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Resumo

Palavras-chave

Este relatorio foi realizado no ambito da cadeira de Préatica de
Ensino Supervisionada integrada no Mestrado em Ensino da Musica,
Ramo Instrumento (Violino), no curso conjugado da Escola Superior
de Educacdo e da Escola Superior de Mdusica e Artes do
Espectaculo do Instituto Politécnico do Porto.

Este projeto de investigacdo dividir-se-a em trés capitulos. No
primeiro capitulo sera feita uma caracterizagdo da instituicdo que
escolhi para realizar 0 meu estagio, assim como sera feita uma
caracterizacdo da organizacao do estagio e dos alunos observados
em aula.

No segundo capitulo serdo explanadas e descritas as aulas e
actividades desenvolvidas com os alunos por mim, fazendo uma
reflexdo critica sobre o trabalho desenvolvido.

No terceiro capitulo serd apresentado o projecto de investigacdo a
gue me propus, criando uma pequena lista de desenhos animados e
videojogos que vi/joguei que contém mdasica erudita no seu foco.
Serdo também analisados os resultados obtidos num questionario
desenvolvido com o tema em mente.

Videojogos; Animacao; Musica Erudita; Entretenimento; Musicos;

Nao Musicos



Abtract

Keywords

This report was done within the Supervised Teaching Practise
subject integrated in the Master's Degree of Musical Teaching,
Instrument Variant (Violin), created in the partnership of Escola
Superior da Educacdo and Escola Superior de Musica e Artes do
Espectaculo of the Instituto Politécnico do Porto.

This report will be divided in three chapters. The first chapter will
have the characterization of the teaching institution that | chose to
perform my internship, as well as a description of the procedures
until the first classes and of the students.

In the second chapter it will be discussed the classes and activities
done by me with the students, making a critical reflection upon the
work developed.

In the third chapter | will present my investigation project, in which |
will compile a small list of animated series and videogames that |
have watched/played that contain classical music in its main focus.
The results and percentages obtained through an online

guestionnaire with this subject in mind will also be analised.

Videogames, Animation, Classical Music, Entertainment, Musicians,

Non-musicians
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Introducéo

O estagio foi uma componente que aguardei com alguma
expetativa, mas também com algum receio e nervosismo. A escolha
da instituicAo mostrou-se intuitiva devido a sua localizacdo e ao
facto de ser uma das escolas de ensino artistico de referéncia a
nivel nacional, com as muitas ligaces a instituicdes artisticas como
a Casa da Musica, entre outras (que serao referidas na analise do
Projeto Educativo da instituig&o).

A escolha do tema para o projeto de investigacdo originou na minha
utilizacdo dos meios de animacdo e videojogos como forma de
hobby e do quanto aprecio a parte musical original, talvez devido ao
meu ouvido mais treinado do que o individuo ndo formado na area.
Nessas instancias, pude encontrar obras que incluem a mdusica
erudita como tema principal (procurando-as ativamente devido ao
meu préprio interesse), tendo dai surgido a intenc@o de criar uma
lista destas animacdes e videojogos focados em musica erudita que
seja pertinente e informativa, mas também analisi-la do ponto de
vista profissional com um olhar critico que permita selecionar obras
que poderdo ser usadas no meio educativo para incentivar e
informar os alunos, ndo s6 do ensino artistico especializado, como
também do ensino geral, fornecendo assim ferramentas aos
professores para motivar os seus alunos e apresentar as mesmas

obras que eles estejam a estudar em contextos diferentes.
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1. Capitulo |

1.1. Seleccao dainstituicao e descricao da mesma

A instituicdo por mim escolhida para este estagio foi o Conservatério de Musica do
Porto (de agora em diante referido como CMP) devido a sua localizagdo vantajosa
(facilidade de deslocacdo entre a mesma e a universidade, sendo possivel conciliar
assim com as minhas préprias aulas) e devido ao seu estatuto como uma das
instituicdes de ensino artistico especializado de referéncia, conhecida pelo seu nivel
de exigéncia de exceléncia para com os alunos e docentes capazes.

O acesso ao estagio revelou-se com alguns entraves, com dificuldades por parte da
secretaria do CMP de ceder a informag&o dos seus docentes (demonstrando também
uma rigida protec¢éo dos dados para seguranca do seu pessoal), tendo assim apenas
iniciado a assisténcia das aulas em Novembro. Devido aos muitos alunos que ja se
encontravam também a assistir e estagiar na orquestra, e com 0s naipes de cordas
sobrecarregados, fiquei a acompanhar um grupo de musica de camara da professora
cooperante com quem estagiei por sugestdo da mesma. No entanto, as aulas
ocorriam de 15 em 15 dias, em aulas de meia hora, podendo ser suprimidas caso a
professora considerasse que era mais importante trabalhar reportério solista com a
aluna em questao.

Em relagéo as condi¢cdes da escola, o CMP possui as infra-estruturas necessarias a
uma escola do ensino artistico especializado: auditérios e salas de concerto, salas
para aulas teéricas em grupo e, aquilo que pude experimentar em primeira mao, salas
individuais de estudo e para as aulas individuais de instrumento. Estas estdo bem
isoladas a nivel sonoro, mostrando que a instituicdo privilegia “o isolamento acustico
das salas e uma diferente caracterizacéo de varios tipos de espacos, de acordo com o
tipo de utilizagdo, numero de alunos, instrumento, grupo, aulas de formacao
vocacional ou geral” (Conservatério de Musica do Porto, 2020). Possui também um
piano para afinacdo e acompanhamento do aluno caso seja necessario, e boa entrada
de luz natural através de uma boa janela. Contudo, esta janela também criava um
problema no isolamento sonoro: caso esteja um cantor ou trompete a tocar, casos em
que o som passa e ouve-se facilmente, o mesmo invade a sala, criando algum
incomodo e interrupgdo da concentracdo. As salas encontram-se também
organizadas por grupos de instrumentos, o que permite minimizar a interrupcdo da
concentracdo do aluno caso o som passe entre salas ao colocar instrumentos
semelhantes lado a lado. Ainda assim, o isolamento sonoro e térmico das salas é
muito bom, estando em Optimas condi¢cdes para que os alunos estejam o mais
confortaveis possivel nas suas aulas e estudo individual de instrumento.

Os espacos também se encontram limpos e organizados, sendo os funcionérios e
professores prestaveis e acessiveis, 0 que ajuda a integracao de novas pessoas.
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Segundo o Projeto Educativo do CMP (2020), a oferta educativa do mesmo encontra-
se segundo os parametros do Ministério da Educacédo designados para as escolas
publicas do ensino especializado da musica, possuindo assim diferentes cursos: o
Curso Basico de Mdusica, e os Cursos Secundarios de Instrumento, Formacao
Musical, Composicdo e Canto, tendo sido mais recentemente adicionado o nivel
Preparatério referente ao 1° ciclo (com o seu préprio programa e especificidades). Foi
ainda acrescentado o Curso de Guitarra Portuguesa, assim como de Acordedo e
Bandolim (aliados provavelmente a vertente de musica tradicional portuguesa), assim
como ocorreu uma extensdo da variante de Jazz aos cursos de canto e de

instrumento, deixando de estar apenas restrita a musica de conjunto, mostrando
assim ser uma escola artistica preparada para varias vertentes musicais.

O CMP orgulha-se ainda de ter mais de mil alunos, sendo muitos deles provenientes
de outras cidades, algumas bastante distantes, tentando assim a instituicdo criar
horarios diversos e distribuidos ao longo do dia, incluindo também o periodo nocturno.
A escola é uma das escolas especializadas de musica de referéncia da cidade do
Porto, possuindo parcerias com diversas instituicdes, incluindo a Casa da Musica,
para realizacdo de concertos e enriguecimento da actividade cultural da cidade, assim
como para o enriguecimento do curriculo dos seus alunos.
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1.2. Aulas assistidas de violino

Para iniciar a componente de Pratica de Ensino Supervisionada, a professora
cooperante marcou de imediato uma reunido comigo de modo a que pudéssemos
organizar as aulas desde o inicio, decidir quais os alunos que eu iria acompanhar e
gquando ficariam marcadas as aulas leccionadas por mim, tendo ficado a acompanhar
uma aluna do 7° ano (correspondente ao aluno do ensino basico exigido) e uma aluna
do 10° ano (correspondente ao aluno do ensino secundario exigido), ficando também
a acompanhar as aulas de musica de camara da aluna mais velha, que formou um
grupo de musica de camara com um pianista do mesmo ano.

A aluna do ensino basico tem 12 anos, estando a frequentar o 7° ano/3° grau. A aluna
€ dedicada ao estudo, seja as disciplinas te6ricas ou ao estudo individual de
instrumento, sendo elogiada pela professora cooperante pela sua dedicagdo, ao
mesmo tempo que ja foi repreendida por preterir o estudo do instrumento em
detrimento de trabalhos ou testes teéricos. A aluna, apesar de estudiosa, demonstra
ainda algumas dificuldades a nivel técnico, principalmente na mao esquerda, que a
professora tem trabalhado para corrigir através de pecgas e exercicios. A aluna
também tem por habito chegar atrasada a aula, visto que mora longe da escola, tendo
todos os dias de fazer a viagem de metro.

A aluna do ensino secundario tem 15 anos, estando a frequentar o 10° ano/6° grau. A
aluna é muito dedicada ao estudo e, apesar de ndo descurar a atencdo dada as
disciplinas teoricas, demonstra sem divida uma dedicacdo especial ao instrumento,
reflectindo-se esse trabalho na técnica que a mesma possui e no reportério
virtuosistico que ja se encontra a interpretar. A aluna demonstra também um interesse
por musica antiga (talvez cultivado pela professora, que faz parte da Orquestra
Barroca da Casa da Musica), tendo inclusive participado na 62 Academia Junior de
Musica Barroca da ESMAE, fazendo parte do naipe de primeiros violinos.

Planificacdo das aulas da aluna do ensino basico

Aulas NO da aula Aula assistida Aula leccionada

calendarizadas

12/11/2019 1 X
19/11/2019 2 X
26/11/2019 3 X
3/12/2019 4 X
10/12/2019 5 (a professora

faltou)
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17/12/2019 6 X

7/01/2020 7 X

14/01/2020 8 X

21/01/2020 9 X

28/01/2020 10 X

04/02/2020 11 (a professora

faltou)

11/02/2020 12 X

18/02/2020 13 X

3/03/2020 14 X

10/03/2020 15 Situagao Covid-

19

15/03/2020 16 -

27/03/2020 17 -

14/04/2020 18 -

29/04/2020 19 X

6/05/2020 20

7/05/2020 21 X
(Supervisionada)

13/05/2020 22 X

20/05/2020 23 X

27/05/2020 24 X

03/06/2020 25 X

08/06/2020 26 X
(Supervisionada)

17/06/2020 27 X

Planificacao das aulas da aluna do ensino secundario

Aulas N© da aula Aula assistida Aula leccionada
calendarizadas
05/11/2020 1 X
12/11/2019 2 X
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19/11/2019 3 X
26/11/2019 4 X
03/12/2019 5 X
10/12/2019 6 (a professora
faltou)
17/12/2019 X
07/01/2020 X
14/01/2020 X
21/01/2020 10 X
28/01/2020 11 X
04/02/2020 12 (a professora
faltou)
11/02/2020 13 X
18/02/2020 14 X
03/03/2020 15 X
10/03/2020 16 Situagao Covid-
19
15/03/2020 17 -
27/03/2020 18 -
14/04/2020 19 -
29/04/2020 20 X
06/05/2020 21
07/05/2020 22 X
(Supervisionada)
13/05/2020 23 X
20/05/2020 24 X
27/05/2020 25 X
03/06/2020 26 X
08/06/2020 27 X
(Supervisionada)
17/06/2020 28 X
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Na primeira aula assistida de cada uma das alunas fiz questdo de me apresentar
antes de entrar na sala, desenvolvendo uma conversa casual em que expliquei quem
era, de onde vinha, e quais os objectivos da minha assisténcia, tentando colocar as
alunas 0 mais a vontade possivel com a situacdo. Ambas as alunas se mostraram
bastante comunicativas e abertas a assisténcia das suas aulas. A semelhanca do que
fiz, a professora também fez questao de explicar na primeira aula de cada aluna que a
partir daquele momento eu estaria a assistir em todas as aulas, assim como daria
algumas aulas, salvaguardando que as aulas iriam decorrer como era habitual. Tentei
também posicionar-me na sala de modo a perturbar o menos possivel o decorrer da
aula normal, tanto para a professora como para a aluna. A aluna mais velha mostrou-
se imperturbavel, ao passo que a aluna mais nova mostrou algum nervosismo inicial
nas primeiras aulas, lancando relances na minha direccdo com frequéncia quando a
professora a corrigia, acabando por se habituar a minha presenca ao fim de algumas
aulas.

Ambas as alunas mostraram-se comunicativas, conversando comigo enquanto
aguardavam a chegada da professora a sala de aula, pedindo por vezes conselhos e
opinides acerca da execucdo de determinadas pecas ou partes. Durante as aulas,
também a professora interagia por vezes comigo, pedindo opinides ou relato de
experiéncias que ajudassem as alunas a compreender dado exemplo, tornando as
aulas assistidas uma experiéncia muito agradavel e até mais interactiva do que
esperava, pois cheguei com a ideia de que deveria de interferir na aula 0 menos
possivel de modo a que pudesse observar como espetadora ndo envolvida.

A professora mostrou desde o inicio um nivel de exigéncia e rigor bastante grande
com ambas as alunas, focando-se na leitura de uma grande quantidade de reportério
técnico, como livros de estudos e escalas, exigéncia que ela estabelecia todos os
anos como uma forma de criar rapidez de leitura e desenvolver diferentes técnicas e
capacidades de ler diferentes tipos de reportérios. Assim, a leitura de um novo estudo
era feita de duas em duas semanas (no caso da aluna do ensino secundario, sendo o
prazo um bocadinho mais alargado e livre com a aluna do ensino basico, conforme as
dificuldades por ela demonstradas), apesar de as pecas expressivas e mais
virtuosisticas persistirem durante mais tempo, sendo trabalhadas com mais cuidado e
dedicacéao ao longo de cada periodo.

A experiéncia de assistir as aulas revelou-se um pouco diferente a partir de Marco,
altura em que a pandemia de Covid-19 se comecgou a instalar em Portugal, tendo o
CMP rapidamente tomado medidas para que as aulas continuassem a decorrer, mas
ficando todos os elementos exteriores, incluindo os estagiarios, proibidos de se
dirigirem as instalacdes por razdes de seguranca e salvaguarda da equipa docente e
ndo docente da escola. Pouco tempo depois (cerca de 2 semanas em que néo foi
possivel assistir a aulas), a quarentena foi instaurada, comecando as aulas a decorrer
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a partir dai em regime de telescola, com as aulas a serem dadas online via Teams.
Nas primeiras aulas, sem a autorizacdo do CMP para que 0s estagiarios se juntassem
as mesmas, a professora cooperante tentava manter-me a par dos desenvolvimentos,
tendo-se vivido um periodo experimental e de incerteza em que ndo se sabia como
continuar a assisténcia das aulas.

Ap0s as autorizagdes necessérias, as aulas prosseguiram sem grandes percalcos. A
professora cooperante mudou um pouco o sistema das aulas, estabelecendo aulas de
1 hora para cada aluna — 0 que resultou numa extensédo do tempo de aula para a
aluna do ensino bésico, que tinha no sistema presencial uma aula de 45 minutos, e
numa reducdo do tempo de aula para a aluna do ensino secundario, que tinha no
sistema presencial uma aula de 1 hora e 30 minutos (dois blocos de 45 minutos) —
pois a professora considerou ser mais eficaz deste modo devido as limita¢des criadas
pela sistema online, complementando esse tempo ao estabelecer objectivos semanais
no formato de gravacdes (sessbes assincronas), dando depois o seu feedback as
alunas acerca das mesmas sobre o que melhorar e 0 que ja demonstrava evolugéo,
ndo me dando, no entanto, acesso as mesmas, sendo a minha observacao limitada as
sessfes sincronas, para a qual recebia sempre um convite atempado. As aulas de
musica de camara foram totalmente paradas devido a impossibilidade de realizacdo
das mesmas no sistema online, tendo desenvolvido um trabalho paralelo nesse
sentido que seréd explicitado no Capitulo Il deste trabalho.

As alunas adaptaram-se bastante bem a mudanca para sistema online, que persistiu
até ao final do ano lectivo, sendo as préprias avaliacdes também realizadas em
contexto de aula online. O problema do acompanhamento para as pecas de violino a
ser apresentadas foi resolvido com uma gravagdo por parte do pianista
acompanhador, criando o problema de o piano ndo fazer o0 acompanhamento, mas
sim terem de ser as violinistas a acompanhar o que a gravacdo ditava. No entanto,
apesar de algo dificil ao incluir também mudancgas de tempo e expressivas, ambas as
alunas fizeram um bom trabalho, mostrando conhecer bem o seu reportério,
adaptando-se as mudancgas através de uma escuta ativa muito bem executada.

Foi também muito interessante poder assistir a uma audi¢édo realizada numa sesséo
sincrona online, em que toda a classe da professora cooperante apresentou uma
peca previamente seleccionada com a mesma, com ou sem acompanhamento. Os
momentos de palmas mantiveram-se, com todos os alunos e estagiarios que se
encontravam a assistir a desligarem o microfone na chamada (com excepg¢do do
executante), sendo os microfones abertos no final das pecas para presentear a
performance do aluno com palmas. A professora fez também uma introducdo e um
encerramento da audicdo, agradecendo a todos os presentes e congratulando os
alunos pelo trabalho realizado. Foi um momento marcante e muito interessante pois,
apesar de nao haver uma situacdo de publico presencial, os colegas de classe
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puderam interagir e experienciar um momento normal numa altura atipica, mesmo que
realizada em condi¢des diferentes.

Observar estas aulas nascidas da necessidade criada por um tempo excepcional fez-
me reflectir nas ferramentas que temos a nossa disposicéo para nunca perdermos o
contacto com o0s nossos alunos. Pelo contrario, através das mesmas podemos
acompanha-los mais de perto, apesar de ao mesmo tempo criar uma barreira de
distanciamento. Apesar de trazer vantagens, com a possibilidade de criacdo de
momentos de acompanhamento em sessdes sincronas e assincronas, julgo continuar
a ser necessdria a proximidade fisica, ao haver certas correcc¢des corporais e a nivel
de postura que sdo mais faceis com pequenos toques, como a colocacao correta das
maos do arco e do violino, mais facilmente corrigida pelo toque do que pela descrigéo
por palavras. Contudo, também nos faz refletir e tentar arranjar novos métodos de nos
expressarmos verbalmente de formas diferentes de modo a que o aluno consiga
compreender as indicacdes nestes meios a distancia.

Este estagio usufruiu assim da conjugacdo de sistemas de ensino distintos e
complementares: ensino presencial, remoto, e misto. Permitiu também a aquisi¢do de
conhecimento funcional e organizacional, ver em pratica metodologias distintas e a
diversificagdo de meios avaliativos, mostrando a flexibilidade da instituicdo em
adaptar-se as mudancas exigidas de modo a acompanhar melhor os seus alunos.

Todos os relatérios relativos as aulas que observei, com alguns comentarios criticos,
encontram-se na secc¢ao dos anexos no final do trabalho.

10
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2. Capitulo 1l

2.1. Pratica supervisionada nas aulas individuais

Quanto as aulas que leccionei, decidi dar apenas duas aulas a cada uma das alunas,
uma a 152 aula assistida, e outra por volta da 302 aula assistida, tendo inclusive
marcado previamente em calendéario as aulas com a professora cooperante e tendo
as alunas sido avisadas da situacdo previamente. Esta decisédo foi tomada de modo a
ndo importunar demasiado o trabalho da professora com as alunas. Contudo, devido a
152 aula ter coincidido para ambas as alunas com a altura em que a pandemia se
instalava e os estagiéarios ficaram impedidos de se dirigir ao CMP, a aula acabou por
ser adiada, realizando-se numa altura mais tardia, quando o sistema online de aulas
ja se encontrava bem estabelecido. O que considero ser uma pena, Visto que seria
interessante poder ter comparado a experiéncia de dar uma aula presencial com uma
aula dada mais tarde em sistema online. Esta condicionante também fez com que as
aulas acabassem por ndo ter muito tempo de separacdo entre si (cerca de 5 ou 6
semanas).

As sessdes sincronas foram marcadas com as alunas, em que tanto a professora
cooperante como o orientador estiveram presentes. Uma vantagem que consigo
antecipar, apesar de ndao ser uma pessoa propriamente nervosa, € que este sistema
permite ignorar por completo a presenga de dois avaliadores, fazendo com que a aula
decorra focada apenas na aluna, 0 que seria um pouco mais dificil, e julgo que até
mesmo contribuiria para uma situagcdo de nervosismo para as alunas, num sistema
presencial. Um outro elemento que pesamos aquando da observacdo das aulas é a
forma como a professora cooperante orienta os seus alunos, criando alguma
preocupacgdo na possibilidade de serem sugeridas ideias contrarias ou discordantes
do trabalho que a professora habitualmente realiza com os seus alunos.

Assim, a pensar nesta questdo, tendo em conta que as alunas estavam a estudar
algum reportério barroco e pensando na minha formacao especifica na area de violino
barroco, decidi fugir aquilo que seria a aula habitual de violino e tentar dar uma
perspectiva historicamente informada e mais interpretativa. Foram trabalhadas
arcadas especificas, construgdo de frases e compreensao do papel do baixo continuo,
sendo nas planificacGes antecipados problemas e outros obstaculos que poderiam
surgir. Os mesmos foram actualizados para a planificacdo da segunda aula, com o
trabalho agora mais focado em andamentos probleméticos ou locais tecnicamente
exigentes.

As alunas mostraram-se bem receptivas as indicacdes, tentando seguir as minhas
instrucdes como lhes era possivel, havendo uma maior facilidade por parte da aluna
do ensino secundario. Nao peguei no instrumento durante nenhuma das aulas,
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tentando trabalhar as frases através do canto e das instru¢des verbais, desafiando-me
a mim mesma a tentar ser o mais verbal e clara possivel nas indicacbes sem auxilio
da demonstragcdo no instrumento, o que se revelou bastante eficaz e com bons
resultados. Com a aluna do ensino béasico trabalhei também algumas questdes
técnicas da méo esquerda no sentido de melhorar a afinagdo, mas tentei sempre em
ambas construir uma interpretagcdo Unica da sonata de G.F. Haendel que se
encontravam a estudar.

Todas as planificacbes das aulas, assim como os relatorios escritos pela professora
cooperante e pelo professor supervisor encontram-se nos Anexos.
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2.2. O trabalho especial desenvolvido em contexto de musica de

camara

As aulas de musica de camara revelaram-se as mais dificeis de realizar do ponto de
vista logistico. Com as aulas ja limitadas devido ao caracter ndo obrigatério das
mesmas, e com a situacdo da pandemia a fazer as aulas mudarem-se para o sistema
online, toda a actividade camaristica foi cessada devido as incompatibilidades criadas
pelo préprio sistema online. As aulas a que pude assistir em modo presencial também
nao foram muitas, tendo em conta o caracter facultativo das mesmas e a interrupcao
prematura das aulas na instituicdo, ndo tendo assim tido a oportunidade de leccionar
nenhuma aula (supervisionada ou n&o) ao grupo.

Contudo, e com conhecimento e consentimento da professora cooperante através do
envio do plano das aulas, criei uma planificacdo de trabalho para o grupo de musica
de camara que estava a seguir. Apesar de o ideal ter sido trabalhar com ambos os
alunos a Sonata em Sol menor de G. F. Haendel que se encontravam a estudar — e
teria sido bastante interessante dar uma perspectiva de interpretacdo historicamente
informada a uma reducdo para piano da parte de baixo continuo — nao foi possivel
contactar o pianista, pois ndo sendo obrigatério, a professora cooperante declarou o
interregno do trabalho de musica de camara para os grupos de todos 0s seus alunos.
Assim, em conjunto com a cadeira de Metodologias da Didactica do Instrumento,
decidi fazer uma abordagem diferente que também constituiu um desafio para mim —
criar uma gravacao para cada andamento em que eu tocaria no violino a parte original
do baixo continuo, em oposi¢do a harmonizacdo moderna escrita para piano a que a
aluna estava habituada, criando uma ficha de objectivos e desafios para a aluna
trabalhar e dar o seu parecer acerca do mesmo. Este trabalho foi feito ao longo de 7
semanas, que se traduziram em 5 sessbes assincronas em que procedi ao envio das
gravacdes (play along) feitas através do Audacity, correspondentes a cada
andamento, mais uma gravacdo da sonata completa com a indicagdo das entradas
através da respiracdo. A penultima sessdo foi ainda sincrona numa tentativa de
realizar uma situacdo de musica de cémara via videochamada, visto que as
gravacdes eliminam parte do propésito da musica de camara, que € a interaccao e
dialogo entre os instrumentos em tempo real. A aluna mostrou-se sempre disponivel e
receptiva aos exercicios por vezes atipicos, procurando esclarecer duavidas e
realizando o trabalho nos prazos estabelecidos.

Todas as fichas criadas para acompanhamento da aluna encontram-se nos Anexos.
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2.2.1. Semana 1 (04/05/2020 a 10/05/2020)
A aluna recebeu um play along apenas com a linha do baixo referente ao 1°
andamento da Sonata em Sol menor de Haendel, tocada por mim no violino.

Juntamente com esse play along recebeu também uma ficha que apresenta algumas
sugestdes e correc¢cdes (derivadas de audicdes anteriores em contexto da
observacdo de aulas), assim como alguns exercicios e sugestdes de como
orientar/melhorar o trabalho, possuindo uma seccdo em que a aluna pode expor
livremente a sua opinido em relacdo aos exercicios e trabalho realizado.

Entre sabado e domingo, a aluna procedeu ao envio de uma gravag¢do com video, em
gue toca o andamento em questdo enquanto escuta o play along, assim como ao
envio da ficha preenchida.

Na segunda-feira seguinte foi fornecido novo play along e ficha (relativos ao
andamento seguinte), assim como o feedback relativamente ao trabalho realizado em
formato escrito e audio, conforme as indicacdes necessarias.

Assim, através da gravacdo posso inferir aspectos musicais e de expressividade,
enquanto a ficha de trabalho faz exploracdo de algumas dificuldades técnicas
especificas que a aluna demonstrou ao longo das aulas.

O objectivo final é trabalhar cada um dos andamentos com as suas dificuldades
especificas em cada semana, até por fim construir a sonata completa.

A aluna enviou no final da semana, tal como Ihe foi pedido, o video a tocar o 1°
andamento com o play along que lhe foi fornecido.

A primeira nota encontrava-se desafinada em relacdo ao play along, mas mais a
frente é possivel perceber que as afinagbes dos instrumentos (a afinacdo do meu
violino na gravacdo e a afinacdo do violino da aluna) estdo diferentes quando num
dado momento séo ouvidas as cordas La de ambas tocadas em aberto (sem qualquer
dedilhacdo). Aquando da gravacéo, usei um afinador online para garantir a afinagédo
do meu instrumento, mas nao sei qual o método para afinar o instrumento da aluna
em casa.

A aluna colocou o play along num volume razoavel, que lhe permite acompanhar o
baixo e tocar com alguma liberdade, assim como parece estar confortavel com o
tempo fornecido.

Ha momentos demasiado a ponta do arco, em que a aluna parece estar um pouco
constrangida ou limitada, sendo recomendavel que fosse privilegiada a zona mais
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central e junto ao taldo.

A aluna demonstra uma boa articulagdo e compreenséo do caracter, assim como uma
boa conducdo da frase, tentando complementar e seguir o baixo fornecido. Ha
momentos que ainda podem ser melhorados, em que a articulacdo estd demasiado
tensa, mas sdo momentos pontuais.

Em relacdo aos exercicios da ficha que lhe foram propostos, nota-se que a aluna
trabalhou sobre eles, e que teve em mente o que precisava de melhorar. Nota-se que
os finais de frase ndo estdo tdo curtos ou com cortes abruptos, sendo mais suaves e
legato, notando-se também uma variacdo dos trilos e ornamentos (nota-se que tém
uma inflexdo mais expressiva). Infelizmente ndo é possivel averiguar se a mudanca
de caracter para o Adagio esta bem executada, pois decidi no play along que o
andamento seria totalmente a tempo (tendo em conta que esta mudanca € conduzida
pelo violino, e ndo pelo baixo), e foi falha minha ndo pedir gravacdo a parte para
poder averiguar; no entanto, nota-se na gravacao uma mudanca de energia e caracter
na seccao Adagio e uma postura mais larga, mesmo que feita a tempo.

Infelizmente, em relacdo ao ultimo ponto da ficha, em que pedia para a aluna escutar
interpretacdes e tentar ter alguma liberdade expressiva para acrescentar ornamentos
e virtuosismo na secc¢ao Adagio (e pedi inclusive para a aluna me enviar pelo menos
dois exemplos que ela criasse), a aluna ndo o fez. Na sec¢do de comentarios (que eu
decidi deixar em aberto para ela poder comentar livremente), a aluna fez um
comentario genérico de como o0s exercicios a ajudaram bastante e que podem ser
facilmente transpostos para outras pecas, assim como a ajudaram a compreender
melhor o reportério. No entanto, esta sec¢do era para a aluna também manifestar as
suas facilidades e dificuldades, ou deixar criticas aos préprios exercicios, caso
achasse pertinente, algo que farei questao de esclarecer para a préxima ficha.

Em relagdo ainda as delimitacdes de frases (um exercicio para tentar perceber se a
aluna conhece o andamento de um ponto de vista formal e expressivo), a aluna
mandou foto da partitura, indicando que marcou as frases com | (inicio) e F (fim),
enviando ainda uma duvida (via mensagem de voz) bastante pertinente em relacao a
esta delimitacdo, em que caia no erro de achar que as pausas poderiam delimitar
frases, tendo eu esclarecido a duvida através de mensagem de voz também. A aluna
demonstrou conhecer bem a partitura no seu aspecto generalizado, tendo eu ainda
indicado algumas frases mais pequenas para a aluna ter em atencdo na interpretacéo.

Todo este feedback foi fornecido a aluna através de comentarios informais via
mensagem de voz através de Whatsapp (que foi a plataforma escolhida para
comunicar os exercicios e trocar informacdes), estando os mesmos abertos a
comentarios por parte da aluna. ApGs o feedback, a aluna comentou que néao tinha
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entendido muito bem o Gltimo exercicio, dizendo que ndo sentiu que houvesse espago
para colocar mais notas, tendo percebido apés Ihe ter sido fornecido um exemplo.
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2.2.2. Semana 2 (11/05/2020 a 17/05/2020)

A aluna recebeu um play along apenas com a linha do baixo referente ao 2°
andamento da Sonata em Sol menor de Haendel, tocada por mim no violino,
acompanhado de uma ficha que apresenta algumas criticas (derivadas de audicdes
anteriores em contexto da observacdo de aulas), assim como alguns exercicios e
sugestdes de como orientar/melhorar o trabalho, possuindo uma sec¢cao em que a
aluna pode expor livremente a sua opinido em relacdo aos exercicios e trabalho
realizado.

Entre sdbado e domingo, a aluna procedeu ao envio de uma gravagdo com video, em
que toca o andamento em questdo enquanto escuta o play along, assim como ao
envio da ficha preenchida.

Mais uma vez, a aluna colocou o play along a tocar nas colunas e tocou a sua parte
por cima. De uma forma geral, mostrou estar atenta a parte do baixo continuo, e desta
vez a afinagdo estava muito melhor em relagdo ao mesmo. H& mudancas de
articulagdo feitas conforme a mudangca de caracter que estdo muito bem
concretizadas, assim como momentos em que se deixa levar pela expressividade e
conducao do baixo continuo.

No entanto, apesar de comecar com uma boa energia, nota-se por vezes que essa
energia se perde um pouco, apesar de ndo haver grandes repreensdes a nivel ritmico.
As seccdes de semicolcheias faltam por vezes condugdo, especialmente nas notas
centrais; Haendel segue uma conducgédo da frase em que coloca a nota principal no
inicio de cada compasso e, apesar de a aluna fazer bem a conducédo dindmica para
essa nota, quando a atinge diminui a pressao do arco, ndo Ihe dando assim o devido
destaque.

O tema inicial, sempre que surge, tem um bom caracter e apresentacdo; contudo,
numa determinada seccdo em que 0 mesmo € estendido (um dos raros momentos
escritos com varias colcheias seguidas), a aluna realiza um staccato demasiado duro
gue nao constréi uma frase, fazendo-se ouvir notas individualizadas, em oposicao a
uma articulacdo mais leve e expressiva.

Num momento em que 0 baixo assume o tema em oposicdo a uma sec¢ao de puras
semicolcheias do violino, a aluna toca mais piano, dando espago ao acompanhamento
para sobressair.

Para o final do andamento, a aluna foi avisada de que o mesmo foi tocado a tempo
(quando inclui uma seccao de ralentando e de mudanca de caracter), tendo
acompanhado muito bem a energia transmitida pelo baixo continuo e mudado
claramente o caracter (apesar de forma um pouco exagerada). Referente a esta
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seccao em especifico, a aluna enviou um audio a parte (tal como pedido na ficha que
Ihe foi enviada juntamente com o play along), onde faz a transicdo a tempo para o
ralentando e depois termina com a coda final em tempo diferente. Toda a seccédo esta
muito clara, assim como o ralentando gradual (apesar de lhe faltar um pouco mais de
caracter legato e majestoso); no entanto, a pausa néo é suficiente, parecendo que a
entrada na coda fica demasiado precipitada, apesar de a coda possuir um bom
andamento e caracter.

Em relacdo a postura, a aluna exibe desde o inicio do andamento uma tens&o
bastante grande na zona da boca.

Quanto a ficha, a aluna tentou desta vez comentar cada exercicio, tendo feito um
comentério bastante breve e simples, onde indica que os exercicios foram claros e
praticos, notando-se que fez os exercicios pedidos e que os tentou aplicar na sua
gravacéo.

Em relacéo as divisbes das frases, a aluna marcou as mesmas com | (inicio) e F (fim),
a semelhanca do que tinha feito na semana anterior, comecando bastante bem, mas
caindo depois nas “armadilhas” ritmicas das pausas ou mudangas de figuras, fazendo
com que as frases figuem em locais desfasados. A aluna enviou também uma
davida/esclarecimento através de mensagem de voz em que incluiu a indicacao de
notas centrais de progresséo nas seccoes de semicolcheias.

Todas estas indicacdes e comentarios foram transmitidos a aluna através de
mensagens de voz pelo Whatsapp de forma informal e com indicagfes claras, abertas
a comentarios e explicitagdes de outras duvidas.
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2.2.3. Semana 3 (18/05/2020 a 24/05/2020)
A aluna recebeu um play along apenas com a linha do baixo referente ao 3°
andamento da Sonata em Sol menor de G. F. Haendel, tocada por mim no violino.

Juntamente com esse play along recebeu também uma ficha que apresenta algumas
criticas (derivadas de audi¢cdes anteriores em contexto da observacdo de aulas),
assim como alguns exercicios e sugestdes de como orientar/melhorar o trabalho,
possuindo uma seccdo em que a aluna pode expor livremente a sua opinido em
relacdo aos exercicios e trabalho realizado.

Entre sabado e domingo, a aluna procedeu ao envio de uma gravacdo com video, em
gue toca o andamento em questdo enquanto escuta o play along, assim como ao
envio da ficha preenchida.

A aluna colocou a gravagdo do baixo continuo nas colunas, tocando por cima a
melodia do violino como tem feito anteriormente. O caracter geral do andamento esta
bastante bom, tendo uma boa energia para um andamento tdo lento e curto e boa
expressividade, assim como se nota que a aluna tentou colocar mais ornamentos para
0 embelezar. O volume também estd muito equilibrado com a gravacdo, ndo se
deixando abafar pela mesma e seguindo a expressividade do baixo.

No entanto, o caracter em algumas notas esta um pouco curto demais; a aluna usa o
arco com bastante velocidade, fazendo com que haja um decrescendo subito que
elimina o caracter mais legato e calmo que deveria de existir. Contudo, isto poderéa ser
originado pelo exercicio n°2 da ficha de trabalho, em que lhe foi pedido para a aluna
fazer esta exploracao e diversidade, sendo por isso um ponto bastante positivo. Ainda
na questdo da articulacdo do arco, quando a certa altura h4 uma mudanga de
frase/intencdo, a aluna tenta marcar este momento de forma clara, acabando no
entanto por fazer uma articulagdo demasiado marcada/incisiva.

Nota-se que a aluna também tentou explorar o0 maximo de ornamentos, colocando-os
onde sentiu que podia e tentando explorar a peca e embeleza-la o0 maximo que podia.
Nos comentérios da ficha, em relacdo a este exercicio, a aluna comentou que tentou
seguir a intuicdo dela, dizendo no entanto que nédo tinha bem a certeza se tinha
colocado os ornamentos em sitios considerados correctos. Apesar de um trilo que me
surpreendeu um pouco, o mesmo foi bem executado e soou bem no caracter do
andamento.

Em relacdo a ficha, a aluna desta vez fez um comentario mais completo,
manifestando as suas duavidas e dificuldades, assim como exp6s a sua
incompreensdo do 1° exercicio. Essa mesma duvida foi manifestada por Whatsapp
antes da entrega da ficha, em que tentei enviar uma explicacdo por mensagem de voz
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gue fosse mais clara para a aluna. No entanto, a aluna continuou sem compreender o
exercicio, tendo eu gravado um exemplo do que pretendia que ela executasse, tendo
a partir dai ficado perceptivel; contudo, disse a aluna que ndo precisava de executar o
exercicio, visto que a ideia era ela fazé-lo sem qualquer referéncia.

Todas estas indicacbes e comentarios foram transmitidos a aluna através de
mensagens de voz pelo Whatsapp de forma informal e com indicagdes claras, abertas
a comentarios e explicitacdes de outras duvidas.
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2.2.4. Semana 4 (25/05/2020 a 31/05/2020)
A aluna recebeu um play along apenas com a linha do baixo referente ao 4°
andamento da Sonata em Sol menor de G.F. Haendel, tocada por mim no violino.

Juntamente com esse play along recebeu também uma ficha que apresenta algumas
criticas (derivadas de audicdes anteriores em contexto da observacdo de aulas),
assim como alguns exercicios e sugestdes de como orientar/melhorar o trabalho,
possuindo uma seccdo em que a aluna pode expor livremente a sua opinido em
relacdo aos exercicios e trabalho realizado.

Entre sabado e domingo, a aluna procedeu ao envio de uma gravacdo com video, em
gue toca o andamento em questdo enquanto escuta o play along, assim como ao
envio da ficha preenchida.

Este play along teve de ser reenviado, pois a aluna notou que havia um desencontro
entre o baixo continuo e a melodia numa dada secc¢éo, e ao rever a gravacao pude
verificar que tinha saltado uma linha da partitura. A gravacdo foi rapidamente
rectificada e reenviada para a aluna poder prosseguir o trabalho.

Nota-se que a aluna sente que o tempo escolhido é confortavel (seminima com ponto
a 85 bpm), e apesar de o ritmo da mesma ser muito estavel, talvez fosse preciso que
0 mesmo fosse um pouco mais rapido para a aluna ter uma maior energia. No
entanto, a aluna acompanha muito bem o baixo, tentando imitar o0 movimento que o
mesmo faz, apesar de ndo prestar muita atengéo a articulagdo do mesmo. No entanto,
a afinacdo esta muito boa em todos os momentos.

Tendo em conta o caracter da peca, julgo que as ligaduras distribuidas entre ligadas a
3 ou arcos separados néo ajuda, pois deveria de haver uma maior variacdo, com
ligaduras até 6 colcheias e formatos menos regulares como 2+1 ou 1+2, que ajudam a
salientar certas notas importantes. No entanto, tendo em conta que estas ligaduras
foram determinadas pela professora, ndo é algo que possa alterar, apesar de abrir a
mente da aluna a esta possibilidade.

Ainda na questao destas ligaduras, sinto que esta € uma das causas da acentuacao
de todos os tempos, em vez da criacdo de frases maiores; ha também a tendéncia de
fazer sempre 0 mesmo tipo de direccdo, em que a primeira colcheia do conjunto de 3
fica acentuada e ha uma diminuigdo da velocidade do arco para a terceira colcheia,
retomando este tipo de articulacdo na ligadura seguinte, fazendo com que a direccéo
da frase se perca e soe repetitiva. Os arcos separados sdo na sua maioria demasiado
legato, soando um bocadinho arrastado e pesado. A articulacdo da méo esquerda
também estd bastante ativa, fazendo com que todas as notas se oucam de forma
clara, mas separando-as de forma demasiado exagerado e marcado.
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H& momentos bonitos, com bons crescendos e direccéo de frases, mas sdo em sitios
bastante 6bvios, havendo falta de respiracdo entre frases em muitos momentos. A
articulacdo precisava de ser um pouco mais leve e saltada, enquanto a aluna
demonstra um arco mais agarrado a corda.

Em relacdo aos exercicios da ficha, nota-se que a aluna cumpriu 0S mesmos,
verificando-se na gravacéo final esse trabalho. Tendo em conta o exercicio das
ligaduras 2+1, parece-me que a aluna executou o mesmo, dai as ligaduras a 3 terem
ficado com a dindmica referida anteriormente, que podera ser um “problema” ou
confusé@o resultante desse exercicio.

Ainda nos comentarios da ficha, a aluna comentou cada um dos exercicios, apesar de
o ter feito de uma forma bastante genérica, comentando 0s aspectos que sentiu
melhorados ou que conseguiu compreender melhor com os exercicios.

A aluna enviou numa gravacdo a parte, tal como pedido, a tocar os ultimos
compassos, em gque marca uma mudanca de caracter claro, apesar de um pouco
agressivo demais, e executa um bom ralentando, terminando com um port de voix tal
como pedido, que é um pouco marcado (na articulacdo da méo esquerda) e lento
demais na minha opinido, mas que esta muito bem feito.

A aluna também enviou foto da partitura marcada com os inicios e finais de frases,
assim como pequenas respiracdes, denotando que a conhece bem de um ponto de
vista expressivo, mas faltando ainda um pouco dessa demonstracdo na execugéo da
peca em si.

Todas estas indicacdes e comentarios foram transmitidos a aluna através de
mensagens de voz pelo Whatsapp de forma informal e com indicagfes claras, abertas
a comentarios e explicitagbes de outras duvidas.
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2.2.5. Semana 5 (01/06/2020 a 07/06/2020)

Para esta semana, foi combinada com a aluna uma sessdo em tempo real, em que a
Sonata foi tocada na sua integra, comigo a executar o baixo no violino e a aluna a
tocar a melodia.

A sessdao foi agendada para quinta, dia 4 de junho, no Teams, numa sessao de 1 hora
que foi gravada para analise posterior. Previram-se alguns problemas de coordenacao
devido a lentiddo de transmissdo de som de ambos os lados.

Esta seria em principio a ultima sesséo, havendo a possibilidade de se realizar mais
uma caso esta nao resultasse sob a tentativa de fazer um play along integral da
sonata, com o baixo a dar todas as indicagbes de andamentos e ralentandos, apesar

de isso prever também algumas dificuldades, pois o ritmo do violino é mais
subdividido que o do baixo.

Para esta semana néo foi dada uma ficha de trabalho, pois previa-se as dificuldades
mencionadas anteriormente, e o principal objectivo era observar até que ponto seria
exequivel a criacdo de um contexto de musica de camara online, assim como
guaisquer correcgdes necessarias seriam feitas no momento.

Espera-se fazer assim ndo s6 algum trabalho de musica de camara, mas também
algum trabalho mais direto acerca de expressividade e articulagdo numa perspectiva
historicamente informada.

Tal como agendado, fez-se uma sessédo sincrona com a aluna na quinta-feira, dia 4 de
junho, pelas 12h através do Teams.

Iniciou-se a mesma com uma breve explicacdo do trabalho que se iria realizar, e com
0 aviso de que a sesséao seria gravada para analise posterior para poder concentrar-
me no acompanhamento da aluna. Comecamos com alguns problemas da minha
parte, em que ndo conseguia ver a aluna, mas a gravacdo mostra que a imagem
estava a funcionar para ambos os lados.

A sessdo inicia com a afinacdo dos instrumentos, que foi verificada entre mim e a
aluna. Como ainda existem problemas com a recep¢ao da imagem, a aluna sugere
trocar do telemdvel, que ela diz que costuma usar para as aulas para melhor
gualidade do som, para o computador. A imagem n&o aparece para eu poder observar
a aluna durante a aula, apesar de a mesma ser visivel na gravagéo, e eu peco a aluna
para usar a sua respiracdo para tentar dar uma entrada clara para o 1° andamento.
Tal como quando estava a tocar com a aluna em tempo real, assim que entro, 0 som
dela desaparece quase por completo, deixando-me a fazer o baixo sem qualquer guia
ou relacdo com a parte dela, apesar de a descoordenacéo ser ligeira daquilo que se
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ouve na gravacao.

Sao tocados 0s primeiros compassos e eu peco para parar, explicando a situagéo a
aluna tal como a ouc¢o do meu lado, enquanto a aluna diz que me consegue ouvir a
maior parte do tempo. Chegamos juntas a conclusao que provavelmente existe um
mecanismo de “cedéncia de som”, em que programas como o0 Teams detectam o
audio que se sobrepde, ou privilegiam um &udio em detrimento de outro, apesar de
mais uma vez a gravagdo mostrar que a coordenacdo entre ambas as partes esta
razoavel, mas o som da aluna ser quase inaudivel.

Sugiro a aluna que tentemos outra plataforma para ver como fica a qualidade de som,
movendo entdo a nossa sessao sincrona para o Skype, sendo também gravada para
posterior andlise. Ai é retomado o 1° andamento, e mais uma vez o som fica quase
totalmente cortado do lado da aluna. A aluna observa a imagem para ver o ritmo fixo
do baixo e seguir-me, assim como eu olho para a imagem para poder prever onde ela
podera estar, visto que o som que me chega do lado dela ser quase nenhum. O
andamento chega ao fim, com um bom ralentando, que é executado gragas ao
contacto visual mais do que aquilo que conseguimos ouvir. Pergunto a aluna qual a
sensacao do lado dela, e ela diz ouvir-me sem quaisquer problemas, apenas com o
problema bastante frequente de delay, ouvindo-me na maior parte do tempo atras
dela.

Em seguida é tocado o 2° andamento, e a sensac¢ao na altura era que conseguia ouvir
a aluna ao mesmo tempo em que eu tocava, conseguindo agora ouvi-la muito melhor
gracas ao caracter mais ligeiro e staccato do Allegro, apesar de a aluna ter dito que
me ouviu sempre atras, tendo simplesmente continuado sempre a tocar “para a
frente”. No entanto, aquando da audicdo da gravagdo, o nosso som estava
perfeitamente desencontrado por uma colcheia, 0 que em nada representa aquilo que
eu ouvi durante a sesséo.

Seguimos para o 3° andamento, que foi o que se sentiu mais “em conjunto”, como eu
e a aluna descrevemos, apesar de o seu caracter legato fazer mais uma vez com que
0 meu som se sobrepusesse ao dela e eu ndo a ouvisse em muitos momentos,
ouvindo-a claramente nos momentos de pausa do baixo. Esta sensacéo verificou-se
na gravacdo, apesar de visualmente estar bem coordenado. H& inclusive um
momento em que 0 nosso som esta equilibrado, e consegue-se ouvir 0 programa a
tentar decidir qual de n6s deve ceder ou sobrepor-se, resultando num desequilibrio
sonoro em que o volume de ambas cresce e decresce.

Por sugestédo da aluna, movemo-nos para o Discord, onde se sente que a qualidade
da chamada aumentou exponencialmente, tanto a nivel de som como de imagem. No
entanto, a cedéncia de som continua a ocorrer enquanto tocamos 0 4° andamento,
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apesar de menos acentuada devido ao caracter mais leve e staccato do baixo,
permitindo-me escutar uma boa parte das notas tocadas pela aluna e segui-la,
resultando assim num dos andamentos que melhor soou. Infelizmente, o Discord ndo
tem sistema de gravacgao, por isso apenas descrevo as sensacbes que tive aquando
da execucéo, nao podendo analisar o resultado final de uma perspectiva distanciada.

Demos a aula por terminada as 12h30, altura pela qual ja tinhamos tocado todos os
andamentos da sonata na sua integra, e chegando a conclusdo de que ndo sera
possivel realizar masica de camara numa sessao sincrona através destes meios. A
aluna comentou ainda, antes de desligar, que a professora tinha tentado manter as
aulas de musica de camara entre ela e uma colega, em que ambas tocavam e a
professora assistia, tentando fazer comentarios para as guiar a tocarem em conjunto.
Apesar de ser sem duvida um esforgo louvavel, acho que isso derrota o propdsito de
musica de camara, em que o objectivo é 0s intervenientes tocarem em conjunto e
dialogarem entre si, e ndo tocarem apenas as suas partes. A aluna disse ainda que a
professora acabou por desistir da vertente de muasica de cAmara neste sistema porque
era dificil estar a compensar o delay resultante dos diferentes servigos de Internet, e
das caracteristicas do préprio software que causa diferentes transmissdes de som.

Claro que os objectivos da sessao sincrona, que eram trabalhar musica em conjunto,
escuta ativa e expressividade, acabaram por ndo se concretizar em momento
nenhum. A escuta ativa estava bastante presente, em que tentavamos compensar e
coordenar 0 som, mas que se tornou uma tarefa impossivel devido a elementos que
escapavam ao nosso controlo, como a transmissdo de som dos varios softwares
utilizados, como a velocidade da Internet ou o delay provocado pela mesma.
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2.2.6. Semana 6 (08/06/2020 a 14/06/2020)

Para esta semana, foi enviado novo play along para a aluna, onde eu toco toda a
parte do baixo continuo da sonata, tentando dar as entradas com respiracdes claras
dentro do caracter dos andamentos, e conduzir os ralentandos e cedendos de tempo.

Foi também enviada uma ficha com as ideias principais que a aluna tem de trabalhar,
onde a aluna podera descrever como foi a sua experiéncia ao tentar “acompanhar’ o
play along.

A gravacao do resultado final foi enviada no final da semana, até domingo, sendo
assim a ultima sesséo desta tentativa de recriacdo de musica de camara a distancia,
incentivada pelos tempos que vivemos.

A aluna falou comigo na semana anterior, dizendo que se encontrava demasiado
sobrecarregada com trabalhos e com a preparagdo para a sua avaliagdo de
instrumento, perguntando-me se seria possivel adiar o trabalho dessa semana para a
semana seguinte, pedido ao qual eu cedi. Assim, este trabalho e gravagédo foram
apresentados na semana de 14 a 21 de junho.

Foram discutidas com a aluna diferentes possibilidades para a realizagdo do play
along, visto que eu teria, no papel de baixo continuo, de dar todas as entradas, algo
que apenas acontece no 3° andamento. A aluna sugeriu que fossem contados os
tempos para dar entrada para o andamento, a semelhanca do que tinha sido feito
para os audios dos andamentos individualizados, mas acabei por optar por tentar dar
entrada apenas com a respiracao, indicagdo que a aluna conseguiu seguir bastante
bem em todos os andamentos.

A entrada no primeiro andamento foi muito coesa, e a aluna acompanhou muito bem
todo o andamento, seguindo a expressividade do baixo continuo e aplicando a
expressividade que tinha sido trabalhada com ela com bastante a vontade,
demonstrando ter absorvido bem elementos como articulagdo — que inicialmente
estava demasiado marcada e curta, e encontrando-se agora mais legato alternado
com outras articulagbes mais a corda. A secc¢do Adagio final ficou também com um
ralentando bonito, tendo a aluna tido tempo suficiente para fazer o seu trilo e terminar

de forma elegante.

No 2° andamento, apesar da dificuldade acrescida de ter de dar uma “falsa entrada”
para o violino, entrando o baixo continuo apés algumas pausas, 0 mesmo ficou muito
bem, parecendo facil para a aluna fazer a mesma a tempo. Logo no inicio, h4 um
ligeiro desencontro na secc¢do de semicolcheias da aluna devido a precipitacdo por
parte dela. Apesar de se notar que a aluna corre um bocadinho por vezes, da também
para perceber que por vezes esperei um pouco demais na minha entrada apos
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secgOes com pausas. Ainda seria preciso trabalhar a direccéo expressiva de algumas
seccOes de semicolcheias, mas a aluna mostra estar atenta a articulacdo e direc¢ao
do baixo continuo, criando momentos de didlogo muito bonitos. Contudo, existe um
momento em que a aluna demonstra uma ideia de expressividade bastante diferente,
ndo acompanhando o baixo continuo, provavelmente interpretando esse momento
como algo mais solista da minha parte. Mas apresenta de um modo geral uma boa
expressividade, assim como a alternancia de articulagbes que foi trabalhada. Mais
uma vez, o ralentando ficou bastante bem, e a sec¢cdo mais lenta apresentada no fim
tem uma boa energia, apesar de a aluna ter demonstrado uma postura um pouco
tensa, ao aguardar a minha indicacao para tocar a seccao final.

O 3° andamento apresenta uma boa evolugdo em termos de expressividade, estando
mais cantabile, sentindo-se que a aluna tenta apreciar as dissonancias que se criam
com o baixo continuo. No entanto, continua a fazer uma articulagdo do arco em que
acentua demasiado o inicio da nota, eliminando em parte o caracter cantabile, que é
notério principalmente na cadéncia final, apesar de também se notar o esfor¢o da
aluna em executar a articulacdo que Ihe foi pedida.

O 4° andamento também teve mais uma vez uma “falsa entrada” para a aluna entrar
em anacrusa, enquanto a parte do baixo entrava a tempo, tendo a aluna executado
esta entrada com menos confianca, mas que ainda assim foi com um bom tempo e
entrada. Em comparagdo com o outro andamento Allegro (2° andamento), este esta
muito mais seguro, havendo uma ideia mais clara da expressividade e das direc¢des
das frases, ndo havendo qualquer dificuldade em seguir o baixo continuo. A aluna
parece ter gostado da nota final com um port de voix, tendo executado 0 mesmo muito
bem e de forma muito elegante.

A aluna demonstra uma escuta ativa muito boa, assim como a inten¢do de construir
um dialogo com o baixo continuo, seguindo-o ndo s6 ritmicamente, como também nos
seus momentos expressivos. Reconheco que por vezes 0 ritmo estava um pouco
instavel, principalmente no 2° andamento, mas a aluna adaptou-se muito bem,
“acompanhando” o baixo continuo (visto que todos os andamentos foram tocados sem
metronomo para simular um contexto de muasica de cémara, e poder haver mais
liberdade na criacdo de ralentandos e seccGes de mudanca de caracter). A aluna
demonstrou ainda uma boa evolucdo e amadurecimento do trabalho realizado ao
longo das semanas, parecendo ter absorvidos varios conceitos e sugestdes que lhe
foram feitas.

Em relagéo a ficha que acompanhou o play along, a aluna fez comentérios curtos e
breves, confessando que tocar desta forma revelou-se mais intuitivo e facil do que ela
tinha antecipado, principalmente em relagdo a coordenacdo das entradas,
comentando que as respiracdes foram muito claras.
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Todas estas indicacbes e comentarios foram transmitidos a aluna através de
mensagens de voz pelo Whatsapp de forma informal e com indicagdes claras, abertas
a comentarios e explicitacbes de outras davidas. A aluna foi também felicitada pelo
trabalho realizado e a evolugéo registada.
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2.2.7. Reflexao final do trabalho realizado

O trabalho desenvolvido com a aluna resultou muito bem, tendo a mesma recebido
inclusive bom feedback acerca da interpretacdo da sonata em questdo por parte da
professora em aulas com a mesma. Pude também verificar a evolucdo da aluna ao
longo das sessdes, com aspectos a serem modificados e melhorados de acordo com
as minhas indicacdes e os exercicios incluidos na ficha, permitindo assim verificar o
trabalho desenvolvido pela aluna.

Também foi uma experiéncia interessante para salientar o quao importante é a forma
como transmitimos as indicagdes aos alunos. As instrugcdes escritas, que para mim
eram claras, resultavam numa performance por parte da aluna diferente daquilo que
antecipava. Apos refletir, conclui que tinha sido o que a aluna tinha criado como a
melhor interpretacdo do que Ihe tinha sido indicado, fazendo questao de a congratular
por seguir as minhas instru¢des e explicando melhor através de exemplos o que na
realidade pretendia.

Apesar dos varios sistemas online que experimentamos para realizar a quinta sesséo,
em que tentariamos fazer uma sessdo de musica de cAmara em tempo real, a mesma
revelou-se impossivel. Apesar de o resultado final ndo ser tdo descoordenado como
antecipado, e constituir aquilo que eu considero um bom exercicio de escuta ativa, 0
mesmo néo se revelou pratico ou uma forma eficaz de substituir o contexto presencial.
No entanto, esta sesséo foi encarada como uma experiéncia divertida e informativa
tanto da minha parte como da aluna.

Tal como comentado pela aluna, o play along completo, sem quaisquer indicacbes
iniciais de tempo, apenas com indicacbes dadas por respiracdes, revelou-se mais
intuitivo do que a mesma antecipara, mostrando assim que, apesar de o contacto
visual ser um elemento bastante importante na criagdo de musica de conjunto,
existem outros elementos igualmente eficazes, sendo a respiragdo expressiva um
optimo indicador de entrada, andamento e caracter. A gravagdo do play along
completo revelou-se um pouco dificil para a parte do baixo, principalmente em manter
0 tempo sem a ajuda de um metrénomo ou outras referéncias auditivas.

Assim, apesar de os play alongs terem sido ferramentas valiosas que produziram
resultados muito interessantes, sdo insuficientes para criarem a dindmica da musica
de camara (pelo menos, do lado de quem faz a gravacéo inicial), podendo os erros
ser corrigidos quantas vezes forem necessarias até a gravacao sair “perfeita”, o que
mais uma vez ndo simula a situacdo de se tocar ao vivo. E este até tera sido o
contexto mais simples de musica de camara, com apenas dois intervenientes, em
oposicdo a quartetos, que exigiriam outro tipo de organizacéo e dinamica.

Podemos assim concluir que € uma experiéncia interessante e valiosa, mas néo
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suficiente para criar o ambiente e contexto da interac¢do presente na muasica de
conjunto.
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3. Capitulo 1l

Introducao

Como alguém que estad muito ligada a videojogos e desenhos animados (em especial
a animacao japonesa), vejo muitos féruns, assim como grupos de redes sociais onde
varias pessoas publicam e partilham os seus pareceres acerca dos mesmos. Algo
inevitavel, e que é sempre referido mesmo nas avaliagdes mais amadoras, € a banda
sonora. Seja original ou a reutilizar temas, esta categoria tem sempre a sua atengao
devida, mesmo por parte dos jogadores /espectadores menos conhecedores.

Devido a esta observagdo, eu propria iniciei uma rubrica de artigos informais e de
opinido no site de analises e criticas a que pertencia, EntreMedia (cujo projeto foi
encerrado), de modo a que pudesse analisar jogos e animagfes com tematicas
associadas a musica e pudesse dar uma perspectiva mais informada e critica de um
ponto de vista de um mausico, a qual intitulei de “Olhar Musical”.

Assim, acredito que 0s jogos e a animacao sao pontes valiosas para fazer a musica
classica chegar a um publico menos informado, criando assim um gosto nos jovens
pela musica classica que eles no seu dia-a-dia muitas vezes nao cultivam, e também
para ajudar as criancas e jovens na area da masica que se sentem menos motivados
a descobrirem que ha entretenimento que envolve as areas que estdo a estudar, e
podem adquirir novo conhecimento ou apreciar a mesma musica em contextos mais
leves e divertidos.

Também quero fazer o levantamento de alguns jogos e desenhos animados que
considero pertinentes nesta questdo e com 0s quais tive contacto ou oportunidade de
conhecer ao longo dos anos, e descobrir qual o publico que ja os jogou/viu.

Por isso, proponho-me a investigar qual a perspectiva da camada de jovens nado
musicos em relagdo a musica classica e a sua presenca nos meios de entretenimento
gue utilizam (nomeadamente jogos e animagéo), assim como fazer o levantamento de
alguns jogos e animagBes com musica classica que a apresentam de forma fidedigna
e num contexto ludico que poderao ajudar os jovens musicos a divertir-se ao mesmo
tempo que absorvem inconscientemente a matéria com que lidam todos os dias. Ou
seja, relembrar as criancas que comecam a olhar para a musica classica como uma
tarefa que a mesma comegou como uma paix&o e uma forma de diverséo.

Sera possivel utilizar estes meios como uma forma alternativa e mais ilustrativa de
fornecer referéncias para uma determinada peca que um aluno esteja a estudar, da
mesma forma que se recomendam gravacdes? Serd a recep¢do de uma dada peca
musical erudita diferente no ensino genérico caso a mesma seja apresentada através
de uma animacé&o ou videojogo em comparacdo com uma gravacao normal? Poderdo
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os professores do ensino especializado usar estes meios informais e mais divertidos
para transmitir uma interpretacdo de qualidade aos seus alunos? Poderéo estas obras
ser usadas para difundir e aumentar o conhecimento do publico generalizado em
relacdo a musica erudita? Estas sdo algumas das problematicas levantadas neste
trabalho que espero fornecer respostas, ou abrir espaco para reflexao.
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Estado da arte

Os artigos onde se relaciona jogos e musica classica séo artigos um pouco informais,
e apesar de feitos por alguém que compreende minimamente aquilo de que esta a
falar, procura apenas estabelecer factos e curiosidades, e ndo tirar elagdes acerca da
relacdo (eventualmente positiva) da interligacdo dos dois mundos.

Um livro bastante importante neste contexto, contudo, sera “Unlimited Replays: Video
Games and Classical Music”, escrito por William Gibbons (2018), que usa o0 seu gosto
por estes dois mundos (videojogos e musica erudita) para escrever sobre o quéao
positiva e vantajosa pode ser a sua interligagdo. No entanto, nhuma primeira leitura,
parece mais uma vez um livro onde é exposta uma opinido pessoal, e ndo algum tipo
de investigacdo ou artigo cientifico que procure tirar elagbes ou fornecer dados
concretos. Além disso, 0 autor € um pianista que expressa a sua apreciacdo pela
originalidade e capacidade de criagdo de musicas para videojogos que cativam o
jogador. E mais uma revisitacdo de memérias de infancia, onde escreve sobre alguns
dos videojogos mais marcantes das varias geragfes e os analisa com 0 seu novo
conhecimento.

Um artigo que se mostrou promissor, mas que se revelou fora do ambito que me
proponho a abordar foi “Classical Music in Cartoons as Education Source” (Eka
Chabashvili e Maia Virsaladze, sem indicacdo de ano). Apesar de estar registado
como pertencente a revista da Universidade de Aveiro, parece-me que se trata de um
resumo aprofundado de uma palestra que ocorreu. Contudo, o tema do mesmo refere
a importancia de os desenhos animados darem informagfes valiosas as criangas,
tendo em conta que é a sua principal fonte de entretenimento, e como 0s mesmos
podem ser usados para motivar as criangas a cultivarem o seu espirito criativo. Ou
seja, usarem essas fontes visuais, que muitas vezes usam mdusica classica para
animar determinados segmentos, como em cartoons da Disney ou “Tom & Jerry”
(exemplos dados no artigo), e como isso pode servir de inspiracdo para a
composicao, procedendo depois aos exemplos de musicas compostas pelas criangas
de uma classe inspiradas em animacgdes que viram.

Katie Day tentou fundamentar e discutir a pertinéncia da utilizacdo dos videojogos em
contextos de salas de aulas e como ferramentas de ensino no seu trabalho “Gaming
as na Educational Tool” (2005), mencionando o caso especifico de um professor (Tim
Ryland) que usou um quadro interactivo para jogar “Myst” com os seus alunos da
escola primaria, um famoso jogo de fantasia, incentivando-os posteriormente a
desenvolver textos a descrever a sua experiéncia, tendo as capacidades literarias dos
seus alunos disparado. Contudo, o trabalho falha em dar dados concretos ou
comprovados, limitando-se a especular como a criacdo de videojogos a pensar no
ensino poderia levar as salas de aula a outros niveis de interactividade, para além de
uma melhoria da prestacéo escolar, assim como da atenc&do em aula dos alunos. Este
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trabalho, todavia, mostra a pertinéncia de procurarmos estes meios para inovarmos a
forma como as nossas aulas sdo dadas e nos aproximarmos dos interesses dos
nossos alunos, assim como melhorarmos a sua motivacdo e dedicacdo a matéria
apresentada.
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3.1. Panorama da presenca da musica classica em animacgédo e
videojogos

Este trabalho estard a partir daqui dividido em 4 partes: uma pequena
contextualizacdo da presenca da musica em videojogos e desenhos animados, e
enumeracado de algumas das obras de entretenimento onde a musica erudita é o foco
ou tema principal; andlise em profundidade de um ponto de vista da musica erudita de
duas obras seleccionadas de animacéo, e dois videojogos; e andlise do questionério
realizado no sentido de tentar ter uma pequena amostra do panorama nacional de
musicos e ndo musicos da presenca de musica erudita nestes meios de
entretenimento.

Tendo em conta que este trabalho esta a ser compilado no ambito do Mestrado em
Ensino da Mdasica, focado nas escolas especializadas de ensino onde tém aulas
criangas e jovens, quis que o tema fosse focado neles ao seleccionar meios de
entretenimento como animacdo e videojogos, apesar de estes meios serem
transversais também aos adultos. No entanto, esta linha de pensamento justifica o
porqué de ndo ter abarcado a area do cinema neste trabalho, permitindo também
reduzir o &mbito do mesmo, tendo em conta que os filmes sdo uma area prolifera e
com muita variedade.

Uma outra restricdo que impus foi o foco ou tema das animacdes e videojogos
analisados neste trabalho ser a musica classica, visto que, segundo 0 senso comum,
a mesma nao é escutada com frequéncia por ndo musicos, e permitira as criancas e
jovens que estdo na area encontrarem meios divertidos de revisitar a musica classica
com uma perspectiva diferente e menos associada a trabalho ou estudo. Claro que os
videojogos e animacao escolhidos poderdo pertencer a outros géneros ou ter outros
temas retratados em simultdneo, mas o ponto que mais movimenta e motiva a historia
€ a musica. Isto permite também excluir jogos e animacdes que tenham pequenos
momentos de musica classica, mas que servem apenas para complementar um dado
cenario ou momento da histéria, e ndo para ser o foco. Também excluo assim obras
que contenham outros estilos musicais (como rock ou pop, por exemplo), apenas para
ndo se tornar abrangente a toda a musica e para se reduzir ao tema seleccionado.

Apesar de me propor a fazer um breve levantamento das obras que cumpram 0S
requisitos impostos, ndo pretendo de todo declarar que as obras constantes deste
trabalho sao todos os videojogos e animacfes existentes focados em musica classica.
Sao apenas as obras que pude recolher através das minhas pesquisas de sites
informais acerca do assunto, e que pude conhecer através do contacto directo (a jogar
ou a ver). Dai também salientar em cada uma das categorias duas obras em
especifico para serem analisadas em profundidade do ponto de vista de um musico.

E também de salientar que existem animacées e videojogos que possuem pequenos
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momentos de referéncia a musica classica. Em “White Day”, por exemplo, jogo de
terror coreano, é possivel encontrar um puzzle com um piano que envolve ouvir uma
melodia curta que tem de ser reproduzida ao tocar nas teclas certas, que pode ser
facilmente resolvido por tentativa e erro, mas cuja resposta € imediata para um
musico, principalmente se possuir ouvido absoluto. Em cartoons como “Looney
Tunes”, cujo formato episddico conta diferentes aventuras dos animais que Ihe estédo
associados, existe um episodio em que Bugs Bunny € maestro e toca inclusive piano
num concerto a solo, caracterizado pela sua habitual comédia e caricatura. No
entanto, apesar de esses momentos serem bem-vindos e algo curiosos, ndo acho
pertinente fazer mencéo a todos, visto que séo episddios ou momentos pontuais entre
muitos outros temas abordados, fazendo apenas com que a lista se tornasse enorme
e sem grande valor para o foco de estudo.

Consequentemente, quero destacar que este € por isso um trabalho preliminar pela
sua extensdo e ambito geral, assim como pela sua componente de recolha/catalogo.
O mesmo foi realizado a pensar tanto em alunos do ensino genérico como do ensino
especializado, incluindo tanto animac&o como videojogos. Dentro das animacgdes, ndo
h& ainda a separacdo de cartoon e anime, incluindo no trabalho exemplos com
duracOes distintas (desde filmes a séries com varios episédios), e também com
objectivos distintos, desde objectivos ilustrativos a exemplos interactivos. Algo a ter
em mente em trabalhos futuros é a possibilidade de estudo aprofundado de um
ambito mais reduzido ou até de uma sé obra, testando a aplicabilidade dos mesmos
em contexto especifico, podendo assim chegar a conclusdes concretas e ver de que

forma cada aluno é afetado pela utilizacdo destes meios como ferramentas
pedagogicas.

Todas as referéncias e informagéo aqui presentes foram retiradas de sites dedicados
a animacao e jogos, ndo fazendo por isso parte de artigos formais que possam ser
citados, sendo a informagdo muitas vezes proveniente de sites como MyAnimelList,
por exemplo, ao ser um site de referéncia no que toca a anime, apesar de informal.
Também foram retiradas da minha prépria experiéncia a ver e a jogar as obras em
questéao.
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3.2. Desenhos animados focados em musica classica

No ambito das animacbes focadas em musica classica, temos “Little Einsteins”, “As
Aventuras do Jovem Mozart”, “Fantasia”, “Pedro e o Lobo”, “Your Lie in April”, “La
Corda D’Oro”, “Nodame Cantabile” e “Forest of Piano”. Destas obras irei destacar e
analisar em profundidade “Fantasia” como um bom exemplo para criangas de todas
as idades, especialmente para criancas pequenas, e “Your Lie in April” como uma
obra para jovens com histdria e temas um pouco mais complexos, fazendo um breve
resumo das restantes.

Outra nota importante é reparar que a maior parte destas anima¢gdes possuem um
papel ilustrativo, ou seja, através de linguagem mais ou menos direta tem o papel de
associar imagens a musica que se ouve, quer o faca através da associacdo de
cenarios ou personagens a determinados temas musicais, quer o faca pela ilustragédo
de contextos realistas de concertos e concursos. As Unicas excepg¢des encontram-se
em “Little Einsteins”, que convida a participacdo do espetador, e “La Corda D’Oro”,
que possui um momento nos ultimos minutos de cada episddio que incentiva a

participacdo e desafio de conhecimentos do espetador.

“Little Einsteins” é um cartoon que retrata as aventuras de 4 amigos, cada um ligado a
uma vertente artistica (um maestro, uma bailarina, uma cantora e um instrumentista)
que viajam pelo mundo no seu Foguete e utilizam a musica classica e a imaginagéo
para resolverem o0s problemas e obstaculos que aparecem no seu caminho,
incentivando as criangas que estdo a ver a animacdo a participar ativamente ao
repetirem as melodias escutadas, entre outras interacgbes. O cartoon, originalmente
dos Estados Unidos da América, possui dobragem portuguesa, tendo sido transmitido
entre 2005 e 2010 ca4 em Portugal em canais portugueses e no canal oficial da
Disney. Hoje em dia encontra-se disponivel no servico de streaming Disney+ com
dobragem portuguesa. Com episddios de 23 minutos, o seu publico alvo sdo sem
davida as criancas dos 6 aos 10 anos, servindo como uma boa introdu¢cdo ao mundo
da arte ao apresentar também quadros iconicos.

“As Aventuras do Jovem Mozart” (traduzido do seu titulo original “Die Abenteuer des
jungen Mozart”) é uma série de animacgao alema lancada em 2006, contando com 26
episodios com cerca de 25 minutos cada um. Feita para celebrar os 200 anos de vida
do compositor que Ihe deu o nome, Wolfgang Amadeus Mozart, tira inspiracdo da
peca de teatro de Pushkin em que Mozart e Salieri sdo retratados como inimigos e
adversarios no territério musical (apesar de esta suposicao ser infundada, tendo em
conta os registos historicos que mostram que os dois compositores seriam inclusive
amigos). Assim, cada episddio retrata uma aventura diferente de Mozart em jovem,
focando-se nas suas obras musicais, e retratando Salieri como o vildo que tenta
arruinar as suas performances. Infelizmente, ndo consigo encontrar registos de
guando o programa foi transmitido na televisdo portuguesa (no canal da RTP) com a
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dobragem portuguesa (tendo sido o genérico inicial também dobrado em portugués), e
0 mesmo também nao se encontra disponivel nem no YouTube nem em formato
fisico. A série estd marcada como sendo ideal para criangcas entre os 6 e 0s 10 anos
de idade, considerando contudo que também podera ser visto por jovens e adultos
como algo divertido que permita conhecer a obra deste compositor marcante da
época classica.

“Pedro e o Lobo” é um filme animado que conta a histéria infantil de um rapaz
mentiroso que gritava acerca de avistar um lobo para enganar os outros, mas com um
final um pouco diferente. No entanto, a particularidade deste filme é ser baseado na
obra musical com o mesmo titulo de Sergei Prokofiev, ndo havendo qualquer
dobragem em que lingua for, ao ser a musica a linguagem universal que faz as vozes
de cada personagem, com os desenhos animados a contarem a histéria visualmente
através dos seus gestos e expressdes. A linguagem das personagens é também
representada por determinados instrumentos ou temas musicais, sendo possivel para
guem tiver o DVD (referida a edigdo mais a frente) assistir a realizagdo do mesmo
com explicac@o das diferentes partes numa espécie de concerto comentado. A obra,
composta para criangas com este caracter didactico em mente por parte do
compositor, j& contou com inUmeras adaptacdes para desenhos animados em estilos
diferentes, sendo recomendado para criancas de todas as idades. Contando com
varias tentativas de animacdo ao longo dos anos, a que pessoalmente prefiro e
recomendo é a versdo da Se-Ma-for Studios, um estudio de animac¢do na Polbnia
responsavel pela caracteristica animacdo stop-motion' com a interpretacdo da
Phillarmonia Orchestra, tendo sido premiado em varios momentos, inclusive
recebendo o Oscar de Melhor Curta-metragem de Animag&o em 2008.

“La Corda D’Oro” (ou “Kiniro no Corda” na sua versao original japonesa) € um anime
gue conta a histéria de uma escola que se encontra dividida em dois departamentos:
o departamento normal, comum, ou generalista, e 0 departamento de musica. Neste
altimo departamento, é realizado um concurso musical para determinar o melhor
musico da escola, e qualquer pessoa se pode inscrever, apesar de em regra s6 se
inscreverem alunos do departamento de musica. Uma rapariga do departamento geral
acaba por ser escolhida por uma fada da musica para receber um instrumento
magico: um violino que toca de acordo com as emogdes e sentimentos associados a
musica que ela deseja tocar, sem precisar de qualquer conhecimento musical ou
técnico do instrumento. Esta série é a adaptacdo do manga® com 0 mesmo nome, que
derivou de um videojogo também com o mesmo nome (que serd mencionado na
seccao de videojogos que se encontra a frente), tendo resultado assim num conjunto
de 25 episédios com 24 minutos cada um, langados em 2006 com o subtitulo “Primo

! Estilo de animacdo em que sdo usados modelos maledveis (em regra de barro ou plasticina) em tamanho
pequeno para tirarem fotos sucessivas em diferentes poses, sendo depois colocadas as fotos em filme para
criar a ilusdo de movimento.
? Banda desenhada japonesa
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Passo”. Seguiram-se-lhe alguns episédios de continuagdo, como “Kiniro no Corda:
Primo Passo — Hitonatsu no Encore”, de 2007, constituido por um episédio de 29
minutos que conta 0s acontecimentos de um campo de treino de Verdo com o0s
participantes do concurso, “Kiniro no Corda: Secondo Passo”, de 2009, constituido por
2 episédios de 25 minutos que tentam dar continuagdo aos acontecimentos da
primeira temporada, acabando por deixar a narrativa aberta e inconclusiva, e ainda
“Kiniro no Corda: Blue Sky”, de 2014, com 12 episddios de 23 minutos cada, que
conta uma histdria a parte, dentro do mesmo universo, mas com protagonistas e
eventos diferentes. Apesar de lidar com jovens com uma certa idade, julgo que este
anime poderd ser visualizado por criancas acima dos 10 anos, sendo no entanto a
idade recomendada a partir dos 13 anos. O anime principal pode ser facilmente
encontrado numa lista de reprodug¢@o no YouTube com legendas em portugués do
Brasil, ndo possuindo contudo nenhuma dobragem ou legendagem oficial de Portugal,
nem fazendo parte de nenhum canal oficial.

Uma particularidade deste anime que deve ser salientada é a “Aula Classica do Lili",
um pequeno segmento de 1 ou 2 minutos no final de cada episddio em que a fada da
musica, Lili, ensina uma curiosidade/factos historicos acerca dos instrumentos ou
compositores, deixando sempre uma pergunta no ar para o espectador responder,
revelando a resposta no final do mesmo. Isto cria um momento de interagdo e de
ensino musical muito interessante.

“Nodame Cantabile” € um anime que conta a historia de um violinista, filho de musicos
conceituados, que sonha em viajar pelo mundo com o seu sentido perfeccionista,
exigente em relacdo a sua prestacdo e a dos outros, estando preso no Japao devido
ao seu receio de voar. Um dia encontra uma rapariga que toca piano de uma forma
gue ele nunca ouviu, descobrindo que ela é na verdade uma pianista falhada devido
aos seus trejeitos com a boca durante a sua performance e a sua forma desastrada e
pouco organizada de levar a sua vida. Esta série, que é a adaptacdo do manga com o
mesmo nome, conta com géneros como romance, drama e comédia, retratando
alguns temas mais adultos que poderdo ser recomendados a jovens de 13 anos de
idade e mais. Trata-se de uma série de animacao de 2007 com 23 episddios, tendo
cada um a duracdo de 22 minutos. Apesar de a série principal ser relativamente curta
e facil de se ver, conta ainda com as sequelas “Nodame Cantabile: Paris-hen” (2008),
com 11 episodios de 23 minutos, “Nodame Cantabile: Finale” (2010), com 11
episodios de 22 minutos, “Nodame Cantabile: Finale — Mine to Kiyora no Saikai”
(2010), com 1 episddio de 25 minutos, “Nodame Cantabile: Finale OVA” (2010), com 1
episoédio de 11 minutos, e dois episodios extra, com “Nodame Cantabile: Nodame to
Chiaki no Umi Monogatari” (2008), com 15 minutos, e “Nodame Cantabile OVA”
(2009), com 21 minutos. O anime apresenta bom contetdo musical classico, inserido
no contexto de concursos, performances solistas e também em conjunto com
orquestras, para além de retratar festivais musicais. Assim, permite ter este olhar
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informado nos bastidores dos concursos e nos sentimentos dos musicos classicos,
assim como das suas dificuldades e outras realidades da sua vida particular. E
possivel ver este anime em sites como Crunchyroll (site de streaming de anime oficial)
e na Amazon, mas apenas com legendas em inglés, desconhecendo a existéncia de
legendas oficiais em portugués. No YouTube é possivel encontrar legendas
espanholas para uma das temporadas finais, sendo assim um meio gratuito, mas o

mesmo néo é aplicavel ao resto das temporadas.

De notar que esta série de animacdo deu origem também a albuns musicais e
gravacfes para apoiar 0 anime e manga, tendo sido creditados por um aumento do
consumo de musica classica no Japao em 2008, assim como deu origem aos seus
proprios videojogos (tendo sido langcado 3 exclusivamente no Japdo em 2007).

“Forest of Piano” (ou “Piano no Mori” no seu titulo original japonés) € um anime que
conta a histdria de um rapaz que vive numa zona de meretricio no Japédo e toca pecas
autodidacticamente num piano abandonado na floresta perto da sua casa. Quando um
jovem pianista entra na sua turma, ele tenta partilhar a sua paixdo comum, acabando
por descobrir que o piano da floresta esta estragado e que o Unico que consegue
tocar nele é o protagonista, iniciando a partir dai uma jornada de paix&o pela musica
classica com o antigo dono do piano, um pianista conceituado que se reformou devido
a um acidente que afectou as suas maos, como seu professor. A partir dai nasce uma
rivalidade e amizade estranha entre os dois rapazes, que acabard por ser resolvida
através da participacdo num dos maiores concursos de piano, o Concurso Chopin,
devido ao grande interesse do protagonista pelo compositor. Apesar de achar que a
série principal tem mais valor devido a forma desenvolvida como retrata a histdria dos
personagens, “Piano no Mori” foi primeiro adaptado do manga com o0 mesmo nome
como um filme de 1 hora e 40 minutos datado de 2007. A série, que foi adaptada em
2018 pela Netflix com animacdo e detalhe melhorado, conta com uma primeira
temporada com 12 episédios de 25 minutos cada, onde reconta os eventos do filme
mais aprofundadamente e explora melhor a histéria que se desenrola ao longo dos
anos de aprendizagem do piano do protagonista, e uma segunda temporada lancada
em 2019, também com 12 episddios de 25 minutos, focando-se num protagonista
mais maduro totalmente focado no seu desenvolvimento musical durante o concurso
no qual se baseia. Fazendo parte de géneros como comédia e drama, é dirigido a um
publico um pouco mais velho, sendo a idade recomendada acima dos 13 anos. A
série encontra-se disponivel na Netflix com legendas em portugués.

E pertinente acrescentar que este é um anime que podera apelar mais a um publico
informado ou conhecedor de musica erudita do que a ndo musicos, segundo criticas
gue ouvi junto de amigos proximos fora da area da musica classica e a leitura de
criticas online feitas em sites dedicados ao assunto (como o MyAnimeList, com féruns
dedicados a cada anime) por pessoas que visualizam anime com frequéncia,
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permitindo concluir que muitos ndo musicos poderdo considerar esta série aborrecida
devido ao seu grande foco na aprendizagem do piano e no desenvolvimento das
diferentes fases, desde preliminares a final e andncio do vencedor, do Concurso
Chopin, um concurso prestigiado que decorre na Polonia, focando-se em temas como
as expectativas na interpretacdo de determinadas obras e do conhecimento do
reportério do compositor em questdo, assim como a competicao entre musicos.
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3.2.1. Analise de “Fantasia”

“Fantasia” é das poucas obras da Disney, datada de 1940, que tem contetdo musical
exclusivamente classico, sendo a sua premissa a de gue um concerto ao vivo esta a
decorrer enquanto diferentes animagcfes acompanham a musica, para assim
obtermos um concerto animado no lugar de um concerto comentado. A forma como
as animacbes sdo apresentadas para ilustrar as obras escutadas séo
verdadeiramente hipnotizantes e, como musico que ouviu as pecas a conhecer a sua
fundamentacéo histérica, vé-las animadas da forma peculiar como a Disney as
retratou foi uma experiéncia estranha, mas que ao mesmo tempo parece natural e faz
0 espectador voltar a ouvir de forma diferente.

O filme comeca com a orquestra (Philadelphia Orchestra dirigida pelo maestro
Leopold Stokowski) a entrar em palco e a sonoridade habitual dos instrumentos a
afinar, com rasgos de linhas melddicas de alguns instrumentos, apesar de
irreconheciveis. Um apresentador entra em palco, explicando que havera trés tipos
diferentes de musica a ser interpretadas, com pecas com programa definido (musica
programatica) a obras que tém valor em si mesmas (musica absoluta), usando a
“Tocata e Fuga em Ré menor”, de J.S. Bach, como uma introducdo a animacgéo
abstracta, associando a musica a cores e formas, fazendo-nos visualizar imagens de
acordo com a perspectiva dos animadores, evoluindo lentamente para pequenas

histérias contadas associadas as diferentes musicas que vao apresentando.

A lista de musicas apresentadas contam com “O Quebra-Nozes”, de P.l.
Tschaikovsky, “O Aprendiz de Feiticeiro” (um exemplo de musica programatica, cuja
animacao seguiu o programa no qual a musica se baseou), de P. Dukas, “A Sagracao
da Primavera”, de |. Stravinsky, “Sinfonia Pastoral”, de L.V. Beethoven, “A Dancga das
Horas”, de A. Ponchielli, “Noite no Monte Calvo”, de M. Mussorgsky, e “Ave Maria”, de
F. Schubert.

Um caso muito particular é “A Sagracao da Primavera”, de |. Stravinsky, em que o
compositor criou esta obra com uma histéria pré-determinada, cuja primeira
apresentagdo publica causou indignacdo no publico devido ao tema obscuro
relacionado com um ritual sacrificial. A Disney, contudo, interpreta o titulo objectivo de
uma outra forma, decidindo ilustrar como a criacdo da vida na Terra, mostrando-a
numa animacao que reflecte a interpretacdo cientifica da origem da vida. Uma
interpretacdo que ndo respeita 0 objectivo inicial da obra, mas que traz um papel
lddico e informativo, usando a musica para sublinhar os diversos momentos e
estagios da evolugéo da vida na Terra.

O filme, ao contar com diferentes composi¢@es de diferentes épocas musicais, com
musica que vai desde a musica programatica até a musica absoluta, ndo parece ter
um fio légico que ligue toda a obra, nem mesmo nos diferentes estilos de animacéo,
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que se adaptam a musica que ilustram, tal como € salientado por Celbi Pegoraro no
seu trabalho “Fantasia e uma Nova Dimensdo Sonora: convergéncia de linguagens
musical, artistica e cinematogréafica” (2007). Esta critica foi mencionada por diferentes
analistas, que tanto dizem que a animacao se adapta perfeitamente a masica, como
dizem que ndo encaixa ou desrespeita o programa original ou o intuito do compositor,
dependendo do critico. O trabalho em questdo estabelece a importancia da relagéo da
animacao com a musica, como a ultima sempre ajudou a complementar a animacgéo
de uma forma que ndo é necessaria noutras formas cinematogréficas, mas falha em
estabelecer o que o publico pode retirar de escutar a musica erudita num contexto
como este.

Tal como é mencionado nas criticas constantes do trabalho de Pegoraro (2007), as
obras s&o apresentadas de formas bastante distintas entre si, 0 que permite assim
serem apresentadas como exemplos individuais para uma nova perspetiva e
interpretacdo a um aluno que esteja a estudar uma das obras musicais constantes
deste filme, por exemplo. Esta utilizacdo de imagens descritivas podera ajudar o aluno
a criar sensacdes e ideias musicais que de outra forma n&o ocorreriam. Contudo,
deve ser cultivado também cultivado um espirito critico no mesmo de modo a que nao
figue demasiado preso ou limitado pelas ideias visuais apresentadas, limitando assim
0 seu ambito ou capacidade de imaginagéo.

Com a grande vantagem de contar historias através de pecas eruditas através de
interpretacdes de qualidade e animacBes que se adequam visualmente ao que
estamos a ouvir, este € um filme de 2 horas acessivel a crian¢as de todas as idades,
encontrando-se em DVD e no servico de streaming Disney+. Possui, contudo, um
apresentador que faz uma breve introdugéo das pecas e das suas ideias principais em
inglés que, apesar de ndo serem essenciais para a compreensdo das animagdes por
parte das criangas, introduz informagdo bastante pertinente, sendo assim
recomendavel ver com as legendas em portugués, disponiveis em ambos os formatos
mencionados anteriormente. Para quem quiser assistir gratuitamente, o filme pode
também ser encontrado no YouTube na sua totalidade, sem legendas.
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3.2.2. Analise de “Your Lie in April”

“Your Lie in April” (ou “Shigatsu wa Kimi no Uso” no seu titulo original japonés) é um
anime pertencente aos géneros de drama e romance com 22 episédios de 22 minutos
cada um, adaptado do manga com o mesmo nome. A histéria segue Arima Kousei,
um jovem pianista conhecido nos palcos japoneses como o “Metrobnomo Humano” que
abandonou os palcos apds a morte da sua mée devido a um trauma psicoldgico que o
impede de ouvir 0 seu préprio som guando toca piano. Ele encontra Kaori Miyazono,
uma jovem violinista com um espirito enérgico e livre que diz querer tocar da maneira
gue ela sente, sem ordens das partituras ou outras limitacBes a impedi-la de tocar a
musica como ela quer. A histéria desenvolve-se depois com Kaori a insistir para que
Kousei se torne o pianista acompanhador dela num concurso de violino, e todo o
trabalho dela por tocar nos palcos lado a lado com ela e ajuda-lo a desenvolver a sua
prépria musica e a voltar aos concertos.

Estes desenhos animados abordam varias teméaticas pertinentes ho mundo da musica
classica. Comegamos por ver Kaori a participar num concurso de violino cuja primeira
ronda é constituida por tocar o 1° andamento da “Sonata Kreutzer”, de Beethoven, por
todos os participantes. Podemos desde o inicio observar o aborrecimento dos colegas
da escola geral da Kaori, tendo um adormecido e tendo outra a queixar-se de ouvir
sempre a mesma coisa, enquanto Kousei, alguém com formacao na area, esta
interessado e atento. Quando chega a vez da Kaori, todo o publico parece despertar,
e um dos colegas dela comenta que ela parece uma estrela de rock pela forma
enérgica como toca e domina o palco. Também podemos observar a reac¢do negativa
do juri principal, que a acusa de sair do ritmo, desrespeitar as dinamicas indicadas na
partitura, e ignorar por completo a pianista acompanhadora. Irei comentar a qualidade
da musica e das interpretacfes presentes nesta série mais a frente, mas quero ja
neste ponto dizer que a musica ndo soa estar a ser tdo arbitraria como este juri
descreve. Mais do que o que ouvimos, a imagem e a forma como esta cena é
retratada é que nos da esta ideia que nos podera fazer perceber a perspectiva do juri,
mas a interpretagdo deste andamento esta de acordo com as intengdes do compositor
e muito expressivo. Assim, vemos que entra aqui também a questéo das avaliacdes
(por vezes parciais) dos juris de acordo com referéncias de como deve ser a
interpretacéo ideal da partitura, desvalorizando por vezes uma interpretagdo mais
Unica e expressiva por ndo corresponder aos ideais interpretativos.

Kaori acaba por passar a proxima fase do concurso devido a uma categoria que se
chama Escolha do Publico, ou seja, é dado poder de decisao ao publico para escolher
a sua interpretagdo favorita, o0 que é sem duvida um conceito bastante interessante
com o qual ndo me cruzei em concursos em territério portugués. Ao ser seleccionada
para a proxima fase, Kaori decide escolher Kousei como seu pianista acompanhador,
enfrentando-se dois problemas: o problema do trauma psicoldgico de Kousei, em que
deixa de conseguir ouvir 0 som que esté a sair do seu piano passados uns momentos
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de iniciar a performance, e o problema de, devido a isso, ndo tocar piano ha muito
tempo e ndo ter qualquer experiéncia como pianista acompanhador, apenas como
pianista solista. Esta também é uma questdo interessante que é levantada mais a
frente, pois ser um bom pianista acompanhador ndo é 0 mesmo que ser um bom
pianista, pois um pianista acompanhador tem de ter uma atencdo mais direccionada
ao acompanhamento das pequenas nuances do instrumento solista, adaptando-se a
interpretacdo do mesmo em vez de se sobrepor e sobressair. Mas esse tema sera
melhor abordado um pouco mais a frente.

Com uma semana para prepararem a performance em conjunto, Kousei recusa-se
veementemente com medo de arruinar a prestacdo de Kaori, e esta deixa a partitura
do acompanhamento do “Introduction and Rondo Capriccioso” de Saint Saens (peca
que terd de apresentar na ronda seguinte) em todo o lado para ele poder ver, assim
como o0 coloca constantemente a ouvir a peca. No entanto, este esforco de o
convencer a tocar a peca é feito durante a semana em que deviam de estar a decorrer
0S ensaios, acabando Kousei por concordar em acompanha-la em cima da hora do
concurso. Este sera talvez o momento mais irrealista do ponto de vista musical.
Apesar de Kousei ser retratado como um jovem geénio (sendo até feitas comparacoes
e intitulacbes do mesmo como o “Beethoven japonés” numa vertente puramente
pianista), mesmo tendo em conta a probabilidade de ele ter ouvido absoluto, a sua
capacidade de estar a ler a partitura a caminho do concurso e acompanhar Kaori tao
bem como o ouvimos a fazer sem ter qualquer ensaio com ela ou estudo pratico no
piano parece-me demasiado ficticio. Como alguém com ouvido absoluto, posso
atestar que conhecer auditivamente uma peca e ler a partitura permite ter uma ideia
muito clara do som que queremos fazer, e permite criar facilidades na hora de tocar a
peca pela primeira vez no instrumento, permitindo avancar alguns entraves iniciais e
acelerar o processo de aprendizagem. Mas mesmo com o fator de Kousei ser
retratado como um pequeno génio e ter capacidades acima da média dos musicos,
continua a ser muito improvavel conseguir tocar de forma tdo eximia uma peca deste
nivel virtuosistico.

A performance em si deste momento estd muito boa. A peca inicia de forma
desencontrada entre o piano e o violino, com 0 piano a ouvir-se mais como solista do
gue acompanhador, demasiado marcado e martelado devido ao facto de Kousei nédo
conseguir ouvir o que esta a tocar. Kousei decide a certa altura tomar a decisao dificil
de parar o acompanhamento, deixando que Kaori toque sem acompanhamento numa
tentativa da sua participagdo ainda permanecer valida, apesar de alguns pontos
serem obviamente deduzidos. Contudo, Kaori decide parar e recomecar a peca para
que Kousei possa tentar acompanhéd-la mais uma vez. Apesar de ser uma atitude
inspiradora e apaixonante que vai fazer os espectadores colarem-se ao momento,
sabemos que do ponto de vista de um concurso isto significa que a participacédo da
violinista seria anulada, pois mesmo que a segunda tentativa saisse de forma perfeita,

45



Beatriz Carneiro — Videojogos e animagdo como veiculo da musica erudita

ndo existem duas oportunidades no palco, e existe um tempo limite dentro do qual
cada participante faz a sua performance (tal como é mencionado durante a cena). O
desfecho também é realista: apesar de o publico adorar a prestacao final, a violinista
acabou por ser desqualificada do concurso.

A partir deste ponto, apesar de o tema continuar a ser intrinsecamente ligado a
musica classica, ja ndo se levantam questdes deste foro, mergulhando mais nas
guestBes psicolégicas do trauma do Kousei de modo a que ele supere estes
problemas e regresse aos palcos e concertos, pois como pessoa esta incompleto sem
a musica. Ele participa também num concurso de piano japonés, sendo mencionado
por uns breves momentos a questdo das rivalidades e inspiracées entre musicos,
levantando também a questdo da competicdo saudavel em que os musicos se
motivam uns aos outros a ser melhores e a superarem-se a cada nova performance.
No entanto, essa tematica tem muito mais foco em “Forest of Piano”, sendo aqui um
subtema mencionado brevemente.

A grande vantagem deste anime é conseguir manter o foco na musica classica, mas
ao mesmo tempo conseguir construir uma histéria cativante que nao seja saturada
pelos elementos especificos do conhecimento musical, tornando-a assim em algo que
cativa musicos e nao musicos. Uma vantagem que “Forest of Piano”, apesar do seu
contetdo rico em teméticas ligadas a musica classica, especificamente da area
pianistica, ndo conseguiu ter, pelas criticas que recebeu do publico generalizado que
muitas vezes o acusou de ser enfadonho, principalmente no que toca a parte
especifica do Concurso Chopin, dizendo até que a musica soava repetitiva devido a
falta de conhecimento ou familiaridade com o reportério do compositor. Assim, “Your
Lie in April” tem uma histéria que ndo exige conhecimento musical especifico para que
0 espectador geral se sinta ligado a mesma, e fornece familiaridade e interpretacfes
de qualidade, assim como contetdo musical especifico correto para que os musicos
gue assistam se sintam cativados e inspirados pela histéria.

Outro ponto que deve de ser mencionado € a qualidade das interpretacbes musicais
presentes. As pecas presentes, de acordo com o CD oficial lancado pela Epic
Records Japan Inc., onde constam as performances completas dos excertos ouvidos
durante o anime, sdo as seguintes: 3° Movimento da Piano Sonata No. 14 'Moonlight',
de Beethoven; 1° Movimento da Sonata No. 9 'Kreutzer', de Beethoven; Introduction
and Rondo Capriccioso, de Saint Saens; Etude em D6# menor, Op. 10, No. 4, de
Chopin; Etude em La menor, Op. 25, No. 11 'Winter Wind', de Chopin; Etude em Mi
menor, Op. 25, No. 5, de Chopin; Love's Sorrow, de Kreisler; Love's Sorrow (Verséo
para Piano Solo), de Kreisler-Rachmaninov; Etude Ré# menor, Op. 8, No. 12, de
Scriabin; Clair de Lune, de Debussy; Pavane Pour une Infante Défunte, de Ravel;
'Valsa' da 'Bela Adormecida' (Versdo para Dueto de Piano), de Tschaikovsky; Etude
em D6 menor, Op. 10, No. 12 'Revolutionary Etude', de Chopin; Ballade No. 1 em Sol
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menor, Op. 23, de Chopin. Uma compilacdo de compositores virtuosisticos,
maioritariamente romanticos, que contam com interpretacdes fantasticas e de
qualidade. A animacao dos excertos também é fenomenal, com os dedos nas teclas
certas do piano, as arcadas a corresponderem exactamente ao que estamos a ouvir,
sem receio de mostrar as méos de forma detalhada e podendo o musico de ouvido
treinado ver que as teclas que estdo a ser pressionadas correspondem a masica que
se ouve no momento, ndo se renunciando estes desenhos animados a animacao
tipica de apenas 2 ou 3 imagens estaticas colocadas em movimento entre si para criar
a ilusdo da animagéo repetitiva, como costuma acontecer quando se anima pessoas a
tocar instrumentos (daquilo que é a minha experiéncia a ver instrumentos animados).
Tal como é mencionado ao longo desta andlise, para além das ilustracdes e
associacoes de emocdes a cada obra musical, esta animacdo tem ainda a vantagem
de trazer momentos com o0s quais 0s alunos do ensino artistico especializado poderao
identificar-se, como a pressdo da participacdo em concursos, as exigéncias para
atingir um certo tipo de interpretacéo, entre outros. Assim, para além da vantagem de
fornecer uma nova perspetiva sobre uma dada obra musical que o aluno se encontre
a estudar (tal como explicitado na andlise de “Fantasia”), serve também como uma
obra de identificacdo, de exploracdo de problemas e dificuldades que os jovens
musicos podem passar, servindo como um momento de catarse e de identificagdo
pessoal que ajudara o aluno a libertar-se da presséo do contexto profissional em que
se insere. Para um aluno do ensino genérico, estes momentos poderdo fornecer uma
melhor compreensao do que significa coexistir no meio profissional da musica erudita,
assim como apreciar este género de musica de uma outra forma (mais informada, se
possivel).

Julgo ser pertinente mencionar que o manga também tinha a sua proépria lista de
reproducdo do YouTube para os seus leitores poderem escutar as interpretacdes das
pecas que fossem o foco do volume que estivessem a ler. Contudo, quando tentei
seguir as indicagcbes do mesmo, parece que esta lista ja ndo esta disponivel. Foi
também criada uma adaptacéo live-action® deste anime, que apesar de n&o ser o foco
de analise deste trabalho devido a sua componente cinematogréfica e a essas obras
ndo serem contadas no ambito restrito que estabeleci, julgo ser pertinente mencionar
gue a adaptacao resume de forma bastante satisfatoria a série num filme de 2 horas
e, mais notavel ainda, a performance dos atores principais é bastante realista no
momento de tocarem 0S Seus respectivos instrumentos, visto que, segundo uma
noticia de promocéao do filme, esta revelou que os atores estiveram durante 6 meses a
ter uma formacdo na técnica base dos seus instrumentos para poderem fazer as
cenas musicais, que estdo muito bem feitas, especialmente no que toca ao pianista,
fazendo questionar se o ator ndo teria um duplo pianista para focar nas maos dele na
execucao das pecas.

3 ~ .~ . . s e .
Adaptacdo e transicdo de desenhos animados para um contexto cinematografico com atores reais.
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3.3. Videojogos focados em musica classica

No campo dos videojogos, temos jogos como “La Corda D’Oro”, “The Lion’s Song”,
“Piano Tiles 2" e “Eternal Sonata”. Podemos ja verificar que existe uma lista muito
mais reduzida comparativamente as animagdes que se podem encontrar, e algumas
destas encontram-se na lista apenas como mencgdes, encontrando-se inacessiveis de
algum modo, ou ndo sendo na sua totalidade focadas na musica classica, apesar de
despenderem bastante atencdo no tema. Destas, irei analisar em maior profundidade
“Piano Tiles 2” e “Eternal Sonata”.

Um género que temos de ter em consideracao para esta categoria sdo 0s jogos de
ritmo. No entanto, este género esta normalmente associado a outros estilos musicais
que n&o a musica classica, como sera um exemplo claro videojogos como “Guitar
Hero”, que se focam em musica do género de rock e heavy metal, ndo tendo assim
conhecimento de jogos de ritmo que contenham mdusica classica, a excepcdo de
“Piano Tiles 27, que podera facilmente ser incluido no género, apesar de possuir
também algumas diferencas em relagdo aquilo que é habitual encontrar em jogos
deste género.

Encontrar videojogos cujo foco seja a musica classica revelou-se uma tarefa ardua,
visto que o que muitas vezes acontece € que a musica classica € incluida em
pequenos mini-jogos dentro do préprio jogo, sendo assim um extra para
complementar um jogo cujo foco ndo é a musica, ou 0s jogos ritmicos séo feitos com
a sua propria banda sonora original, como sera exemplo a proposta de “Kingdom
Hearts: Melody of Memory”, langado em novembro deste ano, com uma jogabilidade
inovadora, mas falaciosa no que toca a sua execucao e precisao ritmica.

“‘La Corda D’'Oro” sera um jogo a ser mencionado, mas ndo podera entrar
propriamente na lista de recomendacdes. Tal como mencionado anteriormente, foi um
jogo que deu origem as adaptagdes para anime de “La Corda D’Oro”, que se juntou a
lista de desenhos animados referenciados para criancas e jovens. No entanto, esta
light novel* é um jogo exclusivamente japonés, nunca tendo obtido nenhuma traduc&o
oficial para outras linguas, nem mesmo em inglés. Mesmo encontrar o proprio jogo em
videos que permitam ter uma ideia de como 0 mesmo € jogado revela-se uma tarefa
dificil, mas penso que o jogo permitira ouvir algumas faixas curtas de pecas de musica
classica, focando-se o resto do tempo no desenvolvimento da histéria e das
personagens. Um dos jogos em especifico, “Kiniro no Corda Octave”, tem uma
jogabilidade um pouco diferente ao ser um jogo ritmico, mas de temas musicais
originais das personagens, e nao especificamente de pecas classicas.

4 Videojogo cuja jogabilidade consiste na leitura bastante extensiva de texto e didlogos entre personagens,
focando-se assim na narrativa e na tomada de decisGes, dando ao jogador a possibilidade de escolher o
caminho da personagem que controla entre diferentes finais.
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“The Lion’s Song” merece também uma meng¢éo honrosa, mas ndo propriamente uma
inclusdo nesta lista, visto que apenas o seu primeiro episédio (tendo o jogo um total
de quatro) se foca em musica. Este € um videojogo histérico que coloca as suas
personagens ficticias uns poucos anos antes da 12 Guerra Mundial em Viena de
Austria, colocando-os em contextos artisticos e historicos com grandes nomes da
época. No 1° episddio, em especifico, assumimos o papel de uma jovem compositora
que ira fazer a apresentacdo da sua primeira grande obra num concerto que contara
com pecas de Schoenberg, Berg e Mahler. Apesar de ndo ouvirmos propriamente
pecas classicas conhecidas (a excepcao de uma versdo modificada do Ave Maria de
Gounod), é interessante a forma como esta aventura point & click® permite explorar a
psique da compositora na tentativa de encontrar inspiragdo numa altura em que se
sente vazia e com siléncio dentro de si, sendo a maior parte do jogo sem banda
sonora, ouvindo-se rasgos de musica de cada vez que conseguimos encontrar algum
objecto que inspire a nossa personagem. No final do jogo podemos ouvir a “Cancao
do Le&o”, a cancdo de coragem de enfrentar os nossos medos e vencer. O jogo
encontra-se gratuito (apenas o 1° episddio) na Steam®, encontrando-se em inglés,
abordando temas mais adultos e complexos que nao iriam atrair ou ser
compreensiveis para uma crianga, sendo recomendavel para jovens acima dos 15/16
anos (e dependente do seu nivel de conhecimento da lingua inglesa).

> Género de videojogos que descreve um tipo de jogabilidade em que o jogador interage com o espaco a sua

volta com cliques do rato.
® plataforma para download de videojogos, gratuitos e pagos, para PC (computador).
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3.3.1. Anélise de “Eternal Sonata”

“Eternal Sonata” ¢ um jogo RPG’ que conta a histéria dos momentos finais de
Frederic Chopin, em que 0 mesmo vai parar a um mundo de fantasia durante um
longo sonho que antecede a sua morte, terminando o jogo com a sua morte aos 39
anos, mas com o espirito do compositor a compor uma Gltima masica, inspirado por
aquilo que vivenciou nos seus sonhos e por tudo o que viu. Todas as personagens e
cidades tém referéncias musicais, com nomes como Polka e Allegretto, e outros
elementos presentes no jogo também, como o cursor ter o formato de uma clave de
sol ou os locais para acesso ao menu de gravacao terem o formato de um violoncelo.
O préprio Chopin é uma personagem jogavel neste jogo, contando com ataques
especiais como “Piu Grave”.

A jogabilidade decorre pela exploracdo deste mundo magico e pelas lutas ocasionais
com inimigos aleatérios e bosses® que surgem ao longo da histéria com uma
jogabilidade por turnos, bastante frequente neste género de jogos, fazendo com que a
jogabilidade ndo esteja relacionada com a musica, ou seja, as nossas ac¢gées como
jogador ndo desencadeiam actividades musicais, parecendo uma histéria
relativamente genérica aparte este foco em Chopin. A banda sonora durante a maior
parte do jogo € original, ouvindo-se a sua inspiragdo classica na seleccdo da
orquestra e instrumentos, associando temas originais com determinadas
caracteristicas a diferentes cenarios, tendo a cidade principal um tema de cordas para
transmitir a ideia de local refinado e rico, e a igreja um tema com cravo para transmitir

a ideia de um local antigo e reverenciado, por exemplo.

O jogo possui 8 capitulos, apresentando no final de cada um fotos de sitios e pessoas
com as quais 0 compositor se cruzou, ouvindo-se uma peca para piano da autoria do
mesmo (interpretadas por Stanislav Bunin) que ilustre ou esteja relacionado com o0s
acontecimentos a ser descritos no momento, como se 0 jogo fosse uma sequéncia de
sonho em que Chopin coloca a sua vida em retrospectiva.

Com o jogo a ter uma jogabilidade e historia que ndo estdo directamente dependentes
de Chopin ser o foco, o director do jogo, Hiroya Hatsushiba, foi questionado do porqué
deste compositor ter sido o escolhido, ao qual ele respondeu:

“As pessoas que jogam jogos e as pessoas que adoram musica classica nao
partiiham necessariamente o0 mesmo tipo de interesses. A maior parte das
pessoas ho Japdo conhecem o nome de [Frederic] Chopin; contudo, a maior
parte das que tém conhecimento de Chopin pensam que ele é algum tipo de
grande compositor musical sem saberem nada mais acerca dele. A maior

7 . / . . s .
Role Playing Game; género de jogos onde assumimos o papel de uma personagem pré-determinada.
8 . . . . .
Inimigos mais fortes que geralmente marcam o encerramento de uma determinada cena ou capitulo da
histéria.

50



Beatriz Carneiro — Videojogos e animagdo como veiculo da musica erudita

parte delas ouviu a musica de Chopin, mas ndo muitas associaram o nome
dele de imediato. Ao criar um colorido mundo fantasioso no sonho de Chopin,
eu esperava que as pessoas entrassem neste jogo facilmente e viessem

também a conhecer quéo fantastica é a musica de Chopin”.’

Esta vontade de fazer justica ao compositor pode também ser observada pelo
interesse demonstrado pelo departamento americano em terem a Sociedade Frédéric
Chopin de Varsdvia a fazerem a verificacdo do texto traduzido de modo a que os
acontecimentos descritos fossem o mais fiéis possivel aos dados historicos que estédo
disponiveis acerca do compositor, e para poderem incluir fotos de locais historicos
associados ao mesmo, aumentando assim a imersividade e conhecimento do jogador,
como foi declarado por Stephanie Fernandez, uma especialista de localizagéo para a
Bandai Namco, a empresa distribuidora do jogo, numa publicagado do blog “Club IGN”
datada de 12 de Setembro de 2007.

Ao ser aquilo que muitos poderdo resumir como uma tipica aventura RPG, o jogo
pode assim ser jogado por qualquer apreciador do género, e a0 mesmo tempo
fornecera algumas curiosidades e permitira o conhecimento de algum do reportério
deste compositor ao explorar a psique do mesmo neste jogo fantasioso. Apesar de
poder ser um género ou tipo de videojogo que ndo va apelar a qualquer musico que
ndo demonstre jA um interesse pela area dos videojogos, tem sem davida um conceito
curioso que merece ser explorado. O jogo encontra-se disponivel para Xbox 360
desde 2007 e PS3 desde 2009, encontrando-se apenas com legendas e dobragem
em inglés. Apesar de a histéria ser simples, conta com temas um pouco mais ocultos
como escapismo e fuga a realidade, para além de acrescer a dificuldade de se
encontrar apenas em inglés, tornando-se assim classificavel para maiores de 13 anos,
e pressupondo que a crianga que o estiver a jogar tem um bom nivel de compreenséo
de inglés.

’ Tradugdo prépria de um excerto da entrevista do director ao site GameSpot em 2008: “People who play
games and people who love classical music are not necessarily sharing [the] same type of interests. Most
people in Japan know the name of Chopin; however, most of the people who know of Chopin think he is just
some kind of a great music composer without knowing any more about him. Most of them have heard Chopin's
music but not a lot could put his name to it immediately. By creating a colorful fantasy world in Chopin's
dream, | was hoping that people would get into this game easily and also come to know how great Chopin's
music is.”
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3.3.2. Anélise de “Piano Tiles 2”

“Piano Tiles 2” € um jogo de telemdvel gratuito que consiste num jogo de ritmo
representado por teclas pretas em 4 filas existentes no ecrd, resultando dai a
semelhan¢ga a um piano que d& origem ao titulo, apesar de, daquilo que pude
observar, a técnica pianista ndo dar qualquer tipo de vantagem ao jogador. Existe
uma lista razoavel inicial de pecas classicas entre as quais o jogador poderéa escolher,
sendo depois o jogo feito pela audicdo da peca ao clicar nas teclas pretas. Ou seja, as
teclas encontram-se numa espécie de tapete rolante apds o jogador dar inicio a
masica, e para que a mesma se continue a ouvir, o jogador tem de continuar a
carregar nas teclas sem as deixar chegar ao fundo do ecrd, ou sera o fim do jogo.
Assim, apesar de se poder incluir no género de jogo de ritmo, o conceito ndo é
corresponder ao ritmo da musica que se estd ouvir, mas sim carregar nas teclas
conforme elas aparecem no ecrd para poder ouvir a mdsica, sempre numa versao
reduzida para piano, com bastante qualidade, ouvindo-se o peso agradavel das teclas
de um grande piano, e com harmonia e acordes, ndo se limitando a apresentar
apenas a melodia. E de notar que por isso mesmo, caso o jogador se atrapalhe e se
precipite ao carregar demasiado depressa numa tecla, a prépria musica sai fora de
ritmo, ou seja, ouvimos o tempo seguinte a chegar demasiado rapido. Da mesma
forma, quando existem teclas longas em que € suposto ouvir-se uma nota sustenida,
se o jogador levantar o dedo cedo demais a mesma é cortada, ficando os harménicos
no ar, mas com a sensacao de vazio da nota ndo ter sido tocada na totalidade.
Quando o jogador se engana e toca num espaco fora das teclas pretas, ouve-se uma
tecla fora da harmonia da peca a ser tocada, dando a sensacdo de que foi tocada
uma tecla errada no piano, o que séo pequenos detalhes que ajudam na imersao e no
elemento viciante e cativante deste jogo.

O jogo tem também um nivel crescente de dificuldade. Dentro das proéprias faixas,
este sistema de tapete rolante vai aumentando o andamento da musica de forma
gradual e imperceptivel, aumentando assim a velocidade a que as teclas passam,
sendo o objectivo aguentar o mais tempo possivel para obter melhor pontuacdo. Essa
pontuacdo é depois traduzida em estrelas, que sdo usadas para aumentar a lista de
pecas disponiveis e ir assim desbloqueando mais musicas. Dentro da propria lista de
pecas disponiveis, o nivel de dificuldade de execug¢do aumenta, criando um desafio
crescente. O jogo vai também recebendo actualiza¢des, sendo adicionadas musicas
folcldricas e algumas musicas de outros estilos que estejam a ter sucesso.

E de notar que o jogo teve uma fama consideravel em 2015, ano em que foi langado,
tendo sido eleito como o Melhor Jogo de 2015 pela Google Play, tendo sido n°l em
downloads em 151 paises segundo a App Annie'® e contando com 650 000 000
jogadores, tornando-se um jogo adorado tanto por muasicos como ndo musicos,

10 Aplicacdo de inteligéncia artificial que permite monitorizar como um dado produto se deu no mercado
mobile.
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incentivando um certo espirito competitivo, apesar de ser um jogo de um so jogador,
com as pessoas a compararem resultados e rapidez entre si. Pude ver pessoas de
todas as idades, desde criancas a adultos, a acharem o jogo cativante e algo viciante,
incentivando-os a descobrir mais musica e desafios crescentes.

O primeiro jogo, “Piano Tiles’, nao € mencionado neste trabalho devido ao seu
formato simples, apesar de também se ouvirem algumas pecas classicas conhecidas
num leque muito mais limitado e sem possibilidade de selec¢do ou conhecimento da
faixa (a0 passo que a sequela mostra o titulo da peca e o compositor), em que o
objectivo principal era apenas carregar nas teclas que apareciam no ecra até obter a
maior pontuagdo possivel em diferentes modos, sendo o “Piano Tiles 2” uma versao
muito mais refinada e interessante desta mecéanica base.

Infelizmente, devido a conflitos e fraudes em que a Cheetah Mobiles (empresa que
desenvolveu estes jogos) foi implicada gracas a publicidade pop-up noutras
aplicacdes também criadas pela empresa, desde Marco de 2020 que todas as
aplicacbes desta empresa foram retiradas da Google Play Store, ndo estando
disponivel para download, segundo artigo da GSMArena, datado de Margo de 2020.
No entanto, algumas imitagdes surgiram no seu lugar, com jogos como “Piano Music
Tiles 27, da Colorful Piano, a oferecerem uma experiéncia semelhante, encontrando-
se gratuito para download.
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3.4. Partilha e analise do questionario realizado

O questionario foi organizado de modo a ter em conta uma perspectiva estatistica
(apesar de ndo ambicionar estabelecer algo tdo generalista e aplicavel a todo o
territério nacional, visto que a amostragem prevé-se relativamente pequena), no
sentido em que inquire acerca de alguns dados gerais como controlo da amostragem
e garantia da sua diversidade para que os resultados ndo sejam condicionados pela
cultura associada a uma determinada zona geografica do pais ou faixa etaria.
Contudo, apesar de nos poder fornecer uma ideia acerca do conhecimento cultural
(principalmente no ambito da mdasica classica) de Portugal, seria necessario a
realizacdo de uma estatistica em larga escala, e ndo apenas uma estatistica focada
nos bilhetes vendidos para cada sector cultural, visto que isso nado reflecte as
preferéncias culturais e musicais da camada da populacédo que ndo tem dinheiro para
despender em espectaculos ao vivo, tal como é a informagédo disponivel no Instituto
Nacional da Estatistica, que apesar de dar numeros concretos, ndo estabelece
qualquer relacdo de percentagem da populacdo que prefere determinados tipos de
musica ou de visualizagao de certos espectaculos, focando-se apenas na questao do
lucro e no dinheiro investido no sector da cultura pelas cAmaras e outras entidades
governamentais, ndo podendo assim estabelecer qualquer tipo de estatistica geral
das preferéncias musicais da populagédo portuguesa, acrescendo ainda o facto de os
dados mais recentes datarem de 2018, como publicado a 16 de dezembro de 2019.

Este questionario teve como base metodologias aprendidas em contexto da cadeira
de Metodologia de Investigagdo em Ensino da Musica através de um documento
organizado por Pedro S. Béia para o ano lectivo de 2019/2020, tentando guiar-me por
um exemplo especifico de inquérito por questionario colocado nesse mesmo ficheiro
retirado de Robson (1989), adaptando o0 mesmo as minhas perguntas especificas,
como a localizacdo geografica do inquirido aplicado a Portugal Continental, ou as
faixas etarias definidas por mim.

Com este questionario espero comprovar (ou desmistificar) que existe uma camada
de pessoas que nao aprecia ou ndo ouve por habito musica classica, mas
rapidamente demonstra interesse pelas bandas sonoras dos filmes e videojogos, que
tém na sua maioria como base a composicdo classica, ou seja, musica orquestral ou
instrumental construida sobre regras composicionais associadas ao tonalismo e
atonalismo, da mesma forma que os compositores classicos compdem as suas pecas
para serem apresentadas em contexto de concerto (dai haverem também concertos
apenas de bandas sonoras). Assim, espero poder mostrar que as pessoas “repudiam”
a musica classica como “musica elitista” ou “musica de igreja” devido a imagens pré-
concebidas, quando a apreciam em contextos diferentes associados a estimulos
audiovisuais.

Decidi fazer o questionario através do Google Forms para uma mais facil difusdo do
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mesmo, tendo partiihado o mesmo através das minhas redes sociais (Facebook),
partiihando em grupos de cultura pop, anime e videojogos, e contactando também
paginas bem representadas nesse ambito ca em Portugal (como PtAnime) para
ajudarem na partilha. Enviei também e-mails para universidades e escolas de musica,
assim como escolas gerais. Tentei obter contactos de vérias escolas espalhadas pelo
pais, mas tendo em conta a minha maior associacdo a zona Norte, prevejo que a
amostra podera ter uma maior incidéncia dessa zona geografica em comparagédo a
zona das ilhas, por exemplo. O mesmo esteve disponivel para resposta desde 1 de
junho de 2020 até 1 de dezembro de 2020, tendo obtido um total de 192 respostas ao
todo, um numero bastante alto em relacdo ao antecipado (cerca de 100 respostas).

O questionario que organizei é assim dividido em 4 partes: uma pequena introducao
em que explico os objectivos e o contexto no qual o questionario € realizado, uma
segunda seccdo em que sdo inquiridos dados gerais acerca do respondente, como
idade e regido geogréfica, e ainda se o0 mesmo é musico ou ndo, seguindo-se uma
terceira seccgdo relativamente ao gosto por musica classica, incluindo também uma
pergunta acerca da apreciacao de bandas sonoras de filmes (devido a minha previséo
de que ha mais pessoas a apreciar a musica em estilo classico dos filmes do que o
género da masica classica), avancando para uma quarta sec¢do em que se averigua
0 gosto por animacao e videojogos do inquirido, terminando com um quadro com as
obras mencionadas ao longo deste trabalho no sentido de averiguar o qudo
conhecidas séo pelos inquiridos.

Passando a analise do questionario em si, 54,7% dos respondentes sdo do sexo
feminino, enquanto 45,3% pertencem ao sexo masculino, ndo tendo ninguém
seleccionado a opcao de “Outro”. Tendo em conta que nao seleccionei a amostra,
julgo ser muito positivo a mesma estar tdo bem distribuida, mostrando que nao ira
reflectir grande influéncia por preferéncias associadas ao género.

Dados gerais

Qual & o teu sexolgénero?

192 respostas

@ Feminino
@ Masculino
Outro
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Em relacdo a questdo da faixa etaria dos inquiridos, 17,7% tém menos de 13 anos,
4,2% tém idades entre os 13 e os 18 anos, 39,1% entre os 18 e os 25 anos, 20,3%
entre os 25 e os 30 anos, e 18,8% mais de 30 anos de idade. Isto significa que 21,9%
dos inquiridos estdo dentro das idades que sdo o foco principal do meu trabalho,
sendo as percentagens maiores para pessoas que estdo préximas da minha idade,
devido a ser a faixa etaria com que mais lido directamente, mesmo com o pedido de
colaboracao de escolas basicas e secundarias.

Quero também salvaguardar a falta de especificagdo para a categoria dos “Superior a
30 anos”; tendo em conta que este € um trabalho realizado no ambito de um Mestrado
de Ensino, tal como especifiquei no cabec¢alho do questionério, o meu foco séo as
criangas e jovens, tendo determinado aquilo que chamo de zona cinzenta (a categoria
de “Entre os 18 e os 25 anos”) devido a serem idades entre as quais os jovens adultos
frequentam o ensino superior, decidindo colocar o limite dos 30 anos como sendo a
camada “irrelevante” para o estudo, ndo querendo contudo que a mesma fosse
excluida, deixando em aberto a possibilidade para um futuro trabalho que queira
explorar de forma mais alargada e detalhada a populacéo geral.

Em que faixa etéaria te encontras?

192 respostas

@ Menos de 13 anos de idade
@ Entre 05 13 @ 05 18 anos

Entre os 18 e oz 25 anos
@ Entre 05 25 e 0z 30 anos
@ Superior a 30 anos

Segue-se a questao da regido geografica de Portugal a que pertencem os inquiridos,
sendo 43,8% do Norte, 20,3% do Centro, 7,3% do Sul, 26% da Regido autbnoma da
Madeira, e 2,6% da Regidao autbnoma dos Acores. Tal como esperava, a amostra
encontra-se dominada quase a 50% pela regido Norte, a regido a que pertenco e
onde tenho mais contactos, ficando no entanto satisfeita e surpreendida pela
representacdo razoavel do Centro e da Madeira, sendo o Sul e 0os Agores a camada
menos representada.
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De que zona de Portugal &s7

192 respostas

@ Norie
@ Centro
Sul
@ Regido autonoma da Madeira
@ Regio autonoma dos Acores

Para terminar a sec¢do de dados gerais, os inquiridos foram questionados acerca da
sua formagdo em mdasica, tendo 22,9% respondido que sédo “ndo musicos” (nunca
teve contacto com um instrumento ou aulas especializadas), 19,3% tiveram formacao
de algum tipo mas ja ndo praticam, 17,2% sdo musicos amadores (tém formacao e
praticam ocasionalmente por hobby e gosto) e 40,6% s&o musicos profissionais
(encontram-se a estudar em conservatério ou universidade, ou ja o praticam como
profissao). Achei importante fazer estas distincdes para ter uma no¢do do nivel de
formacdo dos inquiridos na é&rea especifica da mdsica classica, achando que
simplesmente dividir em musicos e ndo musicos seria uma distingdo pouco clara,
especialmente para quem possa em algum dado momento da sua vida ter tido
formacdo, mas ter abandonado o estudo na é&rea, criando uma area cinzenta de
confusdo ou respondentes que nao saberiam o que responder, criando também
confusdo nos proprios resultados estatisticos, pois 0 objectivo do questionario é
entender o nivel de conhecimento em mdusica classica e como isso podera afetar os
restantes resultados. Assim, apesar de esperar que uma grande camada dos
inquiridos fossem musicos, ndo esperava que a percentagem de pessoas que nao
tém qualquer formacdo em musica classica fosse tdo pequena, visto que as outras
categorias implicam algum conhecimento, mesmo que pequeno. Isto também podera
causar que a quantidade de apreciadores de musica classica seja maior do que a
pretendida, ndo havendo uma disparidade de resultados que permitam chegar a
resultados totalmente conclusivos.
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Es musico ou tiveste algum tipo de formag&o em musica classica?

192 respostas

@ Sou"ndo musico” (nunca tive contacto
com um instrumento ou aulas
especializadas)

@ Tive formacdo, mas ja ndo pratico
Sou um musico amador (tenho
formacéo e pratico ocasionalmente por
hobby e gosto)

@ Sou um misico profissional (encontra-
se & estudar em conservatorio ou
universidade, ou ja se encontra a prati...

Segue-se a secgdo de perguntas relativas ao gosto em musica classica, tendo 83,9%
respondido que gostam de mausica classica, 14,1% responderam “talvez” (algo
correspondente a “mais ou menos” ou “por vezes”), e 2,1% responderam que nao
gostam de musica classica. Figquei surpreendida com a maioria dos inquiridos gostar
de musica classica, pois apesar de esperar uma percentagem alta, esperava também
que houvesse uma maior distribuicdo pelas respostas do “talvez’” e do “nao”,
mostrando que as minhas ideias pré-concebidas mostraram-se erradas. Contudo,
podemos também ver pelo gréafico anterior que um total de 77,1% dos inquiridos teve
algum tipo de contacto com a musica classica, o que podera explicar esta alta
percentagem de pessoas a demonstrar 0 gosto pela musica classica. Fica aqui em
aberto a possibilidade da realizacdo para um futuro trabalho de uma amostra mais
seleccionada no sentido de averiguar se uma maior percentagem de ndo apreciadores
de musica classica alteraria as percentagens.

Musica classica

Gostas de musica classica?

192 respostas

® Sim
@ Néo
Talvez

No entanto, as respostas ja foram um pouco diferentes quando questionados se tém
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por habito ouvir masica classica, sendo um pouco mais equilibradas e dentro dos
resultados que previra. A maioria, com 44,3%, responderam que sim, com 38% a
responder que ouvia as vezes, e 17,7% a responder que ndo, o que faz questionar o
porqué de uma percentagem téo alta neste ultimo parametro quando apenas 2,1%
responderam que ndo gostavam de mausica classica. O nosso gosto por muasica nédo
esti directamente dependente da quantidade de vezes que ouvimos determinado
género, mas se apreciamos um dado género de musica, temos tendéncia a ouvi-lo
com alguma frequéncia, criando assim uma incoeréncia nestes resultados.

Tens por habito ouvir musica classica?

192 respostas

® Sim
@ Méo
As vezes

Relacionado com a questéo anterior, inquiri a quem respondeu afirmativamente que
indicasse com que frequéncia o fazia, tendo 15,7% respondido que ouviam musica
classica raramente, 47,8% respondido “de vez em quando, e 36,5% responderam
“frequentemente” (fazendo parte das listas de reproducdo ou CDs que a pessoa
escuta com frequéncia). Os resultados mostraram-se mais ou menos equilibrados e
dentro do espectavel, tendo quase 50% respondido que ouve musica classica
juntamente com outros géneros musicais.

Se sim, com que frequéncia?

159 respostas

@ Raramente

® De vez em quando (alternado com
outros estilos de musica)
Frequentemente (faz parte das minhas
playlisis ou CDs)
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Quando questionados acerca de outros géneros musicais, 95,8% dos inquiridos
disseram que escutavam outros tipos de musica, enquanto 4,2% responderam que
ouviam exclusivamente musica classica.

Ouves outros generos musicais?

192 respostas

@ Sim
@ Nio

A esta questdo seguiu-se uma pergunta de resposta aberta, onde se pediu aos
inquiridos para mencionarem quais 0s estilos musicais que ouviam, ao qual
responderam 180 pessoas. Sendo uma questdo de resposta aberta, pois ndo quis
criar limitacbes ao mencionar apenas alguns estilos principais, ou criar demasiada
escolha ao mencionar todos o0s existentes, deixei o critério aos inquiridos de
partiiharem os seus gostos. Esta liberdade criou também alguns problemas, com
respondentes a escreverem coisas como “Um pouco de tudo” ou “Varios”, ou ainda
“Todo o tipo de musica, excepto (...)” em vez de descreverem um ou outro género que
domine as suas escolhas musicais. Outro problema foram também as respostas
demasiado detalhadas, onde alguns respondentes decidiram dividir Rock, por
exemplo, em J-Rock, Rock alternativo, Punk Rock, Pop Rock, entre outros, que
apesar de terem diferencas entre si, criam uma lista demasiado detalhada e extensiva
para o pretendido. Assim, tendo em conta a globalidade das respostas, é possivel ver
gue o género preferencial, ou mencionado mais vezes nas respostas, € o rock,
seguido do pop por uma diferenca pequena, com 0 jazz a ser o terceiro género de
musica mais mencionado. Outros géneros mencionados frequentemente, apesar de
ndo tédo recorrentes, incluem musica indie, K-Pop e musica electronica, tendo também
sido mencionadas algumas vezes as bandas sonoras de anime, filmes e jogos, apesar
de tecnicamente ndo serem um género de musica.

Apesar de os filmes néo terem sido incluidos neste trabalho pelas razdes explicitadas
anteriormente, achei que seria pertinente incluir uma pergunta acerca das bandas
sonoras dos mesmos, tendo em conta que muitas vezes (na minha experiéncia
pessoal) as pessoas parecem apreciar facilmente a musica dos filmes, que é
composta sob os meus principios que a musica classica, mas ndo terem 0 mesmo
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carinho pela propria musica classica. No entanto, com uma esmagadora maioria a
responder sobre o quanto apreciam musica classica numa das perguntas anteriores,
esta ideia pré-concebida parece ter sido provada errada. Assim, 72,9% dos inquiridos
disseram ter por habito ouvir bandas sonoras de filmes, enquanto 27,1% negaram ter
este habito.

Tens por habito ouvir as bandas sonoras dos filmes?

192 respostas

® Sim
@ Mo

Foi pedido em seguida que mencionassem alguns filmes cujas bandas sonoras
apreciaram ou os marcaram de alguma forma, uma outra pergunta de resposta aberta
a qual responderam 137 pessoas. Mais uma vez, ndo sendo possivel limitar as
opcoes, tentei deixar claro com a pergunta anterior que me referia a banda sonora de
filmes, ou seja, ligada a area de cinematografia, o que penso ter sido bem-sucedida,
tendo em conta que foram poucas as respostas que se desviaram do tema
pretendido, apesar de alguns inquiridos terem mencionado séries, desenhos
animados e videojogos. Algumas das respostas consistiram também em algumas
menc¢des de compositores como Ennio Morricone, John Williams, Danny Elfman, entre
outros, demonstrando o interesse dos respondentes e 0 seu conhecimento. Outras
respostas referiam ainda o nome de temas de determinados filmes, o que me fez
gquestionar se as respostas ndo poderdo ter sido influenciadas por um tema famoso
associado ao filme, em vez de o mencionarem por conhecerem e apreciarem a banda
sonora na sua totalidade. Mesmo com estes entraves e questdes, os filmes mais
mencionados estdo dentro daquilo que esperava: “O Senhor dos Anéis” é o mais
mencionado, seguido de “A Guerra das Estrelas” e “Harry Potter”. Tendo em conta a
guantidade de vezes que foi mencionado e o estilo que lhe é intrinsecamente
associado, decidi contar também as varias mengdes dos filmes da Disney (com 0s
inquiridos a registarem “filmes da Disney”), sendo de salientar “O Rei Le&o” pela
guantidade de vezes que foi mencionado, assim como Piratas das Caraibas, que
apesar de ndo ter chegado ao pédio dos mais mencionados, surpreendeu ao ter tanto
publico a escolhé-lo. Também devo mencionar os filmes dos estudios Ghibli, apesar
de serem de animacao, que tém um Unico compositor por trds da maioria das suas
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bandas sonoras (Joe Hisaishi) e foi também mencionado com frequéncia. Foram
também mencionados varios musicais, sendo o “The Greatest Showman” aquele que
mais sobressaiu.

Na quarta parte do questionario os inquiridos manifestaram 0 seu interesse por
animacao e videojogos, tendo 78,6% respondido que apreciam ambos 0s meios de
entretenimento, 12% gostam apenas de animacdo, 3,1% gostam apenas de
videojogos, e 6,3% ndo gostam de nenhum dos meios. Julgo também ser uma
surpresa agradavel a quantidade de pessoas que gostam de ambos 0s meios,
notando-se que ha assim publico e talvez interesse em conhecer animagbes e
videojogos que tenham como foco a musica classica.

Animagéo e videojogos

Gostas de animacgéo e videojogos?

192 respostas

@ Gosto de ambos
@ Gosto apenas de animacio
Gosto apenas de videojogos

- @ N&o gosto de nenhum

Quanto a questado de conhecer ou ter visto/jogado alguma animacéao/videojogo que se
fogue na musica cléssica, 59,9% responderam que ndo, enquanto 40,1%
responderam que sim. Os numeros estdo dentro do espectavel, apesar de ter previsto
gue a percentagem de respostas afirmativas fosse talvez um pouco menor.

Conheces ou ja jogastelviste algum videojogo/animacao que se foque em musica classica?

192 respostas

® Sim
® Nio
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Seguiu-se uma pergunta de resposta aberta, onde pedi para indicarem os videojogos
ou animacdes que tivessem visto com a masica classica como tema. Mais uma vez a
guestao revelou-se com alguns problemas, com pessoas a mencionarem videojogos
principalmente que contém banda sonora original ou possuem pecas classicas longo
do jogo, como é o caso de “Catherine”, cujo tema néo esta relacionado com musica
classica, mas cada nivel é feito com uma peca classica diferente enquanto
resolvemos um puzzle. Serd de notar que mencionaram também alguns titulos
interessantes que poderiam ser incluidos na lista que organizei mas, como nao tenho
qualquer experiéncia dos mesmos ndo serdo incluidos, ao passo que vi ou joguei 0s
outros titulos que fazem parte das sugestbes ou trabalhos analisados em
profundidade.

“Wii Music” seria uma adi¢céo interessante. Um jogo exclusivo da consola Wii, permite
ao jogador através dos sensores de movimento dos comandos da consola simular as
mecénicas base de 4 instrumentos diferentes: piano, violino/violoncelo, guitarra e
trompete. Possui depois um maestro que guia o jogador em conceitos basicos como
ritmo, comegando o jogador a experimentar com a peca “Twinkle, twinkle, little star”,
sendo incentivado a explorar e a improvisar sobre o tema, enquanto é acompanhado
por um conjunto instrumental. Claro que, apenas com alguns minutos visualizados e
sem a possibilidade de experimentar, questiono como seré a selec¢cdo das notas, ou
se as mesmas ja estarao pré-definidas, limitando-se o jogador a fazer um movimento
mecéanico ritmico. Mas seria algo interessante e sem dulvida pertinente para este
trabalho.

“Sakamichi no Apollon” € um anime bastante interessante mencionado também por
algumas pessoas, mas 0 seu foco € o género de jazz. Apesar de achar que o0 mesmo
ndo estd muito distante da musica classica, reconhe¢o que ndo sou a pessoa mais
informada ou qualificada para avaliar o mesmo, achando que também ficaria fora do
ambito do meu trabalho. “Kono Oto Tomare” estara dentro do mesmo tipo de
limitagdo, com a diferenca de ser exclusivamente focado no instrumento de koto, um
instrumento tradicional japonés, sendo a sua banda sonora também focada em
reportério tradicional, o que mais uma vez fica fora do ambito sobre o qual me propus
a estudar, apesar de ser uma forma de desenvolver interesse e conhecimento num
instrumento que sera conhecido para poucos. “Hibike!Euphonium” poderia ser incluido
talvez neste trabalho, apesar de se focar no ambito especifico de uma banda marcial,
ficando em aberto a inclusdo num desenvolvimento deste trabalho.

Em relacédo aos graficos correspondentes as obras de animagédo e videojogos que
inclui para os inquiridos classificarem em “ndao conhego, “ndo gosto”, “indiferente”,
“gosto” e “gosto muito”, tal como imaginava, em todas as obras o desconhecimento é
superior a todos os outros critérios, com excepc¢ao de “Fantasia”, cujas pessoas que
gostam e gostam muito ultrapassaram o numero das que desconheciam o filme
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animado da Disney. E de notar a baixa percentagem de pessoas que “ndo gostam”
em todas as obras, salientando-se “The Lion’s Song” e “La Corda D’Oro” como nao
tendo registos nessa categoria, mas devendo-se também ao facto de haver também
uma grande percentagem de pessoas que desconhecem a obra por completo, sendo
a barra de “ndo gosto” maior quanto menor for a barra para “ndo conhego”.

Selecciona a opgao que mais se adequa a cada uma das animagoes/videojogos
mencionados na tabela seguinte:

150 M M&o conheco M Méo gosto Indiferente Il Gosto [ Gosto muito

100

u = B N |

Piano Tiles The Lion's Song Eternal Sonata Your Lie in April

Modame Cantabile La Corda D'Oro Piano no Mori Little Amadeus Fantasia {Disney)

A amostragem, pelos dados que pudemaos obter, parece-me assim diversa o suficiente
para podermos garantir que ndo representa a tendéncia cultural de nenhuma zona do
pais (apesar de haver sem duvida uma maior representacdo da zona Norte e uma
amostragem demasiado baixa das ilhas dos Acores), assim como as faixas etarias e o
género sexual estdo bem distribuidas e equilibradas, pensando ser assim seguro
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concluir que as respostas e resultados obtidos fardo uma boa representacédo do
panorama nacional, assim como n&o estardo comprometidos por escolhas ou
preferéncias associadas a nenhuma destas condicionantes.

Contudo, a percentagem de inquiridos que disse gostar de musica classica revelou-se
muito mais alta do que esperava, sendo o ideal que a amostragem se mostrasse mais
dividida no sentido de obter respostas mais dispares. Assim, ao haver uma grande
percentagem de inquiridos a declarar gostar de ouvir por habito bandas sonoras de
filmes, seria facil chegar a conclusdo de que o publico em geral pode ndo apreciar
musica classica, mas tem uma maior tendéncia em apreciar bandas sonoras de
filmes; contudo, com a percentagem de inquiridos que gostam de musica classica a
ser superior a percentagem de inquiridos que ouvem por habito bandas sonoras, essa
relacdo acaba por ndo poder ser estabelecida, e quase sugerir 0 oposto. Todavia,
com a pergunta dos hébitos de audi¢cdo de musica classica, podemos perceber que 0s
inquiridos que de facto apreciam numa base regular a mesma é inferior, mas nao me
parece que ainda assim a proposta inicial possa ser estabelecida com seguranga. A
resposta aberta onde os inquiridos puderam também mencionar filmes cujas bandas
sonoras apreciam também prova esta apreciagdo pelo lado mais classico ao
escolherem bandas sonoras originais, maioritariamente orquestrais, compostas por
compositores bem estabelecidos e com formacéao classica.

Por outro lado, com tantas respostas positivas no sentido do gosto pela musica
classica e na apreciacdo geral dos meios de entretenimento mencionados, a
pertinéncia de divulgar estas obras parece-me assim tornar-se acrescida ao ver como
as mesmas sdo tao generalizadamente desconhecidas, mesmo encontrando-se em
meios acessiveis. Ao estabelecer também a baixa percentagem de inquiridos que néo
tem interesse em nenhum dos meios de entretenimento, abre-se assim a
possibilidade de este trabalho fornecer bom material para a maior parte das pessoas,
seja para informar e ensinar de uma forma divertida aqueles que ndo tém formacao
em musica classica, seja para complementar e relembrar aqueles que ja tém essa
formacdo de que ha formas de ver o seu trabalho em contextos diferentes e
apelativos.

Esperava também uma maior percentagem de inquiridos que dissessem ouvir
exclusivamente musica classica, 0 que ajudaria a aumentar a pertinéncia deste
trabalho ao fornecer formas de entretenimento que se foquem nessa mesma vertente,
revelando os inquiridos possuir um gosto muito mais ecléctico do que antecipara.

A pergunta acerca de ja ter jogado ou visto algum destes meios que se foque em
musica classica revelou uma percentagem menor de inquiridos que tivessem
conhecimento deste tipo de obras, o que esta dentro do previsto, mas através da
resposta aberta, que foi usada também para poder tomar conhecimento de alguma

65



Beatriz Carneiro — Videojogos e animagdo como veiculo da musica erudita

obra que ainda me fosse desconhecida, pude verificar que a percentagem é na
realidade muito mais pequena, com pessoas a mencionarem videojogos
(principalmente) com bandas sonoras originais e com base erudita, sem duvida, mas
gque em nada correspondem aos critérios estabelecidos.
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Reflexao final

Com este trabalho pude investigar e conhecer diversas obras que contém musica
erudita no seu foco, assim como voltar a reflectir sobre elas e vé-las de forma
diferente daquela que as tinha visto inicialmente.

Esta compilacdo de obras foi feita para que os professores possam ter mais uma
ferramenta de incentivo para os seus alunos, sejam eles estudantes de musica ou
ndo. Para aqueles que estudam mdusica, podera fornecer uma nova perspetiva e
incentivo para olharem para as suas pe¢as com uma energia renovada, caso a
mesma seja retratada numa animacdo inspiradora. Para os estudantes do ensino
genérico que tém contacto a dado ponto com a musica, seja através da AEC de
Musica do 1° ao 4° ano de escolaridade, ou com a Educacdo Musical nos 5° e 6°
anos, podera ser uma forma divertida de os fazer encarar a musica erudita como algo
acessivel, em vez de se ouvir que € um tipo de musica aborrecido ou dedicado aos
coros nas igrejas, como ja pude ouvir de alguns alunos. Para além de garantir que o
interesse é outro, na minha pequena experiéncia recente como professora de AEC.

Relativamente as probleméticas levantadas na introducdo deste trabalho, a animagéo
e videojogos parecem fornecer interpretagbes de qualidade de diversas obras
musicais que poderdo ser sugeridas a um aluno do ensino artistico especializado.
Apesar de ser necessario realizar um estudo a parte que relacione as vantagens do
uso de um excerto de animagdo contra, por exemplo, uma gravagdo, em situagéo
pratica, em conversas informais com a aluna do ensino secundéario onde expus 0s
objectivos da minha tese, a mesma mostrou-se bastante interessada. Confessou
ainda que um dos anime aqui mencionados (“Your Lie in April’) foi uma obra
responsavel por inspira-la e ajuda-la a relembrar a paixdo pelo violino. Tendo em
conta esta ligagao, teria sido oportuno tentar incluir alguma experiéncia com a aluna e
esta obra em especifico, mas infelizmente a aluna ndo se encontrava a estudar
nenhuma das pecas musicais incluidas no anime.

N&o quero também deixar de salientar o quao importante é também mostrar estes
meios com moderacdo aos alunos, especialmente no caso do ensino especializado da
musica. Mostrar uma dada peca com um determinado contexto podera aumentar a
motivacdo e entusiasmo do aluno mas, se néo for cultivado um espirito critico e de
separacao dos meios, podera criar imagens muito especificas que poderao limitar ou
alterar negativamente a interpretacdo do mesmo acerca da pec¢a. De um ponto de
vista musical, as interpretacfes tém muita qualidade, ndo comprometendo a sua
escuta nesse prisma, mas poderdo associar um dada peca a um momento
melancdlico, por exemplo, fazendo com que o aluno a interprete com um caracter
melancolico, em vez de interpretar a masica em si mesma.

Este trabalho € um ponto de partida para um territério que ainda tem muito a ser
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explorado. A parte do questionario pode ser melhorada e expandida, de modo a obter
uma amostra maior e mais representativa a nivel nacional, assim como estabelecer
realmente uma perspetiva de estatistica, visto que as estatisticas a nivel da cultura se
revelam tdo limitadas. A industria dos jogos e animacdo estd sempre em constante
desenvolvimento, por isso este trabalho pode ser actualizado e desenvolvido mais a
frente, ou ainda desenterrarem-se obras que ndo séo tdo conhecidas para o publico
em geral. Também pode o ambito ser alargado, ndo se resumindo o trabalho a obras
de animacéao e videojogos com a musica classica como foco, mas simplesmente com
a musica em geral (de diferentes géneros), o que ja daria um trabalho bem mais lato e
extenso.

Espero também com este trabalho demonstrar que existe pertinéncia em continuar a
criar estas animacdes e videojogos e, principalmente na area do Ultimo, os criadores e
desenvolvedores dos mesmos tém ainda muito para explorar e criar, e aquilo que de
momento é talvez um nicho de mercado, pode tornar-se muito vasto, e nao ter de
estar limitado a ser apenas jogos de ritmo.
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Anexos — Observacao da pratica educativa (Basico)

Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatoério de N° de aula: 1 Data:
Musica do Porto 12/11/2019
Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comecou por volta das 9h10. A aluna entrou a hora marcada (9h05),
com a professora a ressaltar a importancia do estudo do instrumento.
Enquanto a professora saiu da sala para tratar de outros assuntos
relacionados com as aulas, a aluna tocou o seu concerto (W.A. Mozart) sem
erros, e assim que a professora regressou para a ouvir, ocorreram erros
simples de confusdo de notas. A aluna podera ter demonstrado alguma
ansiedade por “apresentar” o concerto para a professora.

A aluna registou todas as indicacdes de mudancas de posi¢des sugeridas pela
professora (escrevendo todas as dedilhacdes da 22 e 32 posicao).

Enquanto a professora acompanha no piano com os acordes principais, vai
também dando indicacdes de dindmicas e fraseamento.

E feito algum trabalho de articulagdo (3 staccato numa arcada) com cordas
soltas e ritmos variados, seguido de “escalas” para afinacédo (escala baseada
nas notas apresentadas na seccdo). E feito também o estudo de uma seccdo

com cordas duplas através de exercicios ritmicos e de simplificacdo da escrita.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 2 Data:
Musica do Porto 19/11/2019
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a professora a dar o acorde para a aluna poder afinar o violino.
No entanto, a professora acaba por fazé-lo quando a aluna demonstra
dificuldades de modo a néo perder muito tempo de aula.

A primeira obra a ser tocada € o concerto (Mozart), mas aluna esta bastante
desafinada. A professora recorda a atencdo que deve ser dada a posi¢cdo das
maos, e pede depois a aluna para tocar a escala correspondente a tonalidade
da peca (Fa Maior).

A professora senta-se ao piano e a companha a linha melddica da aluna para
ajudar com a afinacao, mencionando que a base da correccao da afinacéo esta
na posicdo da mao esquerda (uma posicdo cuidada e correta facilitara a
afinacado).

A aluna demonstra dificuldades em obter um bom som com o 4° dedo na 22
posicao devido a falta de apoio do 3° dedo.

As 9h35 entrou o pianista acompanhador, perguntando se era necessario
acompanhar no piano, sendo recusado pela professora, que disse que a aula de
hoje seria focada no trabalho da afinagéo da obra.

E feito algum trabalho de pulso da m&o direita, dando atenco ao impulso para
dar energia/aligeirar e melhorar o ritmo. E trabalhada também uma seccdo de
cordas duplas, com indicagcdo dos dedos da mao esquerda como “pilar’ dos
acordes. Para também incutir alguma autocritica, professora pede a aluna para
fazer um exercicio de cordas duplas, deixando ao critério da mesma avancar
para a corda dupla seguinte quando estiver satisfeita com a afinacdo, sem

esperar pela aprovacéo da professora.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 3 Data:
Musica do Porto 26/11/2019
Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diéario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A professora comeca a aula a dar o acorde para a aluna afinar o violino, mas
acaba por lhe retirar de imediato o instrumento para o afinar. Pede a aluna para
colocar o seu metrbnomo para estipular um tempo mais semelhante ao tempo
final do concerto (Mozart) para ser trabalhado.

A aluna demonstra sinais de stress com o tempo estabelecido; passagens que
antes conseguia executar sem problemas num tempo mais lento soam agora
atrapalhadas. O tempo de 90bpm acaba por ser reduzido para 80 para facilitar o
trabalho da aluna.

Num momento engracado da aula, a determinada altura o telemével da aluna
toca devido a uma chamada; a professora comenta que podia ter sido utilizado
um concerto de violino como toque em vez de uma musica pop (comentario foi
feito em tom de brincadeira, mas também num tom de leve de critica).

Algumas mudancas mais exigentes sao repetidas com o metronomo, também
para demonstrar a aluna como trabalhar as dificuldades em casa.

A primeira sec¢do do concerto € tocada, e a aluna comeca logo a precipitar o
tempo. A professora manda a aluna parar e pede-lhe para identificar o problema
que ocorreu; a aluna diz que “sentiu o tempo a fugir’, mas nao sabe se atrasou
ou se adiantou. A professora pede para a aluna tocar outra vez, prestando
atencao para poder descobrir por ela prépria, mas a aluna toca agora no tempo.
A professora estabelece um tempo mais rapido numa outra sec¢do, com 0
objectivo de tornar a passagem mais dificil para depois ser mais facil no tempo
final. Quando reduz o tempo, no entanto, a aluna comecga a demonstrar stress
na passagem de cordas duplas, e professora recomenda novos exercicios de

simplificagéo.
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A determinada altura, a aluna estd tdo concentrada na mao esquerda

(mudancgas de posigéo e vibrato), que a mao direita comeca a ficar torta.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 4 Data:
Musica do Porto 3/12/2019
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aluna chegou atrasada a aula (por volta das 9h20).

O pianista acompanhador entra pouco depois para acompanhar o 2° andamento
do concerto (Mozart) da aluna. E feita uma primeira leitura com o piano; a
professora faz pequenos gestos para auxiliar com o fraseamento e as entradas
da linha melddica. Nota-se na forma de tocar da aluna a sua preocupacao em
estar a tempo com o0 piano: o arco treme (devido talvez a algum nervosismo
também), e algumas notas sédo ignoradas em passagens rapidas.

Apoés o pianista acompanhador tocar o primeiro andamento uma vez e sair, a
professora da algum feedback a aluna, deixando também algumas palavras
positivas para a congratular.

Inicia-se a leitura do primeiro andamento, com a professora a escrever algumas
dedilhacdes e articulacbes. E feita uma primeira leitura do mesmo por parte da
aluna com a professora a acompanhar a linha melédica no piano. Todos os
aspetos séo trabalhados de imediato de modo a exigir 0 maximo possivel da
atencao da aluna: ritmo (num tempo lento), arcadas, dedilhacdes e afinacao.
Aparte: a professora alerta para a aluna ndo usar reldégios grandes no pulso
esquerdo.

A professora explica como fazer as transicoes entre posi¢cdes, dando algumas

indicacdes tedricas para auxiliar o trabalho da aluna.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 5 Data:
Musica do Porto 17/12/2019
Professora Ariana Dantas

Registo de observacao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aluna chegou a aula com 15 minutos de atraso.

A professora relembra a aluna que é o dia da avaliacdo, e comeca a afinar o
violino enquanto a aluna prepara as partituras.

A professora indica a aluna para executar o exercicio de Schradik até a
variacdo n°® 8 com uma pulsacdo estabelecida pela prépria professora. O
exercicio é executado com algumas falhas pontuais.

Aparte: a professora diz-me que pede aos alunos para prepararem todo o
reportério visto durante o periodo, e que apenas no momento da prova indica
qual o reportorio a ser executado.

Quando a professora questionou a aluna acerca de correccbes técnicas das
maos (avaliacdo é feita ndo s6 a nivel da performance do instrumento, mas
também do conhecimento da prépria técnica), era visivel o nervosismo da aluna
pelo tremer das maos.

Foram de seguida executados 3 estudos de Wolfhart selecionados pela
professora. A professora pede a aluna para corrigir a mao direita (o indicador
encontrava-se demasiado separado do resto dos dedos na pega do arco). A
apresentacao do ultimo estudo é interrompida pela professora para corrigir a
pulsacéo, repreendendo a aluna por ter marcado a pulsagcdo com o corpo quase
o tempo todo.

A sequir foi apresentado o concerto de Mozart; a professora diz que 0 mesmo
estd um pouco instavel na sua generalidade, e que € necessario corrigir o
primeiro dedo da mao esquerda, que esta bloqueado.

A aula termina com a aluna a fazer a sua auto-avaliagao, avaliando a sua prova

como satisfatoria, concordando a professora com esta avaliacao.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 6 Data:
Musica do Porto 7/01/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacao diéario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aluna chegou a aula com 5 minutos de atraso.

A professora relembra que a aluna terd uma audicdo no dia seguinte, e da
algumas recomendac0es: vir ja vestida formalmente para nao ter de trocar de
roupa, e sair um pouco mais cedo da aula que antecede a audicdo para
aquecer numa sala e ndo no corredor (devido as baixas temperaturas, que iriam
prejudicar o bem estar da aluna).

Aluna toca o concerto de Mozart uma vez sem interrupcbes por parte da
professora. A aluna demonstra algumas dificuldades nas posi¢cdes e staccato,
apesar de o tempo do concerto estar um pouco mais rapido; a professora
acompanha no piano de modo a que o tempo fique mais estabilizado. A aluna
tem um som mais cheio e controlado nas notas longas.

Professora pede a aluna para trabalhar alguns mordentes de uma seccéo, e a
aluna comeca a fazer a marcacao das notas principais para ajudar a obter um
som mais marcado e curto.

A aluna demonstra que estd atenta ao acompanhamento, e conhece bem a
parte do piano ou tem um bom ouvido musical, seguindo o piano quando se
descoordena.

A professora chama a atengao para a articulagdo das notas para o “texto” ser
compreensivel. E corrigida a mao direita para que o indicador ndo fique
demasiado separado do resto da mao, criando assim tensao.

Pianista acompanhador chega a aula as 9h40 para acompanhar a aluna. A
professora encontra-se a frente da aluna a dar indicacdes expressivas e
técnicas, pedindo-lhe também para relaxar e estar atenta. Nota: a aluna, por

vezes, demora demasiado tempo a retomar o arco. O concerto é tocado mais
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uma vez do principio ao fim, e a professora por vezes canta para exemplificar o
fraseamento expressivo de algumas partes.

ApoOs o pianista sair, a professora toca no violino da aluna para demonstrar
algumas passagens que ainda precisam de trabalho; a professora comenta que
o violino ndo estd a ajudar a aluna (som fraco e intervalos de quintas séo

dificeis de afinar devido ao desequilibrio das cordas).
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 7 Data:
Musica do Porto 14/01/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comeca com um estudo a ser seleccionado para ser estudado e
praticado para a préxima audicdo, com um “caracter marcial”. A professora toca
uma vez o estudo para a aluna poder ouvir, no violino da mesma, parando
ocasionalmente para colocar dedilhacdes e arcadas.

A professora menciona uma deslocacdo no futuro proximo a um luthier para
poder ser selecionado um novo violino para a aluna.

Antes de a aluna fazer uma primeira leitura do estudo, a professora faz uma
pequena analise da peca, ensinando-lhe as bases para a identificacdo da
tonalidade, indicando que a maior parte do estudo ira ser feito na 32 posicéao, e
pedindo a aluna que toque a escala de Sol Maior (tonalidade do estudo) na 32
posicao.

A aluna demonstra boas capacidades de leitura a primeira vista enquanto é
acompanhada no piano pela professora, que toca a linha melddica.

Nota: nota-se que a aluna esta muito mais a vontade com a presenca do
observador. Nas primeiras aulas, eram lancados olhares de soslaio quando
recebia criticas por parte da professora, mostrando agora estar totalmente a
vontade.

Apesar de ainda ser apenas uma leitura, a professora para para fazer
correcgOes de afinacdo, ritmo e técnica/qualidade de som. A professora incide
em particular sobre a rotacdo do cotovelo do braco esquerdo, um assunto pouco
falado pelos professores de violino em geral, mas que facilita imenso a

mobilidade e afinagcdo da méo esquerda.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 8 Data:
Musica do Porto 21/01/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aluna chegou atrasada devido a dificuldades de locomocdo (sofreu uma
entorse enquanto corria na aula de educacdo fisica). A méae da aluna
acompanhou-a até a aula, falando com a professora para explicar a situacgao,
falando também acerca de escolher um novo violino para a aluna.

A aula inicia, com a professora a insistir para que a aluna toque sentada.

O estudo, em Sol Maior, é a primeira peca a ser vista, e a professora pede a
aluna para tocar a escala correspondente, a ouvir-se as notas de passagem nas
mudancas de posi¢ao.

Nota: a aluna parece estar um pouco desconfortavel por estar a tocar sentada,
e a professora confessa que também |he é estranho estar a dar aula nesta
situacgao.

A professora toca no violino da aluna o estudo do principio ao fim para deixa-la
ouvir as ideias musicais, comentando por vezes alguns momentos expressivos
e articulacdes a que a aluna deve estar atenta. A professora pede a aluna para
no estudo fazer vibrato muito exagerado nas notas longas para que a mao e o
braco se possam habituar ao movimento, e mais tarde falar-se-ia de controlo e
como reduzir.

E feito com a aluna algum trabalho de acordes, englobando vérias vertentes,

desde a afinacao até a velocidade e equilibrio do arco.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 9 Data:
Musica do Porto 28/01/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aluna chegou atrasada a aula cerca de 20 minutos, e a professora
encontrava-se fora da sala a tratar de partituras e outros materiais necessarios
para a aula.

A aluna do bloco anterior permaneceu na sala para poder tocar o trio (musica
de camara), mas a aluna observada ainda néo recebeu as partituras do mesmo.
Como se avizinha uma audicdo, a professora insiste para que haja uma leitura
em conjunto; a aluna ira fazer leitura a primeira vista.

A professora aponta as dedilhagdes e indica que “sempre que nao escreve o 4°
dedo, é corda solta”.

Nota: a aluna esta cada vez mais a vontade com o observador, fazendo alguma
conversa de ocasiao quando a professora sai da sala.

E iniciada a leitura conjunta do trio; apesar de a peca ter uma escrita simples, a
aluna demonstra facilidade na leitura. A professora acompanha no piano a parte
da aluna, alternando as vozes conforme as alunas vao demonstrando mais
dificuldades em diferentes secc¢des.

ApOs a repeticAo de um mesmo erro ritmico numa secgdo simples de
seminimas, professora repreende alunas de forma um pouco exaltada.

Nota: a aluna do bloco anterior conta de forma notéria os tempos das notas
longas (mimica dos numeros com a boca).

A professora indica as alunas que terdo de se encontrar para ensaiar em
conjunto (fora do contexto de aula) pelo menos mais 3 vezes.

A aula termina 10 minutos apds a hora estipulada, com a professora a comentar
gue gostaria de ter visto o estudo da aluna, mas infelizmente ndo houve tempo

suficiente.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento (Violino) | Ano

Escola | Professor: Conservatoério de N° de aula: 10 Data:

Musica do Porto 04/02/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A professora faltou devido a problemas de saude (gripe).
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 11 Data:
Musica do Porto 11/02/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comecou com um atraso de 10 minutos devido a prolongacao da aula do
bloco anterior.

E escolhida uma sonata de G.F. Haendel para a aluna estudar.

Nota: é perdido algum tempo de aula para a aluna ir tirar fotocdpias da nova
sonata (a aula ja € curta, de apenas 45 minutos).

Nota: a aluna pergunta a professora se a mesma ja se encontra melhor (apos ter
faltado na semana anterior devido a uma gripe). Isto demonstra preocupac¢ao por
parte da aluna, e uma boa relacéo professor-aluno.

A professora toca no violino da aluna a sonata, marcando dedilhagdes, arcadas
e outras indicagcOes expressivas. A aluna observa de perto a partitura, olhando
ocasionalmente para as maos da professora. A professora vai chamando
vocalmente a atencdo para determinados momentos, certificando-se de que a
aluna compreende o que |lhe esta a ser explicado.

E iniciada a leitura do 2° andamento pela professora. Enquanto a professora
toca, a aluna faz por vezes algumas dedilhacées com a mao esquerda a medida
gue segue a partitura.

A professora pede em seguida para a aluna tocar a escala de Mi Maior
(correspondente a tonalidade da sonata), e € iniciada a leitura a primeira vista
com a professora a tocar a linha melddica no piano. E trabalhada a meia
posicdo, e a aluna demonstra dificuldades em afinar nesta tonalidade, ou

lembrar-se dos sustenidos que |Ihe estdo associados.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 12 Data:

Musica do Porto 18/02/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diéario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aluna chega atrasada 25 minutos; a aula inicia com a professora a desabafar

acerca da frustracdo que sente pela aluna chegar consequentemente atrasada.

Decide marcar falta de atraso, dizendo que ndo o fez até agora porque

compreende que a aluna vem de longe, mas que isso nao é razao para atrasos.

A professora da o acorde no piano para a aluna afinar o instrumento, acabando

por afinar a professora para aligeirar o processo.

A aluna comeca a tocar a sonata de Haendel, acompanhada pela professora ao

piano, que toca a harmonia. E trabalhado o 1° andamento, principalmente nas

vertentes de leitura e afinacéo.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 13 Data:
Musica do Porto 3/03/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aluna chega 5 minutos atrasada enquanto a professora se encontra fora da
sala a preparar materiais para a aula. A aluna comeca a ver uma das suas
pecas apenas com o violino colocado, fazendo um estudo silencioso sem arco;
consegue-se ouvir claramente os dedos da aluna a pressionarem as cordas
com um ritmo claro.

A professora regressa 20 minutos apds o inicio estipulado da aula, avisando a
aluna de que hoje vird o pianista acompanhador e que ela foi tratar de imprimir
a parte do acompanhamento para dar ao professor.

O violino da aluna é afinado pela professora, e é visto em que ponto do estudo
estd a sonata de G.F. Haendel. A aluna comega a tocar o andamento Allegro
enquanto a professora acompanha no piano com a linha do baixo continuo; é
chamada a atencao da aluna para o facto de estar tudo a ser tocado demasiado
na ponta do arco, e por isso 0 som nao ter consisténcia. Ao longo do
andamento, a professora vai dando indicacbes expressivas sem o andamento
ser interrompido.

O pianista acompanhador chega com 10 minutos a faltarem para o final da aula.
A aluna toca o Allegro mais uma vez, tocando a primeira parte com a respectiva
repeticdo muito bem; a segunda parte, no entanto, ja demonstra algumas
dificuldades e desafinacdes, e a repeticdo da seccao reforca-as. Em seguida é
tocado o 1° andamento (de caracter mais lento), demonstrando uma boa
sonoridade, boa afinagdo e vibrato nos sitios certos, apesar de ainda faltar
expressividade em alguns momentos.

Nota: a aluna sua bastante das méaos (nota-se que necessita de secar as maos

na roupa com frequéncia, e a escala esta visivelmente molhada/himida); isto
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podera causar alguma dificuldade adicional, principalmente na estabilidade da
mao esquerda.

A professora da os parabéns a aluna pelo trabalho realizado.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 14 Data:

Musica do Porto 10/03/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula de hoje estava marcada como aula assistida. No entanto, devido a
situacado inicial de Covid-19 e as medidas sugeridas pela DGS, apesar de a
escola continuar a funcionar, todas as aulas assistidas por estagiarios estédo

impedidas.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 15 Data:
Musica do Porto 15/03/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

Novas regras foram impostas devido ao estado de emergéncia, e as aulas estao
agora a ser dadas por um sistema de gravacdes, em que os alunos gravam as
pecas que os professores pretendem ouvir para receberem depois feedback por
parte dos mesmos. Nado me foi fornecida qualquer gravacdo da aluna
(provavelmente para salvaguardar a discricdo dos alunos e devido a falta de
regras estabelecidas em relacdo aos estagiarios), tendo sido reencaminhado

para mim o comentario da professora acerca da gravacao.

“Ola Mariana!

Bom trabalho!

Agora algumas correcgoes :

Na proxima gravacao deves aparecer de perfil, com a camara mais elevada,
para eu poder ver a tua postura e técnica.

Schradieck. Prossegue para as proximas 10 linhas. Deves deixar os dedos mais
perto da corda e todos alinhados na corda la. Na versao rapida, os dedos tém
de pisar mais ligeiros.

Sevcik - bem no geral, mas tens de tocar todos 0s exercicios marcados, nas
varias paginas.

Concertino

Bom inicio!

Tocar todas as notas de passagem para afinares bem cada mudanca de
posicdo. Afinar o 3o dedo/ Sol #.

Verifica bem os Arcos mar afps, porque estas a trocar alguns.

Na proxima gravacédo toca o concertino do inicio até ao final da 2 a pagina.
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Tocar também o Sevcik com todos os exercicios assim como 0s estudos
marcados.

Bom trabalho!”

Foram transcritas as indicagdes tal como me foram reencaminhadas, ficando na
davida em relagdo ao que era pretendido ser dito em “Arcos mar afps”. Nota-se
gue a professora tenta ser concisa, tentando dar por escrito indicacfes claras e

estabelecendo objectivos para a proOxima gravacao.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 16 Data:
Musica do Porto 27/03/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

Foi realizada a avaliacao da aluna, através do Zoom, em que a aluna tocou as
pecas exigidas de acordo com o plano estabelecido para a avaliacdo. A aluna
teve de tocar todo o programa estudado até agora, que incluia:

- Schradiek |

- Sevcik: Escala em D6 Maior e La menor e exercicios

- Estudo n° 33 e 44 de Wholfhart

- Sonata 373 de Haendel — 1° e 2° andamentos

Com excepcdo dos exercicios e estudos, que seriam sorteados na hora da
prova para a aluna executar.

A professora ndo me deu nesta situacdo qualquer feedback acerca da
avaliacdo da aluna, comunicando-me apenas a nota final que a mesma obteve
e 0 programa para a avaliacdo. A aluna obteve a avaliacao final de 4, o que
denota a evolucao da mesma desde o 1° periodo, e que a professora deve ter

ficado satisfeita com o trabalho apresentado.

91



Beatriz Carneiro — Videojogos e animagdo como veiculo da musica erudita

Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 17 Data:
Musica do Porto 14/04/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

O 3° periodo foi iniciado, mas de momento ainda nao foi discutida a situacdo
dos assistentes de modo a que eles possam participar na observacao directa.
Assim, a professora reencaminhou as orientacdes fornecidas a aluna através do

sistema de gravacfes que ja tinha sido implementado ainda no periodo anterior.

“Bom dia Mariana!

Espero que estejas bem, assim como a tua familia!

Bom trabalho com o Violino! Parabéns!

Exercicios de Sevcik

A maioria dos exercicios de Sevcik estdo muito bem. Vais toca-los na proxima
aula para podermos por um visto e seguirmos em frente.

Estudos

Bem no geral!

1o Estudo - bem.

20 Estudo - trabalhar a correcta divisdo do arco: seminimas com todo o arco e
colcheias com 1/2 arco. Afinar do # - na corda Sol e corda la. Melhorar o
movimento / altura do bracgo direito por corda.

30 Estudo - Afinar 10 acorde. Manter a pulsacdo, estudando com metronomo.
Controlar a duracéo das notas longas. A Afinacao no geral esta bem, mas deves
verificar todas as notas.

40 Estudo - bem

Ultimo estudo - tocar com menos arco por nota e sempre na mesma zona - 1/2
arco. Manter os dedos a corda sempre que possivel. Trabalhar a rotacdo do

braco direito por corda.
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Concertino Hungaro de Rieding

Inicio muito melhor! Mas deves trabalhar as zonas do arco onde deves tocar,
por cada passagem. Ha alguns ritmos errados, mas que vamos corrigir na aula
online.

No Allegro, trabalhar a seccdo de semicolcheias mais devagar e com 0 arco
sempre pousado na mesma zona - 2a metade do arco. Nas seminimas usar
sempre todo o arco, recuperando ao taldo. Na parte final - semicolcheias

ligadas, trabalhar a afinagao.”

Mais uma vez, as indica¢des foram transcritas tal como me foram enviadas pela
professora. Apesar de ter iniciado o feedback com respostas curtas, 0 mesmo
rapidamente evoluiu para correc¢des bastante detalhadas, denotando que a

aluna tem muito trabalho para fazer no que toca a técnica e divisdo do arco.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 18 Data:
Musica do Porto 29/04/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comeca a hora estipulada através do Teams, com a professora em
camara aberta, assim como a aluna, que a posicionou de forma a ver-se o
tronco por completo, assim como parte das pernas, e assim ver-se bem a
postura e posi¢ao, assim como a estante.

A aluna comeca por tocar um dos seus estudos, e 0 som ouve-se de forma
clara. A aluna parece precipitar um pouco o tempo.

A professora interrompe quando a aluna chega ao final da primeira seccéo para
corrigir a posicdo da camara em relacdo a aluna, fornecendo também alguns
comentarios em relacdo a afinacdo e arcadas. A aluna repete a seccgdo, e
professora aproveita para comentar comigo acerca da dificuldade da chegada
do som em desfasamento da imagem (imagem vem com atraso).

A professora explica que estd neste momento a ver o programa de forma um
pouco mais livre, tendo em conta que ja ndo ha preocupacdes com
apresentacdes finais ou de provas, e por isso esta a ver livros de estudos
metodicamente, para além de outras pecas.

Apoés repetir algumas vezes, a professora pede a aluna para tocar o estudo
seguinte, estudo que a aluna ainda nao tinha visto com a professora, e a
professora elogia a leitura, parando para corrigir alguns problemas de afinacao
(dificuldades criadas pelo Lab).

A professora segue a partitura, tentando indicar por palavras e pequenos gestos
0 que a aluna deve executar com o violino (a professora ndo utiliza o violino
para fazer demonstragoes).

A professora vai pedindo pequenos exercicios diferentes, incluindo acordes para

trabalhar a afinacédo, pedindo a aluna para ndo baixar o violino quando esta a
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ouvir as indicagbes enquanto ouve a professora, sendo perde a posicao
construida anteriormente (aluna faz isso para tentar ouvir a professora, que
provavelmente esta em alta voz no computador, que se encontra também
bastante longe para poder ter uma boa visualizacdo da postura da aluna).
Professora pede a aluna que grave o estudo para as “gravagdes da semana”
(trabalho extra exigido pela professora como outra forma de avaliacao?).

A professora avanca para o estudo n°12 e 13, dando algumas indicacdes gerais
para orientar o estudo da aluna para a apresentacao destes estudos na semana
seguinte. Da indicagdes muito claras de articulacdo e das dificuldades que irdo
surgir e para as quais a aluna deve estar atenta, indicando também medidas
exatas a que quer que os estudos sejam executados com metrénomo.

Nota: Devido a esta situacdo extraordindria, a aula de 45 minutos desta aluna
passou a ser de 1 hora.

A professora pede depois para ouvir a Sonata de Haendel, indicando que vai
enviar as orientacdes ao pianista acompanhador para gravar a sua parte para
que a aluna possa tocar a sonata com piano. A aluna comeca a tocar o 3°
andamento, mas a professora interrompe-a pouco depois para indicar arcadas
(a professora olha para a partitura digitalizada, tentando indicar os arcos no
momento enquanto a aluna aponta em casa na sua partitura.

A professora decide dar algumas indicacdes de trilos, dizendo que, apesar de
ser reportdrio barroco, que ndo quer que todos comecem com a nota superior
(em oposicédo ao que a aluna estava a fazer, que comecava o trilo sempre na
nota real), indicando para cada trilo se comeca na nota real ou na nota superior,
pedindo a aluna para registar na partitura.

Nota: E bastante desagradavel ouvir o som da aluna; o violino soa demasiado
estridente e aos cortes, sendo dificil trabalhar de um ponto expressivo.

A professora elogia o trabalho de leitura da aluna, pedindo para ouvir o 4°
andamento, indicando os arcos tal como fez com o 3° andamento antes de a
aluna iniciar a leitura. A aluna inicia a leitura lentamente, com varias paragens e
duvidas, sendo acompanhada pelos comentarios da professora e chamadas de
atencdo em relacdo a afinacdo (presenca de bastantes alteracbes). A
professora pede a aluna para avancar a repeticdo para poder fazer a leitura em

conjunto até ao fim.
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A professora acaba por terminar a aula antes de chegar ao fim do andamento
(pois j& passa da hora do fim) ao ver que a aluna estd a ter bastantes
dificuldades técnicas e de afinacdo, dando indica¢cdes para o estudo da aluna e
pedindo que este andamento seja gravado com metronomo, num tempo lento,

juntamente com as outras gravacoes ja pedidas.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 19 Data:
Musica do Porto 6/05/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comeca um pouco antes da hora, com a professora a tentar resolver
problemas relacionados com a camara da aluna.

A professora pede a aluna para dizer os exercicios de Scershik que vao ser
executados por consideracdo ao assistente.

A aluna comeca com a escala de Mib Maior e D6 menor, em que a professora
pede a aluna para executar os exercicios com o metrobnomo a 70 bpms. A
professora diz que o objectivo destas escalas e exercicios todas as semanas
néo é fazer na perfei¢cdo, mas sim ler o mais possivel e treinar o cérebro, e pede
para a proxima semana as escalas de Lab Maior e Fa menor. A aluna
demonstra algumas dificuldades na afinacdo dos exercicios por terceiras da
escala de D6 menor. A aluna toca exercicio de oitavas (sem a técnica de
posi¢des), tocando com uma afinagdo muito clara.

Seguem-se exercicios de intervalos grandes que implicam saltos e extensdes
do 4° dedo, em que a professora chama a atencdo da aluna para prever as
posicoes relativas dos dedos e antecipar a afinagdo. A professora alerta
também a aluna para o Mib demasiado alto devido a subida da mé&o ao longo do
exercicio. Seguem-se as escalas cromaticas, em que a professora elogia o
trabalho da aluna.

A aluna toca uma escala, mas a professora ndo tem o exercicio para poder
acompanhar a afinacdo, que soa obviamente estranho devido a afinacdo
ambigua.

Nota: A professora comenta que estes exercicios sdo vistos de 15 em 15 dias
ou a cada 3 semanas.

Depois de varios exercicios, a professora pede para ouvir o estudo n°11 com o
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metronomo.

Nota: A professora comenta a dificuldade de se perceber a estabilidade ritmica
da execucdo da aluna devido a lentiddo ou quebras ocasionais da Internet.

A aluna toca a 22 variagdo com 0s arcos pouco naturais, e nota-se que o arco
fica reduzido do meio para a ponta, para além de a aluna demonstrar alguma
hesitacdo. A professora pede este estudo na integra para a gravacdo da

semana.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 20 Data:
Musica do Porto 13/05/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comeca com a professora a juntar-se um pouco em cima da hora,
dizendo que estava a ter problemas com a Internet. A professora qual o estudo
gue a aluna quer tocar na audicdo de estudos, ao que a aluna indica apés
alguma hesitacéo o estudo n°14.

A professora pede para ouvir o estudo n°13, e a aluna toca bastante bem; no
entanto, a qualidade sonora é bastante fraca, ouvindo-se a nota a desaparecer
ou a ficar abafada quando é longa. A professora da os parabéns a aluna pela
leitura do estudo, falando acerca da utilizacado do arco todo e do movimento do
pulso. A aluna toca novamente o estudo, e a professora chama a atencéo para
a antecipacao dos dedos/notas.

A professora pede a aluna para verificar as cordas, ajudando-a a afinar,
perguntando se a aluna tem usado o afinador para verificar/afinar o instrumento
com frequéncia.

A professora pede para a aluna exagerar nas colcheias, de modo a que sejam
tocadas mesmo a ponto ou no taldo do arco. Nota-se que a aluna, apesar de no
inicio ndo fazer de imediato o que foi pedido, nota-se ao longo do estudo que
vai tentando exagerar tal como lhe foi pedido pela professora o movimento do
arco. A professora vai tentando também chamar a atencéo para o 1° dedo, que
tem tendéncia a ficar sempre um pouco alto (problema presente também
noutras pecas da aluna); a professora indica para a aluna fazer uma posicao
mais de “gancho” e colocar o dedo numa posigdo mais para tras. A aluna faz
alguns exercicios de afinacdo para corrigir a posicao do dedo.

A professora pede para ouvir os estudos n°15 e 16 na proxima semana, dando

algumas indicacdes gerais das dificuldades e atencédo a ter em cada um dos
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estudos.

A aluna toca em seguida o Concertino, ao longo do qual a professora vai
interrompendo para corrigir algumas articulagcbes e afinacdo de notas. O
andamento é trabalhado em pormenor (quase compasso a compasso) em
termos de caracter e articulacao.

A professora pede a certa altura para a aluna tocar o concertino novamente
com o metronomo, dando algumas indicacfes de distribuicdo do arco antes da
aluna comecar. A aluna demonstra algumas dificuldades em iniciar no tempo
pedido (seminima=70bpms), pois é mais rapido do que ela esta habituada,
tocando depois bastante bem e com um bom caracter. S&o feitos varios
exercicios diferentes e trabalhadas algumas seccdes em profundidade com o

metrénomo.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 21 Data:
Musica do Porto 20/05/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a aluna a tocar o estudo n°15. A professora tenta interromper
logo no inicio, mas a aluna ndo ouve. O estudo é todo detaché, mas a
professora pede para a aluna fazer 4 notas ligadas para que a aluna se
concentre na mao esquerda, na posicao e conforto da mesma e na estabilidade
da afinacdo. A professora fala depois da técnica do arco, pedindo a aluna para
ter atencdo ao trabalho do indicador de forma a impedir que o arco deslize na
corda, fazendo o movimento paralelo que permite ter um bom som. A
professora pede para a aluna usar também menos arco e ter atencdo para ndo
deixar o arco ir para cima da escala; no entanto vé-se o arco muito préximo da
escala, quando devia de estar centrado entre o cavalete e a escala. A
professora pede também para a aluna fazer trabalho na ponta do arco,
indicando para o arco ser colocado na corda sol e sentir bem o cotovelo bem
esticado.

A professora pede depois para ouvir o estudo n°16, chamando a atencédo da
aluna, alertando que a mesma esta a precipitar a entrada apés as notas longas.
A professora pede para o estudo ser tocado mais uma vez, agora com galopes
como exercicio ritmico e de atencado. A professora elogia a aluna pela facilidade
em executar os ritmos pedidos, mas alerta que nas varias versées tocadas, a
aluna engana-se sempre n0s mesmos compassos, indicando que séo aqueles
que precisam de estudo localizado.

Nota: A qualidade de som da aluna perde-se bastante com a ma captacao do
microfone do computador.

A professora d& algumas indicacdes para os proximos dois estudos a serem

vistos pela aluna. A professora incentiva a aluna a escrever as indicagdes que
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achar necessarias (“Se um violinista nesta fase tem a partitura muito limpa, quer
dizer que ndo tem trabalho suficiente”).

A professora pede para a aluna tocar o Concertino, perguntando-lhe se ja
recebeu a gravacdo do acompanhamento da parte do pianista, e a aluna indica
gue sim, dizendo que no entanto ainda n&o experimentou tocar com a mesma.
A professora comega a trabalho o 1° andamento com a aluna, parando sempre
gue necessario para corrigir articulacédo, afinacao e caracter expressivo. A certa
altura, a professora queixa-se em voz alta que ha coisas que sO conseguiria
corrigir se ndo estivesse a tentar fazé-lo verbalmente (referéncia provavel a
pequenos toques de modo a corrigir postura e posicoes).

E trabalhado em seguida o 2° e 3° andamentos, que se notam que a leitura esta
menos consolidada, em que a professora vai acompanhando e tentando corrigir
em diferentes momentos, dando indicagdes para a aluna apontar na partitura.
No final da aula, a professora indica quais as pecas a trabalhar para a proxima

semana, assim como o que preparar para a gravacao desta semana.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 22 Data:
Musica do Porto 27/05/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comeca com a professora a relembrar que hoje terdo de ver os estudos
n°17 e 18, assim como o Concertino.

A aluna comeca a tocar o estudo n°17, e a professora pede para a aluna parar e
colocar o metronomo com o tempo que tinha sido indicado (70 bpms). A aluna
toca novamente do inicio, mas nota-se claramente que é um tempo com o qual
a aluna estd desconfortavel; a professora chama a atencdo da aluna, dizendo
gue o estudo devia de ter sido feito no sentido de tocar nesta velocidade,
diminuindo para 60 bpms para a aluna poder executar.

Nota: No inicio, a velocidade da imagem da aluna esta muito lenta, ouvindo-se o
som e 0 movimento muito descoordenados.

A aluna parece ainda estar um pouco insegura na leitura do estudo, parecendo
procurar os locais onde deve colocar os dedos; a professora pede entédo para a
aluna desligar o metrbnomo e tocar mais calmamente, como se estivesse a
fazer leitura. A professora fala da afinacdo como sendo um elemento importante
na harmonia da tonalidade em que o estudo esta escrito (estudo construido em
arpejos), e de que a aluna tem de ter esta consciéncia da totalidade do estudo,
e ndao de cada nota. A professora fala em profundidade da afinacao,
trabalhando em pormenor a posicdo da méao esquerda. A professora chama a
atencao para a tendéncia da aluna de colocar o 3° dedo demasiado alto.

Nota: Quando a aluna toca duas seminimas ligadas, ela usa sistematicamente
demasiado arco na primeira nota, ficando com arco insuficiente para a segunda
seminima. A professora nesta fase esta mais focada, no entanto, no trabalho da
afinagéo, posi¢do da méo esquerda e leitura.

A professora comenta que este estudo esta realmente pouco estudado, e pede
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a aluna para fazer um exercicio com ligaduras a cada tempo,
independentemente dos arcos que calhem. A professora deixa a aluna tocar o
estudo até ao fim, indicando compasso a compasso as notas desafinadas.

A professora pede para ouvir o estudo n°18, pedindo a aluna para tocar com
metrénomo (seminima com ponto a 50 bpms), pedindo logo em seguida para a
aluna desligar o metronomo quando a mesma demonstra descoordenacgdo e
dificuldades em acompanhar o andamento indicado. A professora continua a
fazer comentarios pontuais acerca da afinacdo, demonstrando também alguma
instabilidade ritmica quando ndo tem a certeza das notas.

A professora pede em seguida para ouvir o Concertino. Indica a aluna que
pediu ao pianista acompanhador para gravar o acompanhamento a 85 bpms, e
a aluna diz que ouviu a gravacdo e que achou um pouco rapido demais; a
professora diz a aluna para estudar a 75 bpms, e ir aumentando até chegar e
ser capaz de tocar o Allegro a 85 bpms. A professora trabalha mais uma vez a

guestao da afinacdo com a aluna.

104



Beatriz Carneiro — Videojogos e animagdo como veiculo da musica erudita

Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 23 Data:
Musica do Porto 03/06/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a professora a informar a aluna que tém de definir o programa
para a prova na segunda semana de junho, informando que os elementos
técnicos como escalas e exercicios serdo sorteados no dia de entre uma
seleccao.

A aluna comeca a tocar um dos estudos ja vistos na aula anterior, executando-o
com metronomo. Apesar de 0 mesmo estar um pouco mais seguro, nota-se que
a aluna ainda o toca com algumas duvidas e receio. A aluna parece por vezes
nao antecipar os dedos da mé&o esquerda com tempo suficiente.

A professora felicita a aluna pelo trabalho realizado e pede para ouvir o estudo
seguinte. Chama a atencéo para o exagero do tempo da pausa. Ha um local em
especifico em que a aluna acelera o ritmo, mas nado € possivel determinar se a
culpa é da aluna ou da velocidade da internet e da forma como o som chega.

A professora trabalha com a aluna o concertino, trabalhando a afinacdo em
momentos exigentes e técnicos. Sao feitos exercicios com escalas para a aluna
se certificar da afinacdo, assim como o uso de “notas de passagem” nas
mudancas de posicdo, de modo a que a mao ganhe estabilidade. A professora
trabalha em seguida uma seccdo de acordes, trabalhando cada nota
individualmente, e a relacio dos dedos uns com os outros. E feita a progresséo
lenta pelo concertino, trabalhando em profundidade as posicbes da mao
esquerda e a afinacao.

A aula termina a horas, com a professora a conseguir apontar todas as

anotacdes que precisava, e relembrando a aluna que tem de trabalhar.

105



Beatriz Carneiro — Videojogos e animagdo como veiculo da musica erudita

Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma: 7°
Instrumento Ano
(Violino)
Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 24 Data:
Musica do Porto 17/06/2020
Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

No inicio da aula é discutido o problema da proxima aula, em que € suposto
fazer a auto-avaliacdo, ser um feriado, e a professora diz que a auto-avaliacao
sera feita nesta aula e serd assim a Uultima aula da aluna, sendo depois o
programa para as férias enviado por e-mail.

A professora pede entdo para a avaliagcdo ser iniciada com exercicios de
Schradik, dando indicacdes claras das ligaduras a serem executadas. A aluna
faz a uma velocidade bastante rapida, sendo exercicios com grande foco no
guarto dedo alternado com outras notas, e méo esquerda da aluna encontra-se
numa posicdo demasiado aberta; nota-se que a aluna abre e levanta
demasiado os dedos para poder esticar e afinar o 4° dedo.

Em seguida sdo pedidas as escalas de Scercik, em que a professora pede
tonalidades e exercicios especificos, de modo a ver a afinacdo e diferentes
velocidades. A aluna mostra algumas hesitacées, havendo alguns momentos
em que a afinacao das notas ndo esté clara.

Seguem-se 0s estudos, com o0 estudo n°16 e n°l7, que a aluna toca sem
quaisquer dificuldades e com um som claro e afinado.

A professora pede em seguida a Sonata de Haendel que a aluna tem
trabalhado, pedindo a sonata completa. A aluna toca o 1° andamento com
confianga, com uma boa expressividade inicial, perdendo-se um pouco o
caracter ao longo do andamento. No adagio no final do andamento a aluna
parece perder o equilibrio do arco, ouvindo cordas que ndo deviam de ser
ouvidas. O inicio do 2° andamento tem uma “falsa partida”, em que a aluna
apressa a entrada, falhando e repetindo a entrada. O andamento € ouvido com
alguma instabilidade ritmica causada pela velocidade da Internet. H4 algumas
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falhas ocasionais de notas, que a aluna tenta corrigir no momento seguinte, néo
parando, simulando uma situacao de apresentacdo. Segue-se o 3° andamento,
gue é tocado com um bom andamento e qualidade sonora. A entrada no 4°
andamento é efectuada demasiado cedo, parecendo quase indistinguivel. No
entanto, o andamento é tocado com um bom andamento e som, apesar de
faltar um caracter mais animado.

A professora diz a aluna para descansar um pouco apds tocar a sonata
completa sem pausas. Indica-lhe depois que quer ouvir o Concertino depois,
que a aluna toca com confianca, com boa articulacdo e bom carécter.

A professora d4 a prova por terminada, dizendo que esta a efectuar uma
avaliacdo qualitativa, dizendo a aluna que a prestacéo dela se situa hum Bom,
e que para chegar ao Muito Bom h& elementos a serem trabalhados e
melhorados, sendo um desses pontos o arco: de vez em quando ele ainda
desliza pelas cordas, assim como muitas vezes se situa na zona da ponta do
arco, bloqueando o som. E também feita uma chamada de atencdo a mé&o
esquerda, sobre a elevacdo exagerada dos dedos, e a tendéncia da afinacao
subir, principalmente o 1° dedo, salvaguardando a melhoria que a aluna
efectuou ao longo do ano letivo.

A professora pede em seguida para a aluna fazer a sua auto-avaliacao, pedindo
para a aluna falar sobre o que acha que melhorou o que sente que precisa de
melhorar, e por fim a nota que acha que merece, concordando ambas com um
4. Comenta que a aluna evoluiu bastante, tendo comegado este ano a trabalhar
com a professora e vindo com maus habitos de professores anteriores.

A professora por fim indica algumas pecas para a aluna escutar e decidir quais
€ que gosta mais e gostaria de tocar para o proximo ano. A aula termina com a
professora a deixar algumas indicacdes acerca do trabalho a realizar durantes

as férias.
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Anexos — Observacao da pratica educativa (Secundario)
Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatoério de N° de aula: 1 Data:

Musica do Porto 5/11/2019

Professora Ariana Dantas

Registo de observacao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aluna chegou antes da hora para aquecer, tocando partes das pecas que
iria apresentar na aula.

A aula iniciou 15 minutos apés a hora estipulada com o Estudo n°9 (Mazas),
com insisténcia por parte da professora em detalhes como respiracdo e
libertacdo do pulso, assim como construcdo expressiva da frase melddica, e
também da procura do som legato.

A professora chama a atencdo para a aluna libertar/relaxar mais o braco
direito (arco) através do toque e de descri¢cdes técnicas e de sensacoes.
Nota: a professora comenta que tem por habito atribuir o maximo de estudos
para aumentar as capacidades de alunos de determinados niveis. Esta é a
segunda aula com este estudo, que comecgou com um momento informal para
a professora oferecer algumas criticas, seguido de um momento de (quase)
avaliacao para aferir a absorcdo do conhecimento pela aluna. A professora
pede inclusive a aluna para fazer uma auto-avaliagdo da forma como tocou o
estudo.

De seguida €é tocada a Sonatina de A. Dvorak (que ird ser apresentada num
concurso em data préxima) enquanto a aluna é acompanhada ao piano pela
professora.

Nota: a aluna apresenta varios tiques e tensdes na zona da boca a medida
que toca.

E também ouvido o Concerto n°3 de W.A. Mozart para a professora poder dar

algum feedback.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 2 Data:

Musica do Porto 12/11/2019

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a apresentacdo do Estudo n°28 de J.F. Mazas, com
exploracdo da técnica de spiccato, e a professora da atencdo a alguns
exercicios de relaxamento e de correcc¢ao da posicdo da mao direita (correcao
da direcdo do arco, e melhoria da producao do som).

E identificado um problema na transicdo da articulacdo do martelé para o
legato, que soa demasiado mecanica e dura; a professora tenta libertar a méo
do arco da aluna e retirar alguma da forca desnecesséria que esta a ser
aplicada.

A professora mostra a sua insatisfacdo em relacdo ao trabalho mediano
executado pela aluna; a aluna justifica-se dizendo que apenas foi trabalhado
com a professora o inicio do estudo.

Nota: a professora ja mencionou varias vezes ao longo da aula que esta
cansada devido aos ensaios de preparacdo para um concerto de orquestra que
terd em breve.

Sao feitos alguns exercicios ritmicos para melhorar a execu¢do dos ornamentos
(tocar apenas a nota base/central do ornamento, e adicdo posterior dos
ornamentos). Nota-se uma melhoria exponencial na execugcéo dos ornamentos
apos alguns minutos de pratica.

Nota: a aluna procura a aprovacéo da professora na realizacdo dos exercicios,
mesmo tendo discernimento para saber se fez bem ou mal.

E trabalhada a Sonata Moisés, de N. Paganini; a aluna demonstra estar a
vontade com a peca, por isso a professora tenta trabalhar aspectos mais
musicais. Sao encontradas varias dificuldades, tanto a nivel ritmico, como de

posicdo; numa seccdo exigente tocada numa regido muito aguda da corda Sol,
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a professora indica que a corda ndo deve de ser pisada com demasiada forca
sendo nao tem espaco para vibrar. A aluna comegou a demonstrar sinais de
frustracdo com esta seccao em particular, por isso a professora decidiu avancar
com a mensagem de a aluna estudar calmamente em casa.

Nota: quando a aluna comeca a ter muitas duvidas, a professora pede-lhe para
simplificar o pensamento e apenas tocar.

A professora recomenda no final da aula que a aluna use cremes de maos para
cuidar dos dedos; a aluna tem o vicio de roer os dedos e criar pequenas

feridas.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 3 Data:

Musica do Porto 19/11/2019

Professora Ariana Dantas

Registo de observacao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

Assim que a aula inicia, a aluna confessa a professora que se sente um pouco
nervosa porque quer ensaiar com o pianista e ainda ndo o p6de fazer (a aluna
ird ter prova daqui a 2 semanas).

A professora indica que quer ouvir o estudo da semana passada, mas néo quer
passar muito tempo a trabalha-lo (quer apenas ouvir do principio até ao fim
para dar um feedback geral); diz estar agradada com o trabalho da aluna, e faz
uma pequena correcc¢do da postura da aluna.

A aluna demonstra sinais de stress quando Ihe é pedido para ficar mais atenta
a regularidade do tempo; a professora chama a atencdo para a aluna nunca
prender a respiracdo e criar assim tensdes desnecessarias.

A professora recebe uma mensagem por parte do pianista acompanhador a
informar que sofreu uma operacao recente e ndo podera acompanhar; a aluna
mostra-se cada vez mais nervosa e preocupada e a professora tenta acalma-la.
Nota: a professora e a aluna conversam acerca do concerto de orquestra que a
professora realizou recentemente e a aluna teve a oportunidade de assistir.

A professora elogia novamente o trabalho realizado pela aluna, marcando os
estudos n°10 e 11 (Mazas) para serem estudados para a préxima aula, tocando
apenas uma vez cada um para a aluna poder escutar e poder apontar e
verificar algumas dedilhacdes e articulagdes.

Em seguida é apresentada a Sonata Moisés, vendo-se a aluna a fazer claros
movimentos com 0 tronco para marcar o tempo. Para ajudar com as ideias
musicais, a professora pede a aluna para imaginar um tenor a cantar
majestosamente a linha melddica, acompanhando em seguida a aluna ao piano

(a tocar apenas a linha melédica do violino) para ajudar com a afinacdo e o
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ritmo. Segue-se uma seccao dificil de harménicos, em que a professora
recomenda varios exercicios: cada harmonico executado 4 vezes seguidas,
tocar apenas a nota base do harmonico para se estar seguro da afinacéo,
repetir varias vezes a passagem de um harmoénico para o outro, entre outras
sugestdes préticas, pedindo a aluna para ndo se massacrar com auto-criticismo
durante o estudo/treino.

Nota: a professora alerta que as cordas devem ser mantidas o mais limpas
possivel para que o acumular de detritos ndo prejudique o som.

A aula estd prestes a chegar ao fim da hora estipulada, mas a professora pede
para ainda ouvir um pouco do Concerto n°3 de Mozart visto que vai ser tocado
numa audicdo em breve (3/12/2019). Indica a aluna que deve sentir 0 tempo
em divisdo binaria para ndo se sentir todas as notas marcadas e construir
assim frases maiores.

A aula termina cerca de 15 minutos ap0s a hora estipulada.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 4 Data:

Musica do Porto 26/11/2019

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a aluna a apresentar o Estudo n°9 (Mazas), visto ja na aula
passada; a aluna possui boa sonoridade, e a professora desenvolve algum
trabalho com o cotovelo direito de forma exagerada (que para mim parece
trabalho desnecessario e com pouco impacto positivo na técnica da mao
direita).

E trabalhada a técnica do martelé na ponta do arco, e a professora faz a
demonstracdo no violino da aluna. E indicado que a mio esquerda se deve
mover em bloco quando sdo executados intervalos de 8as (a aluna apenas
pousa um dedo de cada vez porgue toca as notas separadas, fazendo-a perder
velocidade e estabilidade). A professora aponta algumas mudancas de
dedilhacéo para facilitar a afinacéo.

A professora informa que o pianista acompanhador ndo pode vir a aula; a aluna
fica um pouco inquieta com a aproximacéo da audicao e a falta de ensaios.

E iniciado trabalho num novo estudo de Mazas, desta vez em trabalho conjunto
com o metrénomo; nota-se que a clareza do som descai. A professora indica
gque a mao do arco ndo se mexe: o movimento vem do braco (trabalho
especifico do arco). A aluna demonstra dificuldades de controlo de arco no
movimento saltado entre a corda Sol e a corda L4 (consegue-se ver que o
angulo do cotovelo esta errado, ouvindo-se a corda Ré).

A professora chama a atencéo da aluna para ndao se contentar com resultados
“mais ou menos” bons.

O estudo é tocado novamente, com o metrbnomo agora a ser desligado. A
aluna levanta os dedos das cordas com demasiada frequéncia, fazendo com

gue a afinacao fique instavel.
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De seguida é tocada a Sonatina de Dvorak. A professora aponta na partitura do
pianista acompanhador o tempo estabelecido (140bpm), e queixa-se que 0s
pianistas em geral ndo percebem a “minucia de um instrumento como o violino”.
A professora acompanha a aluna ao piano, ouvindo-se por vezes 0 piano

demasiado forte, abafando o violino. S&o trabalhadas as transicfes de caracter.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 5 Data:

Musica do Porto 3/12/2019

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula é iniciada pontualmente, com a aluna a apresentar o Concerto n°3 de
Mozart, tocando o acorde inicial que o caracteriza de forma demasiado incisiva
(duro e curto). A professora indica que “a segunda nota é uma afirmacéo, e a
primeira € uma plataforma”. A professora insiste bastante no caracter inicial do
concerto, que ira determinar a energia que depois se desenvolve ao longo da
obra (a aluna ira apresentar o concerto numa audi¢cdo de tarde).

A professora explora a ressonancia do instrumento e fala de alguns principios
técnicos, demonstrando um conhecimento aprofundado do instrumento e da sua
técnica numa perspectiva mais tedrica. E também verificado o estado da corda
Mi; a corda foi mudada pouco antes da aula, e a professora tenta corrigir ou
compensar o som fraco e estridente que emite.

O pianista acompanhador chega as 10h40 para tocar o 1° andamento do
principio ao fim com a aluna. A aluna mostra-se confiante e conhecedora da
parte dela e do piano. Teve apenas um pequeno momento de inseguranca em
gue os dedos falharam uma passagem dificil, mas rapidamente a professora lhe
fez um gesto para que ndo pensasse muito nisso e continuasse.

Nota: a aluna tem muita tensdo na zona do pescoco e boca.

A professora também se encontra satisfeita com a performance da aluna, dando
apenas algumas indicacdes de frases musicais para a execucao ficar ainda
mais expressiva e rica. Relembra também que é normal ficar-se cansado ao
longo da performance, por isso a aluna ndo se deve esquecer de
recuperar/manter a energia. Sao feitas pequenas correcgcbes ao pulso ao
descobrir tensdo desnecessaria nos tenddes, e sao trabalhadas algumas zonas

especificas onde a aluna mostrou alguns erros ou insegurangas. S8o também
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vistas algumas passagens mais lentas e cantabile.

Nota: existe um fraco isolamento das salas; a certa altura, a professora queixa-
se gue se sente incomodada com as notas agudas da cantora que se ouvem da
sala ao lado.

A aula termina com a professora a recordar a aluna que deve ter calma e estar

relaxada antes da audigé&o.
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Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 6 Data:

Musica do Porto 17/12/2019

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com 10 minutos de atraso devido a prolongamento da aula
anterior.

Hoje ira decorrer a avaliacdo; assim, a professora pede para ouvir 0s exercicios
de Schradik (escalas), interrompendo para corrigir problemas técnicos nas
maos, e elogiando a afinacao da aluna.

A professora repara que a aluna esta nervosa e interrompe para tentar relaxa-la
(nervosismo causado pela situacdo de avaliacao).

A aluna toca em seguida os estudos; a professora elogia o seu trabalho,
dizendo que a aluna tem um ouvido excelente, e que apenas precisava de 0
conjugar com um violino melhor para obter uma afinacdo perfeita.

A seguir é pedido a aluna que togue o tema da Sonata Moisés (Paganini), e a
aluna demonstra que esta claramente pouco a vontade. A peca € exigente, e a
aluna demonstra claras dificuldades.

Segue-se o Concerto n°3 de Mozart. Assim que a aluna comecga, a professora
corrige a dureza do primeiro acorde e da algumas dicas de como conduzir a
energia durante o resto do andamento; pede ainda para a aluna libertar os
ombros e os pulsos, e pensar nos inicios e fins de frases. A aluna para antes de
tocar a cadéncia, e a professora pergunta se ela ja tem o segundo e terceiro
andamentos lidos.

E feita a leitura de uma nova sonata de L.V. Beethoven, para a qual a aluna
regista dedilhacdes e arcadas enquanto a professora toca no violino dela.

A avaliacdo dada no final da aula pela professora foi de 18 valores.
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Musica do Porto 7/01/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a aluna a tocar o Concerto n°3 de Mozart. A professora chama
a atencao para a afinacéo das cordas, e recomenda a compra de um liquido de
limpeza para o violino. O caracter dos primeiros compassos é trabalhado.

As 10h20 chega o pianista acompanhador para poder fazer um ensaio de
preparacdo para a audicdo do dia seguinte. A professora senta-se a frente da
aluna, dando algumas indicacdes, pedindo-lhe para estar atenta a afinacéo e a
preparacdo das entradas, ou também ao arco e articulagdo. Ao longo da
performance do concerto ha alguma incerteza, apesar de possuir um bom
caracter geral. A professora pede para acelerar um bocadinho o tempo, pois
sente que a aluna esta a “desleixar” o tempo em determinadas passagens e
transicdes, perdendo assim energia. O primeiro andamento do concerto é
tocado mais uma vez na sua integra.

Quando o pianista sai, a professora trabalha algumas zonas especificas onde a
aluna demonstrou dificuldades. S&o feitos exercicios simplificados de
passagens dificeis com a professora a acompanhar no piano para manter a
afinagéo.

O primeiro andamento € tocado na sua totalidade, repetindo varios momentos
onde a aluna hesita.

A professora pede para ouvir a Sonata de G.F. Handel (obra que esta a ser
estudada em contexto de musica de camara), e é trabalhada maioritariamente a

parte agdgica.
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Musica do Porto 14/01/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A professora chega cerca de 10 minutos atrasada a aula.

A aula inicia com a leitura de estudo com arcadas assimétricas (exploracéao de
arcadas pouco tradicionais, com o arco para cima no tempo forte, por exemplo).
Sao indicadas as notas de apoio para guiar a frase, e é explorada e trabalhada
a técnica de ponticello. S&o discutidas algumas ideias de dedilha¢cbes e arcadas
com a aluna, que ja possui experiéncia suficiente para saber o que funciona
melhor para ela. A professora pede ainda a aluna para néo fazer vibrato nesta
peca até a técnica da mao esquerda (e a dificuldade acrescida dos arcos) estar
consolidada.

Apds uma leitura atribulada (devido aos arcos pouco intuitivos), por volta das
11h10 foi iniciada a leitura da segunda variacdo com novas dificuldades de
arcadas (exploracéo de arcos repetidos para baixo).

Nota: a professora indica a aluna que tem de trabalhar a propria criatividade, e
nao apenas imitar as ideias que a professora transmite. Recomenda que, huma
fase inicial, a aluna aponte as ideias que tiver para poder mais tarde indica-las
também ao pianista acompanhador.

Em seguida é tocada a Sonata Moisés (Paganini), e nota-se que foi feito um
bom trabalho na sec¢do dos harmonicos, onde o som estd mais claro e a aluna
se mostra um pouco mais relaxada. No entanto, a peca ainda precisa de mais
trabalho no seu caracter cantabile e legato (a aluna parece ter tendéncia a fazer
arcos mais curtos e marcados).

A professora estende a aula em mais 10 minutos para compensar 0 atraso

inicial.
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Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 9 Data:

Musica do Porto 21/01/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a professora a reorganizar a sala para criar um “espago de
trabalho” (pormenor ao qual a professora da bastante atengao, pelo que me fui
apercebendo durante as aulas).

A aluna toca a Sonata Moisés, e a professora fala com ela acerca de producédo
de som e presenca para criar o caracter da obra. A professora realiza um
trabalho meticuloso em relacdo a expressividade e qualidade de som,
ignorando algumas notas equivocadas, que a aluna também corrige de
imediato. A professora faz gestos para que a aluna abra/liberte os ombros, e
nota-se que o som melhorou bastante.

As 10h30 chegou o pianista acompanhador para tocar a obra de Paganini com
a aluna. A aluna ainda precisa de mais som e presenca no 1° tema, e de um
caracter mais brincalhdo para o 2° tema, mas o0 som estd de um modo geral
muito mais claro e agradavel. A professora entusiasma-se durante a
performance, dando indicacées a aluna sobre o caracter e ritmo através de
gestos e do canto, registando pequenas anotacdes na partitura do pianista para
auxiliar a aluna. Apesar de haver alguns locais tecnicamente dificeis ainda
pouco consolidados, a aluna consegue tocar a obra até ao fim sem paragens. A
professora aponta algumas zonas de inseguranca, e elogia a prestacéo geral,
tentando reduzir a preocupacdo da aluna (esta obra ira ser apresentada na
audicdo do dia seguinte). A segunda passagem com 0 pianista correu bastante
melhor.

O pianista acompanhador sai as 11h para a professora continuar o trabalho
apenas com a aluna e resolver alguns problemas localizados.

A professora fala da importancia da respiragdo para a libertacdo muscular e
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para dar “espaco” a prépria musica; demonstra inclusive este movimento
colocando a mao da aluna no peito dela para perceber o gesto da respiracao.

A aluna queixa-se que uma das arcadas numa determinada seccdo é
demasiado dificil ou antinatural, e a professora da liberdade a aluna para alterar

conforme for mais confortavel para ela.
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Musica do Porto 28/01/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diéario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com ligeiro atraso devido ao prolongamento da aula anterior.

A aluna comeca por apresentar o estudo que tem sido trabalhado, e a
professora elogia a evolugéo técnica. O trabalho de spiccato realizado para este
mesmo estudo foi sempre feito de forma exageradamente marcada, e agora que
a aluna o compreende, a professora pede para a articulagdo ser um pouco mais
mole e cantabile.

ApoOs varios exercicios e uma leitura pormenorizada do estudo, a professora
coloca o metrbnomo para acelerar a pulsacdo, de modo a chegar ao tempo
pretendido para a apresentacdo na audi¢cao da proxima semana.

As 10h50, a aluna inicia a leitura da sonata de Beethoven. A professora
incentiva a aluna a procurar a sonoridade que mais lhe agrada, assim como a
expressividade e caracter; diz ainda para a aluna ter calma e reflectir na obra,
pois a mesma precisa de ser amadurecida com o tempo (algo que encontro
como sendo caracteristico do reportério de Beethoven).

Nota: a professora comenta que costuma deixar as seccdes de acordes para
serem estudadas no fim, porque os alunos tém tendéncia a ficar “obcecados”

com essas secgoes (preocupados e insistentes com a dificuldade).
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Musica do Porto 11/02/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a professora a avisar a aluna das audicbes que se
aproximam, avancando em seguida para a execugao de exercicios técnicos de
escalas. A professora sente que a aluna estd com uma atitude
desleixada/pouco convicta, e exige mais energia; a aluna parece manter-se
imperturbavel.

Sao executadas escalas em intervalos de 32, e a aluna demonstra pouco som
nos arcos longos (notas sustenidas), ouvindo-se uma acentuacdo quando a
direccdo do arco muda; a professora indica que o arco deve permanecer calmo:
“‘Nao quero que penses no arco, quero que penses que tens de tocar com
todas as cerdas.”

E trabalhada uma sec¢do em que a aluna demonstra dificuldades com o
metronomo. A professora mostra-se impaciente, avancando o exercicio e
indicando que a aluna tem de estudar individualmente em casa. D4 também
algumas indicacdes de como estudar acordes (uso de nota orientadora/pivo,
por exemplo).

E iniciada a interpretacdo da sonata de Beethoven, sendo esta obra trabalhada
até ao final da aula. E feito trabalho com metronomo (maioritariamente), e é

dado énfase a agogica, sendo os pormenores trabalhados meticulosamente.
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Musica do Porto 13/02/2020
Professora Ariana Dantas
20/02/2020

Registo de observacao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

Aula de reposicao do dia 4 de fevereiro, em que a professora faltou devido a
questdes de saude, sendo a aula reposta em dois blocos de 45 minutos.

A aluna comeca por afinar o instrumento, tocando em seguida a sonata de
Beethoven numa seccédo exigente de semicolcheias a pedido da professora,
sendo trabalhada a afinacdo e a regularidade ritmica. A articulacdo das
semicolcheias soa pouco clara, e a aluna fica gradualmente frustrada; a
professora pede para simplificar e ndo pensar tanto: “Repeti¢cdo, repeticao,
repeticdo; essa é a tua vida como violinista.”. E mencionada a inclinacdo da
mao direita como forma de retirar peso do arco e aumentar a flexibilidade do
pulso. Da também algumas indicacdes de como estudar este tipo de passagens
com o0 metronomo: estabelece um andamento abaixo do andamento final (mas
nao muito distante deste objectivo final), e recomenda aumentar 2bpm por dia
até chegar ao andamento pretendido.

Ainda na mesma peca, € trabalhada a secc¢éo seguinte, com acordes e cordas
duplas. Durante o trabalho de articulacdo, a aluna péara varias vezes no mesmo
sitio, e a professora indica que quer ouvir 0 resto, mas a aluna contrapde que
sente que a secc¢ao nao esta a soar como ela quer (excesso de autocritica).
Sao vistas outras seccdes com posicoes dificeis, sendo trabalhadas
detalhadamente, enquanto a professora tenta criar consciéncia na aluna acerca
do seu corpo e postura.

E iniciada a leitura de um novo estudo, em que a professora toca no violino da
aluna e a ultima regista as dedilhacbes e arcadas. A aluna experimenta em

seguida fazer uma primeira leitura, demonstrando dificuldades com as posi¢coes
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dificeis e pouco intuitivas.
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Musica do Porto 18/02/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comecga imediatamente com a aluna a tocar a sonata de Beethoven
numa secc¢ao ja na parte do desenvolvimento.

A professora interrompe a apresentacdo para falar acerca de reportério da
aluna e préximas audicoes.

E trabalhada a sec¢do melddica da sonata, principalmente a sua afinacio (esta
seccdo ja foi trabalhada na aula anterior). A peca avanca lentamente com o
trabalho exaustivo de determinadas seccbes e passagens. E também
trabalhada a expressividade e conducéo frasica da melodia.

Nota: consegue-se perceber o cansaco da aluna, e por vezes ocorre a repeticao
frustrada e quase sem pensar.

Incide-se em seguida numa passagem com a afinagcdo pouco consolidada
devido a posi¢cdes da mao esquerda pouco familiares em que tanto a professora

como a aluna demonstram frustracéo pela ndo obtencao de resultados.
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Musica do Porto 3/03/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comeca com a aluna a afinar o violino, e trabalhando em seguida o
Estudo n°29 de Mazas. E trabalhada a expressividade do sostenuto. Quando a
professora fala do vibrato como meio expressivo, a aluna preparava-se para
apontar essa indicacdo em algumas notas, mas a professora chama a atencao
dela, dizendo que “certas coisas sao inerentes a técnica expressiva, indicando
gue ela deve aprender a colocar o vibrato intuitivamente. A professora insiste
em pequenos grupos de compassos, pedindo varias repeticbes dos mesmos.

E tocado o Estudo n° 30 do mesmo compositor, com exploracéo da técnica de
spiccato, onde aluna parece estar mais a vontade. A professora corrige a
postura, e a posicdo do braco e mao direita (técnica do arco). E feito um
exercicio de afinagdo em contexto com uma das secc¢des do estudo, em que a
professora toca o arpejo em forma de um acorde denso (composto por 6 ou
mais notas) no piano, e pede a aluna para procurar a afinacdo do arpejo que

ela tem de executar no estudo.
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Musica do Porto 10/03/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula de hoje estava marcada como aula assistida. No entanto, devido a
situacado inicial de Covid-19 e as medidas sugeridas pela DGS, apesar de a

escola continuar a funcionar, todas as aulas assistidas por estagiarios estédo

impedidas.
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Musica do Porto 17/03/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

Novas regras foram impostas devido ao estado de emergéncia, e as aulas
estdo agora a ser dadas por um sistema de gravacdes, em que os alunos
gravam as pecas que os professores pretendem ouvir para receberem depois
feedback por parte dos mesmos. Nao me foi fornecida qualquer gravacao da
aluna (provavelmente para salvaguardar a discricdo dos alunos e devido a
falta de regras estabelecidas em relagcdo aos assistentes), tendo sido

reencaminhado para mim o comentario da professora acerca da gravacgao.

“Boa tarde Inés!

Bom trabalho!

Vamos agora as correccoes:

Escala - mudancas mais suaves e mais antecipadas. Boa distribuicdo do
arco! Afinar arpejo na descida. Na proxima gravacdo tocar 0s restantes
exercicios marcados do Sevcik e o Schradieck.

1o Estudo

Estudar com metronomo. Na introducdo, as semicolcheias estdo corridas.
Subir mais o bragco direito quando estas na corda Sol. 20 acorde esta
desafinado..

Presto - manter a pulsacdo estavel. Todas as semicolcheias iguais. Verificar
as dindmicas. Deixar a méao direita mais solta no spicatto. Cordas dobradas -
tocar com o arco mais perto do taldo. Usar mais arco nos detaches ou
sostenutos, recuperando melhor para a zona do taldo. As ultimas Cordas
dobradas estdo desafinada..

20 estudo
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Bonita sonoridade geral! Verifica a duracdo e relacédo de todas as figuras
ritmicas. Também estudar com metronomo. Afinar ultimos arpejos.

30 estudo

Dedos fixos sempre que possivel. Tens de sentir sempre a mesma
articulacdo estavel, controlando e sentindo o trabalho do indicador direito,
tocando sempre na mesma zona do arco. A parte do desenvolvimento esta
muito verde.. Estudar com metronomo a uma velocidade moderada.

Sonata

Tema - poupar mais 0 arco na minima com ponto. Spicatto - comecar mais
leve e mais piano. Acentuar todas as sincopas.

Cordas dobradas - ouvir e afinar!

Verificar todas as dinamicas e articulacfes escritas, como sforzattos.

Acordes - tém de reverberar mais.

Ultima passagem das semicolcheias: estudar por compasso, a metade do
andamento e controlar a velocidade e articulacdo de cada dedo.

Muito bem, no geral!

Vou-te enviar o Concerto novo por e-mail, ok?

Sera surpresa!”

Foram transcritas as indicacdes tal como me foram reencaminhadas. A
professora deu um feedback claro e detalhado, elogiando a aluna pelo
trabalho que ja denota evolucao técnica, e corrigindo de forma clara o que
ainda precisa de melhorar, dando instrucbes e conselhos para a aluna

estabelecer objectivos técnicos.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 17 Data:

Musica do Porto 27/03/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

Foi realizada a avaliacdo da aluna, através do Whatsapp, em que a aluna
tocou as pecas exigidas de acordo com o plano estabelecido para a
avaliacdo. A aluna teve de tocar todo o programa estudado até agora, que
incluia:

- Escalas em 3as, 6as e 8as

- Scevik 1 ao 11

- Estudos n° 10, 11, 12, 13, 14, 18, 28 e 29 de Mazas

- Tema e Variagdes “Moisés” de Paganini

- Sonata n°7 de Beethoven, 1° andamento

- Concerto n° 3 de Mozart, 1° andamento

Com excepcao dos exercicios e estudos, que seriam sorteados na hora da
prova para a aluna executar.

A professora ndo me deu nesta situacdo qualquer feedback acerca da
avaliacdo da aluna, comunicando-me apenas a nota final que a mesma
obteve e o programa para a avaliacao. A aluna obteve a avaliacao final de 19
valores, o que ndo surpreende tendo em conta o historial das apresentacdes
da mesma e os elogios que a professora faz a mesma com frequéncia,
encontrando-se bastante satisfeita com o estudo e trabalho desenvolvido pela

aluna.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 18 Data:

Musica do Porto 14/04/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

O 3° periodo foi iniciado, mas de momento ainda néo foi discutida a situacao
dos assistentes de modo a que eles possam participar na observacéao directa.
Assim, a professora reencaminhou as orientacfes fornecidas a aluna através
do sistema de gravacdes que ja tinha sido implementado ainda no periodo

anterior.

“Ola Inés!

Espero que estejas bem, assim como a tua familia!

Entdo vamos la a comecar o 3.0 Periodo

Exercicios de schradieck:

Os dois primeiros exercicios deves agora tocar ao dobro da velocidade e um
arco por 4 tempos. O ultimo exercicio deves ter em atencédo a direccao do
arco e néo usar tanta amplitude do pulso. Manter a mao/pulso pousados no
minimo de distancia entre as 2 cordas.”

Sobre estudo 30,deves ter em atencdo a postura - parece-me que estas a
segurar o violino com a cabeca deitada.. Deves avancar com o arco para a
ponta, no &ngulo do nariz, com o pulso direito correctamente direccionado.

O estudo deve ser tocado a uma pulsacdo mais rapida. No minimo a
seminimas deve estar a 80 ou mais. Verifica qual a indicacdo de andamento
referida e corrige a pulsacéo. O trabalho do pulso deve ser o0 mesmo que
referi para o exercicio de Schradieck em duas cordas - Movimento menos
amplo e mais préximo de ambas as cordas envolvidas.

Sobre estudo 15

Atencdo a direccdo do arco e usar sempre todo o arco. Colcheias e
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seminimas devem ter mais som. Atencdo a afinacdo e notas de passagem/
mudancas de posicao. Braco direito - mais para a frente. Criar espagco mais
amplo entre violino, centro do corpo e braco direito.

Sonata

Muito bem!

As passagens de semicolcheias estdo muito mais fluidas!

Deves ainda ter atencéo em:

Recuperar o arco sempre que necessario ou nas situagbes que precedem
uma nota longa

O galope deve comecar a ponta fo arco e a corda - ndo saltar com o arco.

A direccdo das frases deve ser mais clara (assim como crescendo e
diminuendos e dinamicas em geral)

Atencdo a ndo tocar colcheias ou seminimas de finais de frase curtas -
prolongar o som

Parte final precisa de mais trabalho.

Aspecto geral - postura com o Violino. Estas a apoiar o queixo de frente com
a queixeira. E o lado esquerdo que se apoia. Sobe um pouco a almofada e
corrige a posicao.

Sobre Kabalevsky

Muito bem! Parabéns pela tua leitura e trabalho!

Para ja toca a uma pulsacdo mais calma. Vamos trabalhar juntas muito em
breve. Para isso preciso que me envies a partitura da sonata e do concerto
digitalizadas ou fotografadas, por WhatsApp ou por email, para estarmos em

consonancia nas aulas.”

Mais uma vez, as indicagcbes foram transcritas tal como me foram enviadas
pela professora. A professora demonstra linguagem amigavel, mostrando
confianca e a vontade com a aluna, estabelecendo mais uma vez objectivos e
indicagcbes claras para a aluna seguir e melhorar o seu trabalho,
assegurando-a de que irdo trabalhar juntas alguns elementos para

complementar o trabalho individual da aluna.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 19 Data:

Musica do Porto 5/05/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a professora a pedir para a aluna tocar o concerto de
Kabalevski. A aluna pergunta em que pulsacdo a professora quer que seja
tocado, e diz que tentou ler no “tempo real”’, que a professora diz que nao pode
ser usado para fazer a leitura, que tem ser numa pulsacdo mais lenta (sugere
65 bpm).

Comeca-se a trabalhar a primeira frase (primeira apresentacdo do tempo) e o
seu caracter e organizagao.

Nota: A aluna supostamente tem a camara ligada, mas eu ndo consigo vé-la,
apesar de ver a professora claramente (algum problema técnico). No entanto, a
professora parece vé-la (comenta postura e posicoes).

O trabalho continua com as frases seguintes, sendo dada muita atencdo a
articulacdo. A professora pede para a aluna colocar o metrénomo e sentir bem o
peso dos acentos. A aluna apresenta uma boa coordenagcdo com o metréGnomo
e uma boa sensacédo de pulsacédo, no entanto descuida a afinacao e clareza das
seccOes de colcheias em detrimento do ritmo. A professora trabalha essa
seccdo com mais pormenor, pedindo a aluna para alternar o metrénomo entre
60 e 65 bpms. A professora vai elogiando o trabalho da aluna, e acrescentando
indicagOes e pormenores.

A professora pede a aluna para tocar novamente do inicio, agora a 70 bpms, e
a aluna toca sem grandes dificuldades, com boa sonoridade e articulacdo, que &
um elemento muito importante neste concerto.

A professora pede para a aluna continuar para a sec¢cao melddica. A aluna falha
algumas notas, apesar de a seccdo ser mais facil que as anteriores (provavel

desconcentracdo; no entanto, esta numa posicdo que nao é facil). A aluna faz
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uma boa secc¢édo melddica, atingindo o harmonico de forma muito clara e limpa.
A seccdo do pizzicato é muito bem feita; a professora refere a comparacdo com
a balalaika, sugerindo a aluna que pense nesta sensacdo quando tocar esta
seccdo. A aluna demonstra dificuldades em fazer soar as cordas nos acordes
em pizzicato.

A professora pede para reduzir a velocidade do metrbnomo para secc¢éo
seguinte, mais exigente em termos ritmicos. A professora fala da técnica do
pizzicato para que acordes ressoem nesta articulacdo (uso de uma boa area do
dedo indicador, e com o dedo flexivel; dedo duro faz com que a ressonancia da
corda seja eliminada, e que soe seco).

A aluna demonstra dificuldades em seccao exigente com intervalos dificeis de
afinar. A aluna comeca a ficar frustrada por ndo conseguir afinar as cordas
duplas, e professora diz que de momento irdo avancar e que a aluna tera de
estudar com calma, indicando que é mais simples do que a aluna pensa.

A professora pede a aluna para eliminar os trilos numa determinada seccéo, e
nota-se a instabilidade da afinacdo da nota base.

A professora pede para a aluna desligar o metrénomo e ver com calma a
seccdo com cordas duplas com ritmo exigente. A professora indica a aluna que
tem de estar consciente de quais sdo os dedos que permitem fazer a ligacéo
entre as cordas duplas e evitar movimentos e tensfes desnecessarias.

Na nova sec¢do melddica, a professora indica que, apesar de a aluna nao ter
de contar os compassos de espera porgue ndo esta a tocar com piano, para
fazer sempre pelo menos 1 compasso de espera para sentir a separagdo das
frases.

A professora vai a cada corda dupla de uma seccdo exigente indicar as
dedilhagcbes para que a aluna possa apontar na partitura, lendo em seguida a
um ritmo lento.

A professora pede que o 1° andamento do concerto seja gravado para ela ouvir.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 20 Data:

Musica do Porto 12/05/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com o estudo de escalas, com 3 oitavas a comecar na 22 posicao e
a fazer numa s6 arcada para subir e noutra para descer (velocidade muito
rapida). A professora fala acerca da posi¢cdo da méao e flexibilidade, da relagéo
dos dedos e da deslocacédo do polegar, trabalhando a afinacdo também.
Segue-se um exercicio de cordas dobradas em intervalos de 32 em que a aluna
toca as cordas individualizadas e depois as toca juntas (exercicio de verificacdo
da afinacdo); no entanto muitas vezes as cordas dobradas soam instaveis ou
dissonantes (principalmente quando h& notas tocadas com o 4° dedo). A
professora chama a atencao para o facto de as cordas ndo soarem totalmente
juntas (ouvir-se primeiro uma das cordas e depois juntar-se a outra). E feito o
mesmo em intervalos de 62 e 8% a professora avanca 0s exercicios de 62,
dando algumas indicacdes técnicas e dizendo a aluna que tem de acrescentar
grupos de intervalos para fazer 2 oitavas. No exercicio de 82, a aluna mostra
uma boa afinagdo dos intervalos, mas professora chama a atencédo para a
aluna ter em mente que é suposto a mao mover-se em bloco, e que devido ao
exercicio a aluna ainda esta a mover os dedos individualmente.

A professora pede para a aluna tocar o estudo n°3 de Schradik; a aluna diz que
a professora Ihe deu uma versado lenta e uma versao rapida com diferentes
indicacdes de bpms, e a aluna diz que ndo consegue fazer a versao rapida (a
professora indicou 120 bpms). A aluna toca uma vez o estudo do principio ao
fim, e a professora da os parabéns pelo trabalho realizado (0 estudo soa muito
bem, e é tecnicamente exigente, com extensdes do 4° dedo bastante dificeis.
Nota: Nesta altura, deixei de conseguir ver o video da aluna. No entanto, a

professora continua a comentar a postura da aluna, logo néo deve estar a haver
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problemas do lado dela.

A aluna faz um exercicio com o Schradik em que toca um conjunto de notas
com a seminima a 55 bpms, tocando logo em seguida a mesma sequéncia ao
dobro da velocidade, continuando a ler o conjunto de notas seguinte e repetindo
0 exercicio anterior; inicialmente, a aluna demonstra dificuldades em retomar ao
tempo mais lento. A professora vai alterando o exercicio a medida que as
dificuldades da aluna véo variando. A professora pede a aluna para tocar este
estudo para a gravacao.

A professora questiona que estudo a aluna ir4 tocar para a audicdo de estudos
de sabado, e a aluna indica 0 n°16.

A aluna disse que foi ver a Anne Sophie Mutter tocar o concerto de Kabalevsky
para escrever as dedilhacdes, e a professora diz que ndo se importa, dizendo
que é “uma fa incondicional da Anne Sophie Mutter”.

A aluna comeca a ver o estudo n°18 de Schradik, demonstrando varias
dificuldades na leitura, devido a tonalidade e muitas altera¢des, criando
problemas de afinacdo e posicdes exigentes. A professora decide pegar no
violino para tocar o estudo para a aluna.

A aula termina 10 minutos apés a hora determinada.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 21 Data:

Musica do Porto 19/05/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia com a professora a relembrar a aluna de que o pianista
acompanhador enviou o play along do acompanhamento da peca de Paganini.
A aluna indica que tentou abrir o ficheiro, mas que aparecia que 0 mesmo
estava indisponivel (possivelmente foi enviado por Whatsapp e o professor
eliminou). A professora pede para a aluna contar directamente com o pianista
para ndo ser mais um assunto tratado por ela.

A professora comeca por fazer a leitura do Adagio da Sonata de Beethoven,
observando a partitura juntamente com a aluna e indicando-lhe as posicoes e
dedilhacbes para a aluna apontar antes de comecar a tocar. A professora
demonstra com as maos as posicoes, e a aluna imita por vezes com a mao no
ar para perceber as posi¢des indicadas. Este processo ainda tomou algum
tempo (cerca de 20 minutos). A professora recomenda que a aluna ouca a
gravacao que enviou a aluna, e que escolha as suas arcadas e articulacdes
expressivas para comecar a construir a sua independéncia.

A professora pede para ouvir o estudo n°18, que a aluna toca muito afinado e
com boa técnica. A professora pede para a aluna tocar com um vibrato continuo
(o estudo é bastante melddico), no sentido de néo ter variagdes subitas e fora
de caracter. A professora fala da diferenca entre vibrato do brago (que é aquele
gue a aluna esta a utilizar) e vibrato de mao, que € preciso ser utilizado para ser
mais subtil e delicado. Para verificar a afinacdo de uma determinada seccao, a
professora pede para a aluna tocar a seccéo (tocada na corda Ré) com a corda
Sol a servir de nota guia. A professora, para simular sensagdes do pulso da
mao direita (mdo do arco) da imagens muito concretas a aluna para

compreender (mexer um caldeirdo com lama, por exemplo).
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A professora pede para serem estudados os estudos n°19 e 20 para a proxima,
aula, dando algumas indicacdes para a performance dos mesmos, assim como

momentos em que a aluna deve tomar especialmente atencéo.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 22 Data:

Musica do Porto 26/05/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comeca com a professora a fazer um ponto da situacéo, felicitando a
aluna pelas gravacdes e o trabalho realizado, e perguntando a aluna se ja
conseguiu aceder as gravacdes do acompanhamento. Relembra que a aluna
tem de continuar a ver as suas pecas com acompanhamento, apesar de
provavelmente ndo fazer trabalho com pianista.

A aluna comeca a tocar o estudo n°20, fazendo as “notas de passagem” de
modo a que se ouga a preparacdo da mudanca de posi¢cado. A aluna demonstra
uma Optima afinagdo e boa execucdo do exercicio. S&o trabalhados alguns
momentos mais exigentes.

A professora diz que o estudo esta muito bem, e diz que podem ser vistos 0s
proximos estudos: o estudo n°21, para trabalhar o pulso da méao direita, dando
algumas indica¢cfes técnicas sobre o mesmo, dando também o estudo n° 22
para a aluna trabalhar.

A seguir é tocado o 2° andamento da sonata de Beethoven, trabalhando-se
cada pormenor expressivo e dificuldade técnica. Sado trabalhadas as mudancas
de posicao em pormenor. A professora fala de como as notas longas devem ser
“alimentadas”, ser levadas até ao fim de forma cheia de modo a que o
andamento lento tenha a sua expressividade e continuidade. S&o trabalhados
varios pormenores de arcadas e dedilhacdes, que a aluna esclarece com a
professora. O resto do andamento sera visto na proxima aula a partir do
compasso 51.

Nota: A professora comenta que tanto ela como a aluna tém “dedos gordinhos”,
e que tém de pensar bem na distribuicdo dos dedos da mao esquerda; diz

também a aluna para ndo se preocupar, que € “‘uma coisa boa”.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 23 Data:

Musica do Porto 02/06/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia & hora marcada, com a aluna a comecar com um estudo exigente
de semicolcheias com uma pulsacao de 100 bpms, e a professora pede para a
aluna parar porque diz que esta a soar demasiado rapido. A professora
comenta a posicao e trabalho do pulso de modo a estar mais 0 mais confortavel
e relaxada possivel. Também salienta a importancia de dar atencdo a
determinadas notas para dar direccdo a amalgama de semicolcheias.

Nota: Assim que a professora entrou na aula, deixei de ver a imagem da aluna,
apesar de ndo estar a haver qualquer problema do lado da professora, que
comenta a postura e técnica da aluna.

Quando a aluna toca, ndo se ouve o metronomo, mas sente-se que a mesma
sente o0 tempo; a seccdo é bastante exigente e tecnicamente dificil, e nota-se
bem o trabalho da aluna, ouvindo-se uma boa afinacdo em mudancas de
posicao dificeis. No entanto, os acordes finais, estes soam demasiado rigidos,
e a professora tenta trabalhar a leveza do arco e o local onde as semicolcheias
sdo executadas (indica que deve ser tocado mais na ponta, evitando a regido
do meio; como referéncia, a professora indica que a aluna deve sentir os
tenddes do braco ligeiramente esticados para evitar que o braco feche e
comece a ficar na zona do meio do arco). A professora pergunta a aluna se
sente a diferenga, e a aluna diz que sentiu o brago “mais duro”.

Segue-se variacdo em tercinas, muito bem executada e com boa sonoridade,
apesar de nao haver muita direccdo da frase. A professora chama a atencéo da
aluna para o facto de aluna néo ter o “reflexo do pulso para cima”, ou seja, a
aluna deixa sempre o pulso demasiado em baixo, o que pode criar muita

tensao.
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A professora d& indicagbes a aluna para ver estudos seguintes, indicando os
objectivos técnicos e dizendo como estudar e ler.

A professora pede para ouvir a Sonata de Beethoven, e apesar de ter marcado
um certo compasso para ouvir hoje, pede na mesma a aluna para tocar desde
0 inicio para ver como estd no seu aspeto e caracter geral. A professora
esclarece algumas dedilhacdes e articulagcbes, e trabalhando também a
expressividade e direccdo melddica. A professora repara que a aluna esta a
precipitar a entrada numa seccdo com pausas, e a professora pede para a
aluna contar as pausas em voz alta. A professora continua a trabalhar varios
aspectos desta segunda aula, estendendo a aula um bom tempo para la do

final da aula, pedindo também algumas gravacfes para esta semana.
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Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 24 Data:

Musica do Porto 09/06/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

Cheguei um pouco atrasada a aula devido a problemas de ligacéo de Internet. A
aula ja se encontrava a decorrer, com a professora e a aluna a trabalharem a
Sonata Moisés, de Paganini. A professora vé cada tema, trabalhando a sua
técnica e pormenores expressivos. Vai pedindo também o relaxamento dos
bracos, para que o arco possa manter-se estavel e a mao esquerda fique liberta
nas posicdes altas na corda Sol.

A aluna trabalha em seguida a seccdo exigente de harmonicos, em que a
professora diz para a aluna libertar a mao e dar direccéo as notas, em vez de se
preocupar com as arcadas.

Numa seccdo cadencial, a aluna queixa-se que o play along do
acompanhamento do piano ndo espera o suficiente por ela; a professora
chama-a a atencao para o facto de a aluna estar a demorar demasiado tempo
nessa seccao de colcheias, e estar a arrastar a seccao.

A professora, ap0s trabalhar uma parte da sonata, pede para a aluna colocar a
gravacao do acompanhamento e tocar juntamente com a mesma para ver Como
fica. A parte do piano estd com o volume um pouco baixo, mas € possivel
perceber que a aluna estd a tocar em conjunto com o pianista. A aluna exibe
por vezes algumas dificuldades, havendo algumas desafinacbes em seccdes
exigentes, como € o caso da seccdo de harmonicos e da posicdo alta na corda
Sol. Na seccao cadencial, o pianista espera pouco tempo, ndo havendo espaco
para a aluna fazer a cadéncia virtuosa; a professora sugere (porque a aluna ira
apresentar-se com esta sonata com acompanhamento) que a aluna indique a
um dos pais para pausar a gravacao nesta seccao e voltar a colocar segundo

indicacdo da aluna.
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A professora pede para desligar a gravacéao, e continua a trabalhar as seccdes
seguintes com a aluna, com caracter diferente e de marcha.

A professora, antes da aula terminar, informa a aluna que uma colega
conseguiu com sucesso entrar em varias escolas universitarias, e que foi um
periodo dificil e desafiante devido a preparacdo através de aulas online nos

ultimos 3 meses.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 25 Data:

Musica do Porto 16/06/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacao diéario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comeca a hora estipulada, com a professora a indicar de imediato que
hoje é a avaliacdo, e pedindo a aluna para tocar escalas, que a aluna toca sem
problemas a um ritmo moderado, seguidas das cordas dobradas. As mesmas
também sdo na sua generalidade muito bem executadas, havendo por vezes
algumas desafinacdes pontuais, que a aluna tenta corrigir de imediato.

Nota: o video da aluna ndo esté a funcionar, ndo permitindo vé-la, apesar de a
professora ndo ter qualquer queixa, sendo portanto um problema técnico da
minha parte.

A professora pede entdo a aluna para tocar um exercicio de H. Schradieck
aleatorio pedido por ela, sem repeticdes, bastante exigente em termos de
afinacao.

Em seguida é pedido um estudo (n°18), que tem um caracter mais melédico, e
apesar de também ter as suas exigéncias técnicas com posicoes dificeis, que a
aluna executa sem problemas. A professora pede mais um estudo, dizendo a
aluna que pode escolher entre 0 n°16 e on°l19, escolhendo a aluna o primeiro,
gue tem alternancia de articulacdes, logo exige um bom controlo do arco, que a
aluna possui, tocando de forma bastante expressiva.

A professora vai sempre elogiando a prestacdo da aluna no final de cada
interpretacdo, pedindo em seguida o 2° andamento da Sonata de L.V.
Beethoven.

Nota: a professora comenta que para a semana sera decidido o reportério a ser
estudado/trabalhado durante as férias, e diz a aluna para também procurar
reportorio que lhe interesse ou Ihe chame a atencéo.

Nota-se que este andamento tem um caracter muito mais acompanhado,
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fazendo com que a aluna a tocar soe um pouco vazio e sem direcgdo, apesar
de a execucao estar bastante bem.

Segue-se 0 1° andamento do concerto de D.B. Kabalevsky, em que a aluna
avisa a professora que néo ira tocar muito rapido, facto que a professora aceita,
dizendo que ndo € necessario puxar o andamento. Contudo, o tema inicial é
apresentado com bastante instabilidade ritmica, sendo mais lento e mais rapido,
estabilizando depois nas partes mais exigentes, sendo uma boa performance
até ao final.

Em seguida, a professora pede para a aluna tocar as Variag6es de Moisés, de
Paganini, que a aluna ja tinha tocado numa audicdo com acompanhamento, e
aluna comenta que ndo sabe da partitura. A professora brinca e diz que a aluna
pode tocar de cor, e a aluna aceita, dizendo que ir buscar a partitura iria fazé-la
perder demasiado tempo, aceitando tocar de cor, sem qualquer
acompanhamento. A aluna puxa um pouco o0 andamento na 22 seccéo, tocando
bem na sua maioria, apesar de haver uma ou outra falha, principalmente nas
seccOes de harmonicos.

A professora felicita a aluna por toda a sua prestacao, indicando que a nota seré
discutida na dltima aula, dizendo no entanto que estara entre os 19 e 20
valores. Aproveita também para indicar algum reportoério para a aluna pesquisar,

ouvir e escolher
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Ano/Turma:
Instrumento 10° Ano
(Violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 26 Data:

Musica do Porto 23/06/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A professora inicia a aula, indicando que sera a primeira aula sem o violino, em
que € pedido a aluna para fazer uma reflexdo sobre a evolugdo ao longo do
ano, e das dificuldades que foram sentidas. A aluna comenta o seu crescimento
ao longo do ano, dizendo que a situacdo que vivemos acabou por auxilia-la a
passar mais tempo a trabalhar no instrumento. A professora comenta que
também viu uma evolucao bastante grande da aluna, que sente que também
mudou a forma como faz o estudo e encara o trabalho a ser realizado no
violino. A professora confessa que deu a aluna reportério mais dificil do que o
nivel em que a mesma se encontra, com 0 objectivo de puxar pelas
capacidades da aluna e fazé-la dar o proximo passo, tendo o cuidado de
explorar a técnica aprofundadamente.

A professora pede a aluna para dizer o que sente que precisa de mais trabalho
para o proximo ano lectivo. A aluna comenta que precisa de ter mais
elasticidade no pulso da mé&o do arco, e tentar relaxar mais a mao esquerda
devido a articulacdo exagerada dos dedos. A professor concorda com o0s
comentarios da aluna, acrescentando que a aluna também tem de corrigir ainda
a postura, de ter em mente a posi¢cao da coluna. A professora comenta que nao
concorda com linhas de pensamento de ensino do violino em que “tudo esta
mole” (técnicas de violino que assentam no relaxamento muscular), dizendo
que € necessario habituar os bragcos a estas posi¢cdes antinaturais e saber
libertar pontos como os pulsos.

A professora diz que gostava de dar 20 valores a aluna, mas que ha falhas
técnicas ainda por resolver, dizendo que a aluna recebera 19 valores na

avaliacao.
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Em seguida é decidido o reportorio a ser trabalhado para o proximo ano lectivo.
A professora define que a aluna ir4 tocar a Partita Solo n°3 de J.S. Bach, assim
como sdo definidos exercicios e livros de estudos, assim como pecas e

concertos.
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Anexos — Planificacdo das aulas dadas e relatérios dos professores

cooperante e supervisor
PLANO DE AULA |RAMO INSTRUMENTO, JAZZ E CANTO

Aula n2 1 (07/05/2020)

ESTABELECIMENTO DE ENSINO: Conservatdrio de Musica do Porto

Ano/Grau: 72 ano

Duragdo da aula: 1 hora (em regime de ensino a distancia)
Regime de frequéncia: 1 vez por semana

Numero de alunos: 1

Estagiario(a): Beatriz Carneiro

OBJETIVOS | COMPETENCIAS

Trabalhar do ponto de vista expressivo o 12 e 22 andamentos, e fazer uma leitura do 42 andamento.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Sonata em Mi Maior, de G.F. Haendel

DESENVOLVIMENTO DA AULA

A aula iniciou com alguns problemas técnicos, ndo me permitindo ver a sua imagem. Apds a resolucdo
desse problema, a aula decorreu normalmente, avangando-se o 32 andamento em detrimento do 42

andamento, que precisa de trabalho (a leitura ainda é recente).

149



Beatriz Carneiro — Videojogos e animagdo como veiculo da musica erudita

RECURSOS E FONTES

Partitura da sonata em questao; Plataforma digital Teams para lecionar a aula online através do

computador/telemdvel.

AVALIACAO

Assinatura do Professor Cooperante
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PLANO DE AULA |RAMO INSTRUMENTO, JAZZ E CANTO

Aulan?1

REFLEXAO

O 12 e 22 andamentos foram vistos com bastante pormenor, trabalhando algumas dificuldades de
afinagdo e técnicas, sendo a parte expressiva um pouco ignorada, apesar de também ter sido
mencionada em momentos importantes. Ndo houve tanto tempo para ver o 42 andamento quanto
esperava, e esse é um andamento onde a aluna demonstra grandes dificuldades. Algumas foram
trabalhadas, mas ainda seria preciso mais tempo para trabalhar as dificuldades que ela demonstra na 22

parte do andamento.
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Supervisdo da Pratica Educativa - Ano lectivo 2019 |2020

Ano/Turma/
Aluna:
L . , o o
Estagiario: Beatriz Carneiro Instrumento: Violino 3° grau, 7°B,
Mariana
Moreira
Escola | Professor Cooperante:
Conservatorio de Musica do Porto | N° de aula: 1 Data: 07/05/20
Ariana Dantas

Comentario do Professor Cooperante

A estagiaria Beatriz Carneiro demonstrou capacidades comunicativas e
motivacionais, assim como um perfil interventivo ajustado ao nivel de ensino da
aluna e suas capacidades, potenciando assim o desenvolvimento das mesmas.
Focou o seu trabalho interventivo em algumas questbes técnicas e de
expressividade, tendo assim permitido uma orientacdo focada e progressiva no
decorrer da aula.

Assinatura: Ariana Dantas
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Supervisdo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario:
Beatriz Moreira Carneiro

Instrumento: Violino

Ano/Turma; 3°
grau

Escola | Professor supervisor
ESMAE | Hugo Sanches

N° de aula: 1

Data: 07/05/20

Comentario do Orientador/Supervisor

A aula foi realizada a distancia através da plataforma ‘Microsoft Teams’.

Beatriz Carneiro revelou-se atenta, diligente e empenhada no decurso de toda a

aula. Demonstrou estar bem familiarizada com as obras abordadas e com as

respectivas exigéncias musicais e técnicas. Revelou ainda saber muito bem adequar

o discurso a idade da aluna. Apesar dos enormes obstaculos levantados pelo ensino

a distancia, Beatriz Carneiro conseguiu criar a empatia necesséria para que a aula

decorresse com fluidez e beneficio efectivo para a aluna. Combinando um bom nivel

de conhecimentos técnicos e musicais com um lado humano onde primam a

paciéncia e a capacidade de comunicacdo, Beatriz Carneiro demonstrou possuir

todas as qualidades para ser uma excelente pedagoga.
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PLANO DE AULA |RAMO INSTRUMENTO, JAZZ E CANTO

Aula n2 2 (08/06/2020)

ESTABELECIMENTO DE ENSINO: Conservatorio de Musica do Porto

Ano/Grau: 72 ano

Duragdo da aula: 1 hora (em regime de ensino a distancia)
Regime de frequéncia: 1 vez por semana

Numero de alunos: 1

Estagiario(a): Beatriz Carneiro

OBJETIVOS | COMPETENCIAS

Trabalhar o 42 andamento, onde a aluna demonstrou dificuldades na Ultima aula. Fazer uma revisdo dos

restantes andamentos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Sonata em Mi Maior, de G.F. Haendel

DESENVOLVIMENTO DA AULA

A aula comegou a hora prevista, comecando pelo 42 andamento que ndo tinha sido ouvido na sua
totalidade na ultima aula. O mesmo foi trabalhado em bastante pormenor, ouvindo-se em seguida o 12

e 22 andamentos, que foram também trabalhados ao nivel técnico e ao nivel da afinagdo.
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RECURSOS E FONTES

Partitura da sonata em questao; Plataforma digital Teams para lecionar a aula online através do

computador/telemdvel.

AVALIACAO

Assinatura do Professor Cooperante
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PLANO DE AULA |RAMO INSTRUMENTO, JAZZ E CANTO

Aulan?2

REFLEXAO

O 42 andamento foi bem trabalhado, havendo bons progressos por parte da aluna numa perspectiva
técnica e da afinagdo, pois a sonata possui uma tonalidade dificil em que a mao esquerda fica numa

posicdo muito aberta e um pouco desconfortavel.

O 12 andamento ndo exibiu quaisquer dificuldades por parte da aluna, e por isso tentei fazer algum
trabalho expressivo, que no entanto saiu um pouco frustrado. Apesar de a aluna possuir um bom som, e
parecer compreender as ideias, ndo as conseguia executar na sua totalidade. O facto de a aula estar a
ser feita por videochamada também ndo ajuda, porque por vezes o som ndo é reproduzido de forma

fidedigna.

Foi trabalhado também o 22 andamento, sendo resolvidas algumas dificuldades técnicas e de afinagéo,

sendo possivel trabalhar tudo o que queria trabalhar dentro do tempo estabelecido.

N3ao foi possivel, no entanto, ver o 32 andamento, apesar de ser um andamento facil que a aluna ndo

terd dificuldades em trabalhar.
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Supervisdo da Pratica Educativa - Ano lectivo 2019 |2020

Ano/Turma/
Aluna:
L . , o o
Estagiario: Beatriz Carneiro Instrumento: Violino 3° grau, 7°B,
Mariana
Moreira
Escola | Professor Cooperante:
Conservatorio de Musica do Porto | N° de aula: 2 Data: 08/06/20
Ariana Dantas

Comentario do Professor Cooperante

A estagiaria Beatriz Carneiro demonstrou capacidades comunicativas e
motivacionais, assim como um perfil interventivo ajustado ao nivel de ensino da
aluna e suas capacidades.

Devera estar mais atenta a solucdes técnicas imediatas e de apoio, assim como
evitar falar demasiado em cada uma das suas intervencgdes, para que os alunos néao
percam o foco do objectivo das mesmas.

A Beatriz possui boas capacidades pedagodgicas e motivacao para o seu trabalho.

Assinatura: Ariana Dantas
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Supervisdo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: - Ano/Turma: 3°
. . . Instrumento: Violino
Beatriz Moreira Carneiro grau

Escola | Professor supervisor o _ _
ESMAE | Hugo Sanches N° de aula: 2 Data: 08/06/20

Comentario do Orientador/Supervisor

A aula foi realizada a distancia através da plataforma ‘Microsoft Teams’.

Uma vez que o resultado da observacdo desta aula é analogo ao da aula anterior,
transcrevo seguidamente o texto da mesma ja que se aplica de igual modo.

Beatriz Carneiro revelou-se atenta, diligente e empenhada no decurso de toda a
aula. Demonstrou estar bem familiarizada com as obras abordadas e com as
respectivas exigéncias musicais e técnicas. Revelou ainda saber muito bem adequar
o discurso a idade da aluna. Apesar dos enormes obstéaculos levantados pelo ensino
a distancia, Beatriz Carneiro conseguiu criar a empatia necessaria para que a aula
decorresse com fluidez e beneficio efectivo para a aluna. Combinando um bom nivel
de conhecimentos técnicos e musicais com um lado humano onde primam a
paciéncia e a capacidade de comunicacdo, Beatriz Carneiro demonstrou possuir

todas as qualidades para ser uma excelente pedagoga.
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PLANO DE AULA |RAMO INSTRUMENTO, JAZZ E CANTO

Aula n2 1 (7/05/2020)

ESTABELECIMENTO DE ENSINO: Conservatorio de Musica do Porto

Ano/Grau: 102 ano

Duragdo da aula: 1 hora (em regime de ensino a distancia)
Regime de frequéncia: 1 vez por semana

Numero de alunos: 1

Estagiario(a): Beatriz Carneiro

OBJETIVOS | COMPETENCIAS

Trabalhar os andamentos da sonata de um ponto de vista expressivo, assim como corrigir alguns erros

técnicos que possam surgir. Dar também uma perspectiva historicamente informada da interpretagao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Sonata em Sol menor, de G.F. Haendel

DESENVOLVIMENTO DA AULA

A aula iniciou a hora prevista. Foi possivel ouvir a sonata na sua totalidade, assim como trabalhar bons
pormenores expressivos de cada um dos andamentos. Foram feitas algumas correc¢des/explicacdes

técnicas de como executar/articular melhor algumas passagens.
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RECURSOS E FONTES

Partitura da sonata em questao; Plataforma digital Teams para leccionar a aula online através do

computador/telemdvel.

AVALIACAO

Assinatura do Professor Cooperante
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PLANO DE AULA |RAMO INSTRUMENTO, JAZZ E CANTO

Aulan?1

REFLEXAO

Foi possivel trabalhar com bastante pormenor todos os andamentos, tal como estava previsto, excepto
o ultimo, tendo em conta que o tempo da aula estava a terminar. Foram sugeridas ideias expressivas e
técnicas para que a aluna as explorasse no estudo, apesar de nao ter tido tempo para as explorar na
aula. A aluna esteve aberta a todas as sugestdes, apontando as indicagées que |lhe eram fornecidas, e
experimentando as indicagdes ao nivel da articulagao e da agdgica pedidas com resultados bastante

imediatos.
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Supervisdo da Pratica Educativa - Ano lectivo 2019 [2020

Ano/Turma/

Estagiario: Beatriz Carneiro o Aluna:
Instrumento: Violino

6° Grau/ 10°A/

Inés Almeida

Escola | Professor Cooperante:
Conservatorio de Musica do Porto |

: N° de aula: 1 Data: 07/05/20
Ariana Dantas

Comentario do Professor Cooperante

A estagiaria Beatriz Carneiro demonstrou capacidades comunicativas e
motivacionais, assim como um perfil interventivo ajustado ao nivel de ensino da
aluna e suas capacidades, potenciando assim o desenvolvimento das mesmas.
Focou o seu trabalho interventivo em algumas questdes técnicas e de
expressividade, tendo assim permitido uma orientacdo focada e progressiva no
decorrer da aula.

Assinatura: Ariana Dantas
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Supervisdo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario:
Beatriz Moreira Carneiro

Instrumento: Violino

Ano/Turma; 6°
grau

Escola | Professor supervisor
ESMAE | Hugo Sanches

N° de aula: 1

Data: 07/05/20

Comentario do Orientador/Supervisor

A aula foi realizada a distancia através da plataforma ‘Microsoft Teams’.

Beatriz Carneiro revelou-se atenta, diligente e empenhada no decurso de toda a

aula. Demonstrou estar bem familiarizada com a obra que a aluna estava a trabalhar

e com as respectivas exigéncias musicais e técnicas fornecendo assim observacoes,

comentarios e indicacfes Uteis e construtivas. A gestdo de tempo foi, no geral, boa,

mas pode ser melhorada sobretudo no que diz respeito a antecipacdo do tempo que

cada passagem ou aspecto requer.

Apesar das dificuldades criadas pela leccionacdo de uma aula de instrumento

realizada a distancia através de uma plataforma electronica, Beatriz Carneiro

conseguiu um excelente desempenho, revelando as qualidades de uma excelente

pedagoga.

163




Beatriz Carneiro — Videojogos e animagdo como veiculo da musica erudita

PLANO DE AULA |RAMO INSTRUMENTO, JAZZ E CANTO

Aula n2 2 (08/06/2020)

ESTABELECIMENTO DE ENSINO: Conservatorio de Musica do Porto

Ano/Grau: 102 ano

Duragdo da aula: 1 hora (em regime de ensino a distancia)
Regime de frequéncia: 1 vez por semana

Numero de alunos: 1

Estagiario(a): Beatriz Carneiro

OBJETIVOS | COMPETENCIAS

Trabalhar o 42 andamento, que foi 0 menos trabalhado na ultima aula. Ver os restantes andamentos de

forma seguida, como uma apresentagdo da sonata na sua totalidade, e trabalhar aspectos expressivos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Sonata em Sol menor, de G.F. Haendel

DESENVOLVIMENTO DA AULA

A aula iniciou a hora prevista, comecando pelo 42 andamento que ndo tinha sido possivel ouvir na
Gltima aula. A aluna apresentou a sonata na sua totalidade, sem interrupgdes, havendo alguns

comentdrios no fim e trabalho de secgGes especificas.
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RECURSOS E FONTES

Partitura da sonata em questao; Plataforma digital Teams para lecionar a aula online através do

computador/telemdvel.

AVALIACAO

Assinatura do Professor Cooperante
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PLANO DE AULA |RAMO INSTRUMENTO, JAZZ E CANTO

Aulan?2

REFLEXAO

A aluna revelou seguranga na interpretagdo do 42andamento, ndo havendo muito trabalho técnico para
fazer, mas sim um trabalho mais aprofundado do ponto de vista expressivo e da direc¢do da frase

musical.

A aluna apresentou em seguida a sonata completa, sendo também trabalhadas algumas questdes como
a respiragao e indicagdo de andamentos (formas expressivas e naturais de o fazer). O 32 andamento foi
mais falado, tentando deixar algumas ideias e comparagdes para o caracter do mesmo, assim como
foram mencionadas sugest&es de articulagao e técnicas do arco de modo a melhorar o trabalho do pulso

e a velocidade.

Foi possivel trabalhar tudo o que queria dentro do tempo estipulado.
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Supervisdo da Pratica Educativa - Ano lectivo 2019 [2020

Ano/Turma/

Estagiario: Beatriz Carneiro o Aluna:
Instrumento: Violino

6° Grau/ 10°A/

Inés Almeida

Escola | Professor Cooperante:
Conservatorio de Musica do Porto |

: N° de aula: 2 Data: 08/06/20
Ariana Dantas

Comentario do Professor Cooperante

A estagiaria Beatriz Carneiro demonstrou capacidades comunicativas e
motivacionais, assim como um perfil interventivo ajustado ao nivel de ensino da
aluna e suas capacidades.

Devera estar mais atenta a solucdes técnicas imediatas e de apoio, assim como
evitar falar demasiado em cada uma das suas intervencdes, para que os alunos nao
percam o foco do objectivo das mesmas.

A Beatriz possui boas capacidades pedagdgicas e motivacdo para o seu trabalho.

Assinatura: Ariana Dantas
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Supervisdo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: - Ano/Turma: 6°
. . . Instrumento: Violino
Beatriz Moreira Carneiro grau

Escola | Professor supervisor o _ _
ESMAE | Hugo Sanches N° de aula: 2 Data: 08/06/20

Comentario do Orientador/Supervisor

A aula foi realizada a distancia através da plataforma ‘Microsoft Teams’.

Realca-se da observacédo desta aula uma clara melhoria na gestao do tempo por
parte da estagiaria, assim como na qualidade e eficacia com que a esta foi
ministrada. Beatriz Carneiro revelou-se, uma vez mais, atenta, diligente e
empenhada na totalidade do tempo de aula. A sua formacédo especializada em
musica antiga, assim como um bom conhecimento da obra abordada e dos desafios
técnicos e musicais que coloca, aportou, a meu ver, uma grande mais valia nas
indicacdes fornecidas a aluna. Recorde-se da dificuldade que constitui leccionar uma
aula de instrumento a distancia através de uma plataforma electronica. Mesmo com
este obstaculo, o lado empético e humano de Beatriz Carneiro foi claramente visivel,
assim como a sua competéncia pedagogica. Por estas razdes, ndo tenho qualquer

davida em afirmar que serd uma excelente professora de instrumento.
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Anexos — Observacao da pratica educativa (musica de camara)

Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Musica | Ano/Turma:
de camara (piano e | 10° Ano
violino)

Escola | Professor: Conservatoério de N° de aula: 1 Data:

Musica do Porto 26/11/2019

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

Por incentivo da professora, 0os seus alunos organizam grupos de musica de
camara. O grupo desta aluna € com um pianista do mesmo ano, e juntos
interpretam uma sonata de Haendel.

O 1° andamento da sonata € tocado na sua integra; apresenta uma boa
sonoridade geral, com ideias de interpretacdo muito boas, mas também com
habitos obviamente trazidos da interpretacdo moderna e do reportorio
romantico. A professora fala de algumas ideias barrocas gerais para ajudar a
perceber o caracter e a construir uma interpretacdo mais adequada. Foca
também a sua atencdo maioritariamente no piano e no seu papel de baixo
continuo. Enquanto tocam, a professora indica também a violinista as notas
importantes, tensas ou dissonantes em relacdo ao acompanhamento.

Nota: a professora comenta que teve aulas de piano; isto permite que ela
conheca a técnica e mecanica de ambos os instrumentos, permitindo trabalhar
em todas as vertentes com este grupo.

A professora tenta criar a consciéncia nos alunos de se ouvirem um ao outro e
perceberem que estdo dependentes um do outro. Trabalha ainda na transicao

attacca entre o Andante e o Allegro.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Musica | Ano/Turma:
de camara (piano e | 10° Ano
violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 2 Data:

Musica do Porto 7/01/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula inicia as 11h30 com o 1° andamento da Sonata de G.F. Handel, mas é
interrompido devido a erros dos alunos cometidos durante a execugéo. A
professora pede ao pianista para tocar apenas a voz de cima, e da-lhe
orientacdes acerca da direccéo e agogica das frases.

O andamento € retomado, e a professora vai indicando algumas dinamicas
conjuntas. Nota-se que os alunos n&o compreendem ainda totalmente o
caracter, faltando respiracfes e contrastes dinamicos. O som € por vezes um
pouco superficial e “a medo”, e alguns finais de frase nao tém forma,
terminando um pouco abruptos.

E feita a passagem attacca para o 2° andamento, e a professora corrige o
caracter staccato do baixo continuo. A violinista € chamada a atencao por estar

a precipitar a pulsacao.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Musica | Ano/Turma:
de camara (piano e | 10° Ano
violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 3 Data:

Musica do Porto 28/01/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula comeca as 11h30 com o 1° andamento da Sonata de Haendel. O
pianista toca sem pedal de suspensao, tentando tocar o mais legato possivel
(provavelmente uma sugestao de algum professor como aproximando-se mais
do caracter barroco, visto que esta peca seria acompanhada num cravo numa
perspectiva historicamente informada). No entanto, continua a faltar direccéo
na linha do baixo. A violinista, por outro lado, corta demasiado os finais das
frases.

A professora tenta dar algumas indicacdes expressivas, mas diz que néo quer
gue as mesmas fiquem registadas na partitura porque sao elementos inerentes
ao proprio reportério.

O final do 1° andamento com uma pequena seccdo em Adagio ndo tem
qualquer direccdo, mas € seguido de um bom attacca para o 2° andamento,
estabelecendo um bom caréacter. No entanto, ambos aceleram o andamento e
o mesmo comecga a ficar precipitado. A professora faz de “metronomo
humano” para que os alunos possam perceber onde estdo os problemas de
instabilidade ritmica.

O pequeno Adagio que serve de 3° andamento € visto, e a professora registas
as arcadas da violinista para a Gigue (4° andamento) que sera vista na

préoxima aula.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Musica | Ano/Turma:
de camara (piano e | 10° Ano
violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 4 Data:

Musica do Porto 11/02/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéo diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A professora propde-se a ouvir a sonata do principio ao fim de modo a que
possa fazer uma apreciacao global e ouvir o 3° andamento ligado ao 2°. O 1°
andamento esta demasiado linear e marcado, e o 2° andamento esta melhor,
mas tem uma sec¢do Adagio ainda pouco consolidada; o 3° andamento tem
um caracter pouco claro.

O trabalho avanca para o 4° andamento, com poucos comentarios ou
correcgdes por parte da professora em relacdo a apresentacdo anterior. A
professora indica alguns pontos fulcrais da harmonia e dindmicas para este
altimo andamento. O violino perde por vezes a sensacdo do tempo forte,
acabando o andamento por ficar confuso e soar a um aglomerado de notas; €
necessario fazer mais uso da zona do taldo do arco (demasiado uso da ponta
do arco, fazendo com que o som néo tenha corpo/seja superficial).

A professora tenta inscrever os alunos numa audicdo para apresentarem a

peca, que eles aceitam.
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Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Musica | Ano/Turma:
de camara (piano e | 10° Ano
violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 5 Data:

Musica do Porto 3/03/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacgao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

Os alunos comegam a tocar a Sonata de Haendel, com um 1° andamento com
demasiadas notas cortadas cedo demais na parte do violino enquanto o piano
faz um bom acompanhamento legato.

A entrada do pianista € repetida varias vezes, e 0 violino demonstra

conhecimento e expressividade. A professora guia o andamento, motivando os

alunos a manterem a energia com a sua direcao.

E treinado o attacca do 1° para o 2° andamento com varias repeticdes. O 2°
andamento é depois tocado, mas continua a soar precipitado em muitos

momentos, apesar de haver mais expressividade e didlogo entre as duas

partes.
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Observacéo da Pratica Educativa - Ano letivo 2019 | 2020

Estagiario: Beatriz Moreira Carneiro Disciplina: Musica | Ano/Turma:
de camara (piano e | 10° Ano
violino)

Escola | Professor: Conservatorio de N° de aula: 6 Data:

Musica do Porto 10/03/2020

Professora Ariana Dantas

Registo de observacéao diario (texto descritivo, critico e reflexivo)

A aula de hoje estava marcada como aula assistida. No entanto, devido a
situacao inicial de Covid-19 e as medidas sugeridas pela DGS, apesar de a

escola continuar a funcionar, todas as aulas assistidas por estagiarios estéao

impedidas.
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Anexos — Fichas de trabalho desenvolvidas em contexto de musica
de camara

Trabalho sobre o0 1° andamento da Sonata de G.F. Haendel

1.Finais de frase demasiado curtos

- 1° exercicio: Cumprir exactamente o tempo estipulado na partitura, estendendo até as
pausas.
- 2° exercicio: Fazer um movimento “redondo” com o arco (de modo a que a ressonancia seja

ouvida mesmo ap6s levantar o arco da corda, ndo se ouvindo paragem abrupta do som)

2.Variacdo da velocidade das ornamentacfes (os trilos ndo sédo “eléctricos” nem sempre a mesma

velocidade desde o inicio)

- 1° exercicio: Em todos os trilos, comecar os batimentos lentamente e acelerar
gradualmente.

- 2° exercicio: Em todos os trilos, fazer apenas 2 ou 3 batimentos e deixar soar a nota

- 3° exercicio: De acordo com o teu gosto, estabelece a velocidade a que achas que deve
ficar cada um dos trilos aplicando os conhecimentos obtidos nos exercicios anteriores (ndo apontar

nada na partitura; deixar a expressividade e intuicdo decidir).

3.Localizacdo dos centros harménicos, que indicam para onde a frase deve caminhar

- Exercicio: Identificar os inicios e finais de frases (marcar na partitura a lapis e tirar foto)

4.Clara mudanca de caracter na transicdo Adagio para o 2° andamento

- 1° exercicio: Fazer uma pausa clara antes de iniciar a seccdo Adagio, iniciando ja com o
andamento pretendido

- 2° exercicio: Fazer passagem directa, mas sentindo a mudanga de caracter.

5.Na transicdo Adagio, liberdade de tempo e exploracdo de algumas notas extra para implementar

alguma diversidade e um caracter mais virtuoso

- 1° exercicio: ouvir gravacdes de interpretacdes historicamente informadas e tentar retirar
exemplos (poder&o ser referentes a esta sonata em especifico ou outras pecas com o mesmo
carcter).

- 2° exercicio: Escrever pelo menos 2 tentativas de adi¢cdes de notas para embelezar esta

seccao (enviar sugestdes).
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Seccdo de comentarios da aluna

Aqui a aluna pode expor livremente a sua opinido em relacdo aos exercicios pedidos,
comentando se ajudaram ou ndo, e se foram ou nao claros, entre outras observacbes que ache

pertinente (pode fazer uso dos nimeros para uma mais facil indicacdo dos exercicios).

Escreve aqui
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Trabalho sobre o 2° andamento da Sonata em Sol menor de G.F. Haendel

1. Reqularidade do tempo

- 1° exercicio: estabelecer um tempo de 90 bpms (seminima) e fazer o andamento do
principio ao fim (parando sempre que necessario para as correcgdes), com especial atengdo para ndo
atrasar nas colcheias e ndo acelerar nas semicolcheias.

- 2° exercicio: repetir, aumentando de 5 em 5 bpms até ao maximo possivel.

- 3° exercicio: estabelecer um tempo de 45 bpms (minima), repetindo o processo descrito nos
pontos anteriores.

2. Divisdo clara das seccoes

- Exercicio: marcar o tema e as frases na partitura (enviar foto da partitura).

3. Embelezamento expressivo do fim

- 1° exercicio: a partir da metade do compasso 38 (sequéncia ré-fa#-la em semicolcheias),
tocar a secgdo a tempo.

- 2° exercicio: do mesmo compasso, manter a tempo até ao compasso 42, fazendo um
rallentando gradual até & suspensdo no compasso 43, para depois iniciar a coda num tempo lento a
gosto, pensando na transi¢cdo para o andamento seguinte (gravar uma tentativa).
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Seccdo de comentarios da aluna

Aqui a aluna pode expor livremente a sua opinido em relacdo aos exercicios pedidos,
comentando se ajudaram ou ndo, e se foram ou nao claros, entre outras observacdes que ache

pertinente (pode fazer uso dos nimeros para uma mais facil indicacéo dos exercicios).

Escreve aqui
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Trabalho para o 3° andamento da Sonata em Sol menor de G.F. Haendel

1. Compreender a conducdo harmdnica do baixo

- Exercicio: Tentar fazer uma reducdo em que a voz do baixo e a linha melddica do violino
sdo tocadas ao mesmo tempo (poderd haver supresséo de notas longas para facilitar a técnica) —
gravar esta experiéncia
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2. Exploracdo da ornamentacdo como forma expressiva

- 1° exercicio: tentar colocar varios trilos, com diferentes velocidades, & semelhanca de um
exercicio ja feito na ficha referente ao 1° andamento

- 2° exercicio: usar o vibrato e diferentes pesos do arco para criar diferentes variacfes e
expressividades

- 3° exercicio: tentar combinar os elementos explorados anteriormente.
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Seccdo de comentarios da aluna

Aqui a aluna pode expor livremente a sua opinido em relacdo aos exercicios pedidos,
comentando se ajudaram ou ndo, e se foram ou nao claros, entre outras observacdes que ache

pertinente (pode fazer uso dos nimeros para uma mais facil indicacéo dos exercicios).

Escreve aqui
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Trabalho para o 4° andamento da Sonata em Sol menor de Haendel

1. Reqularidade ritmica

- 1° exercicio; num tempo bastante lento (seminima com ponto a 60 bpms), fazer as
colcheias sem precipitagfes.

- 2° exercicio: ir aumentando a velocidade do tempo de 5 em 5 bpms até chegar ao
tempo final (recomendo 85 bpms)

2. Trabalho do caracter

- 1° exercicio: tocar com arco leve e saltado no caracter de uma danca (tomar a giga
como exemplo) e fazer as ligaduras no formato 2+1 em todos os grupos de colcheias

- 29 exercicio: tentar manter a mesma leveza e caracter nas arcadas marcadas na
partitura com a professora.

3. Identificacdo de frases e elementos expressivos

- Exercicio: marcar na partitura as frases e outros elementos expressivos que
consideres pertinentes (tirar foto da partitura).

4. Embelezamento expressivo do fim

- 1° exercicio: fazer da segunda metade do compasso 24 (da sequéncia ré-fa sol-la-si)
até ao final a tempo (com especial atengéo a “falsa” cadéncialinicio de coda no compasso 28 no 2°
tempo)

- 2° exercicio: fazer a mesma secc¢éo, executando uma clara mudanca de caracter no
compasso 28, assim como um bom rallentando no Gltimo compasso, terminando com um port de voix.

181



Beatriz Carneiro — Videojogos e animagdo como veiculo da musica erudita

Seccdo de comentarios da aluna

Aqui a aluna pode expor livremente a sua opinido em relacdo aos exercicios pedidos,
comentando se ajudaram ou ndo, e se foram ou nao claros, entre outras observacdes que ache

pertinente (pode fazer uso dos nimeros para uma mais facil indicacéo dos exercicios).

Escreve aqui
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Trabalho para a Sonata em Sol menor de G.F. Haendel

1. Larghetto (1° andamento)

- 12 ideia: Ter atencdo aos galopes, evitando que os mesmos fiqguem demasiado
acentuados ou marcados, e com um caracter mais legato.

- 22 ideia: A meio do compasso 14, fazer a mudanca de caracter associada a
cadéncia interrompida, mas sem acentuar o Si natural.

- 32 ideia: Atengdo ao caracter legato no Adagio final, tentando a0 mesmo tempo
seguir o baixo no seu rallentando.

2. Allegro (2° andamento)

- 12 ideia: Manter em mente a alternancia entre arco legato e mais leve e saltado
(sem ser marcado ou staccato) nas colcheias.

- 22 ideia: Lembrar as pequenas respiracdes nas frases constituidas por
semicolcheias.

3. Adagio (3° andamento)

- 12 ideia: Aproveitar a liberdade e simplicidade do andamento para explorar a sua
expressividade e a delicadeza do arco.

4. Allegro (4° andamento)

- 12 ideia: N&o cortar abruptamente nenhum final de frase; as frases terminam em
regra em colcheias, mas as mesmas devem desaparecer com expressividade, e ndo ser “cortadas”
na pausa.

- 22 ideia: A meio do compasso 28, ndao esquecer a reafirmagao devido a “falsa”
cadéncia que resulta numa pequena coda, tentando acentuar mais este momento na Ultima repetigéo,
em que caminhara para o final da obra.
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Seccdo de comentarios da aluna

Aqui a aluna pode expor livremente a sua opinido em relacdo aos exercicios pedidos,
comentando se ajudaram ou ndo, e se foram ou nédo claros, entre outras observacbes que ache

pertinente (pode fazer uso dos nimeros para uma mais facil indicacdo dos exercicios).

Escreve aqui
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