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Resumo

O PETRHA ¢ um serious game, que tem como obje-
tivo treinar os alunos na resolucio de casos clinicos,
tendo sido pensado inicialmente para a drea da fisio-
terapia, e utilizando casos simulados da drea da ge-
riatria. Neste sentido, o presente estudo propos-se a
explorar o uso deste um serious game na formacdo
em terapia da fala, tendo em consideracdo a perspe-
tiva dos docentes e a adaptaciao de um caso de enve-
lhecimento patologico e de um caso niao patoldgico.
Os objetivos incluem: definir procedimentos para o
desenvolvimento de um caso simulado, identificar
pontos fortes e fracos na resolucio do mesmo e, por
altimo, averiguar possiveis adaptacdes ao PETRHA.
O estudo decorreu numa metodologia classificada
de investigacdo-acdo. Este iniciou-se com a cons-
trucao de dois casos simulados, adaptados para in-
troducdo na plataforma PETRHA. Participaram nes-
te estudo 5 docentes da drea da terapia da fala que
jogaram os casos em 2 grupos independentes e em
duas fases, entre as quais se realizaram reformula-
coes e adaptacoes. Em ambas as fases foram reco-
lhidas as suas apreciacdes sobre a experiéncia atra-
vés de entrevistas de grupo em modelo focus group.
Deste modo, os resultados indicaram haver ainda a ne-
cessidade de melhoriasaonivel estrutural da plataforma
para adaptacio a terapia da fala, como sendo a introdu-
¢ao de instrumentos de avaliacdo da drea da terapia da
fala e implementacio de metodologia utilizada na drea
da terapia da fala. Contudo, foi possivel tornar o casoe a
plataforma jogdvel, bem como perceber que esta ¢ uma
plataforma dinamica, sendo possivel inserir imagens,
videos, entre outros e, ainda, de 0o mesmo caso poder ser
trabalhado em casa tantas vezes quanto as desejadas.
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