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RESUMO ANALITICO

O presente Relatério de Estagio foi elaborado no ambito da unidade curricular de “Prética de
Ensino Supervisionada (PES)”, inserida no plano de estudos do Mestrado em Ensino do 12 Ciclo
do Ensino Basico e Matematica e Ciéncias Naturais no 22 Ciclo do Ensino Basico, da Escola
Superior de Educacdo do Politécnico do Porto, conforme regime juridico da habilitacao

profissional para a docéncia descrito no Decreto-Lei n.2 79/2014, de 14 de maio.

Neste documento esta retratado o percurso formativo realizado nos dois niveis de ensino que
habilita este mestrado, relevando saberes tedricos e praticos mobilizados e construidos na
pratica educativa. O estagio no 12 CEB foi realizado numa turma do 42 ano onde se valorizou
a integragao curricular. Ja o do 22 CEB foi realizado em turmas do 52 e 62 ano respetivamente

nas areas da Matematica e Ciéncias Naturais.

Teve por base a investigacdo-acdo como estratégia de melhoramento da pratica educativa e
da profissionalidade docente. Neste sentido, no ambito do desenvolvimento de capacidades
investigativas, é apresentado um projeto de investigacdao que teve por objetivo desenvolver
capacidades no ambito do pensamento computacional, recorrendo ao Blue-bot como recurso
didatico, assim como a outras ferramentas tecnoldgicas de informagao e comunicagdo, numa

pluralidade de sessGes no decorrer do ano letivo.

No final deste percurso, a mestranda desenvolve uma reflexao cuidada da a¢do do ser
professor sustentada pela sua pratica ao longo da PES e pela andlise das diferentes dimensdes
gue marcaram este ciclo, confirmando, deste modo, que este mestrado contribuiu para o
desenvolvimento profissional e social e fomentou um posicionamento critico e uma atuacao

ética e responsavel na pratica educativa.

Palavras-chave: Pratica de Ensino Supervisionada; Inter e transdisciplinaridade; Pensamento

Computacional; Blue-Bot; Reflexdo; Investigacdo-acdo



ABSTRACT

This Internship Report was carried out within the scope of the Supervised Practice of Teaching
(SPT) curricular unit, inserted in the study plan of the Master in Teaching of the 1st Cycle of
Basic Education and of Mathematics and Natural Sciences in the 2nd CBE, of Higher School of
Education of the Polytechnic Institute of Porto, according to the legal regime of professional

qualification for teaching described in Decree-Law no. 79/2014, of 14 May.

In this document is portrayed the formative journey undertaken in the two levels of education
that enables this master, highlighting theoretical and practical knowledge mobilized and built
in educational practice. The internship in the 1st CBE was carried out in a 4th year class where
curricular integration was valued. The internship in the 2nd CBE was carried out in 5th and 6th

grade classes respectively in the areas of Mathematics and Natural Sciences.

It was based on action research as a strategy for improving educational practice and teaching
professionalism. In this sense, within the scope of the development of investigative skills, a
research project is presented that aimed to develop skills in computational thinking, using the
Blue-bot as a didactic resource, as well as other information and communication technology

tools, in a plurality of sessions during the school year.

At the end of this course, the student develops a careful reflection on the action of being a
teacher supported by her practice throughout the SPT and by the analysis of the different
dimensions that marked this cycle, confirming, in this way, that this master's degree student
contributed to the professional and social development and fostered a critical positioning and

an ethical and responsible performance in educational practice.

Keywords: Supervised Teaching Practice; Inter and transdisciplinarity; Computational

thinking; Blue-Bot; Reflection; Action research.
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1. INTRODUCAO

“Se a educagdo sozinha ndo transforma a sociedade, sem ela tampouco a sociedade muda” Freire (2000, p.67).

No titulo deste documento encontra-se presente uma redundancia feita de forma
intencional, pois além de o pensamento computacional permitir renovar a aprendizagem tal
como a conhecemos também os prepara para um mundo novo que ndo para de mudar. O
presente relatdério surge no ambito da unidade curricular de Pratica Educativa Supervisionada
(PES), inserida no Mestrado Profissionalizante em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico (CEB) e
de Matematica e Ciéncias Naturais no 22 CEB, na Escola Superior de Educagao (ESE) do Porto.
Este curso tem como objetivo fomentar a aquisicdo e desenvolvimento de competéncias e
conhecimentos profissionais formando professores com um perfil integrado para o 12 Ciclo
do Ensino Basico e especializados em ensino de Matematica e Ciéncias Naturais para o 22 Ciclo
do Ensino Basico. Esta formacdo sustenta o desenvolvimento de praticas pedagdgicas de
qualidade e a adoc¢do de uma atitude investigativa e de anadlise critica da realidade e alcangar
conhecimentos cientificos e didaticos nas areas de conteido do 12 /2°CEB (CN/M), e a

capacidade para promover a articulagao interdisciplinar.

No relatério foi descrito o percurso ao longo da PES, as experiéncias vivenciadas, os receios
sentidos, as partilhas de ideias, de conhecimentos e o derrube de barreiras de forma a atingir
as tdo desejadas metas. Todo o circunstancialismo que gravitou em torno do curso permitiu
um desenvolvimento profundo de um leque de competéncias, indiscutivelmente afiguradas

como imprescindiveis a plena inser¢ao da mestranda no mercado profissional.

Num primeiro capitulo introdutdrio, encontra-se a apresentacao do presente documento,
a sua organizacdo estrutural e uma breve explicacdo dos pontos abordados nos diversos

capitulos subsequentes.

No segundo capitulo, apresentam-se os contornos gerais e abstratos, embora também
concretos onde se requer que assim sejam, da Finalidade e Objetivos do relatério, ajustados

as exigéncias e teleologia do programa curricular da Pratica de Ensino Supervisionada.



Em terceiro lugar, temos o enquadramento académico e profissional que conduz e
alimenta o relatério. Este, ndo dispensa uma analise aos quadros legais, tedricos e conceptuais
refletidos na acdo do ser professor. Repartimos esta etapa do nosso caminho em Dimensao
académica e Enquadramento legal e Dimensao profissional e Enquadramento legal, de igual e
crucial importancia a compreensdo deste documento de uma dtica idénea a sua racionalidade.
Na Dimensdo Profissional e Enquadramento legal, encontram-se subtdpicos como, por
exemplo, a ldentidade Profissional docente e as TIC, ou os desafios do professor do século XXI.
Posteriormente, no quarto capitulo, retratar-se-a a intervencao educativa da mestranda nos
mais diversos contextos de ensino. O percurso sob andlise tem o seu ponto de partida no 12
CEB (numa turma do 42 ano), e a experiéncia conheceu termo no 22 CEB. Ainda, neste capitulo,
estao descritas e refletidas as diversas intervengdes realizadas ao longo da PES, nas disciplinas

de Articulacdo de Saberes, Matematica, Estudo do Meio e Ciéncias Naturais.

No capitulo seguinte, também presente no parametro avaliativo da PES, é espelhado o
projeto de investigacdo realizado pela mestranda. O mencionado projeto intitula-se de
“Pensamento computacional como um recurso renovador de mudangas”, e tem por objetivo
ultimo ensinar a desenhar solu¢des usando fundamentos da computacdo. Através de uma
frequente e constante alianca e articulacdo entre as varias dreas do saber, espera-se que esta
abordagem transdisciplinar permita um desenvolvimento manifesto na forma de pensar e

transmitir o pensamento computacional.

Por ultimo, encontram-se as conclusdes e consideracdes finais do projeto, com uma
reflexdo critica de toda a acdo prosseguida e uma revisdao sumaria dos objetivos propostos na
investigacdo, de modo que se possa verificar o seu cumprimento e, caso exista, a resposta a
problematica levantada aguando da experimentacdo cientifico-didatica. Ainda, da maior
essencialidade a qualquer dissertacdo da natureza que aqui se configura, dispde-se o catdlogo
bibliografico, contendo o elenco de todos os documentos, artigos, autores e diplomas legais
que sustentaram os pressupostos e conclusdes da investigacdo, com base nas normas da APA
da 72 Edicdo. Finalmente, estdo disponiveis os apéndices mencionados ao longo do relatério,
permitindo uma clarificacdo das planificacbes, enquadramentos programaticos e recursos

usados nas aulas, bem como registos fotograficos das sessdes da investigacao.



2. FINALIDADES E OBJETIVOS

A presente dissertacdo tem como objetivo ultimo e primordial a obtencdo do grau de
Mestre, tomando por referéncia o perfil de desempenho profissional definido pelo respetivo
enquadramento legal no ordenamento juridico portugués, através da leitura conjunta dos
Decretos-Lei n.2 241/2001, de 30 agosto, e n2 79/2014, de 14 de maio, acrescida de legislagdo
avulsa relativa a graus e diplomas do ensino superior. Assim, revela-se necessdrio que a
mestranda alcance a habilitacdo para a docéncia no dominio do 12 e 22 CEB, com vista,
fundamentalmente, a formacao de professores capazes de desenvolver praticas intencionais
e de qualidade. Reforca-se que a aquisicdo de uma identidade profissional implica um
processo de construcdo de saberes de base relativos ao campo de especializagdo (Dubar,

1995).

No caminho que a mestranda tem a tracar com vista a conclusdo desta etapa tao fulcral
da preparagao pessoal e profissional da jovem estudante, o documento orientador da PES e a
ficha da unidade curricular (FUC) dispdem como essencial que a mestranda redna um conjunto
de capacidades e conhecimentos técnicos e tedrico-praticos da especializacdo a que se

propde, entre os quais:

“Aplicar saberes cientificos, pedagdgicos, diddticos e culturais na concepgdo,

desenvolvimento e avaliacdo de projetos educativos e curriculares.

- Utilizar instrumentos de teorizagdo e de questionamento critico da realidade educativa

através de uma abordagem sistémica e auténoma em contexto profissional.

- Construir uma atitude critico-reflexiva e investigativa potencializadora de tomada de
decisbes em contextos de incerteza e complexidade da prdtica docente, pelo exercicio

sistematico de reflexdo sobre profissional, na e para agdo.

- Disseminar os conhecimentos adquiridos na investigagdo da comunidade publica e os

profissionais junto de prdticas inclusivas em saberes e profissionais juntos de prdticas



inclusivas em saberes e profissionais juntos” (Barbot, Mascarenhas, Fernandes & Flores, 2022,

p.1).

Neste sentido, ao longo da PES, a avaliacdo era realizada ao nivel da “Programacao e
Planificagcdo; Implementacdo e avaliagdo dos processos e resultados; Intervengao nos

projectos educativos da escola e na orientacdo educativa da turma”.

Torna-se importante realgar o contributo do Mestrado descrito anteriormente, para
um perfil duplo de docente do 12 CEB e de 22 CEB em Matematica e em Ciéncias Naturais por
parte da professora em formacdo. Esta duplicidade permitiu-lhe adquirir conhecimento
tedrico e pratico relativo a cada vertente, pois, tal como Serra (2004) esclarece, o
desenvolvimento deste perfil duplo reforca o facto de ndo existir uma quebra entre cada ciclo
de ensino. Para isso, é necessario existir uma continuidade educativa e articulagdo vertical
entre os dois niveis com o objetivo de obter o sucesso dos alunos e o desenvolvimento do
pensamento critico e reflexivo do professor, colocando a crian¢a no centro do processo de

aprendizagem (Ribeiro, Flores & S3, 2016).

Ao longo do relatério, encontraremos uma descricdo sucinta de todos estes objetivos e
finalidades, constantes dos documentos orientadores a elaboracdo da supramencionada
dissertacdo, bem como respetiva defesa. Estas arduas func¢des afiguram-se essenciais a
conclusao do 22 Ciclo de Estudos, por exigéncia legal, plasmada no artigo 172, do Decreto-lei
n.2 43/2007 “o grau de mestre é conferido (...) através da aprovagdo no ato publico de defesa

do relatério da unidade curricular relativa a pratica educativa supervisionada”.



3. ENQUADRAMENTO ACADEMICO E PROFISSIONAL

Este capitulo de jornada académica encontra-se sustentado e fundamentado através de
uma compilagdo pragmatica de diplomas legais, tedricos e conceituais ajustados as
aprendizagens e ao percurso académico-profissional da mestranda, fulcrais a acdo do ser

professor.

Por motivos praticos, encontra-se decomposto em duas vertentes - a dimensao académica
e enquadramento legal e a dimensdo profissional e respetivo enquadramento legal -, duas
faces da mesma moeda que, quando articuladas, Ihe conferem o seu valor. Por sua vez,
repartimos também a tematica da dimensao profissional em dois subtdpicos problematicos:

a identidade profissional docente e as TIC e os desafios do professor no séc. XXI.

3.1. DIMENSAO ACADEMICA E ENQUADRAMENTO LEGAL

“A educagdo é essencialmente uma prdtica social presente em diferentes espagos e momentos da produgdo da vida social. Nesse
contexto, a educagdo escolar, objeto de politicas publicas, cumpre destacado papel nos processos formativos por meio dos diferentes

niveis, ciclos e modalidades educativas” (Dourado et al, p.7, 2007).

A revista da UNESCO (2002) real¢ca a importancia universal da Educacdao, mediante trés
motivos-razdo essenciais, sendo elas: “Educacdo para todos é importante por trés razoes.
Primeiro, porque a educacdo é um direito de todos. Segundo, porgue a educacao potencializa
a liberdade individual. Terceiro, porque a educacdo gera grandes beneficios em termos de
desenvolvimento” (p. 2). Esta perspetiva enquadra-se no novo conceito de educacdo lancado
pela mesma entidade em 2022, sugerindo que a educag¢do é “um bem publico e uma
responsabilidade publica” (p.12). Ou seja, pelo facto de desempenhar um papel crucial na
sociedade foi importante criar-se um “contrato social para a Educa¢do” de forma a reunir
todos os principios necessarios para defender a acdo do ser professor e para “fornecer o
conhecimento e a inovagdo necessdarios para delinear futuros sustentaveis e pacificos para

todos, fundamentados na justica social, econémica e ambiental” (p.6).



Por conseguinte, a Lei de Bases do Sistema Educativo (LBSE), publicada em sede de Diario
da Republica a 14 de outubro de 1986 (Lei n? 46/86), ainda vigente, propde a criagdo da
“educacdo pré-escolar; a idade de seis anos para o ingresso na escola primdria; a unificacao
do ensino secunddrio, através da criagao de liceus classicos, técnicos e artisticos; o aumento
da escolaridade obrigatéria para oito anos (quatro do ensino primario e quatro do ensino
preparatdrio); a criagao de institutos politécnicos e de universidades novas primeiras das quais
criadas em 1973); a criacdo de departamentos de ciéncias da educac¢do nas universidades; um
novo sistema de formacdo de professores; a assuncao do principio da educacdo permanente”
(Lima, 2018, p.81). Também a formac¢ao académica dos docentes encontrou abrigo legislativo
na LBSE, realcando que a “Formacdo inicial de nivel superior, proporcionando [..] a
informacao, os métodos e as técnicas cientificos e pedagdgicos de base, bem como a formacao

pessoal e social adequada ao exercicio da fun¢do” (Lei n2 46/86).

Para melhor compreender a evolu¢ao da formacgao continua em Portugal, é necessario
investigar um pouco sobre a formacdo académica antes do processo de Bolonha, pois era
indicado como constrangimentos o facto de a “teoria raramente examinada na pratica e a
pratica (...) quase sempre pouco interrogada pela teoria” (Ponte, 2005, p.66)”. Além disso,
Estrela et al. (2002) ao realizarem a sua investigagao no sentido de analisar as carateristicas
da formacao inicial de professores, referiram como lacunas a “auséncia de perspetivas claras
sobre o que é ser professor hoje (cujo papel é ainda muito visto a luz da sala de aula), ou
convivéncia, no tempo e no espaco, de perspectivas muito dispares acerca da profissao e
acerca da natureza (compdsita) do conhecimento (em sentido amplo) necessario para a
desempenhar” (p.50). Fernandes e Pinho (2019) realgam ainda que na formacao inicial de
professores importa “experimentar, arriscar e investigar para caraterizar métodos de
aprendizagem e de supervisdo que enriquecam o ato de aprender e de ensinar e contribuam
para o desenvolvimento profissional dos professores numa perspetiva de aprendizagem ao

longo da vida” (p. 822).

A 19 de junho de 1999 surgiu a declaracdo de Bolonha, que veio reformar o sistema de
ensino operando mudancas no trabalho docente dos professores. Existiram transformacées

significativas no curriculo e nos cursos de formacdao de professores, sendo aprovado “o

alargamento dos dominios de habilitacdo do docente generalista que passaram a incluir a



habilitacdo conjunta para a educacdo pré-escolar e para o 12 ciclo do ensino basico ou a

habilitacdo conjunta para os 12 e 29 ciclos do ensino basico.” (Decreto-Lei n.2 43/2007).

Além disso, foi reforcado que a habilitacdo profissional passou a ser condicionada pela
obrigatoriedade da obten¢do de uma licenciatura em Educa¢do Bdsica e de um mestrado
numa das seguintes trés vertentes: ensino da Educac¢do Pré-escolar e do 12 ciclo do ensino
basico, Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e, por fim, Ensino do 12 e do 22 ciclo do Ensino
basico. Sendo que a licenciatura em Educacdo Basica possui 180 créditos e o Mestrado

(dependendo da escolha) podera ser entre 60 e os 120 créditos.

Em sintese, o Decreto-Lei n.2 43/2007 veio prever o Regime Juridico de Habilitagcdo
Profissional para a Docéncia, mediante uma formacdo organizada estruturalmente em trés
niveis ou graus académicos: Graduacado (“12 ciclo de trés anos”), Mestrado (“22 ciclo de dois
anos”) e Doutoramento (“com duracéo de trés anos”) (Alves et al, 2017, p.12). Neste sentido,
o Ministério da Educacdo considerou a licenciatura em Educagdo Bdsica como "formacao de
base para a habilitacdo para a docéncia” (Moreira, 2020, p.30), na medida em que esta
apresenta uma estrutura curricular que promove a aquisicao de conhecimentos cientificos e
pedagdgicos estruturantes, permitindo obter o nimero de créditos exigido nas diferentes
areas do saber para a inscricdo nos mestrados de habilitacdo profissional para docéncia, como
Educadores de Infancia ou Professores de 12 e 22 ciclos do Ensino Basico. O 22 ciclo de estudo
reune os Mestrados em “Ensino Pré-Escolar, Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e 22 Ciclo do
Ensino Basico. Subsequentemente, o Decreto-Lei n.279/2014 causou um desdobramento do
mestrado “em Ensino do 12 e do 22 Ciclo do Ensino Basico separando a formacdo de docentes
31 do 2.2 ciclo de Portugués, Historia e Geografia de Portugal da formacdo de docentes do 2¢

ciclo em Matematica e Ciéncias Naturais” (Moreira, 2020, p. 30).

O Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais
do 29 Ciclo do Ensino Basico encontra o seu enquadramento no Decreto-Lei n.2 79/2014, de
14 de maio, os perfis de desempenho (Decretos-Lei n.2 240/2001 e n? 241/2001), as
competéncias enunciadas segundo os descritores de Dublin (conhecimento e compreensao;
conhecimento aplicado; avaliagcdo e analise critica; comunicacdo; autonomia e parceria na

aprendizagem). No Decreto-Lei n.279/2014, de 14 de maio, esta presente o ciclo de estudos



conducente ao grau de Mestre, que dita que “este deve reforcar e aprofundar os
conhecimentos necessarios a docéncia nas areas de conteldo e nas disciplinas abrangidas
pelo grupo de recrutamento para que visa preparar, assegurando a formacao geral e das
didaticas da area da docéncia, assim como nas dreas cultural, social e ética que culminam com

a pratica supervisionada” (DL n.279/2014).

De seguida, e ainda sob uma perspetiva histérica, foi adotado o “Programa de Trabalho
“Educacao e Formacdo 2010”, com a intencionalidade de obter uma melhor qualidade e

eficacia dos sistemas de ensino, partindo da profissionalizacdo do docente (Alves et al, 2017).

Tendo em conta a Recomendacao do Parlamento Europeu e do Conselho, de 23 de abril
de 2008, relativa a instituicdo do Quadro Europeu de Qualificacdes para a aprendizagem ao

longo da vida, relataram ter como intuito:

“A criagdo de um quadro de referéncia comum que funcione como dispositivo de tradugdo entre sistemas de qualificagées distintos
e os respectivos niveis, no que respeita quer a educagdo geral e ao ensino superior, quer a educagdo e formagdo profissionais.
Contribuird para aumentar a transparéncia, a comparabilidade e a portabilidade das qualificagées dos cidadéos obtidas de acordo
com as prdticas em vigor nos diferentes Estados-Membros. Em principio, cada nivel de qualificagéo deverd poder obter-se através
de diferentes itinerdrios de educagdo e de carreira. O Quadro Europeu de Qualificagées deverd, além disso, permitir que as
organizagdes sectoriais internacionais correlacionem os seus sistemas de qualificagées com um ponto de referéncia comum europeu,

e, desta forma, revelar a relagdo das qualificagées sectoriais internacionais com os sistemas nacionais de qualificagées” (p.2).

Neste sentido, foram aprovadas novas competéncias bdsicas: “comunicacdo em lingua
materna; comunicacdo em lingua estrangeira; as tecnologias da informacdo e comunicacao;
competéncias em matematicas, ciéncias e tecnologia; espirito empreendedor; competéncias

interpessoais e civicas; aprender a aprender; cultura geral” (Chizzotti & Casali, 2012, p.18).

Depois em 2020, estas competéncias foram complementadas com o documento
“Educacdo e Formacdo 2020” que “evidencia a formacdo ao longo da vida e que deve ser
despertada/preparada a partir da formagao inicial” (Rocha, 2016, p.7). Além da Educacdo se
destacar e afirmar reiteradamente pela sua natureza de direito fundamental, os docentes
ganham um papel mais relevante no processo de ensino e aprendizagem, reforcando assim a

importancia de investir na formacdo docente e reavivando a esséncia do ser professor.



Em jeito de sintese, Ponte (1994) refere que “o professor é hoje visto como um elemento-
chave do processo de ensino-aprendizagem. Sem a sua participacdo empenhada é impossivel

imaginar qualquer transformacao significativa no sistema educativo” (p.9).

3.2 DIMENSAO PROFISSIONAL E ENQUADRAMENTO LEGAL

3.2.1. IDENTIDADE PROFISSIONAL DOCENTE E AS TIC

Quadros-Flores, Peres e Escola (2003, p. 324) afirmam que “identidade profissional
docente estd sustentada pelos saberes que fundamentam a pratica, as condi¢cbes em que se
realizam as praticas, o contexto, as normas relativas ao estatuto profissional e o
reconhecimento social da funcdo docente, é, pois, uma relagdo indissocidvel a dimensao

III

espacial e temporal”. Além disso, acrescentam que a identidade traca o modo como cada
individuo, ou grupo de individuos, constréi o seu préprio percurso no trabalho resulta das

dindmicas de acdo pessoal e coletivas pelo que é um produto de relagdes.

A Pratica de Ensino Supervisionada &, deste modo, um lugar de encontros e de relagdes
que facilitam o processo de socializacdo, um lugar de construcdo da identidade profissional e,
portanto, um lugar onde cada um se reconhece e constréi significados que desenvolvem a sua
profissionalidade docente. Como tal, na PES, torna-se importante que o professor em
formacao esteja bem munido das competéncias essenciais para uma boa pratica, ou seja, que
esteja preparado para lidar com as necessidades da escola e dos alunos, bem como apto para
a construcdo de planificacdes, o que espelha o papel fulcral do estagio no processo de ensino

e aprendizagem.

Terminando, no que diz respeito ao enfoque na formacdo inicial, destaca-se ainda a
importancia do processo de aquisicdo de saberes profissionais fruto do estabelecimento

necessario de uma socializacdo primaria e secundaria (Pereira, Carolino & Lopes,2007, p.193).

Enfatizando agora a formagao continua, importa referir que, numa sociedade cada vez

mais globalizante e digital, a questao da identidade torna-se desafiante nomeadamente
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porque impde novas dindmicas e estratégias identitarias que vao dar sentido a mudanca e a
renovacgao da identidade profissional docente na era digital (Quadros-Flores, Peres & Escola
(2003). A realidade digital impde formacdo em literacia digital e pedagdgica aos professores,
havendo necessidade de formagdo continua no sentido de desenvolvimento de competéncias

gue respondam as exigéncias da atualidade.

“No que diz respeito a formagdo inicial, as rapidas mudangas, nomeadamente pela incluséo das TIC na educagdo, e subsequentes
transformagdes criam novas exigéncias as escolas e aos professores, o que requer que os cursos de formagdo inicial estejam sujeitos

a uma continua reavaliagdo e que os padrées de qualidade estejam abertos ao controlo” (Flores, Peres & Escola, 2013, p.326).

Para desenvolver e justificar a essencialidade de incorporacado das TIC no nosso sistema
de educacdo, os autores explicam que “desta forma, “(...) os professores, profissionais da
educacdo com competéncias para educar e ensinar, tém uma responsabilidade acrescida na
arquitetura desta nova geracao: a geracao da era digital” (Flores, Peres & Escola, 2013, p. 323).
Neste sentido, é de notar uma constante mutacdo no curriculo e na profissdo, o que significa
que os professores adquirem novas competéncias. O facto de os professores serem um
importante interveniente da promocdo do conhecimento, é necessdrio que estejam
preparados com competéncias necessarias para o uso das TIC promovendo assim,

aprendizagens significativas.

Tendo em conta o que foi dito, importa referir que a escola deve preparar os alunos
para o futuro desde o 12 Ciclo do Ensino Basico, enquanto futuros cidadaos e profissionais
competitivos e competentes sendo, por isso, necessario que as ferramentas que lhes sdo
apresentadas sejam as mais atualizadas possiveis, para que estas Ihes permitam acompanhar
as exigéncias socialmente impostas. Chegados a este ponto da presente exposicdo, é
importante referir que as TIC (Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo) sdo meios que,
facilitam o processo de aprendizagem, ndo substituem as pedagogias educativas existentes,
pelo contrario, impdem novos modos de ensinar a aprender. Assim, os professores devem

explora-las, para que delas se retire “o melhor partido” (Gongalves, 2012, p. 12).

E fundamental realcar “a importancia das tecnologias como instrumentos auxiliares de
ensino e aprendizagem”, mostrando-se necessdria a adequacdo e renovag¢ao do ensino

tradicional as novas exigéncias (Farinha, 2014, p. 926). Este facto vai fomentar o
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desenvolvimento de uma nova cultura profissional dos professores que, segundo Ndévoa
(1992), passa pela producdo de saberes e de valores que deem corpo a um exercicio auténomo
da profissdo docente. Citando Cole e Walker (1989), os autores mostram que é preciso um
tempo para acomodar as inovagdes e as mudancas, para refazer as identidades. Neste sentido,
alerta que é preciso trabalhar na busca da criacdo de modelos e de praticas formacdo que
instiguem novas relagdes dos professores com o saber pedagdgico e cientifico. Reforga, assim,
que a formacdo deve passar pela experimentacao, pela inovacao, pelo ensaio de novos modos
de trabalho pedagdgico. Contudo, ha necessidade de uma reflexdo critica sobre a sua
utilizacdo. A ideia de professor reflexivo, traduz a “responsabilidade do seu préprio
desenvolvimento profissional e que participem como protagonistas na implementacao das
politicas educativas” (Névoa, 1992, p.16), enquanto o professor investigador deve estar
articulado com as praticas educativas. Neste caso, os professores assumem o protagonismo
no processo de formagdo, quer na concepg¢do e no acompanhamento, quer na regulagdo e na

avaliagdo, sublinha Névoa (1992).

O professor é, muitas das vezes, considerado como aquele que ensina e, deste modo,
deve procurar estratégias interessantes e motivadoras para os alunos. Na sequéncia didatica
presente neste trabalho, especificamente no segundo plano de aula, observamos o jogo como
uma dessas possiveis estratégias que podem concretizar o objetivo pedagdgico de “tornar a

aprendizagem divertida” (Pinto, 2019, p. 38).

De facto, segundo Gongalves (2012, p. 13) a tecnologia valoriza a pratica educacional,
ao passo que revela, simultdnea e proporcionalmente, a sua caréncia de uma estrutura
adequada, uma gestdo construtivista, um investimento na propria figura do aluno (para que
também este alimente o seu processo educativo, pautando-se pela qualidade do ensino, e ndo
por uma escala de previsdo quantitativa) e crie, ulteriormente, um ambiente de ensino
interativo e de plena integracdo ativa do docente. Por isso, e perante geracdes que estdo a

Ill

crescer num mundo tecnoldgico em constante mutacgao, é fundamental “criar situacdes que

envolvam os alunos na aprendizagem”, ajudando-os a desenvolver o espirito critico e

I’I

preparando-os “para a tomada de decisdo, numa sociedade globalizada e concorrencial” (p.

13).
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Em relacdo a identidade docente, conceito nuclear, Garcia, Hypdlito e Vieira (2005, p.

54-55) definem-na como:

(...) uma construgdo social marcada por multiplos fatores que interagem entre si, resultando numa série de representagées que os
docentes fazem de si mesmos e de suas fungdes, estabelecendo, consciente ou inconscientemente, negociagdes das quais certamente
fazem parte de suas histérias de vida, suas condigbes concretas de trabalho, o imagindrio recorrente acerca dessa profissdo {(...).0O
trabalho de identidade que ocorre na sobreposi¢éo das trés dimensées, ou seja “acontece na forma de desenvolvimento pessoal,

aprendizagem profissional e ativismo do professor” (Mockler, 2011, p. 521).

Ambiente
ol e externo da ST M-
"?fl."'.‘\,:""' da politica . nw-..; ,,,".,,f...[“,;
Uusunvw;nm;\, ﬂt ‘;Msmo
Pessoal , I - Docente
Experiéncia ~ Contexto

pessoal s " rofissional

Mudangaspara a pratica

Figura 1- Identidade docente: As vdrias faces da constitui¢do do ser professor retirado de Musachi (2019, p.65)

De forma a esclarecer a definicdo de cada dominio Musachi (2019) enfatiza que “o
dominio do contexto profissional tem relacGo com os aspetos de sua experiéncia dentro do
contexto educacional, inclusive a formacgéo tanto inicial quanto a continuada é um elemento
significativo dentro deste contexto. Com referéncia ao dominio politico, este compreende o
ambiente externo, os discursos, atitudes e representa¢ées que cercam a educag¢do, ja o
dominio da experiéncia pessoal engloba todos os aspectos de sua vida pessoal (raga, género,

hobbies, atividades realizadas fora da profissdo, contexto familiar)” (p.64).

Ao analisarmos, o esquema que engloba as vdrias vertentes da identidade docente, e
é possivel compreender que os professores, ao adquirirem novas competéncias e
experiéncias, acabam por constituir rapidas mudancgas na sua pratica pedagodgica. Por esse
motivo, o professor ao reconhecer o potencial inovador das tecnologias digitais pode ter um
papel relevante nesse processo, promovendo aprendizagens significativas e enriquecimento

da arte de ensinar.
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Em jeito de conclusdo, Flores, Peres e Escola (2013) salientam ainda que “as TIC
mudam o significado do que é ser professor, redesenhando a profissionalidade docente.
Todavia, cada um reconstréi a realidade a partir das suas representacdes sendo que o saber e
as competéncias sdo elementos emergentes na mudan¢a fomentando a renovagao das

praticas e novos modos de ser professor” (p. 339).

3.2.2. DESAFIOS DO PROFESSOR NO SEC. XXI

Por diversas vezes ja ouvimos a frase “temos escolas do Século XIX, com professores do

I”

Século XX, para alunos do Século XXI”. Se dedicarmos esforco a uma breve andlise desta
afirmacdo, mediante uma articulacdo académica de estudos, ndo conseguimos deixar de notar
uma nota de inércia no conceito de ‘escola’, vendo-a cristalizada no tempo (para nao dizer
retrégrada) e com uma barreira geracional (in)ultrapassavel sentida entre docentes e
discentes. Podemos, desta forma, certamente verificar que, a escola esta ndo sé atrasada em

acompanhar as evolu¢des e progressos da contemporaneidade, o sistema e a instituicao

‘escola’, como poderd mesmo deixar de evoluir.

“A escola de hoje estd mais bonita, mudaram-se os nomes, todavia mantém-se a pedagogia da uniformidade: para todos os alunos,
0s mesmos ritmos, metodologias e avaliagdes. Vivem-se os ritmos da escola da era industrial, mas na era digital” (Xavier, 2015,

p.27).

Tal como o autor acima afirma, a escola nao sofreu muitas mudangas comparado com o
século precedente. Nesse sentido, quais serao atualmente os grandes desafios do professor?
Perante uma constante evolucdo e conquistas tecnoldgicas e cientificas, é natural que a

educacdo acompanhe com pedagogias renovadas.

Para comecar, muitas das instituicdes ndo contam com o financiamento necessario a
acompanhar essa mesma evolugdo, ndo existem recursos tecnoldgicos em muitas das escolas
do pais e os préprios professores ndo tém, muitas vezes, formacdo para os utilizar. Perrenoud
(1993) destaca também a falta de organizacao curricular, o que podera ser a causa de falta de

tempo para lecionar alguns dos conteldos. Este facto, aliado a crescente maior
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heterogeneidade das turmas, colocava entraves ao sistema de ensino em dar resposta as

necessidades de cada um:

“o professor, na sua sala de aula, apenas pode realizar na melhor das hipéteses a quarta parte ou a metade do que lhe é apresentado
como estritamente necessdrio, por falta de tempo, de for¢as, de competéncias tedricas ou diddticas precisas e, sobretudo, pela

dificuldade de orquestrar em tempo real tudo o que seria necessdrio fazer” (p. 196).

Xavier (2015) reforga que existiu notaveis alteragdes ao nivel do curriculo escolar, dos
métodos de ensino, dos sistemas de avaliacdo, dos Programas e Metas curriculares e da
propria formacdo docente, contudo e apesar da suposta evolucdo, ndo modificou muito
conforme anos anteriores. Em resposta, acrescenta o autor que “os Programas poderiam ser
concebidos mais como um conjunto de problemas e situagdes relevantes, disciplinares e
interdisciplinares, do que como conjunto de fragmentos disciplinares justapostos. O conteludo
disciplinar ndo deverd ser um fim em si mesmo, mas sim um meio para ajudar a enfrentar
situacdes problematicas do dia a dia” (p.33). E, por isso, necessario que o professor tenha
interesse em investir na sua formacdo e atualizagdo constante, mas também que tenha
tempo, condig¢des e oportunidade para o fazer. Infelizmente, ndo é essa a realidade. De facto,
tal como afirma o autor: “qguem conhece a realidade docente sabe que atualmente as
diretrizes governamentais ndo deixam espaco para que o professor mais empenhado consiga

esse espaco-tempo de reflexdo e formacgao” (p.30).

Face a estas problematicas, o Decreto-Lei n? 55/2018 veio garantir a mudanga no
curriculo, tendo como objetivo “uma escola inclusiva, promotora de melhores aprendizagens
para todos os alunos e a operacionalizagdo do perfil de competéncias que se pretende que os
mesmos desenvolvam, para o exercicio de uma cidadania ativa e informada ao longo da vida,
implicam que seja dada as escolas autonomia para um desenvolvimento curricular adequado

a contextos especificos e as necessidades dos seus alunos.”

Este decreto veio no seguimento de o governo constitucional reconhecer os desafios da
sociedade globalizada e a importancia de preparar cidad3do ativos e conscientes para este
facto. Para isso, foi reforcado o trabalho interdisciplinar de modo “a aprofundar, reforcar e
enriquecer as Aprendizagens Essenciais” (DL n2 55/2018). Criou-se também a obrigatoriedade

de implementacdo de medidas de flexibilidade curricular em Portugal, diversificou-se os
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procedimentos e instrumentos de avaliacdo, com o objetivo de se promover as capacidades
de pesquisa, relacdo, andlise, o dominio de técnicas de exposicdo e argumentac¢do, a
capacidade de trabalhar cooperativamente e com autonomia. Por fim, implementar a
componente de Cidadania e Desenvolvimento com o objetivo de o aluno desenvolver uma
cidadania ativa e consciente, bem como adotar diferentes formas de organizacao do trabalho

escolar para colocar o aluno como agente central na aprendizagem (DL n2 55/2018).

E de ressalvar que a definicio de um bom professor se afigura uma tarefa relativa, mutavel
e dinamica, em virtude do seu significado se alterar conforme o contexto espacio-temporal
em que se insira, bem como a cultura em que desempenha o seu nobre oficio. Atualmente,
interessa a sociedade e ao bem comum que se reforce um ensino centrado no papel do aluno
(Azevedo, 2002). Ndo esquecendo a importancia da formagdo dos professores para as
competéncias digitais como estd descrito no Quadro Europeu de Competéncia Digital para
Educadores, lancado pela Comissdao Europeia. Assim se compreende que um dos desafios dos
docentes se materialize na incorporacdo das TIC, ao mesmo passo que mantém o aluno no
desempenho de um papel ativo, permitindo e incentivando a que construa o seu proprio

conhecimento.

Depois de enfrentarmos a época de covid-19, os professores tiveram de se adaptar de
forma a chegar o seu conhecimento a casa. Viram-se forgados a lutar pela sobrevivéncia do
sistema de ensino, a encontrar solucbes provisérias e adaptar, a cada momento, os seus
recursos as circunstancias que se fizeram sentir e as necessidades dos estudantes. Isto, nao
obstante a total falta de conhecimentos-base de informatica de muitos deles (e de formacdo),
para que pudessem transmitir uma aula online. Neste momento, sdo poucos os professores
gue ndo detém conhecimentos tecnoldgicos basicos. A evolucdo desempenhou o seu papel e,
por esses motivos, os professores pds-covid acabaram por se tornar diferentes (e talvez
melhores), ndo porque dominam melhor os conteddos programaticos, mas porque
aprenderam e dominaram ferramentas que o século XXI nos trouxe e que se tornaram

indispensaveis.

Tendo em conta o que foi dito, é importante existir propostas de mudangas no sistema

educativo, e nesse sentido, Névoa (2014) propde:
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i) “liberdade de organizacdo de escolas diferentes, por exemplo com base em
contratos com entidades ou associagdes locais;

ii) liberdade na construcdo de diferentes projetos educativos, por exemplo com base
em iniciativas de grupos de professores ou de associa¢des pedagdgicas;

iii) liberdade na definicdo de percursos escolares e de curriculos diferenciados, por
exemplo com base em acordos com sociedades cientificas ou universidades” (p.

181).

Apesar disso, o autor real¢ca a importdncia de manter a regularizacdo do sistema
publico portugués, embora exista abertura para diferentes para gestdes e pedagogias que

possam beneficiar as instituicdes e os seus alunos e docentes (Névoa, 2014).
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4. CARATERIZAGAO DO CONTEXTO EDUCATIVO DA PRATICA DE
ENSINO SUPERVISIONADA

“O que importa para a compreens@o do comportamento é o ambiente como ele é percebido” (Bronfenbrenner, 1996, p.6)

Este quarto capitulo centra-se na caraterizacdo do contexto educativo em que a
mestranda se inseriu, ao longo de ambos os semestres de estagio. Sera abordada a
caraterizacdo do meio envolvente onde esta inserido o agrupamento de escolas, tal como a
caraterizacdo do proprio agrupamento e a andlise dos documentos orientadores do mesmo.
Por fim, sdo caraterizadas as escolas do 12 CEB e do 22 CEB em que foi realizada a PES, assim

como as respetivas turmas.

E reforcada a importancia deste capitulo e da caraterizacdo dos contextos educativos
neste estudo, pois parte de uma descricdo dos quatro elementos-chave que Moreira (1986)
identifica ao processo de ensino-aprendizagem: “o professor, o aluno, o contelddo e as
varidveis ambientais (caracteristicas da escola), cada um exercendo maior ou menor influéncia
no processo, dependendo da forma pela qual se relacionam num determinado contexto”
(p.72). Neste sentido, é importante fazer esse enquadramento institucional e das

circunstancias envolvidas.

O estagio foi realizado em contexto presencial, num primeiro momento no 12 CEB numa
Escola Basica de 12 Ciclo e, posteriormente, no 22 CEB numa escola Escola Bésica de 22 e 32

CEB, conforme representado na Tabela 1.

Tabela 1- Cronograma da PES da mestranda durante o ano letivo 2021/2022

Semestre Ciclo de escolaridade Duragao da PES

25 de outubro de 2021 até 28 de janeiro de

12 Semestre 12 CEB (42 ano) 5022

22 CEB (52 ano:
22 Semestre Matematica; 62 ano:
Ciéncias Naturais)

7 de margo de 2021 até 15 de junho de
2022.
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4.1. CARATERIZAGAO DO MEIO ENVOLVENTE

Realizar a caraterizagdo do meio envolvente é essencial para uma intervengao
significativa e inclusiva. Formosinho (2013) afirma que “os conhecimentos sdo construidos na
familia, comunidade, sociedade e grupo sociocultural a que pertencem e nas quais estdo
imersas desde o nascimento e até mesmo antes dele” (p.17). Caso ndo contextualizemos a
abordagem dos conteudos de acordo com as vivéncias que cada crianga partilha, tornamos

menos acessivel a realizacao de aprendizagens significativas por parte das mesmas.

Para isso, contextualizando o meio envolvente em que a mestranda desenvolveu a PES,
é possivel afirmar que se trata de um Agrupamento de Escolas que se situa em Matosinhos,
integrado na Area Metropolitana do Porto, com cerca de 23 mil habitantes, distribuidos por
uma darea de aproximadamente 5 km:. A freguesia em que o Agrupamento estd inserida “tem
origens anteriores a idade média. E possivel encontrar registos da sua existéncia desde 1130,
pertencendo a diferentes espacos administrativos” (PE, p.9). Este local tem fortes ligacOes a
ocupag¢ao romana, tendo sido referenciada positivamente pela presenca de recursos naturais,

potencialidades urbanisticas bem como diversas atividades sociais.

Analisando o Projeto Educativo do Agrupamento (2019), compreendemos que “tem
como principais atividades econdmicas o comércio e alguns servigos, contrariando as suas
raizes iniciais ligadas a agricultura e a industria. A taxa de desemprego é, segundo o ultimo
Censos, de cerca de 15% da populacdo residente.” E realcado ainda que o associativismo se
encontra muito difundido nesta cidade, o que a torna num meio interessante para difundir
este estudo. O local conta ainda com 45 coletividades, nas quais a populacdo participa

ativamente.

E relevante conhecer o contexto em que estd inserido, pois como o autor
Bronfebrenner (1996, p.87) reconhece ao criar a Teoria Ecolégica do desenvolvimento
humano que estudou a crianca a partir de todas os sistemas, o microsistema que envolve o
meio envolvente e o contexto em que estd inserido, pode de facto afetar positivamente ou

negativamente o seu desenvolvimento: “Diferentes tipos de ambientes dao origem a padrdes

1 (Censos, 2021).
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distintivos de papéis, atividades e relagdes para as pessoas que se tornam participantes nestes
ambientes.” Neste sentido, concluimos que a relagdo com o contexto é bidirecional e tem um

importante papel no enriquecimento de experiéncias, conhecimentos e cultura.

4.2. CARATERIZAGAO DO AGRUPAMENTO

O presente estudo foi realizado no ano letivo de 2021/2022 num agrupamento sediado
num concelho da drea metropolitana do Porto. Este Agrupamento de escolas publicas foi
gerado no ano letivo de 2012/2013, o que o torna relativamente recente. Engloba seis
estabelecimentos de ensino, integrando niveis de escolaridade que vao desde o pré-escolar
até ao ensino secunddrio. O Agrupamento é frequentado por 8 grupos da educacdo pré-
escolar, 24 turmas do 12 CEB, 13 turmas do 22 CEB, 23 turmas do 32 CEB (incluindo uma turma

de CEF) e 16 turmas de ensino secunddrio (incluindo 5 turmas de cursos profissionais).

No que concerne a atividade docente, existem cerca de 200 professores, mais de 80%
destes estdo no quadro do agrupamento, com dez ou mais anos de servico. Trabalham
também no Agrupamento 13 professores de AEC. O apoio a acdo educativa é complementado
por 70 Assistentes Operacionais; o servico administrativo é realizado por 10 Assistentes
Técnicos; o apoio e acompanhamento em psicologia por 4 técnicos superiores na area de

Psicologia; €, ainda, apoiados por 1 Assistente Social e 1 Terapeuta da fala.

Segundo o PE (2019), a Agdo Social Escolar (ASE) integra em 2018/2019 cerca de 40%
dos alunos do Agrupamento (25% Escaldo A e 15% Escaldo B). Este indicador do contexto
socioecondmico dos alunos e das suas familias nao deve ser desvalorizado na andlise dos
resultados escolares e educativos. A Camara Municipal de Matosinhos tem como
responsabilidade a ASE da Educac3do Pré-Escolar e do 12 CEB. E importante analisar o nivel
socioecondmico pois “o baixo nivel socioecondmico, foi apontado como a principal causa do

fracasso escolar das criancas” (Ferreira & Barrera, 2010).

Segundo o Projeto Educativo do Agrupamento (2019/2022) “com o objetivo de

operacionalizar o Decreto-lei n254/2018, de 6 de julho, que veio estabelecer as bases da
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educacdo Inclusiva, foi introduzido alteracdes na organica e funcionamento do Agrupamento
e surge assim o Centro de Apoio a Aprendizagem (CAA)” (p.4), que existem em cada escola do
agrupamento de modo a responder as necessidades dos alunos de cada ciclo de ensino. Ainda,
segundo o Projeto Educativo do Agrupamento (2019), o Decreto-lei n2 54/2018, de 6 de julho,
veio introduzir altera¢cdes na organica e funcionamento do Agrupamento, ao estabelecer as
bases da educacao inclusiva. Concretizou este propdsito, nomeadamente, ao criar o Centro
de Apoio a Aprendizagem (CAA), presente em todas as escolas do Agrupamento, promovendo

uma resposta eficaz as necessidades de cada aluno, de cada ciclo de ensino.

E importante salientar também as novas respostas advenientes do Decreto-lei
n255/2018, bem como pelo Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade obrigatéria (Oliveira-
Martins et al, 2017) onde se destaca a importancia de uma “escola inclusiva, promotora de
melhores aprendizagens para todos os alunos e a operacionalizacdo do perfil de competéncias
que se pretende que os mesmos desenvolvam, para o exercicio de uma cidadania ativa e

informada ao longo da vida” (p. 2928).

As Salas de Apoio a Aprendizagem e inclusdo (SAAI) estdo presentes em todo o
Agrupamento destinado a dar resposta aos alunos com necessidades especificas de
aprendizagem que sdo abrangidas pela medida adicional de suporte a aprendizagem e

inclusao.

Neste contexto, existe uma oferta curricular e extracurricular abrangente. O
Agrupamento considera que “aprendizagens no ambito da Cidadania e Desenvolvimento,
integradas no curriculo, exigem uma reconfiguracdo de praticas pedagdgicas geradoras de
ambientes educativos positivos, diversificados e inovadores, préximos da realidade e que

transcende os limites da sala de aula” (PE, 2019).

Esta a ser implementado no 22 CEB, o projeto “Ensico”, com o objetivo de incentivar o
pensamento computacional e cientifico dos alunos, como j& estdo previstos nas novas
aprendizagens essenciais de matematica. Espera-se, assim que estimulem a criatividade
através da programacdo e robdtica nas varias vertentes. Destacam-se, entre outras, acdes

como robdtica e computacdo musical, 3D, realidade virtual, cinema e ilustracdo digital. O

20



agrupamento revela preocupac¢ao em tornar prioritarias as abordagens inclusivas. As AEC
garantem, na sua oferta, as adaptagGes necessdrias com vista a responder e se adaptar a
diversidade das necessidades e potencialidades de todos os alunos, como previsto no Decreto-
Lei n2 54/2018, de 6 de julho. Este tipo de projeto desenvolve, integralmente, “praticas como
a abstracdo, a decomposicdo, o reconhecimento de padrdes, a andlise e definicio de
algoritmos, e o desenvolvimento de habitos de depuragdo e otimizagdao de processos” (ME,

2021).

4.3. CARATERIZAGAO DA ESCOLA BASICA DO 12 CEB

A Escola Basica do 19 Ciclo pertence ao concelho de Matosinhos, enquadrado no
distrito do Porto, e possui dois blocos distintos. A escola conta com 8 turmas repartindo-se 2
turmas por cada ano de escolaridade (do 12 ano ao 42 ano). Estruturalmente, divide-se em
dois pisos (R/ch e 12 andar), que incluem oito salas de aula e uma sala TIC, uma sala
multifungdes, uma casa de banho reservada a professores, duas casas de banho (no R/ch)
destinada aos estudantes, bem como outra casa de banho para os professores no piso
superior. Por baixo existe, ainda, uma sala das funciondrias (Pessoal ndo docente), duas
despensas e uma arrecadacdo exterior. O espaco exterior possui amplas zonas de recreio,
campos de jogos (basquetebol e futebol), parque infantil, horta ecolégica, espacos verdes e
uma zona de reciclagem. No outro edificio, construido mais recentemente encontra-se o
refeitério e a cozinha, a biblioteca da escola (que integra vdrias atividades), sala de isolamento,
sala de reunides, sala polivalente, balneario masculino e feminino, a unidade de apoio a
multideficiéncia, gabinete de coordenacao e por fim o SAAI (Sala de apoio a aprendizagem e

inclusdo).

Todo o edificio principal foi alvo de um grande restauro, tornando-o mais agradavel e
modernizado. As proprias salas de aula sdo harmoniosas e acolhedoras, agora que apresentam
novas paredes, com cores mais vivas. No que diz respeito as salas de aula, todas possuiam
igual drea, um quadro branco, mesas e cadeiras relativamente novas. Em todas elas existiam

trabalhos de expressGes, expostos pelos alunos.
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Em termos de recursos tecnoldgicos, recentemente a escola adquiriu, para cada sala
um pequeno projetor, com fundos angariados pela Associacdo de Pais. Face a pandemia, a
escola conseguiu atribuir a cada professor um computador para as aulas online e um router.
Apesar disso, numa forma geral a escola tem muita falta de recursos tecnoldgicos, comegando
por uma ligacdo a internet muito instdvel. O facto de existirem poucos recursos tecnolégicos
na escola limitava o trabalho desenvolvido. No caso da internet, por vezes causou algumas
perturbacdes na dindmica da aula por ser necessario aceder a algum site especifico, entre
outras. O projetor, apesar de ser portdtil, era muito pequeno e tinha uma baixa resolucao, o
que tornava as imagens projetadas pouco nitidas e impercetiveis. Apesar disso, foi possivel
realizar todas as regéncias com sucesso. Em relacdo a implementacdo da investigacao, por
falta de recursos de programacdo e robdtica, foi necessario proceder a requisi¢cdo destes
mesmos na ESE. J& em relacdo aos recursos analdgicos, a escola despedia de alguns mais
ligados a matematica, o que facilitou na implementacdo de algumas sessdes. Os materiais
mais ligados a disciplina de estudo do meio eram de facto muito escassos, por esse motivo,
quando eram necessarios para realizar uma atividade experimental, a professora estagiaria

requisitava na ESE.

O recreio é muito amplo e com imenso potencial para a dinamizacdo de vdrias
atividades escolares, bem como para o lazer dos estudantes. Contrariamente, ndo existe
qualquer toldo (ou “coberto”) de forma que os alunos possam, nos dias de chuva, usufruir
igualmente do recreio. Ou seja, nos dias de chuva, todas as turmas do 12 Ciclo do Ensino Basico
ficam dentro das salas com o docente ou funciondrio, sem poder ter acesso ao recreio. A

Associacao de Pais e a escola estdo a unir esforgos para contornar esta situacao infeliz.

A biblioteca é um dos espacos prediletos dos alunos nos intervalos, onde também
podem contar com um amplo leque de atividades, desde a pintura, jogos didaticos, leitura de
livros, entre outros. Conta com um sistema de requisicao de livros pelos alunos, e ha sempre
uma professora na biblioteca encarregue de dinamizar as atividades. Ao longo dos semestres,
as varias turmas foram chamadas a biblioteca, para assistir a leitura de diversas histérias, bem
como iniciativas formativas pela Escola Segura. O Programa deste ultimo organismo encontra-
se previsto no Despacho n? 8927/2017, de 10 de outubro. Assim, cabe a Escola Segura

“garantir a seguranca no meio escolar e no meio envolvente, através da prevencdo de
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comportamentos de risco e da reducdo de atos geradores de inseguranca em meio escolar”

(AR, 2017).

A escola tem como preocupacao a sustentabilidade e educar os seus estudantes para
essa preocupac¢ao, por esse motivo faz parte do Programa de Eco-Escolas ha 12 anos. Este
programa esta desenvolvido em Portugal desde 1996 e tem como objetivo encorajar acdes e
reconhecer o trabalho das escolas no ambito da educacdo ambiental e para a
sustentabilidade. Existem também Atividades de Enriquecimento Curricular (AEC) de cariz
facultativo, como: oficina de musica, oficina de teatro e cinema, atividade fisica e desportiva
e xadrez. Nos 12 e 22 anos existe a oficina de artes, e nos 32 e 42 anos a oficina de ciéncias.
Também estdo presentes o projeto “Divermove”, que tem o objetivo de realizar atividades
ludicas de educacdo fisica, assim como o projeto “Trocar por miudos”, com atividades de
reforco das aprendizagens de portugués. Ulteriormente, a escola contou com a sua nova
iniciativa inclusiva, “Passo a passo: aprender e incluir”, tendo servicos com terapeuta da fala

de modo a dar resposta a algumas dificuldades ao nivel de perturbacdes da fala.

Ao longo do primeiro periodo, a escola fez parte de um projeto pedagdgico criado
entre a atriz Mariana Monteiro e a Betweien (empresa dedicada a implementacdo e
desenvolvimento de projetos educativos). Foram realizadas sessoes online com as turmas da
escola que promoviam e apelavam a inclusdo e unido de todas as criangas,
independentemente do seu género, raca ou nacionalidade, dando enfoque a igualdade de

género.

A escola também fez parte do projeto da “Missdo Pijama”, que acontece no dia 20 de
novembro, onde ndo s6 se festeja o dia do pijama, mas por norma também se caracteriza pela
vasta e variada gama de atividades educativas dedicadas aos estudantes. Em sala de aula, as
criangas construiram um mealheiro de papel da Casa dos Pijamas para levar para casa. Os
envolvidos poderiam colocar um valor a discricdo, a titulo de donativo para a causa “uma
crianga deve viver num ambiente familiar, num clima de felicidade, amor e compreensao, para

que seja possivel realizar, na sua plenitude, todos os seus direitos” (UNICEF, 2014).
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A relagao escola—familia encontra-se bem desenvolvida nesta instituicao escolar. Os
encarregados de educag¢ao encontram-se muito envolvidos nas atividades escolares,
contribuindo bastante sempre que necessario. As familias ajudam nas decorac¢des da escola,

na recolha de recursos necessarios, e, na época de Natal, no tradicional Mercadinho de Natal.

No 12 ano, esta a ser implementado o projeto “Calculadoras Papy”, que visa promover
o desenvolvimento do raciocinio e da comunicagdao matematica nos primeiros anos de ensino.
Este material estruturado que permite ao professor trabalhar tanto nimeros naturais como
numeros decimais. Este projeto abrange linguagem das cordas, linguagem das setas e

linguagem da mini-calculadora Papy.

4.4. CARATERIZACAO DA TURMA DO 42 ANO DE ESCOLARIDADE

O primeiro momento da PES desenvolveu-se com uma turma do 42 ano de
escolaridade, identificada como 42D, constituida por 22 elementos, sendo oito do sexo
feminino e quatorze do sexo masculino. Neste sentido, em termos de faixas etarias, a turma
contava com alunos entre os oito e os dez anos de idade. Existiam também um menino e uma

menina com nacionalidade brasileira.

Ao longo da observacdo, a mestranda constatou que existiam alunos em diferentes
niveis de aprendizagem, pelo que alguns tinham mais facilidade do que outros que estdo a ser
acompanhados no Apoio ao Estudo, ao abrigo do DL n2 54/2018, de 6 de julho, referente as
medidas de suporte a aprendizagem e a inclusdo. Por isso mesmo, foi necessdrio que as
atividades desenvolvidas fossem para todos e que todos as compreendessem e se sentissem
bem ao executa-las. Existiam 5 alunos que apresentaram fragilidades na construcdo e
aplicacdo/mobilizacdo do conhecimento e, por isso, foram implementadas medidas universais
gue permitiram algumas aquisi¢cOes e consolida¢Oes das aprendizagens. Apesar disso, alguns
alunos, este ano, ja ndo necessitavam desse acompanhamento, tendo demonstrado evolugao
na aquisicdo das aprendizagens. Existiam alunos a serem acompanhados também pelo servico

de psicologia do agrupamento, que realiza sessdes com as criangas semanalmente.
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Na generalidade, os estudantes conseguiram demonstrar muitos dos conhecimentos,
capacidades e atitudes previstos(as) nas Aprendizagens Essenciais das varias disciplinas e
conducentes ao desenvolvimento das dreas de competéncia previstas no Perfil dos Alunos a
Saida da Escolaridade Obrigatdria. De salientar que, as estratégias/metodologias
implementadas incidiram na adequacdo do grau de dificuldade das atividades aos estilos
cognitivos dos alunos e que apesar das dificuldades referidas, nao foi necessario implementar
diferenciacdo pedagdgica, pelo facto de a professora titular ndo considerar necessario face a
sua andlise dos conhecimentos da turma. Na realizacdo da avaliacdo, ndo eram realizados

testes adaptados, mas os alunos com mais dificuldades tinham mais tempo para os realizar.

Dados os constrangimentos provenientes da pandemia, ao longo das aulas existiu uma
abordagem a conteldos relativos a anos anteriores, de modo a consolidar/aprofundar esses
mesmos conhecimentos. A turma mostrava potencial e um bom aproveitamento de forma
geral, mas necessitavam de acompanhamento constante, de forma a ser relembrados de

conteudos anteriores para consolidar esses conhecimentos.

Destacam-se a motivac¢ao e a participacao dos alunos ao longo de todas as disciplinas.
Contudo, a turma revelava maior agitacdo e falta de concentracdo na segunda metade do dia
de aulas, tornando dificil implementar algumas atividades durante a tarde. Alguns alunos
eram mais timidos e assumem algumas dificuldades, sendo que a motivagdo constante e um
esquema de “reforco positivo” revelam um alto nivel de eficacia sobre o aluno, tornando-o
mais confiante e ativamente participativo. Alguns estudantes fomentavam um clima
competitivo, o que se afigurava maioritariamente sauddvel, mas podia, ainda assim, suscitar

alguns episddios mais problematicos.

A sala estava organizada em “U”, de modo a permitir momentos de discussao e partilha
de conhecimentos, além de facilitar a visualizacdo para o quadro, criando um ambiente de
trabalho mais agradavel. Apesar disso, ao longo do tempo, a professora titular foi mudando
os alunos de lugar, pelo facto de ser necessdrio ficarem mais concentrados e mudou a
disposicdo da sala, colocando as cadeiras de forma tradicional, ou seja, em fila e aos pares,

justificando que era uma “preparacao” para o 22 Ciclo.
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Um dos alunos encontrava-se um pouco mais isolado e perto da professora titular, em
parte devido a sua hiperatividade. Embora fosse bastante participativo e revelasse motivacao
para as suas tarefas, o aluno em questdo tem algumas dificuldades em lidar com a frustracao
e com o nervosismo, chegando ao ponto de, nas avaliagGes, ficar muito nervoso e, mesmo
sendo dotado de muitas capacidades, ele acabava por ndo se esforcar o suficiente, ndo
obtendo o resultado esperado. E de reforcar, que os alunos com mais dificuldades e com
algum défice de atencdo, eram colocados mais préximos do quadro. Além disso, é importante
referir que os alunos tinham uma grande facilidade de comunicacdo entre eles e com a
docente, o que facilitava as aprendizagens. Os alunos apresentavam também bastante

interesse pelas expressdes, bem como, por atividades que envolviam recursos tecnolégicos.

O horério semanal cumprido pelo par pedagdgico em contexto de estagio distribuia-se
pelas segundas, tercas e quartas-feiras conforme a disposicdo representada na Tabela 2. Na
leitura da tabela, deve-se ter em consideragdo que as AEC sdo facultativas, fazendo com que

algumas criancas nado as frequentassem.

Tabela 2- Hordrio da PES do par pedagdgico no 12 semestre, relativo a turma D do 42 ano do 1° CEB

Horas segunda-feira terca-feira quarta-feira
8h45- 9h00
9h00-9h15 Educagdo Artistica- Portugués
9h15-9h30 Musica
9h30- 9h45 Matematica
9h45-10h00 ducacio Artist
10h00-10h15 Educagdo Artistica- Estudo do Meio

Artes Visuais

10h15-10h30

10h30-10h45 Intervalo Intervalo Intervalo
10h45-11h00

11h00-11h15

11h15-11h30 Matemédtica Matematica Estudo do Meio
11h45-12h00

12h00-13h30 Almogo Almogo Almogo
13h30-13h45

13h45h14h00 Estudo do Meio

14h00-14h15 Matematica Portugués

14h15-14h30
14h30-14h45

14h45-15h00
15h00-15h15 Portugués OFC Inglés
15h15-15h45
15h45-16h00

16h00-16h15 Intervalo Intervalo Intervalo
16h15-16h30
16h30-16h45 Estudo Acompanhado Teatro Xadrez

16h45-17h00
17h00-17h15

26



A turma utilizava recorrentemente o manual como recurso didatico primordial,
também adotava a plataforma da “Escola virtual” onde apresentavam alguns videos
interativos, fizeram uso das artes visuais, de alguns jogos manipuldveis e do trabalho
colaborativo. Os alunos ndo tinham por habito utilizar ferramentas tecnolégicas, usando-as
apenas em casa a partir do “Google Classroom”. Esta plataforma era apenas usada para
informar os encarregados de educacao e os alunos de algumas atividades e dos conteldos
gue iam surgir nos testes de avaliacdo. Como tal, os alunos ndo tinham experiéncia com as

novas tecnologias no ambiente escolar e como ferramenta didatica.

A relagdao escola-familia, caraterizava-se por ser uma constante cooperag¢do seja no
interesse pela crianga no seu crescimento e sucesso, como pelas atividades desenvolvidas pela
escola. A associa¢do de pais era muito presente e disponivel por auxiliar nas mais diversas
valéncias. A relacdo da professora titular com os encarregados de educacdo era bastante
estreita e cumplice, procurando sempre o trabalho colaborativo entre os dois agentes da
aprendizagem. Tal como considera Pessoa (2021, p. 41), que é “fundamental, a relacdo escola-
familia(s) como pilar na aprendizagem, tendo em vista o sucesso e o desenvolvimento da
crianga, uma vez que ambos os sistemas se complementam a nivel de competéncias visadas a
desenvolver”. Ainda como vantagens desta relacdo sdo apontadas o “sucesso escolar, auto-

estima, atitudes positivas face a aprendizagem” (Zenhas, 2006, p.23).

A analise critica e reflexiva ao longo do tempo, foi essencial no sentido de se procurar
responder as necessidades dos alunos, de forma a se utilizar as estratégias mais adequadas,
bem como compreender quais sdo as suas maiores dificuldades e motivacdes. Por esse
motivo, foi possivel transpor toda essa analise do ambiente educativo para a Pratica de Ensino
Supervisionada. Procurou-se inovar nas metodologias e estratégias, de forma a motivar os
alunos e foi utilizado frequentemente as ferramentas tecnolégicas e manipulaveis, uma vez
gue a turma carece desse tipo recursos. Os alunos com mais dificuldade foram
individualmente estimulados na construcao ativa das suas aprendizagens, respeitando as suas

diferencas realizando o acompanhamento necessario.
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4.5. CARACTERIZAGCAO DA ESCOLA BASICA DO 2°CEB

A Escola Basica 22/32 Ciclos foi criada em 1973, ficando instalada num edificio construido
para o efeito, constituido por pavilhdes pré-fabricados ligeiros, de duragao limitada, localizado

no concelho de Matosinhos.

A escola é formada por um Unico edificio com dois pisos (r/c e 12 andar) e esta inserida
numa darea vasta e devidamente equipada em termos de materiais pedagdgicos necessarios
ao processo de ensino/aprendizagem, bem como no que diz respeito as variadas
infraestruturas de suporte escolar. E de referir que, ao longo da escola e das suas instala¢des,
tanto no interior como no exterior, existem rampas e elevadores de forma a tornar a escola
mais inclusiva (de e para todos) e mais acessivel, beneficiando os alunos com mobilidade

reduzida.

No rés-do-chdo encontra-se o gabinete de coordenacao da escola, uma sala de reunides,
o PBX, uma sala de apoio ao estudo, a sala dos professores (com bar), o gabinete de mediacao
escolar, o gabinete do ensino especial com sala de reunidao, o WC reservado a professores, o
posto médico, arrecadacdes de arquivo da secretaria, a reprografia e papelaria, uma sala de
informatica, salas de aula, o gabinete de Psicologia, o bar dos alunos, polivalente, cantina, sala

de funcionarios e WC de funcionarios

A escola dispde ainda de uma estufa, de uma horta pedagdgica e de varias espécies
vegetais no seu perimetro interno utilizados em diversas atividades como no projeto Eco-
Escolas. No 12 andar existe o CRE (Centro de Recursos Educativos), com sala de projecdo e
gabinete de apoio, vérias arrecadac¢Ges de apoio as aulas de matematica e aos laboratodrios,
sala de musica, sala de Informatica, dez salas de aula, Laboratério de Ciéncias e, por fim, a

Biblioteca.

O facto de a escola secundaria estar em obras, fez com que a escola basica 22/32 Ciclos
sofresse algumas altera¢des nas salas de aula, deixando de haver salas especificas para as

aulas de ciéncias naturais, de musica e de EVT/EV. Os prdprios servicos académicos mudaram
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de instalac¢des, ficando provisoriamente em ‘contentores’, instalados no campo de futebol da

escola secundaria.

O equipamento didatico é suficiente e satisfatério, existindo bastante material ao nivel de
recursos e materiais manipuldveis para as aulas de matematica e para as experiéncias
laboratoriais nas aulas de ciéncias naturais. Contudo, alguns dos projetores disponiveis na
escola encontravam-se em mau estado, apresentando uma imagem pouco nitida e percetivel.
Apesar disso, em toda a escola existe acesso a internet, o que facilita na didatica de alguns

conteudos.

A escola tem, ainda, um pavilhdo gimnodesportivo (bloco separado) devidamente
equipado com um pavilhdo de desportos coletivos e sala para desportos individuais,
balnearios femininos e masculinos com WC (com vestiarios e chuveiros), arrecadac¢do para o
material desportivo, etc. Este pavilhdo também da apoio aos alunos da escola secunddria. O
espaco exterior dispde de uma minipista de atletismo, campos de basquetebol e futebol.
Existem também, nesta zona, alguns bancos, zonas com vegetacdo e uma zona com coberto
que facilita algumas atividades ao ar livre. A escola basica 22/32 Ciclos tém ligacdo com a
Escola do 12 Ciclo e com a Escola Secundaria, encontrando-se separadas por portdes e
diferentes blocos. Existem inumeros clubes de ocupacdo de tempos livres, projetos
implementados, diversas ofertas formativas e atividades, e todas as condi¢des, envolvimento

e interesse necessarios ao estabelecimento de uma comunidade escolar dinamica.

O hordrio realizado no segundo semestre pelo par pedagégico foi com uma turma do 52
ano (nas aulas de Matematica) e de 62 ano (nas aulas de Ciéncias Naturais). Contudo, e devido
as horas serem insuficientes, a mestranda assistiu também as aulas de matematica e ciéncias
de uma outra turma de 62 ano, de forma a completar o hordrio e complementar a sua

experiéncia.
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Tabela 3- Hordrio da PES do par pedagdgico no 22 semestre, relativamente as turmas do 52 F, 62 B e 62 A do 22 CEB

Horas segunda-feira terca-feira quarta-feira quinta-feira
2221%' 52 F - MAT 62 A - MAT
9h20 62 A - MAT 52 F - MAT
5 °B -
10h10 Trabalho auténomo 62B - CN
10h25-
11h15 Trabalho auténomo 62B-CN
11h25 62 A - MAT 52 F - MAT
) oA -
12h15 62 A - MAT
12h25- p . A
13h15 Trabalho auténomo Trabalho auténomo Trabalho auténomo

4.6. CARATERIZACAO DA TURMA DE 62 ANO

O segundo momento da PES decorreu no 22 CEB. Descrevendo concretamente a turma do
62 ano em que decorreram as aulas de Ciéncias Naturais, é possivel afirmar que se tratava de
uma turma composta por 20 alunos, 13 rapazes e 7 raparigas com idades compreendidas entre
os 11 e os 13 anos. Esta turma apresentava alguma heterogeneidade em termos de
conhecimentos, visto que alguns alunos demonstravam mais dificuldades que outros. No
entanto, em termos comportamentais, a turma é relativamente homogénea, ndo perturbando
intencionalmente a aula e demonstrando ativamente interesse em participar nas discussdes

em grande grupo apesar de as vezes gerar alguma agitacao.

Alguns alunos revelavam algumas dificuldades em manter a concentragao e existiam dois
alunos repetentes. Adicionalmente, existiam dois alunos que usufruem de Medidas Universais
e um aluno que usufruia de Medidas Universais e Seletivas, de acordo com o Artigo 82 do
Decreto-Lei n2 54/2018, de 6 de julho, com ligeiras adequagdes curriculares na disciplina de
Ciéncias Naturais, acomodacdes curriculares e diferenciacdo pedagdgica. Contudo, este aluno
acompanhava as tarefas em sala de aula, necessitando apenas de algum apoio individual,
aquando da realizacdo de tarefas individualizadas e tutoria. O aluno também apresentava
algum défice de autonomia pessoal e social, por esse motivo ndo frequentava as disciplinas
de Portugués, Histdria e Geografia de Portugal, Educacdo Tecnoldgica, Educacdo Musical e

TIC. Existia também alguns alunos que foram acompanhados pelos servigos de psicologia.
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A diferenciacdo pedagédgica era reforcada também na realizacdo de testes adaptados,
leitura e interpretacao de enunciados, se necessario, e acompanhamento ao longo das aulas,
igualmente ajustado proporcionalmente as necessidades do estudante. Acrescenta-se que um
dos alunos foi sinalizado por excesso de faltas, acabando por prejudicar o seu desempenho na

disciplina.

A turma caraterizava-se pela motivacao e interesse nas aulas, demonstrando-o nas
intervengdes que realizavam. Apesar disso, as vezes ndo cumpriam as regras de sala de aula,
nomeadamente pelo seu entusiasmo com alguns dos conteudos lecionados. Apesar das
dificuldades de alguns, os alunos de forma geral tinham um bom desempenho na disciplina,
ndo existindo nenhum nivel inferior a trés no primeiro periodo (é de notar que avaliacdo

sumativa das disciplinas, no final do periodo, expressa-se numa escala de 1 a 5).

No cumprimento das tarefas sob ambito de trabalho de casa, a turma apresentava
algumas lacunas, mas demonstrava interesse apds um mero aviso. A turma funcionava muito
bem com a concretizacdo de modelos de debate tematico, ficavam motivados com a
visualizacao de videos, trabalhos de grupo, com a utilizagdo das TIC e a realizacdo de jogos

didaticos e atividades experimentais.

4.7. CARATERIZAGAO DA TURMA DE 52 ANO

A turma do 52 ano em que houve a oportunidade de lecionar aulas de Matematica, é
constituida por 25 alunos, apesar disso existe um aluno que ndo assiste as aulas de

Matematica devido a motivos de saude do jovem em questao.

A turma apresentava alguma heterogeneidade em termos de conhecimentos e
concentracdo, sendo que alguns alunos demonstravam mais dificuldades em manter-se
atentos e outros mostravam-se mais confiantes, competentes e concentrados. Foram
referenciados para apoio a disciplina trés alunos devido a um défice claro de conhecimentos
e a falta de autonomia. Sete alunos vinham do primeiro ciclo com indicacdo de lhes ser

aplicadas medidas universais, mas apds a avaliagao do 12 periodo s6 se manteve as medidas
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a cinco alunos, sendo que dois destes necessitavam apenas de algum apoio individualizado
durante a realizagdo de tarefas, no decorrer da aula. Sendo que existiam trés alunos, que
estavam referenciados com adequacdo de medidas seletivas e um dos alunos tinha
monitorizagao, coadjuvagdo ou apoio. As medidas universais visam a diferenciacao
pedagégica, acomodacdes curriculares e o enriquecimento curricular, podendo estas ser
aplicadas em simultaneo com as medidas seletivas ou as medidas adicionais, tal como esta
descrito no Decreto-Lei n.2 54/2018 (artigo 92). As Medidas Seletivas pretendem, por sua vez,
reforcar as aprendizagens e o apoio tutorial, realizando adaptacdes curriculares nao

significativas no apoio psicopedagdgico.

Desta forma, é realizada diferenciacdo pedagdgica de forma a respeitar a individualidade
de cada um, os alunos com mais dificuldades estavam na fila da frente e eram realizados testes
adaptados para dois dos alunos, que incidem na formulacdo dos enunciados e no nimero de

questoes.

E de salientar que a mestranda se mostrou disponivel para qualquer auxilio durante as
aulas, de modo a combater as dificuldades dos alunos e a dar resposta a algumas lacunas no

processo educativo dos jovens em questao, verificadas no decorrer do ano letivo.

Em relacdo ao comportamento, o Conselho de Turma classificou-o como bom, apesar de
reforcar a agitacao constante da turma ao longo das aulas, sendo que o momento da escrita
do sumario se estendia um pouco pelo facto de alguns alunos demorarem a criar um clima de
trabalho. De forma geral, era uma turma bastante interessada e participativa nos diferentes
momentos da aula, mostrando-se motivados com tarefas em que envolve manipulacdo de
recursos, jogos didaticos, uso de aplicacdes digitais e outros modelos educativos interativos.
A motivacdo dos alunos demonstra-se pelas intervenc¢des que realizam. Havia, no entanto,
alguns alunos que mostravam pouca motivacdao e concentracdo na realizacdo de algumas

tarefas, desfavorecendo o aproveitamento de algumas atividades de avaliagdo curricular.

Assim, em termos de aproveitamento e empenhamento, a turma revelava ser bastante
heterogénea visivel na avaliagao do final do periodo. Apesar disso, apenas 20% da turma

obteve nota negativa a disciplina de matematica.
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5. INTERVENGCAO NO CONTEXTO EDUCATIVO

Ao longo deste capitulo, sera apresentada uma reflexao critica acerca de cada nivel de
ensino, 12 CEB e 22 CEB. No 12 CEB destaca-se a Articulagao de Saberes que envolveu de forma
inter e transdisciplinar todas as areas curriculares; ja no 22 CEB serdo refletidas as regéncias
de Matemdtica e Ciéncias Naturais. Seguir-se-4 uma analise critica das regéncias lecionadas
pela mestranda com vista a com apreciacdo do trabalho desenvolvido refletindo sobre a
pratica pedagdégica em contexto de sala. Num momento posterior, serd apresentado um
subcapitulo dedicado a descricdo da colaboracdo e dinamizag¢dao de projetos criados pela
mestranda e pelo par pedagdgico. De reforcar que foi efetuada uma investigacdo-acdo, com
o intuito de realizar "um processo reflexivo que vincula dinamicamente a investigagao, a acao
e a formacao, realizada por profissionais das ciéncias sociais acerca da sua prépria pratica”
(Bartalomé, 1986, p.57). Tendo em conta que a investigacdo acdo depreende que exista uma
“andlise e reflexao sobre as suas acoes e as estratégias implementadas, com vista a melhorar

as suas praticas pedagdgicas em prol do contexto educativo” (Pessoa, 2021, p. 127).

As aulas ministradas no 12 CEB (turma do 42 D) decorreram entre os meses de outubro
até ao més de fevereiro, do presente ano civil. Decorreram dentro da normalidade, isto é,
num ambiente geral de bom comportamento (sem casos de indisciplina), de recetividade e

entusiasmo sempre na companhia da professora titular de turma.

Além disso, importa salientar a preocupacao e esfor¢co dedicados pela mestranda e
pela professora titular de turma, em manter os alunos sempre ocupados para evitar eventuais
episddios de agitacdo e desatencdo, aumentando assim o aproveitamento das aulas e a
consequente produtividade na realizacdo das tarefas. Ird posteriormente, ser realizada uma
reflexdo onde ira ser apresentada as metodologias ativas no envolvimento e motivacdao dos

alunos, realcando as opcdes metodoldgicas tomadas ao longo das regéncias da PES.

Relativamente a avaliacdo dos alunos da turma do 42 ano, importa referir que foram
elaboradas grelhas de avaliacao contendo varios critérios, quer do dominio cognitivo, quer ao
nivel das atitudes e valores. Esta avaliacdo é muito importante no sentido de que é essencial

“recolher informacgdo acerca das aprendizagens dos alunos num dado momento para que se
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possa conhecer e compreender “o que acontece” e, consequentemente, poder tomar
decisdes mais adequadas e fundamentadas” (Domingues, 2019, p.653) como forma de
melhorar o desempenho escolar do aluno. Foram realizadas avaliagcdes durante as regéncias
supervisionadas e ndo supervisionadas que acompanharam o estdgio através do
preenchimento da grelha de observac3o. E de ressalvar que a atribuicdo das notas finais recai
sob a responsabilidade da professora titular da turma. Na tabela seguinte, esta figurado o

cronograma das regéncias efetuadas ao longo do estdgio no 12 Ciclo do Ensino Basico:

[ |2 |3 |a|s |6 |7 |8 |9 |10]11]12]13]14]15]16]17]18]|19]20|21]22|23]22]25]2 |27]28|29]30 |31

LEGENDA.
AS: Articulacao de Saberes  EM: Estudo do Meio M: Matematica

Figura 2- Cronograma das regéncias efetuadas no 1°CEB
A professora estagiaria teria de cumprir um minimo de 16,5h semanais, e teria de realizar
regéncias supervisionadas e ndo supervisionadas. No total de regéncias supervisionadas, duas
delas seriam de Articulacdo de Saberes e uma de Matematica e uma de Estudo do Meio.
Quanto as regéncias nao supervisionadas teriam de ser quatro em relagdo a Articulacdo de
saberes, trés de Matematica e mais duas de Estudo do Meio, carga resultante num total de 13

regéncias, tanto supervisionadas como ndo supervisionadas.

Em relacdo ao 22 CEB, as aulas sob anadlise decorreram no 22 semestre, ou seja, entre os
meses de marco até junho. Na tabela seguinte encontra-se o cronograma das regéncias

efetuadas ao longo do estdgio no 22 Ciclo do Ensino Basico:

1 [2 [3 e [s [6[7 8 ]o [1o]1]n2]13]1a]1s]16]17[18 192021 [22 232425 262728 29 3031
Margo
HEE BEEEEE BEEEEN BEEEEE BEEERE
Abril
[ DO [ [w[~] O T [T 1 [ [ [m[w] [~ [=] ]
Maio
 IEEEE BEEE IO B BON BEREDOE B
Junho
Implementagio Fim de semana Observagho Cooperacho Regéneias f— Férias Dias sem

de Projetos e feriados Superyisionadas escolares estigio

LEGENDA
CN: Cigncias Naturais M: Matematica

Nota: No dia 26 de maio foram lecionados 2 tempos de Matematica.

Figura 3- Cronograma das regéncias efetuadas no 2° CEB
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5.1. ARTICULACAO DE SABERES

De forma a realizar uma pratica pedagdgica eficiente importa analisar procedimentos
gue possam ser adotados durante a operacionalizagao educativa. Tal como o autor Gongalves
(2015, p.20) enfatiza: “Uma pedagogia didatica que vise a articulacdo curricular potencia a
qualidade do ensino, facilitando uma aprendizagem coesa e globalizada”. Por esse motivo é

necessario contrariar a fragmentacao das areas de conhecimento.

Segundo o autor Nicolescu (1999), o conceito de disciplina apresenta trés niveis
metodoldgicos: a pluridisciplinaridade, a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade. O
autor explica que o conceito de pluridisciplinaridade preocupa-se com o estudo de um
conteudo a luz de vdrias disciplinas simultaneamente, tornando-o, desta forma, a sua

aprendizagem mais enriquecedora e interessante.

A articulagcdo de saberes estd relacionada com o conceito de interdisciplinaridade e, por
isso torna-se importante defini-lo. Os autores Monteiro, Quinta e Costa & Ribeiro (2015)

retrataram:

“A interdisciplinaridade define-se como o encontro e a cooperagdo entre duas ou mais disciplinas, cada uma das quais empregando
ao nivel da teoria ou da investigag@o empirica os seus proprios esquemas conceptuais, a forma de definir os problemas e os seus

métodos de investigagdo” (p. 780).

Apesar disso, os autores Goncalves e Martins (2018) salientam que “o conceito de
interdisciplinaridade ndo pode, de todo, ser visto como uma metodologia de facil aplicacao a
todas as vertentes disciplinares, sem que haja um suporte pedagogicamente fundamentado,

planificado e pensado para o grupo de criancas a quem se aplicam as aulas” (p.7).

Tornou-se essencial aprimorar o curriculo nesse sentido e, para isso, surgiu o Decreto-
Lei n.255/2018, que veio trazer algumas mudangas. O mesmo realcou que se deve apontar
para uma maior “flexibilidade na gestao curricular, com vista a dinamizacdao de trabalho

interdisciplinar, de modo a aprofundar, reforcar e enriquecer as Aprendizagens Essenciais”.

Passando para a definicdo de transdisciplinaridade, o autor Iribarry (2003) explica como
sendo “uma interagdo entre as disciplinas, onde cada uma delas busca um além de si, um além
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de toda a disciplina: sua finalidade é a compreensdao do mundo presente, de modo que haja

uma unidade plural de conhecimentos” (p. 485).

A transdisciplinaridade é uma pratica crucial a adotar, cada vez mais, no 12 CEB, tal como
também é relatado no Decreto-Lei n.2 55/2018. Um dos principios orientadores do curriculo
é a “assuncao da importancia da natureza transdisciplinar das aprendizagens, da mobilizacdo
de literacias diversas, de multiplas competéncias, tedricas e praticas, promovendo o
conhecimento cientifico, a curiosidade intelectual, o espirito critico e interventivo, a

criatividade e o trabalho colaborativo” (artigo 49).

Como potencialidades destes trés conceitos, o autor Nicolescu (1999) aponta o facto de
“poderemos inventar os métodos e modelos transdisciplinares adequados a situacoes
particulares e praticas” (p.9). Assim, sdo reforgadas as potencialidades para uma formacao
holistica e significativa, pois “conduzird a formacdo de um ser constantemente atento, capaz
de adaptar-se as mutaveis exigéncias da vida profissional e dotado de uma flexibilidade
permanentemente orientada para a atualizacdo de suas potencialidades interiores”

(Nicolescu, 2008, p.7).

E crucial que a escola evolua e que torne o estudante como um ser ativo na construgdo
do seu préprio conhecimento. Com vista a este propdsito, a utilizacdo de diferentes recursos,
novas metodologias e o préprio uso das TIC estimula a criatividade, a autonomia dos alunos e
motiva os alunos para o sucesso. Como tal, a Articulacdo de Saberes “surge como um estimulo
do ensino como um todo, colocando no centro do conhecimento os diversos saberes —saberes
prévios, competéncias, disciplinares e de contexto. Desta forma, a construcdo do
conhecimento permite a mobilizacdo de saberes prévios por parte dos estudantes” (Costa,

2019, p.75).

O facto de os professores nao se focarem apenas numa disciplina, desvalorizando as
outras faz com que se crie um conhecimento Unico (Morin, 1985). Ao se analisar o estudo
realizado pelo autor Costa (2012, p.114), conseguimos compreender que as vantagens sao
diversas e muitas delas ja foram relatadas. Alguns professores afirmam nesse mesmo estudo

n o«

o facto de “possibilitar uma visdao holistica do objeto em estudo”, “aumenta a motivacdo para
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as aprendizagens”, “facultar perspectivas diferentes do objeto” além de “proporcionar um

trabalho colaborativo entre colegas”.

Nesta linha de pensamento, aliar as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo
juntamente com a metodologia STEAM, ha uma construgdao de conhecimentos significativos

que envolvem o aluno para aprender.

Esta metodologia faz com que haja um “desenvolvimento da autoria e autonomia do
aluno, resolucdo de problemas através de desafios, controle de processos com coleta, analise
e representacdo de dados, transmissdo de informacdo, comunicacdo, enriquecimento da
aprendizagem com o redimensionamento dos conceitos jd conhecidos e possibilidades de
compreensao através do processo de descrever, refletir e depurar” (Valente, 1993, p. 6).
Torna-se por isso enriquecedor, utilizar os varios niveis disciplinares no sentido de existir uma
articulacdo de saberes, aliada ao uso das novas tecnolégicas. Tendo como objetivos motivar
os alunos na sala de aula, consciencializa-los para uma cidadania ativa, desenvolver o

pensamento cognitivo, critico e a sua autonomia.

5.1.1. REFLETIR NA INTERVENGCAO EDUCATIVA DO 12 CICLO

Nas aulas de Articulacao de Saberes foram lecionadas seis regéncias durante a Pratica
de Ensino Supervisionada. A tabela seguinte apresenta as diferentes aulas, fazendo referéncia

a data, duracao, ao enquadramento programatico e aos temas especificos das aulas.

Tabela 4- Regéncias de Articulagéo de Saberes no 12 CEB

Regéncias Data e duragao Areas do Saber Articuladas Tema da aula
17 de novembro de
12 Regénci N . D. Af
egencia 2021 Portugués, Estudo do meio, Henri ?JZOO
. . (120 minutos) TIC, Artes visuais e Musica q '
22 Regéncia . Conquistador
Supervisdo
39 Regéncia 15 de dezembro de
g 2021 Portugués, Estudo do meio, | Aventura Natalicia
(120 minutos) TIC, Artes visuais e Musica | com a Rena Rodolfo

42 Regéncia
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50 Regéncia 17 de fevereiro de
& 2022 Portugués, Estudo do meio,
. . Corre, corre 42D
.. (120 minutos) TIC e Artes visuais.
62 Regéncia .
Superviséo

A aula de Articulacdo de Saberes selecionada para reflexdo foi a primeira aula
lecionada no 12 Ciclo (D. Afonso Henrigques, o Conquistador). Os alunos iam iniciar a tematica
da Formacdo de Portugal (cf. Apéndice I) e, como tal, a mestranda e o seu par pedagdgico
decidiram criar uma aula gamificada, em que os alunos entravam na Histéria de Portugal e

iam ajudar o D. Afonso Henriques na sua reconquista pelas terras portuguesas.

E importante clarificar o conceito de gamificacdo, os autores Silva et al. (2019)

esclarecem que consiste na:

“utilizagdo de elementos de design de jogos no ambiente de aprendizagem, ndo para jogar, mas para motivar, engajar e melhorar
o rendimento e desempenho dos alunos. (...) No processo de gamificag@o os elementos devem estar interconectados, fazendo com

que o produto final possa produzir uma experiéncia proxima a de um game completo” (p.3).

Esta aula foi baseada na aprendizagem por descoberta, de um modo transdisciplinar
baseando-se num ambiente de aprendizagem gamificado. Estas estratégias foram
implementadas pelo facto de haver uma necessidade de motivar os alunos para o processo
de aprendizagem. Esta aula teve como objetivo os alunos aprenderem “através do jogo, sem
se aperceberem que estavam a adquirir conhecimentos e competéncias do perfil do aluno”

(Quadros-Flores et al.,2020, p.52).

As professoras estagidrias receberam os alunos na sala de aula. No quadro estava
projetado um Power Point (cf. Apéndice 1V), cujo 12 slide funcionou como fundo a sala de aula
e aos respetivos avatares dos alunos e das professoras. Para além disso, neste primeiro slide
estava o sumario da aula, que foi registado pelos alunos no caderno diario (rotina diaria dos
alunos). Os alunos mostraram muito entusiasmo quando viram os avatares criados por eles

projetados no quadro, mostrando curiosidade em saber do que se ia tratar a aula.

Num primeiro momento, surgiram os avatares das professoras estagiarias que
explicavam a turma que iria haver um momento de leitura de uma histéria, mas antes disso
precisavam de superar um desafio. Foi apresentado um primeiro desafio em que a turma teria

de adivinhar em que século se iniciaria a historia. Esta tarefa tinha como objetivo os alunos
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reverem conteudos do 32 ano da disciplina de estudo do meio: “Reconhecer as unidades de
tempo: década, século e milénio e as referéncias temporais a.C. e d.C.” (AE, 2018, p.5). Como
ja foi referenciado anteriormente, esta turma encontrava-se constantemente a rever
conteudos de anos anteriores devido ao facto dos constrangimentos provados pelo COVID-

19.

Depois de responderem corretamente ao desafio, o avatar surgiu para contar a
histéria, com um reportério inspirado e adaptado a obra “D. Afonso Henriques, O
Conquistador” de Ana Oom. De seguida, revelou-se um portal magico com e animacoes
alusivas a um clima envolvente de mistério e inspirador, o que fomentou a curiosidade dos
jovens alunos, proporcionando-lhes uma experiéncia imersiva. O objetivo era que os alunos
ficassem envolvidos na aula e que sentissem que realmente tivessem entrado numa maquina
do tempo para viajar para a época da personagem. O cenario do portal magico, musica de
fundo e da prdépria viagem do tempo foi um momento muito motivador para as criangas no
sentido de entrarem no mundo de fantasia, de compreenderem o objetivo do jogo e com ele

aprofundar os conhecimentos histéricos da Histéria de Portugal.

E de destacar que, dias antes das regéncias, cada aluno contruiu o seu avatar de acordo
com as suas carateristicas fisicas e, ao observarem os seus avatares no PowerPoint, revelaram
entusiasmo por se envolverem no jogo e pelas vidas que iam adquirindo ao longo dos desafios,

pois foi-lhes explicado que eram os soldados do D. Afonso Henriques.

E ainda de reforcar a importancia da simulagdo para a compreensdo da realidade e
como uma estratégia “para proporcionar uma aprendizagem ativa, significativae motivadora

centrada no aluno, reorientando o processo de ensino-aprendizagem” (Fragelli, 2017, p.223).

De seguida, foi apresentado no quadro os varios niveis que compunham o jogo que
teriam de ser superados e os seus avatares com as vidas totalmente carregadas. Foi explicado
algumas regras do jogo, ou seja, que perderiam uma vida sempre que ndo conseguissem

superar um desafio e que sempre que tivessem dificuldades para trabalhar
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colaborativamente. O objetivo era ajudar a personagem D. Afonso Henriques na sua luta pela

Patria, superando os niveis com sucesso.

VUV VYV VUV VP VUV P99 PV 9T e

TYEE it

EARYXX

Figura 4- Avatares construidos pelos alunos com as vidas totalmente carregadas

Alguns niveis ainda estavam bloqueados de forma que os alunos percebessem que s6

os conseguiam desbloquear e passar para o nivel seguinte se superassem corretamente os

desafios.

Figura 5- Niveis da missdo retirado do Power Point

O Power Point estava sempre acompanhado com sons e gifs de modo a se tornar

dinamica e interativa todo o jogo. A missao foi explorada em grande grupo, apelando sempre

a participacao, motivacdo e curiosidade das criancas.

Esta engloba um conjunto de 5 desafios:
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Tabela 5- Niveis do jogo.

Desafio 1 O conquistador.

Desafio 2 Planear a batalha.

Desafio 3 Na pele de soldado.

Desafio 4 Milagre da Batalha de Ourique.
Desafio 5 Viva D. Afonso Henriques! Viva o nosso rei!

Num ambiente gamificado e de simulacdo, é crucial haver uma apresentacao clara das

regras e do objetivo do jogo, os autores Silva et al (2019, p.2) explicam esse facto:

“O objetivo é o elemento que direciona o participante de um jogo a se concentrar para atingir o propdsito. Os objetivos devem ser
claros, caso contrdrio podem tornar o jogo confuso e dificil, conduzindo-o ao fracasso [24]. Além disso, se o objetivo for muito
complexo ele deverd ser subdividido em outros menores para tornar o jogador apto a atingir o objetivo maior. As regras compéem
um conjunto de disposi¢bes que limitam as a¢ées dos jogadores e condicionam a realizagéo do jogo. Sua fungéo é definir a maneira
que o jogador deverd se comportar ou organizar suas agées para o cumprimento dos desafios impostos pelo jogo. As regras

possibilitam que o jogador explore os espagos oferecidos, para desenvolver a criatividade e motivar o pensamento estratégico”

Foi entregue a cada crianga um guido de exploracdao onde estavam presentes os
diferentes desafios da missdo. No primeiro desafio, que se intitulava de “Conquistador”, era
proposto que os alunos realizassem a leitura do excerto disponibilizado. Num primeiro
momento, tiveram de preencher o cartdo de cidaddo de D. Afonso Henriques, de acordo com
a informacao do texto e num segundo, fizeram exercicios de identificacdo de nomes, adjetivos
e verbos. Num ultimo momento, os alunos analisaram a informacdo, de modo a construirem

a arvore genealdgica da figura histdrica.

Na resolu¢ao do primeiro desafio, os alunos ndo mostraram grande dificuldade
mostrando saber como se estrutura a arvores genealdgica e a definicdo bem presente dos

verbos, adjetivos e nomes.

A medida que superavam os desafios, eram presenteados com uma curiosidade
histérica relacionada com a vida de D. Afonso Henriques, com a respetiva pontuacao
alcancada e as recompensas, que afiguravam ser os objetos magicos que tinham de colecionar
de forma a abrir novamente o portal. Num ambiente de gamificacdo, acontece esta

interatividade entre o aluno, onde existem sistemas de recompensa, sempre que um desafio
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é superado, o proprio feedback e os pontos adquiridos em cada nivel, para que no final seja

possivel ganhar o jogo (Quadros-Flores et al.,2020, p.52).

No desafio seguinte, estava destinado ao planeamento da batalha. Este desafio era
composto por etapas que envolvem a resolucao de problemas, a leitura e escrita de nimeros,
bem como a multiplicacdo por 10, 100 ou 1000. Aquando da resolucao dos desafios, alguns
alunos apresentaram um ritmo mais lento, e pedindo oportunamente auxilio na interpretacao
dos problemas. Mas, depois de compreenderem, conseguiram resolver autonomamente os
exercicios propostos. Entretanto, surgiu um “pombo correio” com uma noticia de ultima hora,

cativando a ateng¢do dos alunos para o problema seguinte:

“Venho por este meio comunicar, que obtivemos a informacéo de que o
exeército adversario tera 5 reis mouros apoiados cada um pelo seu exército (o
quintuplo do exército portugués). Quantos soldados tem o exército adversario?”

Ao receberem este aviso inesperado, os alunos ficaram muito entusiasmados em

ajudar a personagem conseguindo superar com sucesso o segundo nivel.

O terceiro desafio (“Na pele do soldado”) consistiu na visualizacdo de um video. Os
alunos entrariam num cendrio medieval e através do qual presenciariam uma batalha. Depois
de os alunos verem o video com atencao, foi-lhes pedido aos alunos para fecharem os olhos,
para ouvirem o video novamente e tentar entrar no ambiente de batalha medieval. De
seguida, foi proposto um desafio de escrita criativa, onde os alunos teriam de se imaginar na

pele dos soldados e descrever o que sentiriam numa batalha.

Os alunos surpreenderam pela positiva pela criatividade das composi¢cbes, contudo
alguns mostraram alguma timidez e inseguranca, quando foi pedido para lerem em voz alta a

sua historia.

No quarto desafio intitulado de “Milagre da Batalha de Ourique!” foi explicado que o
herdi, ao dirigir-se para a sua ultima batalha da missdo, teria de atravessar uma ponte de
forma a passar para a outra margem do rio. Para isso, os alunos teriam de identificar
corretamente os multiplos de sete apresentados, para fortalecer a ponte magica, evitando

que se quebre enquanto os soldados estdo a fazer a sua travessia, caso contrdrio ndo
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conseguiam terminar a missao. Por fim, foi apresentado a lenda da batalha de Ourique através

de um excerto do video.

De seguida, foi exibido um kahoot, projetado no quadro, a que os alunos respondiam
através de cartdes disponibilizados (foi entregue, atempadamente, a cada aluno quatro

cartGes: verde, azul, amarelo e vermelho).

Por fim, no ultimo desafio (“Viva D. Afonso Henriques! Viva o nosso rei!”) procedeu-se
a uma revisao e consolidacdo de toda a aula. Foram disponibilizados os principais momentos
da vida do rei, assim como as terras conquistadas, e foi proposto aos alunos que analisassem
esses mesmos momentos e que os organizassem em ordem cronoldgica. Ja quase no fim da
aventura, foi explicado aos alunos que para eles voltarem ao século XXI eles teriam de fazer
com que o portal magico se abrisse, para isso teriam de cantar. Desta forma os alunos ouviram
a musica “O Conquistador” que estava presente no livro “D. Afonso Henriques, O

Conquistador” de Ana Oom.

Foi distribuida a letra da cancdo e os alunos ouviram uma primeira vez, de forma a
familiarizar-se com o ritmo e letra. A aula terminou com a turma a cantar a musica. O portal
magico “abriu-se” de forma que os alunos voltassem para o século a que pertencem. A missdo
terminou com o aparecimento da personagem histérica e dos avatares das professoras

estagidrias a felicitar a turma pela bravura em toda a missao.

E de ressalvar a metodologia transdisciplinar utilizada, onde foi possivel
operacionalizar a abordagem transversal do ensino-aprendizagem. A articulacdo de saberes,
foi, portanto, uma mais-valia na aquisicao de aprendizagens significativas, tornando a sua

aprendizagem mais motivadora nos diversos dominios

Os jogos digitais revelaram-se, assim, um importante recurso para a consolidacdo dos
conhecimentos, enquanto mecanismo de apoio ao ensino, em particular nas varias disciplinas.
Em particular na disciplina de matematica, Oliveira e Junior (2014) referem, com base nas suas
pesquisas efetuadas, que a disciplina de Matematica apresenta um elevado indice de
reprovacdo nas escolas, isto ocorre através de um efeito biunivoco, por um lado, os

estudantes sentem dificuldade em compreender os contelddos que sao lecionados, por outro,
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os docentes sentem dificuldades em tornar as suas aulas mais dinamicas e interativas.
Partindo desta ideia, afigura-se como necessaria a inser¢do dos jogos digitais para o ensino da
Matemadtica, promovendo assim, o desenvolvimento da linguagem, da criatividade,
espontaneidade, iniciativa, imaginacao e do raciocinio dedutivo e potencialidades evidentes

nos jogos educacionais, segundo a pedagogia da gamificacao.

A realidade é que, durante o percurso académico, sempre foi dado como garantido as
ferramentas que auxiliassem a compreender a importancia da tecnologia ao ensinar no século
XXI, pois “a sociedade atual é tecnolédgica, de modo que ndo é mais possivel pensar em
educacdo sem a utilizagao das tecnologias” (Garcia, 2013, p.25). Por isso mesmo, recorreu-se
a utilizacdo de um PowerPoint interativo (com Gifs e sons), ao longo de toda a aula, com o

objetivo de despertar e motivar os alunos para a aprendizagem.

Realizando por fim, uma reflexao geral da aula, foi possivel verificar o envolvimento
dos alunos durante toda a aula. Foi também possivel aferir que os alunos desenvolvessem
conteudos matematicos, de portugués e de estudo do meio, de uma forma mais motivadora
e dinamica. De facto, as estratégias utilizadas, bem como os recursos e metodologias
fomentaram o desejo de os alunos atingirem o sucesso e o interesse pelos conteudos
abordados. Os alunos desenvolveram competéncias ao nivel da resolugdao de problemas
matematicos, na leitura e escrita de numeros, competéncias de escrita criativa, de

interpretagao de texto, bem como de conhecimentos ao nivel da Histéria de Portugal.

5.2. MATEMATICA

“A Matemdtica ndo é uma ciéncia cristalizada e imdvel; ela estd afetada por uma continua expansdo e revisdo dos seus préprios

conceitos. Ndo se deve apresentd-la como uma disciplina fechada, abstrata ou desligada da realidade” (Fernandes, 1994, p.14).

O mundo sofreu transformacées acrescidas ao longo dos ultimos anos, criando no ser
humano o desejo de evoluir mais, aprender mais. O Homem tornou-se mais ambicioso e mais
exigente, ndo sé ele prdoprio mudando, como também as diferentes esferas da vida se

alteraram, com o surgimento da era tecnoldgica e o prolongamento da vida escolar.
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Ha uns anos, a populacdo portuguesa apresentava altos indices de analfabetismo, que
uns anos mais tarde se viram convertidos em taxas de abandono e insucesso escolar. Desde
entdo, a escola tem procurado inovar, procurando dar resposta aos alunos que, cada vez mais,
se apresentam como grupos heterogéneos e diversificados, cabendo a escola assumir e aceitar
essas diferencas, contribuindo para o sucesso de todos e cada um, no respetivo individual e

universal da dignidade de cada um e da variedade cultural.

Apesar de a disciplina de matematica estar em grande destaque no curriculo, continua
a ser uma disciplina que causa um certo espanto e algumas preocupacdes aos alunos, devido
ao facto de considerarem uma drea complexa e dificil. Caraca (2001) reforga ainda que a

Matematica é considerada uma:

“ciéncia a parte, desligada da realidade, vivendo na penumbra do gabinete, um gabinete fechado, onde ndo entram os ruidos do
mundo exterior, nem o sol nem os clamores dos homens. Isto s6 em parte verdadeiro. Sem duvida que a matemdtica possui
problemas prdprios, que ndo tém ligagdo imediata com os outros problemas da vida social. Mas ndo hd duvida também de que os

seus fundamentos mergulham tanto como os de qualquer outro ramo da ciéncia, na vida real” (p.13).

Mais que em outras disciplinas deste ciclo de estudos, afigura-se importante captar a
atencdo dos alunos, nomeadamente através da utilizacdo de aulas diferenciadas, que
propiciem uma melhor compreensdao dos conteudos por parte dos alunos. Além disso,
Serrazina (2002) afirma ser importante transmitir que a disciplina de matematica ndo é um
“conjunto de regras e procedimentos”, mas sim que os alunos que os alunos tenham
“profunda compreensdo da sua matematica e ser capaz de explicd-la e justifica-la” (p.2).
Espera-se, por isso, que no século XXI que “todos os alunos compreendam matematica e

sejam capazes de a aplicar” (NCTM, 2000, p,20).

Desta forma, a escola atual rebate-se com desafios cada vez mais complexos, que tém
como objetivo o sucesso nas aprendizagens dos alunos. Ser professor no século XXI é ser, por
isso, consciente de que o conhecimento e os alunos se transformam a uma velocidade maior
do que a expectdvel, reconhecendo que também os modelos de ensino se tornaram mais
amplos e variados. Isto pressupde uma maior dedicacdo por parte do professor em se manter
atualizado quanto aos seus conhecimentos, de modo a dar respostas eficazes e satisfatorias

aos seus alunos.
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O sucesso ao nivel da area da matematica é cada vez mais importante, pois “a
matematizagao da sociedade exige ao cidaddo informado a familiaridade com competéncias
matemadticas (...) e a crescente concorréncia internacional para empregos em ciéncia e
tecnologia tornou o desempenho dos estudantes em matemadtica cada vez mais importante

ao longo das ultimas duas décadas” (Mascarenhas et al., 2014, p. 1).

E importante que os professores ndo se limitem a transmissdo de um conhecimento
matematico estabelecido e objetivamente codificado, mas sim que criem diferentes
estratégias, ndo rotineiras que promovam uma variedade de metodologias e recursos, de
forma que os alunos partilhem as suas ideias, com vista a negociacdo de conceitos
matematicos e a construcdo de novos conhecimentos significativos. Fernandes (2009) reforca

ainda que:

“Assim, ensinar é questionar, partilhar e criar. E imaginar. E pensar o curriculo como oportunidade tnica para que os alunos
mergulhem a fundo nessa inesgotdvel fonte de inspiragdo que é a vida nas suas multiplas dimensées. Ensinar implica selecionar
tarefas que desafiem as capacidades e a inteligéncia dos alunos. Para que possam compreender a vida. Para que lhe possam atribuir

significado. Para que usufruam da liberdade que o conhecimento proporciona” (p.1).

Serrazina (2013, p.77) declara que “considerar apenas o conhecimento do professor
n3o é suficiente. E na sala de aula que se manifesta ndo apenas o conhecimento do professor,
mas também as suas concecdes sobre a Matematica e o seu ensino, dai que a formacdo como
desenvolvimento profissional tenha de estar baseada nas praticas de sala de aula. E aqui que
os professores concretizam a sua leitura do curriculo, pondo em ag¢do o seu conhecimento
curricular e a forma como articulam verticalmente e horizontalmente os conteudos
matematicos, o conhecimento e a utilizagdo de materiais manipulaveis, de tecnologias e de
outros recursos.” Neste sentido, conseguimos concluir que tornasse cada vez mais necessario
colocar o aluno no centro do processo de ensino-aprendizagem onde podem construir o seu
proprio conhecimento, criando aprendizagens significativas. A utilizacdo de diversas
metodologias aliadas aos recursos analdgicos ou tecnoldgicos fomentam o desenvolvimento

de diversas capacidades e conhecimentos do estudante.

Torna-se importante existir um Programa de formacdo continua em matematica, que
tem como objetivos: “Promover o trabalho em rede entre escolas e agrupamentos, em
articulacdo com as instituicbes de formacdo inicial de professores; aprofundar o
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conhecimento matematico, diddatico e curricular dos professores do 12 ciclo do ensino basico;

favorecer a realizacdo de experiéncias de desenvolvimento curricular em Matematica;

fomentar uma atitude positiva dos professores relativamente a disciplina de Matematica e as

capacidades dos alunos; criar dinamicas de trabalho entre os professores, com vista a um

investimento continuado no ensino da Matematica” (DR, Despacho conjunto 812/2005).

5.2.1.

REFLETIR NA INTERVENGCAO EDUCATIVA DO 12 CICLO

Na area curricular da Matemadtica foram lecionadas quatro regéncias durante a Pratica

de Ensino Supervisionada no 12 Ciclo. A tabela seguinte apresenta as diferentes aulas, fazendo

referéncia a data, duragdo, ao enquadramento programatico e aos temas especificos das

aulas.

Tabela 6- Regéncias de Matemdtica no 1° CEB

Regéncias

Data e duragdo

Enquadramento Programatico

Tema da aula

12 Regéncia

30 de novembro de
2021
(120 minutos)

NO- NUumeros naturais

Cidade dos
Numeros

22 Regéncia

10 de dezembro de
2021
(60 minutos)

NO- NUumeros racionais nao
negativos

Regresso a Cidade
dos Numeros

8 de fevereiro de

A L 2022
32 Regencia (60 minutos)
Supervisdo
17 de fevereiro de
42 Regéncia 2022

(60 minutos)

GM- Figuras geométricas

Sistema Solar das
Figuras Planas

A aula de matematica escolhida para refletir no 12 Ciclo foi a 22 regéncia, que teve como

mote o “regresso a cidade dos NUmeros”, de forma que os alunos conhecessem novos locais

e, em simultdneo, explorassem conteddos matematicos. De salientar que, os alunos ja

conheciam a cidade dos Numeros, nomeadamente, o coliseu e o casino (aulas ndo
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supervisionadas que foram implementadas para abordar a classe dos milhares de milhdes).
De referir ainda que, este regresso a cidade se realizou porque a professora estagiaria analisou
a maior curiosidade e motivacdo demonstrada pelos alunos na aula em que conheceram a

cidade e mostraram interesse em conhecer novos locais.

Foi importante fomentar uma aprendizagem pela descoberta e dar a oportunidade as
criangas de manipularem diferentes recursos, tanto analdgicos como digitais, de modo a
resolverem de forma autdnoma os desafios. Como mote inicial foi desenvolvido um desafio
de modo a ativar os conhecimentos prévios dos alunos. Consistiu num jogo da memaria com
fragGes equivalentes, que se tornou bastante motivador para os alunos nesta fase inicial da
aula, pois tal como Farinha (2014, p.36) afirma “o jogo pode revelar-se um 6timo aliado neste
processo porque engquanto jogam, os alunos vao percebendo a (s) finalidade (s) do jogo,
compreendendo e partilhando significados e conceitos através do didlogo no grupo e com o
professor. Por isso, o jogo na aprendizagem da Matematica constitui um fator estimulante

para a capacidade de comunicar.”

A aula (cf. Apéndice VII) decorreu no parque de diversées da cidade, local esse que os
alunos queriam muito conhecer. Neste local da cidade, foram apresentados diferentes
desafios relacionados com a adicdo de fracbes com o mesmo denominador com a

manipulagao dos circulos fracionarios.

Utilizar estes cenarios de aprendizagem como meio de os alunos compreenderem o
conteddo dos numeros racionais ndao negativos torna-se mais benéfico a sua aquisicdao de
conhecimentos. Uma abordagem fundada na afirmacdo, de Menezes et al. (2009, p.4) de que
“no 19 ciclo, as operagdes com numeros racionais ndo negativos sdo realizadas na

representacdo de numeral decimal, em contextos diversificados do quotidiano dos alunos.”

A utilizagcdo de materiais manipuldveis na aula de matematica torna-se uma mais-valia na

aprendizagem dos alunos, tal como afirma Mascarenhas, et al. (2014) que:

“A articulagdo entre tarefas e materiais diddticos permite aos alunos: a) uma exploragdo mais estimulante da situagdo que
pretendem resolver e que estes criem pontes entre os conceitos matemdticos previamente adquiridos e os novos conhecimentos,
tornando, assim, a aprendizagem mais significativa; b) o desenvolvimento da capacidade de raciocinio, visualizagéo espacial dos

objetos e uma melhor compreensdo dos conceitos; c) sustentar, mais facilmente, o abstrato a partir do concreto” (p.12).
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E de realgar que, na aula anterior, os alunos tinham conhecido o Hospital da cidade onde
puderam ativar os conhecimentos prévios com a personagem “Jodo Fracao” e rever a leitura
de fracOes, a nocdao de numero racional, as fracdes equivalentes, as fracdes proprias e a

ordenagdo de fracdes com numeradores e denominadores diferentes.

Foram propostos os seguintes desafios matematicos:
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Figura 6- Desafios matemdticos implementados na aula “Regresso a Cidade dos Numeros”

Para a exploracao dos desafios, existiu uma grande diversidade de recursos: PowerPoint
interativo (cf. Apéndice IX), jogo da memdria do WordWall, circulos fraciondrios, app

“Fractions by the Math Learning Center” e guido de exploracao (cf. Apéndice X).

2A
Figura 7- Manipulagdo dos diferentes recursos.

No decorrer da aula, através da observacdo e das grelhas de observacdo direta (cf.
Apéndice Ill ao VI) construidas previamente a acdo e preenchidas logo apds acao, foi notavel
gue houve um claro desenvolvimento dos alunos ao nivel da compreensao dos conteudos
trabalhados. Mesmo aqueles que sentiam mais dificuldades a disciplina de Matematica, e que
ndo revelam tanto habito de participacao espontanea e ativa na aula, mostraram confianca,
autonomia e vontade em ir ao quadro, em partilhar a resolucdo dos desafios e em expor o

raciocinio que esteve por detras dessa resolucao.
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Figura 8- Partilha de resolugdes no quadro.

Ao longo das sessdes surgiram comentdrios como:

A3: “Professora, os circulos ajudam-me muito a resolver os desafios”;

A4: “Posso ir ao quadro, professora. Eu hoje ainda ndo fui”;

A5: “Oh professora, eu fiz de maneira diferente, mas sei que estd certo também!”.

Ao longo da aula, existiram momentos de trabalho auténomo em que os alunos tiveram
de sozinhos resolver os problemas e arranjar diferentes estratégias, ndo esquecendo os

momentos de partilha de conhecimentos e de discussao.

Menezes et al. (2009) salienta que “deve ter-se em aten¢do que o momento de discussao
geral é muito importante, pois é reflectindo sobre o trabalho feito — o seu e o dos colegas —,
confrontando as suas ideias com as dos outros, argumentando e analisando argumentos, que

os alunos aprofundam e consolidam a sua aprendizagem” (p.6).

Deste modo, é de considerar que a diversificacdo ao nivel dos recursos permitiu ir ao
encontro das necessidades de cada aluno e, consequentemente, contribuiu para um maior
envolvimento e para um papel mais ativo do aluno no processo de aprendizagem. Tal como
afirma Mascarenhas (2011) o aluno “nao se limita a adquirir conhecimentos, mas constroi-os,
com o auxilio do professor e dos recursos materiais”, tendo o professor o papel de auxiliar na
“construcdo de conhecimentos, fornecendo pistas e estimulo para o desenvolvimento da

autonomia no aluno” (p.6).
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5.2.2. REFLETIR NA INTERVENGCAO EDUCATIVA DO 22 CICLO

No 29 Ciclo da drea curricular de Matematica, foram lecionadas nove regéncias durante
a Pratica de Ensino Supervisionada. A tabela seguinte apresenta as diferentes aulas, fazendo
referéncia a data, duracdo, ao enquadramento programatico e aos temas especificos das

aulas.

Tabela 7- Regéncias de Matemdtica no 2° CEB

Enquadramento
Regéncias Data e duragao Tema da aula
Programatico

6 de abril de 2022

(60 minutos) GM:- Figuras planas. Quadrilateros

12 Regéncia

Quadrilateros.
GM- Figuras planas. Propriedades dos
Paralelogramos

20 de abril de 2022

22 Regénci
egencla (60 minutos)

A 21 il de 2022 .
32 Regéncia de abr.l de 20 GM- Medida Caca ao tesouro
(60 minutos)

12 de maio de 2022 -
Missdo secreta: Uma volta

42 Regéncia (60 minutos) GM- Medida . ,
. a Europa em 50 minutos.
Supervisdo
a . 13 de maio de 2022 | NO- NUmeros racionais . .
52 Regéncia . ~ . Feirinha Sustentavel
(60 minutos) ndo negativos
A s 19 de maio de 2022 | NO- Numeros racionais | Adicdo de fracOes e escrita
62 Regéncia . ~ . .
(60 minutos) ndo negativos em numeral misto.
72 Regéncia | 26 de maio de 2022 | NO- NUmeros racionais | Adicdo de fragcGes e escrita
82 Regéncia (120 minutos) ndo negativos em numeral misto.
9 de junho de 2022 ) Variaveis estatistﬂicaf.
A . . OTD- Representacgao e Tabelas de frequéncia
92 Regéncia (60 minutos) . ~ . .
o interpretacdo de dados. | absoluta, relativa e grafico
Supervisdo circular

A aula de Matematica escolhida para refletir no 22 Ciclo foi a aula da caca ao tesouro.
Esta aula destinou-se especialmente a motivar os alunos a aprender pois, ao longo das aulas
anteriores, mostravam pouca motivacao e empenho durante as mesmas. Ainda assim, resta a
frequente nota de que é uma turma muito heterogénea, tanto em conhecimentos como em

comportamento. E de salientar que esta aula pertence a uma sequéncia didatica juntamente
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com o par pedagdgico da mestranda. A aula inicia-se com a abertura da licdo e a escrita diaria

do sumario da aula no quadro.

Realizou-se uma discussdo sobre os conteldos trabalhados na aula anterior e, depois
de se ouvir a opinido dos mesmos, a professora apresentou uma banda desenhada construida
pela propria (cf. Apéndice XV) onde mostrava um mistério a procura de um tesouro escondido.
Apds ouvir a histéria atentamente, foi explicado aos alunos que, para conseguirem ter acesso
a carta teriam de resolver alguns desafios matematicos, relembrando o célculo de areas e

perimetros.

E de notar que “de um modo geral, em todos os estudos realizados se constata que os
alunos portugueses apresentam dificuldades em todos os temas da matematica, mas com
maior incidéncia nos temas da geometria. No PISA, por exemplo, a pior classificacdo obtida

tem sido na area da geometria” (Mascarenhas et al, 2014, p.5).

De forma a combater eficazmente esta tendéncia preocupante, revela-se necessario
gue os alunos compreendam adequadamente a nocdo de area e de perimetro. Para este
propdsito, a manipulagdo de recursos pode auxiliar nessa compreensdao bem como algumas

mudancas no curriculo, pois encontra-se constantemente em ultimo lugar nos manuais.

Os desafios implementados envolviam constru¢des no geoplano, calculo de areas e
perimetros de figuras. Nestas, os alunos teriam de ter aten¢do a unidade de drea e de
comprimento dada, realizando corretamente os cdlculos. A mestranda considera que o
desafio mais interessante foi a construcdo pelos alunos de duas figuras com a mesma area,
mas com perimetros diferentes, e vice-versa, no geoplano. Sempre se fez referéncia a
importancia da escolha da unidade de area, devido ao facto de os alunos terem de ter bem
presente as duas noc¢Oes e de ser de um grau de exigéncia mais avancado, o que o torna mais

desafiante.

De facto, a implementacdo de desafios ao longo das aulas de matematica e adotando
diferentes tipos de tarefas e recursos, fomenta o gosto dos alunos pela aprendizagem,

tornando-os mais motivados e interessados na construcdo de conhecimento (Ponte, 2005).
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A manipulagdo do geoplano promove o sucesso académico dos alunos em tematicas
como as areas e perimetros, criando cendrios de aprendizagem interessantes e pragmaticos,

desenvolvendo consequentemente a autonomia dos alunos.

Ao longo da sequéncia didatica (cf. Apéndice XlI) existiu uma caga ao tesouro. Em cada
desafio superado a turma conseguia recuperar a peca de um puzzle, pertencente a “carta do
gigante”. No final, quando conseguiram completar um puzzle, tiveram acesso a chave que
abria o bau onde estava o tesouro falado na histéria e a recompensa a dar a turma. Os alunos

ficaram muito entusiasmados com a surpresa e agradeceram bastante pela aula lecionada.

Apesar de ter existido uma grande motivacdo ao longo de toda a aula, alguns alunos
mostraram ndo se recordar de alguns conceitos-base de drea e de perimetro, tendo havido
um reforco nessas definicdes e um auxilio adicional. Em aulas seguintes foi consolidado esse

conteudo e a resolucdo de exercicios.

5.3. ESTUDO DO MEIO E CIENCIAS NATURAIS

A escola atual debate-se com desafios cada vez mais complexos e que tém como objetivo
0 sucesso nas aprendizagens dos alunos. Ser professor no século XXI é ser consciente de que
o conhecimento e os alunos se transformam a uma velocidade maior do que a expectavel,
reconhecendo que também os modelos de ensino se tornaram mais amplos e variados.

Para fazer face aos atuais desafios que o ensino atravessa e dando enfoque ao ensino das
Ciéncias, este deve privilegiar uma abordagem Ciéncia — Tecnologia — Sociedade (CTS). Esta
abordagem permite uma melhor compreensao da natureza da ciéncia e, consequentemente,
auxilia “os alunos a serem cidaddos com maior capacidade de argumentacdo e de tomada de
decisdo sobre questdes tecnoldgicas ou cientificas que tenham impacto social (Vasconcelos,
2011, p.2). Além disso “o ensino CTS na Educa¢do em Ciéncias é uma forma de promover a
qualidade no ensino das ciéncias pois estd adequado a realidade actual e engloba

problematicas reais, geralmente préximas do aluno, implicando uma compreensdo do
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contributo da ciéncia e da tecnologia na sociedade e privilegiando a formacdo para a
cidadania” (Vasconcelos, 2011, p.4).

O professor assume o papel de orientador e de “mediador no processo de
desenvolvimento do conhecimento, em vez de ser a autoridade durante o processo de
aprendizagem, tornando as aprendizagens menos enciclopédicas e mais intuitivas e funcionais
no modo de aceder aos conceitos, para além de estimular interacgdes entre os conceitos e
facilitar uma andlise critica das matérias em estudo” (Moreira, 2004, pp. 36-37).

Tornou-se importante promover a alfabetizacdo cientifica:

“Num mundo repleto pelos produtos da indagagdo cientifica, a alfabetizagéo cientifica converteu-se numa necessidade para todos:
todos necessitamos utilizar a informagdo cientifica para realizar opgbes que se nos deparam a cada dia; todos necessitamos ser
capazes de participar em discussdes publicas sobre assuntos importantes que se relacionam com a ciéncia e com a tecnologia; e
todos merecemos compartilhar a emogdo e a realizagéo pessoal que pode produzir a compreenséo do mundo natural” (National

Research Council, 1996 citado por Cachapuz et al, 2016, p.21).

Analisaram-se também algumas das dificuldades na proliferacao dessa alfabetizacao, o
mesmo autor destaca o “elevado insucesso escolar, assim como a falta de interesse e,

inclusivamente, repulsa, que as matérias cientificas geram” (p. 21).

De forma a combater essas dificuldades surgiram as atividades experimentais como
facilitadoras da “interacdao dos professores com os alunos, tornando assim o ensino mais

prazeroso e melhor articulado com a teoria” (Waideman, 2014, p.16).

O mesmo autor cita Barberda e Valdés (1996), que destacam os objetivos da

implementacao das atividades experimentais nas aulas de ciéncias:

1- “Proporcionar uma experiéncia direta sobre os fen6menos, permitindo que os
alunos ampliem seus conhecimentos tacitos e sua confianga acerca dos eventos
naturais;

2- Permitir contrastar a abstracao cientifica, ja estabelecida, com a realidade que esta
pretende descrever, enfatizando assim a condicdo problematica do processo de
construcdo do 18 conhecimento, e fazendo com que aflorem alguns dos obstaculos
epistemoldgicos que foram necessario superar na histéria do fazer cientifico, muitas

vezes omitidos na exposicdo escolar do conhecimento cientifico natural;
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3- Promover a familiarizacdo dos alunos com instrumental tecnolégico, desenvolvendo
competéncia técnica;

4- Desenvolver o raciocinio pratico, no sentido de que através desta capacidade, reflita-
se um comportamento inerente ao social, interpretativo, préprio da condigdo
humana e necessdrio para praxis; um tipo de atividade na qual o desenvolvimento
progressivo do entendimento do propdsito que se persegue, emerge durante o

exercicio da prépria atividade” (p.17).

E de salientar que n3o basta a utilizagdo de atividades experimentais na sala de aula para
que exista compreensdo e aprendizagem dos conteludos. A mediacdo do professor, a
promocdo de praticas epistémicas e a utilizacdo de varios contextos cientificos e tecnolégicos
ird permitird que o aluno estabelegca uma boa relacdo entre e a teoria e a pratica, tornando-

se rigoroso, autébnomo e motivado.

Por vezes, o que acontece nas escolas é a auséncia de determinados recursos e a falta
de formacdo de alguns docentes, no sentido de saberem realizar alguns destes contextos
cientificos e atividades experimentais. Apesar disso, o conceito de “Ciéncia para Todos” tem

sido referido frequentemente, comprometendo-se a:

“dois grandes objectivos: ensinar o que é bdsico, e ensinar como esse saber é importante. Se toda a aprendizagem carece de
motivagdo, este Ultimo aspecto é, porventura, aquele que mais dela depende. E neste dominio que as orientagées do curriculo
desempenham um papel fundamental. Decidir o que os alunos deverdo aprender e o modo como orientar as actividades de ensino
é, pois, a questdo central. A defini¢do do curriculum formal serd sempre um aspecto crucial de todos os sistemas educativos jd que

o problema néio é tanto o que nele se inclui, mas antes o que ele ndo contempla” (Martins, 2002, p.11).

5.3.1. REFLETIR NA INTERVENGAO EDUCATIVA NO 12 CICLO

Na area curricular de Estudo do Meio foram lecionadas trés regéncias durante a Pratica
de Ensino Supervisionada no 12 Ciclo. A tabela seguinte apresenta as diferentes aulas, fazendo
referéncia a data, duracdao, ao enquadramento programatico e aos temas especificos das

aulas.
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Tabela 8- Regéncias implementadas de Estudo do meio no 1° CEB

Regéncias Data e duragao Enquadramento Programatico Tema da aula

22 de novembro de
12 Regéncia 2021 Sociedade
(60 minutos)

7 de dezembro de

22 Regéncia 2021

A descoberta dos
direitos humanos

Descobrir os Solos

(60 minutos) Natureza com o Phineas e
Pherb
3 de fevereiro de Visita Virtual ao
32 Regéncia 2022 Geoparque das
N
(60 minutos) atureza montanhas
Supervisdo magicas

Para refletir foi selecionada a aula de dia 7 de dezembro intitulada “Descobrir os solos
com o Phineas e Pherb” (cf. Apéndice XVIII). E de realgar a temética em estudo e a sua
pertinéncia neste ano de escolaridade que é o 42 ano, pois é importante fazermos uso do
curriculo de forma a criar cidaddos conscientes e criticos na sua a¢ao. Torna-se assim essencial

gue os alunos entendam a importancia dos solos, das suas func¢des e dos seus constituintes.

Como funcgao primordial foi destacada, nesta sequéncia didatica, a atividade agricola e
como os constituintes do solo sdao essenciais na sua manutengao. Ao longo da aula, existiu
uma atividade laboratorial em que os alunos sdao o agente principal da sua aprendizagem e

executam o procedimento segundo a carta de planificacao.

A aula inicia-se com a apresentacdo a turma do PowerPoint (cf. Apéndice XX) que se
intitula “Cientistas por um dia”. Foi depois questionado a turma o que eles achavam que é ser
um cientista e se consideram a profissao importante. Muitos dos alunos responderam que
consideravam a profissdao importante para a evolucdo e para a descoberta de muitas coisas.
De seguida foi questionado a turma o que consideram que é o solo. Os alunos destacaram que
se tratava do chdo que pisam, onde sdo construidas casas, onde sdo cultivados alimentos entre

outros.

O desafio da aula foi colocado por uma personagem da série de desenhos animados
“Phineas e Pherb” onde a turma tinha como missdo descobrir quais sdo os constituintes do

solo de forma que o solo se torne fértil de novo, e detendo assim o vilao.

56



Depois do debate de algumas conce¢des do que os alunos consideravam ser os elementos
do solo, foi desenvolvida a atividade experimental, que teria como objetivo responder a
guestdo “Quais sdo os constituintes do solo?” e ao problema “Tenho de salvar o mundo, mas
nao sei quais sdo os elementos necessarios para o solo ser préprio para cultivar alimentos. Foi
realizada uma explicacdo da comparacdo entre problema e questdo. Os alunos
compreenderam bastante bem a diferenciagdo conseguindo arranjar diferentes exemplos de

problemas e questdes.

A turma foi dividida em cinco grupos (trés grupos de quatro elementos e dois grupos de

cinco elementos), de seguida, teriam de cumprir o seguinte procedimento:

Tabela 9- Procedimento da atividade experimental realizada.

12 | Procurar amostras de solo na horta da escola e recolher 2 amostras;

22 | Colocar um pouco de agua num frasco e juntar uma das amostras de solo;

32 | Agitar e deixar a repousar uns 5 minutos;

42 | Observar e registar os resultados na carta de planificacdo;

52 | Colocar a outra amostra recolhida dentro de um frasco seco;

62 | Tapar e deixar ao sol uns 5 minutos;

72 | Observar e registar os resultados na carta de planificacao.

Figura 9- Visita de campo a horta da escola e recolha da amostra de solo.

Apesar de se considerar uma atividade simples, acabaram por existir alguns
transtornos, tais como o tempo estava chuvoso e, por esse motivo, a turma n3do conseguiu ir
a horta realizar a colheita da amostra na hora pretendida. O clima menos propicio também
dificultou no procedimento da sessdo onde foi necessaria uma fonte de calor (que seria o sol)
onde se colocaria a amostra de solo aravel, de modo a compreender se existiria a componente
da agua no solo e caso existisse iria evaporar e ficariam gotinhas de agua nas paredes do
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frasco. Foi crucial realizar a distincdo de problema e questdo para que houvesse uma real
compreensdao da carta de planificacao (cf. Apéndice XXI). Foi também necessario que os
procedimentos fossem realizados com rigor, explicando aos alunos sobre a importancia desse

pormenor e, mais tarde, mediando corretamente os procedimentos.

Ao longo de todo o procedimento os alunos tiveram acesso a carta de planificacdo para
registar os dados obtidos, assim como responder aos restantes tépicos. Os tdpicos foram

respondidos em grupo e posteriormente, partilhados e discutidos entre a turma.

No final, foi realizado uma discussdo em grande grupo relativa as conclusdes da
experiéncia laboratorial, surgindo para responder a questdo e ao problema colocados no
desafio. O Doofenshirmtz (o vilao da histéria) foi derrotado, e por fim foi realizada uma
sistematizacdao do que s3ao os solos, quais os seus constituintes e a sua utilizacao para a

agricultura.

O solo, como componente essencial do meio ambiente e da vida, tem o seu estudo
subvalorizado na maioria dos manuais escolares, e como consequéncia, temos uma
preocupacado gradualmente menor por parte dos alunos na compreensao desse elemento. Por
isso, a abordagem dos solos na escola é essencial para a formacdo social dos alunos. E
importante apresentar o tema dos solos e da sua importancia de forma ludica e prazerosa,
despertando nos alunos o interesse pela tematica e promovendo a sua conscientiza¢ao sobre

a importancia de preservagao do meio ambiente, criando assim aprendizagens significativas.

E ainda destacada a importancia dos solos e o modo como o ensino é crucial na abordagem

da tematica:

“A Educagdo em Solos busca conscientizar as pessoas da importdncia do solo em sua vida. Nesse processo educativo, o solo é
entendido como componente essencial do meio ambiente, essencial a vida, que deve ser conservado e protegido da degradagdo. A
Educagdo em Solos tem como objetivo geral criar, desenvolver e consolidar a sensibilizagéo de todos em relagéo ao solo e promover
o0 interesse para sua conservagdo, uso e ocupagdo sustentdveis. Com a Educagdo em Solos, busca-se construir uma consciéncia
pedoldgica que, por sua vez, possa resultar na ampliagdo da perceg¢éo e da consciéncia ambiental” (Muggler, C., Sobrinho, A.,

Machado V., 2006, p. 736 citado por Campos, J. et al., 2019, p. 171).
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A prépria contextualizagdo com a série de desenhos animados “Phineas e Pherb”, tao
querida pelos alunos, € um meio de motiva¢do para o aprender e para descobrirem a tematica

da aula e de como ajudar a resolver o problema seguindo a carta de planificacao.

O ensino das ciéncias é essencial no sentido de preparar os alunos para a compreensao
do mundo. A escolha da tematica também foi pertinente por ser uma problematica real, por
isso permitindo concluir que esta sequéncia didatica constréi bases sélidas acerca do tema
dos solos, motiva os alunos e prepara os alunos para a vida num mundo em constante

mudanca e evolugdo. E isso que se deve ensinar, ou seja que os alunos enfrentem essa

evolugdo e ndo ensinar apenas o que é conhecido.

5.3.2. REFLETIR NA INTERVENGCAO EDUCATIVA DO 22 CICLO

Na area curricular de Ciéncias Naturais foram lecionadas seis regéncias durante a
Pratica de Ensino Supervisionada. A tabela seguinte apresenta as diferentes aulas, fazendo
referéncia a data, duracdo, ao enquadramento programatico e aos temas especificos das

aulas.

Tabela 10- Regéncias implementadas de Ciéncias Naturais no 22 CEB

Regéncias Data e duragao Enquadramento Programatico Tema da aula
30 de novembro de Processos vitais Comuns aos Sistema reprodutor
12 Regéncia 2021 . feminino. Ciclo
. seres vivos
(50 minutos) Menstrual.
10 de dezembro de - Bingo do Sistema
a . Processos vitais comuns aos
22 Regéncia 2021 . Reprodutor
. seres vivos
(50 minutos) Humano
A . 8 de fevereiro de Fases do parto e
32 Regéncia . .
2022 /17 de Processos vitais comuns aos aos cuidados a ter
42 Regéncia fevereiro de 2022 seres vivos durante uma
g (100 minutos) gravidez
A . (50 minutos) Processos vitais comuns aos ,
52 Regéncia . . Fotossintese
Supervisdo seres Vivos
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Polinizagao.
Formacao do fruto
e da semente.
A aula escolhida para refletir no 22 CEB foi a primeira regéncia onde foram abordados

(50 minutos) Processos vitais comuns aos

62 Regéncia .~ .
Supervisdo seres Vivos

o sistema reprodutor feminino e o ciclo menstrual (cf. Apéndice XXIll). Na opinido da
mestranda, é importante tratar estes temas com a maior naturalidade possivel e com
preparacao cientifica para as questdes que possam ser colocadas, pois é natural existir varias

curiosidades acerca destas tematicas.

A aula iniciou-se com a abertura da licdo e a escrita do sumario da aula anterior no
quadro. Foi colocado no quadro uma apresentacao PowerPoint (cf. Apéndice XXV) que serviu
de mote para toda a aula. A professora estagidria comecou por dizer que na aula anterior foi

abordado o sistema reprodutor masculino, mas faltava ainda conhecer o feminino.

Como tal, questionou-se aos alunos sobre o que sabiam acerca da constituicdo do
sistema reprodutor feminino. De seguida, foi apresentada a questdo-central da aula a qual os
alunos teriam de dar resposta no fim: “Porque é que o sistema reprodutor feminino é
diferente do masculino?”. Muitos dos alunos tinham duvidas acerca da tematica mostrando

algum desconhecimento.

Depois de ouvir a opinido da turma acerca da tematica, foram distribuidos os tablets,
uma ficha de exploracdo e foram dadas as instru¢des para a tarefa. A turma foi dividida em
pequenos grupos (conforme estavam sentados na mesa) e exploraram a App “BioDigital
Human” em grupo para responder as questdes apresentadas na ficha de exploracdo (cf.
Apéndice XXVI). A partir da App os alunos conseguiram observar o sistema reprodutor

feminino em 3D, explorar os seus constituintes, bem como as respetivas funcdes.

Figura 10- Exploragdo da App “Biodigital Human”
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Antes de comecarem a preencher o guido, a professora estagiaria estabeleceu o

seguinte didlogo:

PE- Vamos fazer uma votagdo, quem acha que o sistema reprodutor feminino é totalmente

independente do sistema urindrio?

Muitos tinham a ideia de que a uretra fazia parte do sistema reprodutor e que era o
mesmo orificio por onde era expulso a menstruagao e onde saia o novo ser. Esse topico ficou
esclarecido no pequeno debate criado. Depois de debater algumas concec¢des foi

guestionado:

PE- Lembram-se por onde é expulsa a urina? E o mesmo orificio por onde entra o esperma e

por onde sai o novo ser?

Os alunos apresentaram novamente duvidas nesse topico, mas foi explicado que nas
mulheres, a uretra apresenta uma abertura independente, sendo exclusiva do sistema
urinario. Num momento posterior foi realizado a correcdo em grande grupo no quadro e foi
pedido a cada grupo que desse o seu contributo no preenchimento da legenda do sistema

reprodutor feminino.

E de salientar a importancia do trabalho de grupo, revelado potenciador das
aprendizagens, na medida em que “aprender a trabalhar em conjunto com outras pessoas é
um objetivo de formacao que se impde, hoje, para todas as pessoas em qualquer situa¢do. Na
verdade, é uma condicdo necessdria para a formacdo do cidaddo em uma sociedade

democratica” (Alonso, 2002, p.25).

Existiu, depois, a explicacdo sobre os diferentes constituintes do sistema reprodutor
feminino. Os alunos ficaram bastante motivados ao saberem que iam utilizar os tablets e o
facto de serem eles a descobrir qual era o érgao representado na legenda e qual a sua funcdo.
Conseguiu-se que fossem eles a procurar a informacdo e a construir o seu préprio
conhecimento, ao invés de ser a professora estagiaria a dissertar a matéria. A aplicacdo digital
revelou-se muito explicita, e o facto de estar o sistema reprodutor em 3D deixou os alunos
muito empenhados.
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E de reforcar que a professora estagidria na aula anterior tinha criado um padlet no
sentido de criar um espago seguro para a turma se sentir a vontade para colocar as suas
duvidas acerca do sistema reprodutor e das mudancas existentes na fase da puberdade. Por
esse motivo, nessa mesma aula observaram-se as questdes colocadas pelos alunos no padlet
e perguntou se alguns dos colegas sabiam responder as mesmas, surgindo assim novamente
uma discussdo. Foi apresentada a definicdo de ciclo menstrual e as suas carateristicas, bem

como o seu proposito e papel.

Salientou-se que a menstruacdo ndo é um assunto tabu, mas que é algo que se deve
falar com naturalidade, normalizar no debate banal do quotidiano, pois se ndo ocorresse este
fenédmeno, nenhum de nés tinha sido gerado. A verdade é que, antigamente, com a falta de
informacao, algumas mulheres acreditavam nao poder lavar a cabecga ou ir a piscina quando
estivessem com o periodo, ou até achavam que estavam impossibilitadas de comer certos
alimentos. Considerava-se erradamente portadoras de azar, e por isso, ndao podiam pisar o

chdo descalcas, fazer bolos porque ndo “cresciam” ...

Foi apresentada a definicdo de ciclo menstrual e as suas carateristicas, bem como o
seu objetivo. Os alunos tinham a ideia de que a menstruacdo era algo que doia pelo facto de
sair sangue, esse processo foi esclarecido e muitos ficaram espantados por ndo saberem o
porqué e como ocorria A titulo de curiosidade é apresentado no PowerPoint que as mulheres
ja nascem com todos os dvulos que vao ser libertados durante a vida. J& o homem produz
cerca de 3000 espermatozoides em cada segundo. Por isso a mulher entra na menopausa, ou

seja, € o momento quando se esgotam as células germinativas.

As questdes do padlet foram colocadas novamente, questionando se ainda existiam
duvidas sobre as mesmas. Por fim, como forma de consolidar os contelidos abordados foi
retomada a questdo inicial da aula e foi explicado que o sistema reprodutor de cada um tem
como objetivo gerar um novo ser, e que cada sistema assegura que isso acontega, mas de
maneira diferente. Assim sendo, o sistema reprodutor da mulher diferencia-se pelo facto de
produzir células femininas, é o local onde se gera o novo ser e menstrua de forma a existir a
ovulacdo, enquanto o sistema reprodutor masculino produz o gameta masculino e o deposita

lo no corpo da mulher.
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5.4. APRECIACAO GLOBAL DAS AULAS DO 12 E 22 CEB

E fundamental e necessario que a reflexdo nos leve a uma ac3o transformadora, numa
perspetiva construtivista. Terminando este estdgio, cabe a mestranda a realiza¢do de uma
reflexdo consciente onde é analisado o seu percurso, os receios sentidos, as vitérias
alcangadas, as competéncias, os conhecimentos desenvolvidos, bem como o que ainda tem
de melhorar. Como medos e dificuldades destaco o facto de nas aulas supervisionadas que a
ansiedade tomasse conta da estagiaria e que a prejudicasse. Salienta-se também o receio na
construcdo das planificacdes de que pudesse ir longe demais (um ponto em que existiram
dificuldades, mas em que a mestranda sentia, ja, uma evolu¢cdo a medida que me se ia
apercebendo da gestdo de tempo e do trabalho da turma), outro receio relacionou-se com o
facto de, mesmo havendo o cuidado de saber os conhecimentos prévios dos alunos, os
proprios ndao compreendessem a forma como a aula estava estruturada ou a prdpria

metodologia ndo estar adequada, o que acabou por ndo acontecer.

Importa frisar que todas as planificagcdes foram construidas e regidas segundo o Perfil
dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria e o estabelecimento de Aprendizagens
Essenciais (AE) no conjunto do curriculo. Procurou—se, desta forma, também desenvolver o
“aprender a conhecer, o aprender a fazer, o aprender a viver juntos e a viver com os outros e

o aprender a ser” (Perfil dos alunos, 2018, p.5).

Um dos receios que a mestranda considera importante partilhar foi sem duavida
abordar o sistema reprodutor feminino, do ciclo menstrual, das fases do parto, entre outras.
O apoio da minha professora cooperante foi crucial, no sentido em que disse sempre para
levar as coisas com a maior naturalidade possivel. A verdade é que ndo existia qualquer
problema em abordar esses temas, mas sim da reacdo pouca matura da turma, natural da
idade, isto aliado a certeza de que esses temas ddo sempre aso a varias curiosidades dos
alunos. Apesar de todo esse receio admite-se que foi das aulas que mais me deu gozo lecionar

e das mais interessantes por ter considerado desafiante.

Os objetivos e competéncias destinados a aula, a sua metodologia, bem como a

construcao de um fio condutor foram muito desafiantes, mas sentiu-se uma grande evolugdo
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nesse sentido. Estar no terreno é realmente a melhor forma de aprender e com este estagio
foi percetivel o que podia ou ndo resultar. A construcao de grelhas de avaliagao foi e continua
a ser um processo complexo, pois por vezes sentiu-se a dificuldade em conseguir ter uma

rigorosa observacao.

Como ja foi relatado nos tépicos 3.1. e 3.2. a construcdo da identidade profissional dos
futuros professores é uma componente essencial da formagdo inicial e da supervisdo,
sustentada na pratica educativa e na interacdo com os outros. Dessa forma, com a Pratica de

ensino Supervisionada foi possivel bastante benéfica nesse sentido.

Ao longo das aulas, a mestranda fez questdo de criar um ambiente dinamico e criativo,
gue estimulasse o interesse e a curiosidade dos alunos, utilizando diferentes recursos,
metodologias e cendrios de aprendizagem. Penso que nesse aspeto, apesar dos receios
normais de expectar pelo resultado pretendido, foi possivel estimular o interesse e a
participacdo das turmas. Apesar de existir constantemente essa preocupag¢dao com os
recursos, apos a professora estagiaria ter sido desafiada pelas professoras cooperantes e
supervisoras, foi compreendido que as aulas podem ser dinamicas, interessantes e

motivadores sem necessidades de didlogos supérfluos ou “floreados”.

A propria articulacdo de saberes, apesar de obviamente ser necessaria mais dedicacao,
foi, sem duvida, o que deu mais satisfagdo realizar. O feedback da turma também foi muito
satisfatorio e mesmo que ndo se tratasse de aulas de articulacdo de saberes, a verdade é que
no 12 ciclo os docentes encontram-se constantemente a articular as diferentes areas, por isso

a mestranda procurou sempre fazé-lo.

De facto, em relacdo a articulagdo de saberes, procurou-se criar aulas dinamicas e
interativas, onde houve uma constante promocao da transdisciplinaridade aliada ao uso das
TIC e da metodologia STEAM. Apesar de ter sido mais percetivel a articulacdo curricular no 12
Ciclo, também se implementou essa articulagdo no 22 Ciclo de forma a motivar os alunos para

a aprendizagem dos diversos conteudos.

Nas aulas de matematica foi essencial primeiramente ativar os conhecimentos prévios

dos alunos existindo uma motivacdo inicial, depois o desenvolvimento da aula e por fim a
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consolidacdo dos conteudos abordados. Nas aulas de matemdatica em ambos os ciclos de
aprendizagem procurou-se promover o trabalho de grupo, n3ao esquecendo o
desenvolvimento da autonomia, espirito critico e a capacidade de resolucdo de problemas do
estudante. Além disso foram utilizados varios recursos diferentes onde os alunos puderam
manipular tanto ferramentas digitais como analégicas. Utilizou-se também varios jogos como
forma de motivacdo nas fases de ativagdo dos conhecimentos ou na consolidagdo dos
mesmos. Utilizou-se também a metodologia transdisciplinar que enriqueceu as aulas

tornando-as criativas e motivadoras.

Nas aulas de Estudo do Meio e de Ciéncias Naturais pretendeu-se desenvolver varias
atividades laboratoriais de forma que os alunos autonomamente conseguissem construir o
seu préprio conhecimento chegando as respostas dos problemas e questdes propostos. Foram
também utilizadas diferentes ferramentas onde os alunos tiveram oportunidade de visualizar
o sistema reprodutor em 3D, conseguiram também analisar uma experiéncia num laboratério
virtual, bem como explorar preparacdes pré-feitas ao microscépio. Além disso, foi utilizado
como estratégia a visualizacdo de videos e um excerto de um filme, o que entusiasmou
bastante a turma e motivou-os para a aprendizagem da tematica. Realizaram-se jogos como
forma de consolidacdo das temdticas abordadas e criou-se sequéncias didaticas criativas onde

estimulou a atenc¢do dos alunos pela aula.

Em suma, a mestranda considera que as aulas implementadas tiveram impactos
positivos na aprendizagem dos alunos, pelo ambiente de descoberta criado e as diferentes
estratégias de motivacdo utilizadas, ndo esquecendo a individualidade de cada aluno
necessitava pedagogicamente. Proporcionou-se momentos de aprendizagens significativas e

holisticas como foi possivel verificar perante o entusiasmo demonstrado.

Nem tudo aconteceu como previsto, pois muitas vezes temos de nos adaptar a situagao
e encontrar solugdes. Por vezes a internet ou o projetor ndo funcionavam e tivemos de nos
adaptar, bem como numa aula de estudo do meio com a temdtica dos solos, onde era
necessaria uma fonte de calor (o sol) e naquele dia estava a chover. Como tal, e em resposta
a tdo problemadticas circunstancias, a professora estagidria utilizou o aguecedor da sala para

colocar a amostra explicando aos alunos esse processo. Ainda que nem todas tenham corrido
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da melhor forma, foi essencial perceber de que maneira se poderia melhorar e modificar para

se conseguir melhores resultados.

E de realcar que foram criados alguns momentos de trabalho colaborativo, o que
permitiu a mestranda refletir que, apesar de este tipo de trabalhos desenvolverem
competéncias cruciais, um Unico professor gerir uma turma de 22 alunos ou mais é realmente
um grande desafio e, nesse sentido, com a pratica a mestranda reconhece que ird melhorar
nessa gestdao. Nas aulas em que foi implementada esse tipo de estratégia, foi sentida uma
grande agitacdo em todas as turmas independentemente do ano de escolaridade. O covid-19
impossibilitou a realizagdo de trabalhos de grupo nas aulas devido as regras de seguranca a
serem respeitadas e isso levou a que as turmas ao ndo estivessem habituadas a trabalhar de
forma colaborativa, resultando assim numa maior agitacdo pelo facto de estarem
entusiasmados. Foi verificado, por esse motivo que era dificil coordenar e mediar os diferentes
grupos, pois os grupos precisavam de constante atencdo e esclarecimento, além de
provocarem algum ruido na sala de aula enquanto trocavam as suas ideias e partilhavam

conhecimentos.

As planificacbes e a sua implementacdo tiveram todas como objetivo desenvolver
também a autonomia do aluno. Houve diversos momentos em que os estudantes construiram
0 seu préprio conhecimento, momentos de se questionar e de descoberta. As idas ao quadro
refletiram-se muito nisso também e eles ficavam muito motivados. Realcando a postura da
professora estagiaria em sala de aula, apds uma autoanalise, foi possivel reconhecer que a
mesma era uma boa moderadora, conseguia cativar a turma, estimular o seu interesse, de
impor as regras quando eram necessarias, bem como de deixar os alunos intervirem de forma
a acrescentarem as suas vivéncias e opiniGes as tematicas das aulas. Claramente, as aulas
lecionadas eram geridas de maneira a ndo atrasar os contelddos, mas nao deixava de ouvir as

concegdes da turma.

Foi verificado que, por vezes era necessario incentivar alguns alunos, ou porque sao
mais distraidos, ou porque tem mais dificuldades, evitando a tendéncia de dar a palavra aos
gue estdo com o dedo no ar e este foi, sem duvida, um aspeto onde foi notdria a evolugdo.

Sentiu-se também que foi possivel criar uma ligagao muito bonita com a turma e com a prépria
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professora cooperante, uma ligacdo de respeito e de carinho, que se revelou bastante
benéfica na pratica pedagdgica e no clima de trabalho. A prépria cooperagdao com o par
pedagdgico, que se tornou numa grande amizade, foi sem dudvida um dos grandes pilares da

realizagdao dos estagios na PES.

A entreajuda foi, de facto, importante durante toda a pratica pedagégica, bem como a
criagdo das varias sequéncias didaticas que tinham um fio condutor sélido e cativante para as
criancgas. A prépria troca de ideias e a partilha de opinides, “parte a parte” forneceu um grande

auxilio algumas tomadas de decisao.

Todos os aspetos tedricos desenvolvidos ao longo da licenciatura e mestrado, puderam
ser transportados, finalmente, para a pratica, sustentando-a com toda uma procura realizada,
quer a nivel metodoldgico, como a nivel didatico. Uma das preocupac¢des ao longo do estagio
foi exatamente essa, a de transportar o rigor cientifico que tanto aprendemos para a pratica.
A mestranda procurou sempre fazé-lo, apesar de saber que, as vezes, incorremos em lacunas
de linguagem comuns no dia-a-dia. A verdade é que nos colocamos no papel de professores,

mas sente-se que é uma constante aprendizagem.

Ao longo deste estdgio, houve uma articulacdo das praticas pedagogicas com a
insercdo das TIC e do pensamento computacional, presente nas novas aprendizagens, que
contribui para a construgdao da Escola do século XXI, que se pretende mais interativa,
acompanhada pelas constantes evoluc¢des sociais. A implementacdo das regéncias revelou-se
uma pratica essencial para o desenvolvimento de atitudes e conhecimentos na a¢ao do ser
professor, tal como a dinamizacdo de projetos que contribuiu para o processo construtivo de

uma escola inclusiva, “de e para todos”.

Por Ultimo, é de reconhecer a necessidade de encarar a pratica pedagdgica
supervisionada como um momento formativo, que permitird criar os alicerces para a
autosupervisdo, que torna possivel desenvolver o conhecimento préprio, identificar os erros

e encara-los como um elemento motivador da mudanca e melhoria do trabalho docente.

Termina-se com a necessidade de referir que este momento de estagio permitiu, por

um lado, aprender estando em contacto com a realidade e, por outro, estabelecer uma
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relacio pedagdgica e afetiva com a turma que, certamente, serd recordada. E importante
salientar o esforgo e dedicagao atribuidos em todos os parametros. A mestranda procurou
sempre evoluir e aceitar todas as opinides e ideias de forma construtiva. Foi-se superando e
sentiu que existiu um crescimento global, ndo esquecendo os pontos antes referidos em como
ainda tem de melhorar, mas reconhecendo que existe uma grande forca de vontade para o

fazer.

5.5. DINAMIZACAO E COLABORACAO EM PROJETOS E ATIVIDADES
EDUCATIVAS

Segundo o Decreto-Lei n.2 240/2001, de 30 de agosto, surgiu uma nova “Dimensdo de
participacdo na escola e de relacio com a comunidade”, nesta esta apresentado o
envolvimento do professor na comunidade onde é salientado a importancia da realizacdo de

projetos:

“Valoriza a escola enquanto pdlo de desenvolvimento social e cultural, cooperando com outras instituigbes da comunidade e
participando nos seus projectos. (...) Coopera na elaboragdo e realizagdo de estudos e de projectos de intervengdo integrados na

escola e no seu contexto” (Anexo IV).

A implementacdo de projetos traz beneficios na aprendizagem dos alunos, pois
caracteriza-se por ser um “processo ativo, cooperativo, integrado e interdisciplinar” (Masson
et al.,, 2012, p. 3). O mesmo autor realca que existe “uma mudanca radical no papel do
professor que deixa de ser o transmissor do saber e passa a ser um estimulador e parceiro do
estudante na descoberta do conhecimento. O professor orienta a discussdao de modo a
abordar os objetivos previamente definidos a serem alcangados naquele problema e estimula
o aprofundamento da discussao, facilita a dindmica do grupo e avalia o aluno do ponto de
vista cognitivo e comportamental” (p.4). Ou seja, o professor é apenas o mediador da
aprendizagem e tem apenas de auxiliar o aluno a atingir os objetivos propostos do projeto

implementado.
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Neste sentido, a implementacdo das regéncias revelou-se uma pratica essencial para
o desenvolvimento de atitudes e conhecimentos na ag¢dao do ser professor, tal como a

dinamizacao de projetos que contribuiu para o processo construtivo de uma escola inclusiva.

No decorrer da PES, foram vdrias as atividades e projetos em que a mestranda esteve
inserida. Verifica-se, inicialmente, o constante acompanhamento das turmas ao longo do ano
letivo nos momentos que ultrapassam a pratica pedagdégica dentro da sala de aula, assim
como algumas sessdes com a Escola Segura, momentos esses a que se acrescem idas a
biblioteca de modo a ouvirem uma histéria, visualizacdo de um teatro com a temadtica do
Natal, e a visita a escola do 12 Ciclo para uma atividade sobre o desenvolvimento sustentavel,
gue envolveu alunos da Escola Superior de Educacdo do Porto, que trouxeram as impressoras

3D e uma cupula.

O par pedagodgico, teve ainda a oportunidade de colaborar no Halloween em algumas
decoragdes, no Dia do pijama onde cada aluno teve a oportunidade de levar o pijama para a
escola e de construir um mealheiro de forma a contribuir para a causa. Nas celebrac¢des do
Natal decorou-se a porta da sala de aula permitindo a articulagdo com a expressao artistica.
No dia de Sdo Martinho, as criancas construiram um cone e decoraram da forma que

desejaram para colocar as castanhas.

Criacdo do Projeto “Caca ao desafio”

A mestranda e o seu par pedagdgico ao implementar o projeto “A caca ao desafio”
tiveram por objetivo estimular o interesse e o gosto pela matematica, onde os alunos eram
desafiados a ir a procura do bau escondido no recinto escolar onde estaria o desafio
matematico, com a respetiva supervisdo. A criacdo do projeto deveu-se ao facto de alguns
alunos ndo demonstrarem interesse pela disciplina e pelo facto de esta area sé ser trabalhada
nas aulas onde ndo era articulada. Metodologicamente optou-se por uma metodologia ativa,
devido ao facto de estimular a participacdo do aluno e de desenvolver a sua autonomia
colocando-o no centro do processo educativo. Tornou-se, por isso, um desafio estimular as

criancas para a resolucdo de problemas matematicos fazendo uma interligacdo com o

69



quotidiano. Este pequeno projeto que tinha como publico-alvo apenas as turmas do 42 ano,
permitiu desenvolver o interesse e o gosto pela matematica. O facto de os alunos terem o
fator surpresa e o desafio de o encontrarem motivou-os depois para o resolverem. Foram
implementados desafios mensais, sendo que os alunos teriam de cumprir o prazo, demonstrar
o raciocinio e o resultado correto. Os primeiros a entregar e a cumprir os requisitos dados
estariam no podio e receberiam uma recompensa. De forma a publicitar o projeto, foi criado

0 seguinte cartaz para afixar na escola.

Figura 11- Cartaz criado para o projeto "Caga ao desafio Matemdtico"

Foram implementados os seguintes desafios:

Para comemorar o dia dos afetos, a Constanga decidiu oferecer a0s
18 colegas da turma um saquinho colorido.

A Constanca e a sua mae compraram 54 bombons, 76 rebugados,
126 balges e 36 chocolafes.

. Ajuda a Constanga e a sua mie a distribuir, igualmente, as
guloseimas e os balées pelos saquinhos.

2. Sobrou alguma guloseima ou algum baldo? Se sim, indica o que

sobrou e em que quantidade.

Figura 12- Desafios implementados do projeto durante o 12 semestre
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Realizou-se também o registo fotografico da atividade com a devida autorizacao.
DT ' . T

Figura 13- Registos fotogrdficos do projeto “Caga ao desafio”

Participacao no Projeto Papy

Além disso, realizaram-se algumas participacdes nas sessdes do projeto Papy, que é de
facto um projeto muito interessante, e que enriqueceram muito e despertaram curiosidade
de saber mais sobre ele. Na escola, esta a ser implementado no 12 ano o projeto “Calculadoras
Papy”, que visam promover o desenvolvimento do raciocinio e da comunicagdao matematica
nos primeiros anos de ensino. Este material estruturado permite ao professor trabalhar tanto
numeros naturais como numeros decimais. Este projeto abrange linguagem das cordas,

linguagem das setas e linguagem da mini-calculadora Papy.

A mestranda teve oportunidade de assistir a algumas sessdes da mini-calculadora e
outra da linguagem das cordas. Na sessdao da mini-calculadora houve oportunidade de
compreender o seu funcionamento, algumas das suas regras, escrita e decomposicdo de
numeros na mini-calculadora. Na sessdao da linguagem das cordas que tem como objetivo a
recolha e organizacdo de dados e conjuntos, que reproduzem o processo de comparar e
analisar conjuntos, ou seja, refere-se a nogdo matematica de relacdes e funcdes. Nesta sessdo
foi realizado um jogo de descoberta das figuras geométricas e realizou-se a articulagdo com

diagramas de Venn com situa¢des do quotidiano utilizando arcos colocados no chao.
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Dinamizagao da Biblioteca escolar

A mestranda participou ainda em algumas atividades e
dinamizagdes na biblioteca da escola. Durante as horas de
almoco, juntamente com o par pedagdgico, recebiam as criancas
e geria-se as varias atividades la desenvolvidas (leitura, desenhos,
pinturas e jogos de tabuleiro). Obteve-se a ideia juntamente com

a nossa professora cooperante de realizar um teatro na altura do

Figura 14- Biblioteca escolar

Carnaval e selecionamos o livro “O palhago verde” de Matilde
Rosa Araujo. Inoportunamente, a mencionada atividade nao se chegou a concretizar devido

ao término do estagio.

Participacdes em reunides

Existiu a oportunidade, tanto no 12 CEB como no 22 CEB de assistir a algumas reunides
de subdepartamento, grupo 230 e reunides de conselho de turma onde foi possivel
compreender a sua dinamica e algumas tomadas de decisdo acerca dos conteudos a lecionar,
datas de avaliacdo, o aproveitamento dos alunos, referéncias de comportamento das

diferentes turmas e de algumas estratégias partilhadas.

Também foi crucial ter a oportunidade de assistir a uma reunido de pais, onde se
esclareceram algumas questdes acerca das atividades escolares, foram ouvidas as
preocupacdes dos pais e alguns esclarecimentos quanto as préprias dinamicas da sala de aula.
As reunidGes foram bastante benéficas no sentido de permitirem ter o contacto entre a
realidade docente e a realidade dos encarregados de educacdo, bem como possibilitarem a
opinido de diversos docentes sobre a turma e perceber quais as diferentes estratégias

utilizadas para garantir o sucesso escolar dos alunos.
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Dinamizac¢ao do Peddy Paper “Eco-Matematico”

A mestranda e o seu par pedagdgico desafiaram-se a criar uma atividade que iria decorrer
no dia do “Eco- Escolas”. Por esse motivo, foi dinamizado um Peddy Paper que teria alguns
desafios de Matemadtica, de Estudo do Meio, problemas envolvendo pensamento
computacional, bem como questdes de cultura geral, questdes sobre o tema da
sustentabilidade e por fim desafios de Educacgao Fisica e de Artes visuais. Teve como objetivo
apelar os alunos a problematica da sustentabilidade e promocdo da Cidadania Global ao
mesmo tempo que desenvolviam competéncias de trabalho colaborativo, criatividade,
capacidades ao nivel matematico, pensamento computacional, ndo esquecendo os desafios
de artes visuais e de fisico-motora. Foi utilizada uma metodologia por descoberta, no sentido
de o aluno ser o protagonista central, enquanto os professores sdao mediadores ou

facilitadores do processo.

Todas as equipas tiveram a oportunidade de denominar a sua equipa e iniciavam a prova
com 4 minutos de diferenca. Cada equipa tinha o guido da prova e ao longo do guido e existiam
pistas acerca do local para onde se tinham de dirigir de forma a realizar outra prova (mais

informais como desafios de matematica, artes visuais, travas linguas e artes visuais).

E de salientar que a prova envolveu toda a comunidade escolar, no sentido de muitas das
estacdes estavam a ser monitorizadas por alguns funcionadrios, que tinham de validar a prova
executada por cada grupo. Foi reforcado que os alunos tinham de cumprir as regras do Peddy
Paper e ndo podia haver qualquer tipo de violéncia. Houve uma grande adesdo das turmas do
52 ano e do 62 ano, existindo mais de 10 inscricdes de equipas. O feedback dos alunos foi
bastante positivo, acabando por se tornar um momento bastante divertido, dindmico e

proporcionador de momentos colaborativos e desafiantes.

Figura 15- Peddy Paper Eco-Matemdtico
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Criagdao de uma Feirinha Sustentavel

Esta atividade supra intitulada foi organizada pela equipa Eco Escolas (na qual a
mestranda estava integrada) e o grupo 230. A criacdo da feira sustentavel teve como objetivo
sensibilizar os alunos para a tematica da sustentabilidade promovendo a compra de produtos
bioldgicos, a reciclagem e a importancia do cuidado com o consumo. Os alunos do 72A
colaboraram na venda dos produtos, desempenhando a sua fun¢gdo com mérito. A feirinha
sustentdvel foi composta pela banca do Peddy Paper que era o ponto de partida e de chegada
das equipas que estavam em jogo. Houve recolha de pilhas e de eletrodomésticos usados,
venda de roupas usadas e de produtos bioldgicos e, por fim, venda de bolachas confecionadas
em forno solar. E importante referir que a autarquia colaborou através da oferta de um cabaz
de produtos horticolas. Por ndo haver sol, tornou-se dificil a confe¢ao das bolachas no forno
solar e, por esse motivo, foi utilizado o forno da cantina. Apesar de alguns constrangimentos,
a feira foi realizada com sucesso, criando um momento de integracdo de conhecimentos

importantes para viverem num mundo mais sustentdvel.

Figura 16- Feirinha Sustentdvel

Concurso Matematico “Pica-Miolos”

Segundo Ponte, (1992, p.95), “a forca motora de desenvolvimento da ciéncia
Matemadtica sdo os problemas e ndo é por isso de estranhar que a atividade de Resolucdo de
Problemas constitua uma importante orientacdo curricular para o ensino desta disciplina.”
Neste sentido, a mestranda concorda totalmente com a visdo do autor, levantada a propdsito
desta problematica, uma vez que a necessidade que um aluno tem de adquirir competéncias
na resolucao de problemas, durante o seu percurso no Ensino Basico, terd enorme reflexao

positiva na sua vida ativa.
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A matemadtica ndo pode ser vista e abordada como uma disciplina isolada, onde os
numeros, os calculos e as medidas parecem nao ter ligagdo com o mundo em redor. Por esse

motivo, foi implementada uma metodologia ativa como forma de motivar os alunos.

A disciplina de Matemadtica é geralmente das menos apreciadas pelos alunos, por
muitos a considerarem ser relativamente dificil e mais desafiante. Com o propésito de
desmistificar esta ideia, a mestranda desafiou-se a prosseguir este projeto, que se trata de um
concurso matematico ao nivel do 22 Ciclo. Este concurso consiste na resolu¢ao de um desafio
ou problema mensal envolvendo no¢cdes matematicas, que tem como objetivo motivar os

alunos através da competicdo sauddvel, contando com desafios interessantes e criativos.

Ao longo do ano, os alunos participantes foram-se desafiando, desenvolvendo o
raciocinio matematico, o pensamento computacional e algoritmico, mas principalmente o
gosto pela ciéncia exata. No final, foram parabenizados os trés participantes vencedores e

premiados.

Projeto “Laboratério Ambulante”

As praticas pedagdgicas adotadas no ensino das Ciéncias Naturais estdo, de forma geral,
distantes da realidade do estudante. Para que o ensino das Ciéncias Naturais se torne, ao
mesmo tempo, util e atrativo, é necessario quebrar algumas barreiras, estimulando o
estudante na utilizacdo destas informacgdes durante o processo de ensino e aprendizagem. A
metodologia adotada incluiu dois professores estagidrios para a fundamentacdo tedrica,
discussdo e elaboracdo das atividades experimentais e ludicas. Existiram trés sessdes em que
a turma do 62 B se dirigiu a turmas do 52ano e 62ano de forma a apresentar e desenvolver as
diferentes atividades experimentais, estabelecendo assim uma partilha de conhecimentos e

concecdes dos alunos.

De facto, os alunos sentem falta de atividades praticas para o ensino das Ciéncias, e este

tipo de projetos pode contribuir com ideias e oportunidades para que os docentes melhorem
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a sua pratica pedagdgica, e, consequentemente, estimulem a autonomia e o interesse do

aluno pela disciplina.

A 12 sessdo implementada do projeto foi realizada no dia 24 de maio e apresentada pela

mestranda, pelo seu par pedagdgico e por quatro alunos da turma do 62 ano.

Tabela 11- Enquadramento curricular da 12 sesséo do projeto

Ano de escolaridade: 62 ano
Tema: Processos vitais comuns aos seres vivos.
Conhecimentos, J Explicar a importancia da fotossintese para a obtencdo de
capacidades e alimento nas plantas relacionando os produtos da fotossintese com
atitudes: a respiracdo celular;

J Explicar a influéncia de fatores que intervém no processo
fotossintético, através da realizacdo de atividades experimentais,
analisando criticamente o procedimento adotado e os resultados

obtidos e integrando saberes de outras disciplinas.

Os 4 alunos do 62 B deram as boas-vindas a turma e comegaram por explicar o projeto do
Laboratério Ambulante e qual o seu objetivo. Importa salientar que a primeira sessao teve por

objetivo verificar como circulava a seiva bruta nas plantas.

Os alunos do 62B dinamizaram a aula de forma totalmente autédnoma, partindo por fazer

guestoes iniciais a turma como por exemplo:

— Como é que as plantas extraem a agua e os sais
minerais do solo?

— Qual é a diferenca entre seiva bruta e seiva
elaborada?

Depois de se ouvir as conce¢des da turma, os alunos

do 62 B esclarecem algumas questdes e, anunciam que Figura 17- Apresentacéo do Projeto
irdo realizar uma atividade experimental. E entregue a cada aluno uma carta de planificacdo
semipreenchida, sendo o procedimento realizado em grande grupo, conforme estruturado na

tabela 12.

76



Tabela 12- Procedimento e materiais utilizados na experiéncia implementada

Procedimento: Materiais:
- Com a caneta de acetato, identificar os copos A | - 2 plantas com flor
e B; - 2 copos transparentes;

- Colocar 150 mL de agua em cada um dos copos; | - 1 colher;

- Adicionar meia colher de corante alimentar no | - 1 tesoura;

copo B; - 300 mL de agua;

- Com a caneta de acetato, marcar o nivel de | - Corante alimentar;
dgua em ambos os copos; - Caneta de acetato.
- Cortar em diagonal a base dos caules das
plantas e coloca-as de imediato nos copos;

- Registar os resultados.

Figura 18- Ativid;&:;xperimental realizc;c‘la pelos alunos do 62 ano

Ap0s realizar o procedimento, os alunos reforcaram que os resultados ndo sdo imediatos
e demoraram algumas horas. Contudo os alunos apresentaram a atividade para que a turma
possa analisar os resultados e tirar conclusdes. De seguida, a turma figurou os resultados

obtidos e os alunos do 62 B foram auxiliando os registos.

Figura 19- Registos realizados pelos alunos.
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Os alunos do 62 B questionam & turma acerca da resposta a questdo problema presente no

guido. Cria-se um pequeno debate ao qual depois a resposta a questdo é escrita no quadro.

N
Figura 20- Escrita da resposta a questdo e esclarecimento de duvidas

De forma geral, os alunos surpreenderam bastante pela positiva, demonstrando
completa autonomia ao longo da sessdo. Foram claros nos momentos explicativos, dinamicos
com a turma, realizando questées e pedindo para ir a frente realizar a experiéncia.
Demonstraram preocupacao em verificar os registos da turma e criou-se, desta forma um

momento interessante e de partilha de conhecimentos.

Existiram mais duas sessdes do “Projeto laboratério Ambulante”, que foram realizadas
no dia 1 de junho em duas turmas do 52 ano. O momento inicial da aula foi lecionado pela
mestranda e pelo seu par pedagdgico, em que existiu a explicacdo do que é a célula e quais
sdos os tipos de células existentes, referindo a diferenca entre a célula vegetal e a célula
animal. Seguidamente, dois alunos do 62 ano explicaram como é constituido o microscépio

Otico e quais as suas funcionalidades.

Tabela 13- Enquadramento curricular da 22 e 32 sessbes implementadas

Ano de escolaridade 52 ano.
Tema Unidade na diversidade de seres vivos.
Conhecimentos, Reconhecer a célula como unidade bdsica dos seres vivos e

capacidades e atitudes: | distinguir diferentes tipos de células e os seus principais
constituintes;
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De seguida, os alunos explicaram a turma que iriam realizar uma observacdo ao
microscopio da célula vegetal e da célula animal (Figura 21). Foi referido que a célula vegetal
foi retirada das células da epiderme da tunica da cebola e que a célula animal resultou da
raspagem da face dorsal da lingua. As observag¢des ao microscépio foram realizadas com o
auxilio dos dois alunos do 62 B e os registos
dos resultados e escrita da respetiva legenda

foram mediados pelos mesmos (Figura 22).

Concluindo, este projeto fomentou o

gosto e o interesse pelas Ciéncias Naturais,

dando Oportumdade aos alunos de testar Figura 21- Observacdo ao microscdpio das diferentes células.
hipdteses e estabelecer conjeturas no ensino experimental. Também foi possivel desenvolver
a autonomia dos alunos e o espirito critico, assim como a sua comunicacdo e linguagem

cientifica.

Figura 22- Registos dos alunos das células observadas ao microscdpio.

Fazendo uma reflexdo geral da participacdo dos projetos, é possivel concluir que
contribuiram bastante para o desenvolvimento profissional da mestranda. Tal como Névoa
(1991) esclarece: “As escolas ndo podem mudar sem o empenhamento dos professores; e

estes ndo podem mudar sem uma transformacao das instituicdes em que trabalham” (p. 72).

Por esse motivo, é a partir do desenvolvimento de projetos onde além de envolverem os
professores também envolvem toda a comunidade escolar. Ou seja, uma escola ao ser

dinamica e ativa desenvolve consequentemente o professor de forma benéfica.
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Day (2001, p.21) expde a definicdo de desenvolvimento profissional, afirmando que se

trata de um:

“Processo através do qual os professores, enquanto agentes de mudanga, reveem, renovam e ampliam, individual ou coletivamente,
0 seu compromisso com os propdsitos morais do ensino, adquirem e desenvolvem, de forma critica, juntamente com as criangas,
jovens e colegas, o conhecimento, as destrezas e a inteligéncia emocional, essenciais para uma reflexdo, planificagdo e prdtica

profissionais eficazes, em cada uma das fases das suas vidas profissionais”.

A aplicagao de projetos desenvolveu diversas competéncias tanto no professor como nos
estudantes. Todo o trabalho desenvolvido, tal como a participacdo em reunides e noutros
projetos foram bastante relevantes e essenciais para compreender algumas das fun¢des da

acdo do professor.

Foi possivel, tendo em conta o que foi dito anteriormente, ter uma outra perspetiva do
contexto escolar, permitindo compreender que ndo se trata restritamente da dindmica da sala
de aula. E de salientar que foi possivel construir-se uma identidade pessoal e profissional a
partir das vivéncias e criacdo de projetos, aos quais possibilitou desenvolver o espirito critico,
criativo, trabalho colaborativo entre o par pedagdégico e restante equipa educativa, ndo
esquecendo o sentido de responsabilidade desenvolvido. Deste modo, conclui-se que este

projeto foi crucial para a construcao da identidade docente da mestranda.

80



6. COMPONENTE INVESTIGATIVA

6.1. INTRODUGAO

Garcia (1992) sugere a formagdo de “professores que venham a refletir sobre a sua
pratica, na expectativa de que a reflexdo serd um instrumento de desenvolvimento do
pensamento e da acdo” (p. 60), isto porque o professor, ao desenvolver a capacidade reflexiva,
torna-se consequentemente mais auténomo e critico favorecendo as competéncias
investigativas. Por outro lado, quanto investiga a sua prépria pratica, pode “tomar consciéncia
de sua concepgao de educacgao e, a partir disto, planejar caminhos que lhe permitam preservar
sua autonomia profissional” (Rosa, 2004, p. 56). Assim, investigar sobre a pratica que realiza
¢ um modo de desenvolvimento da profissionalidade docente, no entanto, para isso, torna-se

necessario ser um professor-investigador e, nesse sentido, o autor Alarcdo (2001) refere que:

“ser professor-investigador é, pois, primeiro que tudo, ter uma atitude de estar na profissdo como intelectual que criticamente
questiona e se questiona (...). Ser professor-investigador é ser capaz de se organizar para, perante uma situagdo problemdtica, se

questionar intencional e sistematicamente com vista a sua compreensdo e posterior solugdo” (p. 6).

Serrazina (2002) destaca a importancia do professor investigador na pratica da
investigacdao-acao onde é possivel existir uma “consciencializacdo dos professores das suas
teorias subjetivas, isto é, das teorias pessoais que enformam a sua acdo” (p.8), tendo um

potencial transformador da pratica profissional e pessoal do professor.

Neste sentido, Este capitulo centra-se na dimensdo investigativa onde sera
desenvolvido o projeto de investigacdo inserido no 12 Ciclo do Ensino Bdsico. De forma a
compreender a estrutura da investigagdo, num primeiro momento sera apresentada a
justificativa e as motivacdes da investigacdo, de seguida serd exposta a problematica e os
objetivos da investigacdo bem como o enquadramento tedrico em que se sustenta todo o

projeto.

Num momento posterior, surge a metodologia sustentada na investigacao-acao, que
engloba a caraterizacdo dos participantes do estudo, as técnicas e instrumentos de recolha de

dados, o percurso das sessdes investigativas e os procedimentos de recolha de dados. No que
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diz respeito a Discussdo e Andlise dos Resultados, esta surge com o Tratamento dos dados
obtidos no pré-teste e no pds-teste. Por ultimo, sera realizada uma reflexao final, de forma a

retirar conclusdes sobre o projeto investigativo realizado.

6.2. JUSTIFICATIVA: MOTIVAGOES E PERTINENCIA DA INVESTIGAGCAO

O pensamento computacional é uma capacidade que tem vindo a assumir um destaque
crescente nos curriculos de matematica de diversos paises. Em 2021, esta capacidade aparece

reforcada nas novas Aprendizagens Essenciais da Matematica a aplicar a partir de 2022/23.

O pensamento computacional pressupde o desenvolvimento de praticas com base em
principios fundamentais (abstracdo, decomposicao, reconhecimento de padrdes, andlise e
definicdo de algoritmos, desenvolvimento de habitos de depuracdo, otimizacdo dos
processos), que se mostram “imprescindiveis na atividade matematica e dotam os alunos de
ferramentas que lhes permitem resolver problemas, em especial relacionados com a

programacao” (DGE, 2021, p.3).

Fruto de uma observacao participativa e ativa, foi notério o interesse da turma pelo uso
de ferramentas da robodtica dentro da sala de aula. Deste modo, foram aliados os interesses e
as motivacoes dos alunos a articulacdo de varias areas do saber (Portugués, Matematica,
Estudo do Meio, Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo e Artes Visuais), com vista ao
desenvolvimento do pensamento computacional de modo significativo. Ensinar a pensar é
hoje um objetivo crucial no processo de aprendizagem. Para isso, é necessario oferecer
condicGes para que todos os alunos sejam capazes de possuir autonomia face ao

conhecimento construido socialmente pelas mesmas (Ferreira, 2016).

Por outro lado, a inclusdo da robética facilita a articulagdo curricular, além de que a
robdtica, podendo assumir um papel pedagdgico promotor da transdisciplinaridade que
envolve o aluno de modo holistico num ambiente ativo de construcdo de saberes,
competéncias e atitudes. Nesse sentido, foi utilizada uma metodologia baseada na resolugdo

de problemas e desafios de forma a permitir compreender se a robética, de facto, facilita a
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compreensdo dos conceitos e da realidade. Tal como afirma Azevedo et al. (2010, s.p) “a
robdtica educacional pode ter um papel importante na mudanga pois ela pode ser uma
ferramenta para o ensino de diversas disciplinas”, assume-se assim, ndo s6 como recurso

facilitador da aprendizagem, mas também como uma estratégia promotora de literacia digital.

No aspeto motivacional, é de destacar o grande interesse por parte da mestranda, pelas
novas tecnologias e pela utilizacdo das TIC em sala de aula. Dai, também, que se realize a
investigacdao nesta area, no sentido de compreender os beneficios da utilizagdo das mesmas
no processo de ensino e aprendizagem, bem como no desenvolvimento do pensamento

computacional.

6.3. PROBLEMATICA E OBJETIVOS DA INVESTIGACAO

Um projeto de investigacdo “tem de ser claro e oportuno no seu tempo e no contexto
da pertinéncia do conhecimento que dai resulte” (Oliveira, 2021). O ponto de partida, segundo
o autor, é “clarificar o que se quer investigar, com a finalidade de compreender os

acontecimentos observados” (p. 96).

Cabe a mestranda identificar a problematica do estudo e para isso é importante
perceber a sua definicdo. Como tal, de acordo com Barbot (2017), um problema no contexto
de uma investigacao representa uma necessidade identificada no contexto, ndo possibilitando

o funcionamento necessario de algo em especifico.

Neste sentido, identificou-se a necessidade de ensinar os alunos a pensar mobilizando
saberes cientificos e técnicos na resolucdo de problemas, e desenvolvendo novas capacidades
matematicas. E também de realcar que o contexto onde foi realizada a investigacio possui o
minimo de equipamentos tecnoldgicos e a turma implicada no estudo ndo demostrava possuir
esses equipamentos em casa. De relevar, ainda, que era frequente o recurso a uma

metodologia de ensino tradicional.
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Tendo em linha de conta as informacgbes supracitadas, foi formulada a seguinte
questdao de investigacdo: “Como ensinar a desenhar solu¢ées usando fundamentos da
computacdo?”. Através da elaboracdo da questdo de investigacdo, foram organizados os

seguintes objetivos:

1. Desenvolver atividades praticas que envolvem o pensamento computacional;

2. Compreender a relacdo entre o pensamento computacional e o pensamento

matematico.

3. Verificar o impacto em diferentes dimensdes: a competéncia de comunicacao, a
resolucdo de problemas, o pensamento critico, o pensamento algoritmico, a

criatividade, o pensamento computacional e a cooperagao.

4. Desenvolver competéncias pessoais e sociais;

Pretende-se reconhecer a pertinéncia das estratégias utilizadas pelo professor e pelos
alunos durante o processo de ensino e aprendizagem. Procura-se também averiguar a
influéncia das estratégias de ensino e da utilizacdo dos recursos que reforcam a preparagao
de cidadaos para os desafios que enfrentam no quotidiano, nomeadamente cientificos e
tecnoldgicos, como conferem as novas aprendizagens da matematica (Canavarro et al, 2021).
Neste contexto, procura-se, ainda, desenvolver competéncias pessoais e sociais
paralelamente a aquisicao de competéncias de comunicacao e ao fundamental pensamento

algoritmico e computacional.

6.4. ENQUADRAMENTO TEORICO

6.4.1. ENSINAR A APRENDER A PENSAR

Desde os tempos mais antigos, “pensar” foi, e é, dos principais papeis da educagao e

para isso precisamos de o promover nas escolas e no dia-a-dia (Campos, 2020). A evolugdo
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dos tempos veio auxiliar em muita coisa, mas os alunos ao terem um ensino em que os
estimula a decorar (evitando o propdsito da compreensao dos conteldos), que seja um ensino
algo “mecanizado”, que ndo forneca aos alunos a motivacdo para aprender e para pensar

criticamente.

E essencial preparar as criancas para a sociedade e para a resolucdo dos problemas,
nado esquecendo a evolugdo cientifica existente, o curriculo e as metodologias de ensino tém
de estar preparadas e organizadas de modo a acompanhar a mudanca e a estimular o

interesse do aluno pelo “pensar”.

Muitos dos alunos nao tém desenvolvido o seu pensamento critico, causando alguma
imaturidade, contudo, também n3do motivados nesse sentido. Dewey (1916), citado por
Campos (2020), afirma que “pensar é tanto a condi¢do quanto o objetivo da educacdo e para
o autor os seres humanos aprendem experimentando o mundo a sua volta, onde para ele o
estagio inicial dessa experiéncia em desenvolvimento que é chamada de pensamento é a
experiéncia” (p.19). Cabe, portanto, ao professor, criar cenarios de aprendizagem e desafios
de forma a desenvolver essas competéncias dos alunos sempre com a liga¢ao ao quotidiano.
Temos por objetivo formar cidadaos criticos, pensantes e justos, mas para isso, a escola e o
curriculo carecem de adaptacdo continua. Além disso, segundo Hare (1999) promover o
pensamento critico significa "procurar afasta-los da mera aceitagdo de crengas que outros
afirmam serem verdadeiras e encoraja-los a avaliarem a credibilidade daqueles que se
apresentam a si mesmos como peritos" (p. 95). Neste sentido, Tenreiro-Vieira (2004) no seu
estudo acerca do pensamento critico cita o autor Hughes (2000) que reforca “se os alunos ndo
estiverem preparados para pensarem criticamente, correm o risco de se tornarem escravos

das ideias, dos valores e da ignorancia dos outros” (p.1).

E notdrio que muitas das criancas continuam a sair das escolas sem aprender a
“pensar”, embora sendo aprovadas as disciplinas e obtendo bons resultados. E, por isso, que
se torna necessario “oferecer condi¢des para que todos os alunos sejam capazes de possuir

autonomia frente ao conhecimento” (Pain, 1993, p.3).
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O ensino ndo é apenas transmitir conhecimentos, mas também oferecer ferramentas

e dedicar-se em promover a autonomia para que o aluno consiga aprender sozinho.

“Quando ensinamos a uma crianga o algoritmo da multiplicagdo, temos esperanga de qye essa aprendizagem seja transferida para
outras situagdes ajudando-a na aprendizagem de outras operagées, mas este processo ndo ocorre automaticamente. Para que essa
aprendizagem seja transferivel, é necessdrio que o professor ressalte a semelhanga entre os principios tedricos em presenga e as
situagGes em que podem ser utilizados. Os alunos devem dominar a mecénica dos processos em causa, mas também devem conhecer

problemas diferenciados que lhes permitam experienciar a generalizagdo dos principios aprendidos”. (Rosdrio, 1997, p.245)

Como ferramentas necessdrias a uma educacdo mais ativa e centrada no estudante, o
pedagogo Paulo Freire (2011) salienta que é necessdrio estimular a curiosidade, a postura
ativa e a experimentacdo do aluno, fomentando a andlise critica da realidade durante a
formacdo. Para Freire, ensinar é uma especificidade humana pelo que o professor precisa de

escutar o aluno, sendo o didlogo a sua principal ferramenta de ensino.

Os autores Collins (1985), Dillon (1982) e Glaser (1984) afirmam que o questionamento
sistematico da crianca é uma excelente metodologia para promover o pensamento
computacional e o desenvolvimento cognitivo. Questdes como por exemplo “Porque vou por
este caminho e ndo pelo outro?”, “O que tenho de fazer e porqué?”, “Quais séo os perigos?”,
“Como vou resolver este problema?”. Todas estas questGes vao conseguir desenvolver a

autonomia do aluno, no sentido de autonomamente ter de conseguir responder as mesmas,

permitindo que estruture o seu pensamento, aprendendo assim a pensar.

Rosdrio (1997) esclarece também que o questionamento favorece o ritmo de
aprendizagem e da oportunidade de o aluno corrigir criticamente o seu raciocinio e que seja
criativo. Os professores tém de estar precavidos nesse sentido, para isso é necessario formar
professores que aprendam a pensar, que tenham estratégias adequadas as necessidades dos
alunos e da sociedade. Cabe ao professor ensinar o aluno a pensar e ndo a frequentemente
adotar o método tradicional e expositivo. O aluno ao ter uma postura ativa na construgao do
seu proprio conhecimento facilita a sua aprendizagem. Neste sentido, Fernandes (2006)
relativamente a atitude do aluno face ao conhecimento, refere que “o professor tem um papel
central na conducao das aprendizagens significativas, no saber abrir portas e permitir que o
estudante saiba que essas portas existem. Torna-se implicito que o professor vai aprendendo

e orientando os “constructos”, tentando perceber o que vai no pensamento dos estudantes”
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(p.86). Assim, pensar numa pedagogia inovadora significa pensar numa educacdo critica,
transformadora, cujos conhecimentos devem ser construidos de forma dinamica, coletiva,
cooperativa, continua, interdisciplinar, democratica, participativa, transdisciplinar (Milani et
al., 2009). Deste modo, segundo os autores, contribui-se para o processo de conscientizagao
dos sujeitos para uma pratica social emancipatdria, uma educacao libertadora, condicdo para

a construgao de sociedades sustentaveis.

Com efeito, o Ensino para a Compreensao (EpC), segundo o autor Gemignani (2013)
tem por base o questionamento: “O que realmente queremos que nossos alunos
compreendam? Como saber que meus alunos compreendem? Como eles vao saber que
compreendem?” (p. 15). O autor explica, desta forma, a necessidade de que estas questdes e
0s objetivos sejam claros e bem explicados. Esta proposta de ensino tem como objetivo
“ajudar o estudante a refletir, ao se adaptar as constantes transformacdes sociais e aos

avancos tecnolégicos” (p. 17).

Nascimento (2008) propde elementos do marco do EpC:

“os fios condutores, as metas de compreensdo, os topicos produtivos, os desempenhos de compreenséo e avaliagdo diagndstica
continua. Cada elemento estd voltado a uma questdo chave que define o que vale a pena compreender, identificando o tdpico
produtivo e organizando o curriculo ao seu redor; esclarece o que os estudantes tém de compreender, articulando metas claras;
motiva os estudantes ao envolvé-los em desempenhos de compreensdo que exigem que eles apliquem, ampliem e sintetizem o que
sabem, controlando e promovendo o avango dos estudantes por meio da avaliagdo continua de seus desempenhos, com critérios

diretamente vinculados as metas de compreensdo” (p.3).

De relevar Piaget, pois o autor desenvolveu a teoria da Epistemologia Genética, num
estudo sobre a aquisicdo de conhecimentos quando a crianca estd perante uma postura
construtivista do conhecimento. O autor distinguiu quatro grandes estagios do

desenvolvimento do conhecimento:

“O primeiro destes estdgios transcorre no @mbito da motricidade; o segundo, na atividade representativa e o terceiro e o quarto no
pensamento operatdrio. Embora, nos dois ultimos estdgios o desenvolvimento cognitivo transcorra no dmbito do pensamento
operatdrio, a diferenga entre eles é constatada pelo fato de que no terceiro, o pensamento operatdrio ainda esteja ligado ao
concreto, enquanto no quarto, este mesmo pensamento tem ligagdo ao abstrato e formal. Os quatro estdgios foram denominados
de sensério-motor, pré-operatdrio, operatdrio concreto e operatério formal. Por sua vez, para um estudo mais detalhado, os estdgios

foram subdivididos em niveis” (Sousa, 2009 p.28).
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Neste sentido, o autor realca que a crianca comeca num estdgio em que ndo tem
qualquer conhecimento sobre o mundo que os rodeia, para uma constru¢ao do pensamento
e de capacidades para ultrapassar as adversidades da vida (Piaget, 1970). Este processo tem
o seu auge, segundo Morin (2002), quando o individuo atinge o pensamento complexo. Neste
sentido, propde um processo integral do pensamento para compreender a realidade sendo
necessario romper com a fragmentacdo do conhecimento e valorizar uma aprendizagem
holistica do individuo, o que contribui para uma educacao transdisciplinar. Assim, estabelece
os sete saberes na edificacdo do futuro da educacdo. O primeiro valoriza o erro como
instrumento de aprendizagem; o segundo o conhecimento holistico do individuo; o terceiro,
o ensinar a condicdo humana; o quarto compreende o ser humano no seu contexto; o quinto
releva a urgéncia de aprender a enfrentar as incertezas; o sexto o ensinar a compreensao na
interacdo humana; o sétimo a ética do saber viver juntos. Neste contexto percebe-se o
objetivo de desenvolver e mobilizar o pensamento computacional, uma capacidade que

assumiu relevancia no curriculo da matematica (Canavarro et al., 2021).

6.4.2. PENSAMENTO COMPUTACIONAL

“O tipo de conhecimento que as criangas necessitam é aquele que as ajudara a adquirir mais conhecimento”
(Papert, 1993, p.139)

Na sociedade atual, estdo muito presentes as Tecnologias de Informacdo e de
Comunicacgdo, fruto de uma grande evolucdo, tanto ao nivel econdmico e social, como
tecnolégico e cultural. A prépria escola e o prdprio curriculo tendem a acompanhar esse
crescimento e evolugdo, sendo que as novas aprendizagens essenciais homologadas de
matematica respondem a critica de que temas do século XXI estavam a ser ignorados na
educacdo. Assim, figuram novos topicos, como o pensamento computacional, a robdtica e a
promocdo dos STEAM em articulacdo com capacidades inerentes ao novo século, apelando
para assim para que os alunos sejam capazes de resolver competéncias ao nivel da resolugao
de problemas, raciocinio matematico, pensamento computacional, comunicacdo matematica,
representacdo, com especial enfoque para o uso de recursos tecnolégicos e o estabelecimento

de conexdes (ME, 2021).
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Efetivamente, o Pensamento Computacional pode ser util para a vida, dados os

elementos presentes nessa forma de pensamento quer na organizagao da informacao, quer

no modo de resolu¢do de problemas. E importante reforcar a ligacdo do pensamento

matemdtico com o pensamento computacional, pois segundo os autores Silva et al. “o

conceito de “Pensamento computacional”, associado a matematica, orienta-se bastante em

estratégias para modelar solugGes e resolver situagdes-problemas de forma eficiente” (p.147).

Torna-se, portanto, importante conhecer alguns pioneiros nos campos da aprendizagem

humana e da computacao, para sustentar o desenvolvimento de uma estratégia de introducao

ao pensamento computacional e ao ensino da programacado na educagdo bdsica, procurando

sustentar a ligacdo com o pensamento matematico.

Alan Turing

Seymour Papert

Jeannette Wing

“A MT (Mdquina de Turing) é um
dispositivo tedrico, desenvolvido
em 1936 pelo matemadtico Inglés
Alan Turing (1912-1954), que
conseguiu decifrar as mensagens
da maquina Enigma, durante a
segunda guerra mundial. Nela
realizou operagGes simples, mas
que quando combinadas
permitiram resolver qualquer
problema computavel. O modelo
MT baseia-se na ideia de uma fita
infinita e uma cabeca de leitura e
escrita que se move ao longo da
fita” (Bombasar et al, 2015, p.87).
O Alan Turing é considerado o pai
da computacdo moderna e ha
quem diga que a MT “pode
representar uma nova estratégia
para o ensino do Pensamento
Computacional na educagdo
basica, pois conduz a uma forma
de pensar e programar ainda
pouco explorada com os alunos
deste nivel escolar” (Bombasar et
al, 2015, p.89).

Seymor Papert afirma que o
pensamento computacional é um
termo que teve origem “na educagdo
matematica, com e o autor foi um dos
idealizadores da linguagem LOGO nos
anos de 1960” (Navarro & Sousa, s/d
p.3). Seymour Papert cooperou com
Piaget durante alguns anos, onde
estudaram a natureza do
pensamento das criangas e como
estas desenvolviam o pensamento.

Publicou um livro intitulado
“Tempestades Mentais”, foi nele que
o autor descreveu um processo de
habilidade mental para as criangas
desenvolverem competéncias
praticando programacdo e afirmou
“que os computadores poderiam
aprimorar o pensamento e alterar
padrdes de acessibilidade ao
conhecimento” (Pinto & Guarda,
2020, p.2). O autor também
considerou que todas as criangas
deviam ter acesso aos
computadores pois “a meta é usar
pensamento computacional para
forjar ideias [...] mais acessiveis e
mais poderosas” (Papert, 1994, s.p.).

Jeannette Wing (2006) considera
que o pensamento computacional
€ uma habilidade para todos e ndo
apenas para os cientistas da
computagdo, a partir deste
momento compreendeu-se que
este termo podia ser essencial
desenvolver-se noutros contextos
distintos. Wing (2006) juntamente
com o autor Brackmann (2017)
definiram 4 pilares para o
desenvolvimento computacional
apresentados como unidades de
conhecimento: “Decomposigao,
Reconhecimento de Padrdes,
Abstracdo e Algoritmos, que
convergem para a resolucdo de
problemas” (Rosa & Fantinati,
2021, p.2).

Mitchel Resnick

Antonio Dias de Figueiredo

Karl Beecher

Mitcheel foi o fundador da
plataforma Scratch, que se trata
de um ambiente visual de
programacao inspirado na
linguagem Logo e é uma das
ferramentas mais utilizadas na
promogao do pensamento

Anténio Dias de Figueiredo foi o
fundador do Projeto Minerva, que
tinha como objetivo introduzir as
Novas Tecnologias no Sistema
Educativo, “adotando um modelo de
formacdo de professores integrado
de natureza técnica e pedagdgica, em

Karl Beecher, cientista da
computacdo e autor de um dos
primeiros livros dedicados ao PC,
defende que: “O pensamento
computacional é uma abordagem
para solucdo de problemas que
envolve o uso de um conjunto de
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computacional. Esta plataforma
permite criarem projetos
interativos, como jogos, historias,
simulagbes e videos. (Sousa &
Lencastre, 2014, p.258)

articulacdo com as outras vertentes
do projeto: a integragdo curricular
das Tecnologias de Informagao e
Comunicagdo” (Gomes, et al, 2020,
p.18). A sigla MINERVA resumia a
esséncia do projeto: Meios
Informaticos Na Educacdo,
Racionalizagdo, Valorizagdo,
Atualizagdo. (Ramos, 2017, p.14)

praticas e principios da ciéncia da
computagdo para formular uma
solugdo que seja executdvel por
um computador. Ndo é sé para
programadores. Na verdade, é
aplicdvel em wuma variedade
diversificada de campos.”
(Beecher, 2017, p. 11, tradugdo do
autor)

Tabela 14-Pioneiros do Pensamento computacional

De facto, “muitos autores, concordam que o pensamento computacional é uma

III

capacidade importante do século XXI” (Voogt, 2015, p. 720) e assim compreende-se que
ensinar a pensar é desenvolver o raciocinio légico, o pensamento critico e analitico. Numa era
de incertezas o aluno precisa de pensar reflexivamente e de forma critica para uma decisdo

consciente e ativa.

Neste contexto, a robdtica fomenta a promocao de competéncias, ao longo da analise
documental compreende-se que a utilizacdo de robots potencia momentos dinamicos e
motivadores nas aulas, encorajando os alunos a obterem sucesso e a quererem aprender,
além de desenvolverem o pensamento reflexivo, critico e analitico e literacia matematica e
digital. Promove ainda o trabalho colaborativo e capacidades da metacogni¢ao na resolugdo
de problemas, tal como diz Simas (2020) “formula hipdteses através da tentativa e erro, faz

deducdes e posteriormente generalizacées” (p.7).

Torna-se também importante analisar os cinco pilares para o desenvolvimento

computacional apresentados como unidades de conhecimento identificados pelas

Aprendizagens Essenciais de Matematica (2022) :

Tabela 15- Pilares do Pensamento Computacional

Pilares do Pensamento Definicdao e exemplos de questdes orientadoras

Computacional

Abstragdo Baseia-se na extracdo “da informacdo essencial de um problema” (AE, 2022, p.16),
ou seja, analisar os elementos relevantes e excluir os podem ser ignorados.
Exemplos: “Quais sdo as diferentes formas de resolver este problema, desafio ou
tarefa? Qual é a informagdo relevante para resolver este problema/tarefa?”
(Espadeiro, 2021, p.6).

Caracteriza-se pela decomposi¢cdo de um problema complexo em partes menores e

Decomposigcdo
mais faceis de resolver, ou seja, “estruturar a resolucao de problemas por etapas
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de menor complexidade de modo a reduzir a dificuldade do problema” (AE, 2022,
p.16).

Exemplos: “Quais sdo as diferentes formas de resolver este problema, desafio ou
tarefa? E possivel decompor as partes em partes mais pequenas?” (Espadeiro, 2021,
p.6).

Reconhecimento de Trata-se de “reconhecer ou identificar padrdes no processo de resolugao de um

problema e aplicar os que se revelam eficazes na resolugdo de outros problemas
semelhantes” (AE, 2022, p.16).
Exemplos: “Que semelhangas ou padrdes encontramos entre os problemas,

Padrées

desafios ou tarefas? Por exemplo, quantos objetos existem? Que cores véem? Que
repeticOes identificam?” (Espadeiro, 2021, p.6).

Algoritmia Engloba todos os pilares anteriores e carateriza-se pela criagdo de um conjunto de
regras para resolver o problema, ou seja, trata-se de “desenvolver um
procedimento passo a passo (algoritmo) para solucionar um problema de modo que
este possa ser implementado em recursos tecnolégicos, sem necessariamente o
ser” (AE, 2022, p.16).

Exemplos: “Como estruturar todos os passos necessarios para a resolugdo do
problema ou tarefa?” (Espadeiro, 2021, p.6).

Depuragdo Caracteriza-se pelo aluno “procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma
dada resolugdo apresentada” (AE, 2022, p.17).

Exemplos: “Como podemos garantir que o nosso plano, modelo, ou solugdo
funcionou ou ndo? O resultado corresponde ao que esperavamos?” (Espadeiro,
2021, p.6).

Neste sentido, é possivel seguir estes pilares do pensamento computacional

orientando o aluno para o processo de solu¢do de problemas e para aprender a pensar.

Carniello e Zanotello, (2020) citando Weintrop et al. (2016), afirmam que o
pensamento computacional, intercalado com as areas STEAM (Science, technology, engineering,
arts and mathematics), pode de facto enriquecer a aprendizagem da matematica e o ensino
das ciéncias, bem como a utilizacdo de contextos de matemadtica e ciéncias pode favorecer

a aprendizagem do pensamento computacional.

Os mesmos autores referem, ainda, o estudo de Wing (2006) com o propdsito de
explicar que a inclusdo do pensamento computacional, no ensino basico, pode desenvolver o
interesse dos alunos pela area de computacdo, mostrando a sua versatilidade e relevancia na
resolucao de problemas do mundo atual, qualificando todos os alunos para as evolucdes da

sociedade contemporanea.

Em suma, o pensamento computacional é, portanto, desenvolvido nos alunos de forma

a potenciar o desenvolvimento do raciocinio ou raciocinio l6gico-matematico, desenvolver
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habilidades algoritmicas, prepara-los para serem cidadaos criticos, para conseguirem resolver
problemas e tornarem-se criativos e dinamicos para estes novos desafios do século XXI. Um
dos problemas existentes é o facto de esta capacidade ainda ndo estar muito desenvolvida no
curriculo e a falta de formagao dos professores, tanto inicial como continuada neste sentido.
E de salientar que neste tépico, o curriculo ainda se encontra precdrio, pois os contetidos ndo

estao muito explicitos e a prépria avaliagdo é outro item que carece de atengao.

6.4.3. PENSAMENTO COMPUTACIONAL E O CURRICULO DA
MATEMATICA

Na sociedade atual, estdo muito presentes as tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo. Estas estimularam uma grande evolucdo tanto ao nivel econdmico e, social
como ao nivel cultural. A prépria escola e o préprio curriculo tém sofrido transformagdes no
sentido de acompanharem as necessidades e interesses sociais. Neste sentido revelam-se nas
novas aprendizagens de matematica de (Canavarro et al, 2021) que apresentam oito objetivos
gue envolvem o saber matematico e capacidades, atitudes e valores que os alunos devem

desenvolver e que sdo emergentes no século XXI (Oliveira-Martins et al., 2017).

O pensamento computacional é um termo que teve origem “na educagdao matematica,
com o Seymor Papert, um dos idealizadores da linguagem LOGO nos anos de 1960” (Navarro
& Sousa, p.3). Segundo o mesmo autor, Seymor Papert (1994) ao discutir o pensamento
geométrico, afirmou que “o objetivo é usar pensamento computacional para forjar ideias [...]

mais acessiveis e mais poderosas” (p.5).

Apesar de ndo existir uma definicdo especifica para a concecdo de “pensamento
computacional”, sabe-se que poder ser um processo de aprendizagem que desenvolve a
capacidade na educacdo basica, pois a forma como o pensamento computacional é concebido,
evidencia os modos em que o ser humano constréi conceitos (Navarro & Sousa, 2012, p.4).

Jeannette Wing (2006) reforca que o pensamento computacional é uma habilidade para todos
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e ndo apenas para os cientistas da computagdo. A partir deste momento, compreendeu-se

gue este termo podia ser essencial desenvolver-se noutros contextos distintos.

Tal como o termo expde, é notdrio falar-se em computacao, que se vai tornando cada
vez mais presente na sociedade. O curriculo de Matematica (Canavarro et al., 2021), evidencia
tal facto, ndo necessariamente como um contetdo principal, mas como uma possibilidade de
relacdo natural entre conceitos de computacdo e de Matematica. Acrescenta a possibilidade
de simulagdes, ou seja, um software em que se criam fendmenos especificos permitindo ao
aluno a criar um mundo, ou de ter uma leitura do mundo ou na compreensdo de alguma
temadtica. Existem os jogos digitais, que continuam a ser uma grande fonte de motivagao dos
alunos, tal como afirma Burn (2007), citado por Valente (2016), podem ser vistos como “textos
multimodais, capazes de estabelecer pontes entre os diversos conhecimentos presentes no

curriculo, além de combinar processos criativos e artisticos” (p.13).

Existe também a utilizacdo e producao de narrativas digitais, que utilizam uma vasta
gama de ferramentas digitais excedente a expetativa. A robdtica é também muito falada
guando se aborda o termo do pensamento computacional, consistindo na “utilizacdao de
aspetos/abordagens da robdtica industrial em um contexto no qual as atividades de
construcdo, automacdo e controle de dispositivos robdticos, propiciam aplicacdo concreta de
conceitos, em um ambiente de ensino e de aprendizagem” (D Abreu, 2012 citado por Valente,
2016, p.13)”. O uso de programacao por blocos também é muito utilizado na educacao, em
especial pela plataforma Scratch, que tem como objetivo substituir a digitacdao do cédigo por
blocos, sendo que cada um corresponde a uma acdo especifica que o computador realiza. A
partir do momento em que os alunos se apropriam dessa linguagem e dessa codificacao,

compreendem as caracteristicas principais da programacao.

Os pesquisadores Brennan e Resnick (2012) citados por Valente (2016) identificaram

trés dimensdes que estdo envolvidas no pensamento computacional:

“Conceitos computacionais (conceitos empregados na defini¢do de programas, como interagdo, paralelismo, condicionais), prdticas
computacionais (prdticas de como desenvolver programas, como ser incremental ou interativo, depurar, reusar), e perspetivas
computacionais (perspetivas que o programador desenvolve sobre o mundo a sua volta e sobre si mesmo, como capacidade de

expressdo, de conexdo)” (p.14).
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Retomando ao curriculo, a computacdo pode ter "um impacto profundo por
concretizar e elucidar muitos conceitos anteriormente sutis em psicologia, linguistica,
biologia, e os fundamentos da légica e da matemadtica" (Papert, 1971, p. 2)”. Tudo isto é
essencial, pois faz com que a crianga crie ou desenvolva a capacidade "de articular o trabalho
de sua prépria mente e, particularmente, a interacao entre ela e a realidade no decurso da

aprendizagem e do pensamento" (Valente, 2016, p. 3).

A verdade é que a manipulacdo da tecnologia pode desenvolver conceitos relativos ao
pensamento computacional e a literacia digital, contando com a construgao de
conhecimentos em diferentes disciplinas do curriculo. Segundo Valente (2016) “o novo
curriculo tem como objetivo criar condi¢cdes para elucidar como as tecnologias digitais
funcionam, quais seus impactos e relacdes com a sociedade e, as diferentes formas de sua
utilizacdo em diferentes contextos e situacdes, criando, assim, condicoes para que os alunos
compreendam as ldgicas dessas tecnologias e sejam capazes de refletir sobre a presenca

dessas tecnologias na sociedade” (p.22).

No seguimento desta linha de raciocinio, os autores Wing (2006) e Brackmann (2017)
definiram quatro pilares-base para o desenvolvimento computacional apresentados como
unidades de conhecimento: “Decomposi¢cdo, Reconhecimento de Padrbes, Abstracdo e

Algoritmos, que convergem para a resolucdo de problemas” (Rosa & Fantinati, 2021, p.2).

O pensamento computacional é, portanto, desenvolvido nos alunos de forma a fazé-
los desenvolver o raciocinio ou raciocinio légico-matematico, desenvolver habilidades
algoritmicas, além de os preparar para serem cidaddos criticos, para conseguirem resolver
problemas e tornarem-se criativos e dinamicos, adequando-se a estes novos desafios do
século XXI. Exige outros modos de ensinar a aprender num ambiente multi e transdisciplinar.
Neste sentido, o STEAM, como método de aprendizagem integrada, fomenta conexdes na

resolucdo de problemas e uma aprendizagem colaborativa.
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6.4.4. STEAM NA PROMOGCAO DO PENSAMENTO

Tornou-se importante acompanhar as necessidades e novas evolugdes no ensino da
Matematica, mas também da drea das ciéncias em geral. Este desenvolvimento cientifico-
tecnolégico exige uma populacdo com uma educacdo em diversas dreas, aptos a demonstrar
agilidade, capacidade de comunicagao e de aprendizagem ao longo da vida. Neste sentido, é
cada vez mais importante contribuir para a formacdo de cidaddos livres, responsaveis e
criticos, para participarem ativamente na vida em sociedade, para que consigam acompanhar

o tal desenvolvimento cientifico-tecnolégico.

Surgiu, assim, a metodologia STEM a qual implica explorar os conteidos de uma forma
mais interligada e interdisciplinada. A sigla significa “science, technology, engenhary and
mathematic” (traduzido para portugués “Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e Matematica”).
Esta metodologia “foi apresentada pela Academia Nacional de Ciéncias, Engenharia e
Medicina dos Estados Unidos como uma proposta de ensino globalizado” (Lorenzin, 2016,
p.4). Ou seja, pretendia-se que fosse um ensino com base na multidisciplinariedade sem que
houvesse segmentacdo das varias disciplinas, e com o objetivo de se tornar motivador para o
aluno. Ao se abordar algumas tematicas de forma global e ndo isoladas das outras disciplinas
permite ao aluno estar em contacto com os varios conceitos tornando-se facilitador da

aprendizagem e valorizando a autonomia do aluno.

A metodologia STEAM, vem, justamente, para combater essa ideia. Trata-se de um
método que busca integrar conhecimentos de Artes, Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e

Matematica para preparar os alunos para os desafios futuros, como cidad3os.

Nem todas as disciplinas do STEAM sdo ensinadas na escola, contudo para os seus
idealizadores, todas as criangas deveriam participar em projetos envolvendo as areas citadas,
de forma a desenvolverem valores e se tornaram adultos mais interpretativos e criticos. STEM
desenvolve competéncias como a solugdo de problemas, a criatividade, a andlise critica, a
cooperac¢do, o pensamento critico e autonomia, o espirito de iniciativa, a comunicacdo e a

alfabetizacao digital.
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Apesar dessa metodologia integrar varias areas do saber compiladas e globalizadas,
existiam competéncias que ndo obtinham destaque como processos de inovagao e a
criatividade. Por esse motivo, surgiu a metodologia STEAM, onde a area das artes foi
adicionada, tendo-se colocado o “A” que significa “Arts”. E de reforcar que esta metodologia
“trata-se de uma metodologia desenhada por projetos e por meio da proposicdo de

problemas” (Lorenzin, 2016, p.4).

A mesma autora destaca a pouca aplicabilidade desta metodologia:

“Embora ndo se trate de uma ideia nova, as limitagées e as diferentes interpretagdes sobre a integragdo de conceitos no contexto
da Educagéo podem representar uma das razées pela qual essa prdtica, de facto, nGo ocorra com maior prevaléncia na escola. Dessa
forma, por envolver mudangas na concepgdo do curriculo da drea de Ciéncias, compreender o sentido e o significado dado pelos
professores ao ensino pautado em projetos e, em particular, ao STEAM é fundamental para a sua implementagéo na educagdo bdsica

e, por isso, merece suporte tedrico robusto para andlise das tensdes e contradigGes emergentes” (p.4).

Um dos motivos para ndo existir esta metodologia de ensino nas escolas é, também, por
considerarem necessario haver investimentos em equipamentos digitais, mas,
principalmente, a falta de investimento, nesse dominio, na formacdo dos professores. E crucial
gue os docentes tenham esses conhecimentos e preparagao para abordagem tao especifica,
de forma a desempenharem o papel de guias do conhecimento do aluno, sem apresentar as
solucdes aos alunos, tdo sé fornecendo as ferramentas necessdrias para que,
autonomamente, consiga alcancar o seu objetivo. Tecidas estas primeiras consideragdes,
podemos retirar algumas conclusdes relativas a metodologia STEAM, enquanto promotora do

pensamento, fonte de problematicas ou desafios para que os alunos encontrem solucgdes.

Aliar as TIC tem sido dos maiores desafios da atualidade, mas esta longe de cair na
irrelevancia, por ser tdo motivador e estar tdo presente no nosso quotidiano. A literacia digital
esta interligada também a metodologia STEAM e é, sem duvida, crucial importante na
promoc¢do do pensamento computacional. Acrescenta-se que “apresenta elementos
caracteristicos como a integracdo de conteudos contextualizados e de diferentes areas, o foco
na aprendizagem, no protagonismo dos alunos” (Dias et al, 2021, p.5) e a existéncia de
diferenciacdo pedagdgica de modo que todos alcancem o seu objetivo independentemente

das dificuldades existentes.
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“A educagdo ndo se reduz a técnica, mas ndo se faz educagdo se mela. Utilizar computadores na educagdo, em lugar de reduzir, pode

expandir a capacidade critica e criativa de nossos meninos e meninas. Dependendo de quem ousa, a favor de que e de quem e para

qué. O homem concreto deve se instrumentar com o recurso da ciéncia e da tecnologia para melhor lutar pela causa de sua

humanizagdo e de sua libertagdo.” (Freire,2001, p.98)

6.5. METODOLOGIA DA INVESTIGACAO

O pensamento computacional manifesta-se desde muito cedo, permitindo as criancgas

raciocinar de forma computacional (Nunes, 2011), uma capacidade pouco explorada no

ensino basico e que foi inserida nas novas aprendizagens de matematica. Neste sentido,

tornou-se importante e pertinente a implementa¢ao de uma unidade de aprendizagem e um

conjunto de sessdes com o objetivo responder a questdo de partida “Como ensinar a desenhar

solu¢des usando fundamentos da computacao?”. Dado realizar-se no ambito da Pratica de

Ensino Supervisionada, releva-se a metodologia de investigacdo-acdo cujo efeito encontra-se

na prépria transformacdo da pratica educativa e da construcdo dos saberes profissionais.

No que diz respeito a unidade didatica implementada, foram implementadas as

seguintes sessdes:

Tabela 16- Cronograma das sessées implementadas na investigagdo

Titulo da aula

Objetivos

Aula 1- Pré-Teste (Desafio do
barqueiro incluido na aula D. Afonso

Henriques, o Conquistador)

Recolha de dados acerca dos conhecimentos prévios dos alunos e

do seu nivel de competéncias que se pretende avaliar.

Aula 2 e 3- “Corre, corre 42 D”

Reconhecer o que é um problema e encontrar estratégias e

solugBes para o mesmo. Iniciar a programagdo com o blue-bot.

Aula 4- “O segredo do rio”

Iniciar a programacdo com o Scratch e desenvolver animacgdes
utilizando os blocos de programacao de acordo com as solugdes
encontradas pelos alunos. Desenvolver competéncias de

sustentabilidade e de cidadania.

Aula 5- Pés-teste (Desafio do

Barqueiro)

Compreender a evolugdo dos alunos relativamente ao pré-teste,
verificando o seu nivel de criatividade, pensamento critico,
computacional, comunicagdo, resolugdio de problemas e

cooperacgao.
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Nesta investigagdao, foi utilizada uma metodologia mista, de natureza qualitativa e
quantitativa. A opgao deve-se a necessidade de se proceder a uma primeira analise
guantitativa dos dados acerca do pré-teste que foi aplicado a amostra em estudo, e que
permitiu obter dados acerca dos conhecimentos prévios que a amostra possuia acerca do
pensamento computacional. Foi, assim, um ponto de partida importante para a inclusao, pois
a analise quantitativa desses dados forneceu informagdes que sustentaram os objetivos de
investigacdo e permitiram complementar a interpretacdo dos qualitativos. Os dados

qualitativos resultaram da andlise de conteddo numa tentativa interpretativa dos dados.

O estudo organizou-se mediante trés fases distintas. A primeira fase envolveu a andlise
documental e revisdo da literatura. A segunda teve por objetivo verificar os conhecimentos-
base de robdtica e o desenvolvimento do pensamento computacional dos alunos. Também
nesta fase, foi da maior importancia realizar um levantamento da motivacdo e interesse
durante a pratica (aplicacdo do pré-teste). Numa terceira fase, implementaram-se as
diferentes sessdes estratégicas, acrescidas a ferramentas da robédtica, de forma que os alunos
desenvolvessem o pensamento critico, algoritmico e computacional, bem como competéncias
de comunicacdo, trabalho em grupo e autonomia. Por ultimo, foi importante reconhecer a
evolucdo dos alunos aquando das estratégias implementadas nas sessdes anteriores, de forma

a verificar o progresso das referidas competéncias (aplicacdo dos pds-teste).

6.5.1. PARTICIPANTES DO ESTUDO

A amostra foi selecionada de forma a obter informacdes e respostas relacionadas com
a questdo colocada em estudo. Neste sentido, a presente investigacdo foi realizada no
contexto da Pratica de Ensino Supervisionado da mestranda, especificamente, numa escola
situada no Grande Porto, no contexto do 12 CEB, havendo a mestranda realizado varias

sessOes distribuidas temporalmente, permitindo verificar os progressos dos participantes.

Assim, envolveu uma turma do 42 ano de escolaridade, constituida por 22 alunos (8 do

sexo feminino, 14 do sexo masculino). Os alunos tinham a sua faixa etaria compreendida entre
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os9eos 10anosdeidade e, geral e tendencialmente, apresentam condi¢des socioeconédmicas
de classe média, apesar de existirem situagdes pontuais em que sentiam algumas dificuldades
financeiras. Na turma, dois alunos eram de nacionalidade brasileira e cinco alunos estavam
abrangidos pelo processo de admissdo de suporte a aprendizagem e a inclusdo, estabelecido
no Decreto-lei n.2 54/2018 (2018). Era uma turma bastante participativa, que ficava muito
motivada com a presenga de novos recursos nas aulas e com a utilizacao de ferramentas de

robatica.

6.5.2. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS
UTILIZADOS NO ESTUDO

No desenvolvimento da investigacdo foi necessdrio selecionar as técnicas e
instrumentos de recolha de dados mais adequados para dar resposta ao problema
apresentado e aos objetivos propostos. E de salientar o facto de se aplicar uma metodologia
mista, em virtude da qual, tanto podem ser técnicas e instrumentos de recolha de dados
gualitativos como quantitativos. Apesar de serem “diferentes a nivel epistemolégico e
ontolégico, é possivel uma plataforma de entendimento, ao nivel mais pragmatico que é o das

metodologias e métodos de recolha e analise de dados” (Coutinho, 2004, p. 443).

Numa primeira fase, foram recolhidos registos fotograficos das aulas e apontados
alguns didlogos dos alunos. Foram também realizadas notas de campo, diarios de bordo,
registos fotograficos, gravacao de videos e audios, assim como a analise das producdes orais
e escritas das criangas. Foram desenvolvidas Narragcdes Multimodais (NM) com o intuito de
“contribuir para uma visdo holistica, complexa e multimodal acerca do que acontece dentro
da sala de aula” (Lopes & Viegas, 2021, p. 201). Dessa forma, foi possivel analisar as sessdes
de forma mais real e minuciosamente, tendo captado as estratégias e raciocinios dos alunos

na promocao das aprendizagens relativas ao estudo.
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Foi realizada uma observacdo naturalista, participante e ativa ao longo de todas as
sessdes. Sobressai que a observagao desempenha um papel muito importante na recolha de

dados e, como tal, carece de cuidado e rigor:

“Para gerir a progressdo das aprendizagens, néo se pode deixar de fazer balangos periddicos das aquisi¢oes dos alunos [...] ndo
dispensam absolutamente uma observagdo continua, da qual uma das fungdes é atualizar e completar uma representagdo das
aquisi¢bes dos alunos [...] ndo basta conviver em aula com um aluno para saber observd-lo [...] é importante que o professor saiba

determinar, interpretar e memorizar momentos significativos...” (Perrenoud, 2000, p. 49).

E de extrema importancia a mengdo de que “os dados foram recolhidos em situa¢des
concretas, reais e espontaneas sem sofrerem qualquer manipulagdo que alterasse as
varidveis” (Moreira, 2015, p.23). Todos estes instrumentos de recolha de dados foram
autorizados pela instituicdo e pelos encarregados de educacdo dos participantes (cf. Apéndice

XXVII).

De forma a avaliar os alunos ao longo das sessdes e como instrumento de recolha de
dados, optou-se pela escala de avaliacdo que foi adaptada do autor Ozgen Korkmaz embora

ajustada os objetivos do estudo.

As escalas de avaliacdo sdo utilizadas para captar com mais pormenor e profundidade
as aprendizagens e os processos desenvolvidos pelos alunos no decorrer das tarefas. Foram
avaliados os conhecimentos especificos como a competéncia de comunicacao, a resolucao de
problemas, o pensamento critico, o pensamento algoritmico, a criatividade e a cooperacao.
A construcdo do instrumento avaliativo foi a partir do artigo “A validity and reliability study of
the Computational Thinking Scales (CTS)”, em que o autor refere as diferentes competéncias

gue se pretende avaliar:
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Tabela 17- Competéncias avaliadas e respetiva descrigéo.

Criatividade Encontrar diferentes solugGes para eventos e diferentes pontos de vista (Korkmaz, 2017). Segundo o
mesmo autor, a criatividade é “ser capaz de encontrar solugdes diferentes para os acontecimentos e
experiéncias enfrentados no dia a dia e ter pontos de vista diferentes dos outros estdo relacionados a

riqueza do lado criativo de uma pessoa” (p. 560).

Pensamento Avalia-se de acordo com a forma com que os alunos resolvessem os desafios procurando as solugdes
algoritmico mais eficazes e eficientes, optando por certos comandos, em detrimento de outros. Em terceiro, o
pensamento critico baseia-se nas habilidades cognitivas e/ou estratégias que exponenciem a
possibilidade de comportamentos desejados e rejeita ou aceita as diferentes solugdes, analisadas

criticamente (Korkmaz, 2017).

Pensamento Baseia-se nas habilidades cognitivas e/ou estratégias que exponenciem a possibilidade de
Critico comportamentos desejados e rejeita ou aceita as diferentes solugdes, analisadas criticamente
(Korkmaz, 2017). E necessario questionar-se “como?” e “porqué?”, assim é possivel moldar e avaliar

sua propria ideia encontrando a melhor solugdo para o problema.

Resolugdo de | Pretende-se que os alunos compreendessem que o obstaculo no caminho que alguém encontra para

Problemas atingir o objetivo pretendido, conhece a denominagdo de ‘problema’ (Korkmaz, 2017).

Cooperagdo Em relagdo a competéncia de cooperagdo, os alunos teriam de se destacar na aprendizagem
cooperativa, um método de aprendizagem em que os membros do grupo se entreajudam, aprendem

reciprocamente e, consequentemente, contribuem para o sucesso (Korkmaz, 2017).

Comunicagdao | A titulo de competéncias de comunicagdo, os alunos teriam de transmitir pensamentos e raciocinios
através de comunicagdes orais e escritas. A comunicacdo é necessdria no sentido de facilitar a partilha

dando oportunidade de discutir resultados, pensando em solugdes conjuntas.

Foi determinado que as competéncias acima enumeradas iam ser avaliadas com
“Nunca”, “Raramente”, “Por vezes”, “Geralmente”, “Sempre”. Para cada um dos itens sdo
anotadas as frequéncias relativas em forma de percentagem referentes a avaliacdo realizada
a amostra. Esta escala foi aplicada em todas as sessdes, como forma de recolha de dados e de
compreensdo da evolucdo dos alunos. E de realcar que todos estes parametros de avaliagdo
foram selecionados com o objetivo de avaliar o pensamento computacional, este é avaliado
pela forma como contribui a formulacdo de novas solu¢bes para o problema, com a
abordagem algoritmica, tratando um problema pelo individuo que pudesse estabelecer uma
boa comunicacdo num ambiente colaborativo (Korkmaz, 2017). O autor explica que nesta
competéncia é necessario “formular problemas, organizar e analisar dados logicamente,
representar dados por meio de abstracdes, como modelos e simula¢des, automatizar solugdes
por meio do pensamento algoritmico, identificar, analisar e implementar solucbes possiveis
com o objetivo de alcangar a combinacdao mais eficiente e eficaz de etapas e recursos, bem
como generalizar e transferir esse processo de solu¢do de problemas” (p. 559). Nao

esquecendo a criatividade, o espirito critico e a comunicagdo que sao tao importantes no
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desenvolvimento do pensamento computacional, no sentido de evoluirdo nivel cognitivo,
identificar e resolver problemas, bem como preparar as crian¢as para viver em sociedade

potenciando a sua autonomia.

Por fim, procedeu-se a elaboragdo critica de reflexdes criticas das sessdes

implementadas pela mestranda, bem como uma analise documental cuidada e rigorosa.

6.6. PROCEDIMENTOS SEGUIDOS NO ESTUDO

Inicia-se o tépico dos procedimentos seguidos no estudo referindo o processo de

desenvolvimento da intervengao:

12 Etapa - Responder a um desafio sem prévia preparacado (pré-teste). Analise e registo

dando uso da escala de avaliacdo e interpretacdo das aprendizagens das criancas.

22 etapa - Aprender a pensar criticamente com o a implementa¢dao do desafio
orientado e analisado reflexivamente para compreender a relacdo entre o pensamento
computacional e o pensamento matematico. Realizacdo de registos usando a escala de

avaliacdo e interpretacdo das aprendizagens das criancas.

32 etapa — Implementacdo de desafio com resolucdo auténoma e criativa (Pds-teste),
seguido da construgdo de um e-book e posterior registo aplicando o a escala de avaliagdo e

interpretacao das aprendizagens das criancas.

Inicialmente, foi realizado um pré-teste com o intuito de compreender o nivel de
percecdo, de raciocinio critico e o desenvolvimento do pensamento critico, algoritmico e

computacional que o publico-alvo teria no momento.

O pré-teste foi aplicado na escola onde foi realizada a Pratica de Ensino
Supervisionada, contando com a participacdo de uma turma do 42 ano, num total de 22

alunos.
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A primeira aula teve como objetivo principal realizar um diagnéstico inicial (Pré-Teste)
sobre os conhecimentos prévios dos alunos acerca do pensamento computacional. Deliberou-
se introduzir o teste com o “desafio do barqueiro”, relevando o processo por simulacao,
realizado numa aula de articulagdo de saberes, com a temdtica da Formagdo de Portugal. A
simulacdo permite a imersdo, uma experiéncia em que o aluno interage com o barco e as
personagens percebendo mais facilmente o impacto da a¢do. Durante a realizagao do pré-
teste, foram registadas notas de campo e realizados dudios dos didlogos, com o objetivo de
compreender os saberes prévios dos alunos, as suas dificuldades e potencialidades no
desenvolvimento de capacidades. Procedeu-se também a uma observacdo participante que,
existiu uma interagdo com os alunos e estes revelaram os seus raciocinios, duvidas e
estratégias para solucionar o desafio. Assim, a obtencdo de respostas foi de “forma natural e
ndo mecanica” tendo resultados mais reais (Zimmermann, 2008, p.2), embora com
interpretacdo subjetiva do investigador. A duracao do pré-teste foi de, aproximadamente,
trinta minutos. Disponibilizou-se para o efeito um guido-didatico com o desafio e as respetivas
regras a seguir. Pretendia-se, que o aluno, individualmente encontra-se solugdes aplicando
raciocinio légico dos alunos. Optou-se por um processo individual por permitir verificar o

estado de cada aluno e melhor poder ajustar as estratégias de aprendizagem.

Pré-teste

“Uim soldads, pretende atravessar o rio, mum bareo, ele estd acompanhade pelo seu
cavalo, pelo seu respetive alimento (palha) e por um lobe magico.

Serd o soldado a realizar a travessia e ele 56 pode realizar no mdaximo sefe viagens.
Contudo se o seldade nio estiver presente o cavalo come a palha ou o lobo mdgico come
o cavalo.

Como deve ser feito esse transports?

Objetive: O soldado, o cavalo, o lobo magico e a palha atravessarem o rio.

Regras:

1- Pode realizar no maximo sete travessias (contando com a ida e com a volta).

2- 0 zeldado é o Gnico que realiza o transporte e a travessia. Mais nenhum elemento
pode viajar sozinho.

3- 56 podem estar no barco dois elementos de cada vez para realizar a travessia (o
soldado e mais um elementa).

4- Se o zoldado ndo estiver presente o cavalo come a palha

3- Se o soldade nio estiver presente o lobo magico come o cavalo.

Figura 23- Enunciado do pré-teste aplicado
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No desafio, os alunos podiam encontrar solugdes distintas, a exemplo:

Tabela 18- Hipdteses de solugdo do desafio implementado no Pré-Teste.

12 Hipdtese 22 Hipdtese
12 viagem: Soldado + Cavalo 19 viagem: Soldado + Cavalo
22 Viagem: Soldado (volta atras) 22 Viagem: Soldado (volta atras)
32 Viagem: Soldado + Lobo 32 Viagem: Soldado + Palha
42 Viagem: Soldado + Cavalo (volta atras) 42 Viagem: Soldado + Cavalo (volta atras)
52 Viagem: Soldado + Palha 52 Viagem: Soldado + Lobo
62 Viagem: Soldado (volta atras) 62 Viagem: Soldado (volta atras)
72 Viagem: Soldado + Cavalo 72 Viagem: Soldado + Cavalo

Apds a aplicacdo do pré-teste, tornou-se importante desenvolver as competéncias
acima descritas, em virtude das dificuldades elencadas pelo publico-alvo no decorrer do
desafio. De seguida, com o objetivo de dar oportunidade aos alunos de aplicarem o que
aprenderam foram realizadas diferentes sessGes que integravam o blue-bot como recurso
diddtico, utilizado num tapete aliado a histéria “Corre, corre cabacinha”. Depois, de forma a
motivar a criatividade dos alunos e a sua mobilizacdo da comunicacdo matematica, foi
proposto a realizacdo de um e-book que contaria a histdria do percurso criado pelos alunos.
Ainda numa fase posterior, foi realizada uma sessdo em que os alunos tiveram a oportunidade
de realizar a tarefa de forma auténoma com base numa outra histéria “O segredo do rio” de
Miguel Sousa Tavares. Este desenvolvimento no sentido de um pensamento mais complexo
favorece o aluno na construcdo de estratégias de pensamento reflexivo (Morin, 2017). Esta
histéria favoreceu a transdisciplinaridade e permitiu a avaliar os conhecimentos construidos
na resolucdo de problemas envolvendo o pensamento computacional. Nesta aula, fez-se uso
ndo so6 do blue-bot, mas também da ferramenta Scratch. Além disso, os alunos foram
desafiados a escrever uma histdria de acordo com os caminhos encontrados para posterior
realizacdo de um e-book. Por fim, foi realizado um Pds-Teste para recolha de informacdo que

permitiu comparar com os resultados do Pré-teste.

Importa realcar que todas as tarefas implementadas seguiram a abordagem
exploratdria de Ponte et al. (2020), ou seja, no lancamento das tarefas procurou-se “assegurar
gue todos os alunos compreendessem o objetivo do desafio, destacar processos de raciocinio

envolvidos nas tarefas, como conjeturar, generalizar e justificar” (p.11). Além disso, também
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foi importante “promover o envolvimento dos alunos na realizacdo das tarefas sem prejudicar

a autonomia dos aulos e o seu grau de desafio” (p.11).

Durante o trabalho auténomo Ponte et al. (2020) destacam o “acompanhamento na
resolugao das tarefas, dando apenas as indicagGes necessdarias”, apesar de nos casos dos
alunos que tém dificuldades ser necessario dar “sugestdes ou colocar questdes facilitadoras

que os ajudem a chegar por si proprios a uma estratégia” (p.11).

Finalmente na discussao coletiva dos resultados, os autores evidenciam a necessidade
de “encorajamento dos alunos para a partilha de ideias e de estratégias”, explorar desacordos
entre alunos, levando-os a argumentar as suas posi¢des, aceitar as contribui¢des dos alunos e
solicitar que justifiquem as suas ideias” (p.11). Também é fundamental promover “reflexées
sobre o processo de raciocinio utilizado, bem como propor demonstra¢des dos alunos e

desafiar os alunos a formular novas questdes” (p.11).

6.7. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste subcapitulo, procede-se a andlise critica e pormenorizada das sessdes
implementadas no estudo, bem como dos respetivos dados recolhidos, de acordo com as
tarefas propostas, a resolugdo das mesmas. Acresce, ainda, a motivagao, desenvolvimento do

raciocinio e participacao.

Analise do Pré-Teste

Apds a aplicacdo do pré-teste, foi realizada uma reflexdo acerca do mesmo.
Discutiram-se as maiores dificuldades das criancas, quais as melhores estratégias que
promoviam a sua motivacdo e quais os seus pontos fortes. Também foram tecidas
consideracOes acerca do que se poderia melhorar em termos da administracdo do pré-teste,

ou seja como seria a melhor maneira de fazer a crianga pensar critica e reflexivamente, e quais
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0s passos a seguir de forma que o aluno chegue a resposta do problema aplicado. De um modo
geral, os alunos sentiram alguma dificuldade em encontrar estratégias de resolu¢ao do
desafio. Alguns alunos optaram por esquemas e texto escrito, outros usaram desenhos de

forma a complementar o raciocinio.

A aluna 20 demonstrou a sua estratégia através de um esquema (Figura 24) e integrou
o texto escrito. Compreende-se pelo esquema que, primeiramente, buscou uma solugao
através desse e, posteriormente, descreveu todo o processo inerente. Apesar da resolucdo se

encontrar incompleta, a explicagao e raciocinio foram devidamente registados.

“Eu no inicio ndo percebi que podiamos levar de volta o cavalo para a outra margem, mas sabia que o lobo e o cavalo ndo podiam
ficar juntos porque o lobo comia o cavalo. Depois de ter percebido isso tornou-se tudo muito fdcil porque nés podemos fazer as
viagens que quisermos. Ou seja, primeiro levamos o cavalo, depois vamos buscar o lobo mdgico e trocamos pelo cavalo para ir buscar

a palha. A partir da palha vamos buscar novamente o cavalo e conseguimos resolver o problema do soldado.” (Audio J- 17/11/2022)
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Figura 24- Resolugdo da aluna 20 através de esquema e descrito por texto escrito

Contraposto estaria o exemplo paradigmatico do aluno 12, que demonstrou alguma
inseguranca na resolucdao do desafio (Figura 25), abandonando a sua linha de raciocinio
original, assumidamente errénea. Quando inquirido, o aluno explica a dificuldade que sentiu

no processo de resolucdo do problema:

“Eu achei que primeiro seria o cavalo, porque se levdssemos primeiro o lobo, o cavalo comia a palha e isso ndo podia acontecer. Depois ia-se
buscar o lobo e pensei em levar o cavalo para trds, mas fiquei confuso e ndo sabia se estava certo ou se podia fazer isso entdo risquei. Mas

se ndo for desta maneira também nédo sei como se faz, isto é mesmo dificil!” (Addio M- 17/11/2022).
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Figura 25- Resolugdo do aluno 12 através de esquema e descrito por texto escrito
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Jadoaluno 9, demonstrou dificuldade em encontrar a melhor estratégia para solucionar
o desafio (Figura 26). Primeiramente, definiu que seria o lobo a ser transportado na primeira
viagem, ndo identificando a consequéncia que seria o cavalo ficar sozinho com a palha. Este
caso mostra o nivel a que o aluno se encontra e que a escola ndo tem desenvolvido a

capacidade de aprender a pensar.
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Figura 26- Resolugdo do aluno 9 ao desafio do barqueiro.

De um modo geral, é de realcar como dificuldades, o facto de alguns alunos ndo terem
identificado a primeira viagem como sendo o soldado e o cavalo, mostrando pouco
pensamento critico e alguma distracdo na interpretacdo e analise do problema. Além disso,
alguns alunos que conseguiram identificar a primeira viagem tiveram dificuldade em
compreender que viagens realizar de forma a ndo prejudicar os elementos que ndo podiam
ficar juntos. Por fim, ndo houve nenhum aluno que tivesse chegado as duas hipdteses de

resolucdo do desafio.

Assim, no que diz respeito ao pré-teste, foi preenchida a escala de avaliacdo do autor
Ozgen Korkmaz (Tabela 19), que considerou algumas das competéncias que a mestranda

pretendeu avaliar durante toda a investigacao (justificada no 6.5.2):

Tabela 19- Escala de avaliagdo aplicada no pré-teste.

Conhecimentos Nunca Raramente Porvezes Geralmente Sempre

Competéncia de 0,0% 2,7% 22,8% 54,5% 20,0%
comunicagao

Resolugdo de problemas 0,0% 30,2% 24,3% 45,5% 0,0%
Pensamento critico 0,0% 3,6% 70,6% 15,5% 0,0%
Pensamento Algoritmico 0,0% 25,7% 36,9% 37,4% 0,0%
Criatividade 0,0% 15,0% 55,2% 19,3% 0,0%
Cooperagao 0,0% 0,0% 30,0% 65,0% 5,0%

Retirada de: Ozgen Korkmaz, Recep Gakir, M. Yasar Ozden, A validity and reliability study of the Computational Thinking Scales (CTS), Computers in
Human Behavior (2017), doi: 10.1016/j.chb.2017.01.005
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A andlise do grafico mostra que a maioria dos alunos possui competéncias de
Comunicagao (54,5% em relagdao ao parametro “Geralmente”, 20% no que toca ao parametro
“Sempre”) e de Cooperacdo (65% no tépico “Geralmente”). Ainda, 45,5% demostra ter
capacidades de Resolugdo de Problemas, embora seja significativo 30,2% demostrar
raramente essa capacidade. Verificou-se que 70,6% dos alunos demostram, por vezes,

capacidade de Pensamento Critico e 55,2% de Criatividade.

Para mais, os alunos mostraram pouco espirito critico ao longo da procura de solugdes,
possivelmente por forca de desatencdes, timidez ou, mdxime, alguma imaturidade latente no
publico-alvo. O “Pensamento Algoritmico” também se destacou como um dos parametros a
melhorar, como se pode verificar no parametro “Raramente” e no “Por vezes” com 62,6%
tudo somado. A turma revela uma motivacdo diminuta para esta tipologia de desafios,
dificultando a concretizacdo dos mesmos e motivando-o a pensar. A turma demonstrou pouca
criatividade na busca por solu¢des como podemos notar no parametro do “Por vezes” com
55,2%, apesar de revelarem tendéncias opostas noutras disciplinas e oportunidades. A
cooperagdao entre a turma é bastante positiva, ndo obstante a verificacdo de alguma
competicao saudavel para o sucesso individual de cada um. De facto, houve alunos que

tiveram dificuldades em encontrar solucdes para eventos e diferentes pontos de vista.

Analise das sessdes implementadas

O pensamento computacional fomenta o desenvolvimento de outros modos de pensar
a partir da identificacdo do problema e do encontro de solucdes que integram diferentes
competéncias: Decomposicdo, Abstracdo, Reconhecimento de Padrdes, Pensamento
Algoritmo e a Depuracdo. Também envolve um processo de reflexdo onde o pensamento

criativo é fundamental.

Os desafios colocados em pratica tinham como objetivo de desenvolver a capacidade
de aprender a pensar critica e reflexivamente encontrando, para isso, estratégias para a
resolugdo de problemas com base em habilidades cognitivas inerentes ao pensamento

computacional e que verificar a evolugdo dos alunos face as dificuldades apuradas no pré-
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teste. Para isso foram construidos desafios pertinentes e promotores das competéncias que

se pretendem avaliar.

Segundo as novas Aprendizagens Essenciais de Matematica é crucial que as tarefas
implementadas sejam “poderosas e desafiantes, com vista a cativar os alunos e impulsionar
as suas aprendizagens. Importa considerar tarefas de natureza distinta,
selecionadas/adaptadas ou criadas de acordo com os objetivos a atingir, destacando-se as
propostas que possibilitam que os alunos reconhecam a relevancia da Matematica, focando-
se na articulagdo com outras areas de conhecimento ou com a realidade, usando a
Matematica para compreender e modelar situagdes de diversos contextos, e tomar decisdes
informadas e fundamentadas” (Canavarro et al., 2021, p.6). Nesse sentido, é de destacar que
as sessdes implementadas tiveram em atenc¢do “os interesses e as carateristicas dos alunos,
as possibilidades do contexto, a selecdo de recursos e estratégicas metodoldgicas de acordo
com os objetivos da aula e conteudos curriculares” (Quadros-Flores & Ramo, 2016, p.198).
N3do esquecendo que “a aprendizagem deve processar-se a partir de atividades do contacto
com o real, para que os estudantes compreendam conceitos, propriedades e construam

mentalmente relagcdes matematicas” (Fernandes, 1994, p.27).

Na 12 sessdao aliou-se a historia infantil a criacdo de alguns desafios relevantes,
promotores de aprendizagens significativas a uma dimensao holistica e transdisciplinar. Por
esse motivo, realizou-se a leitura de um excerto da historia “Corre corre, cabacinha” da autora
Eva Mejuto. Os alunos foram desafiados a compreender a histéria e a identificar o problema
no sentido da resolucdo do mesmo. A solucdo, ou solugdes encontradas foram utilizadas na
recriacdo da histéria. Para Torres e Figueiredo (2021), as criangas, usando uma linguagem de
programacdo, conseguem, desde muito cedo, criar animacgdes, histérias e jogos interativos,

mobilizando ou adquirindo conhecimentos na area da matematica” (p. 1).

Neste processo, em grupos de cinco elementos, foi entregue a cada grupo um blue-
bot, guides didaticos, tablets e o respetivo tabuleiro de jogo. E de destacar que esta aula foi
realizada uma abordagem transdisciplinar, pois “as tecnologias digitais favorecem a

transdisciplinaridade e contribuem para dar sentido a aprendizagem, criam emocdo no
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processo de constru¢do do conhecimento, sendo que estimulam a curiosidade e a atencao,

elementos fundamentais no processo de aprendizagem” (Quadros-Flores et al., 2019, p. 153).

Foi escolhido o blue-bot como ferramenta pedagdgica, de acordo com as

Aprendizagens Essenciais de Matematica (Canavarro et al, 2021, 2021):

“A aprendizagem da Matemdtica beneficia do uso de recursos diversos que possibilitem, entre outros, o uso e exploragéo de
representacées multiplas de forma eficiente. Os materiais manipuldveis devem ser utilizados sempre que favorecam a compreensédo
de conhecimentos matemdticos e a conexdo entre diferentes representagées matemadticas. As ferramentas tecnoldgicas devem ser
consideradas como recursos incontorndveis e potentes para o ensino e a aprendizagem da Matemadtica. A literacia digital dos alunos
deve incluir a realizagéo de cdlculos, a construgdo de grdficos, a realizagdo de simulagdes, a recolha, organizagdo e andlise de dados,

a experimentagdo matemdtica, a investigagéo e a modelagdo, a partilha de ideias” (p.6).

No que diz respeito ao problema, num primeiro momento, era esperado que os alunos

identificassem na histdria o objetivo (a velhinha vai a boda da neta), bem como o ponto de

partida (casa da velhinha), o ponto de chegada (local do casamento). Levanta-se,

seguidamente, a questdo (qual é o caminho mais curto para chegar a boda evitando locais

com a presenca de borboletas e do urso, mas passando obrigatoriamente pelo territério do

lobo, pela casa mistério e pelo lago dos adjetivos?). De seguida foram apresentadas as regras

(Tabela 20), tendo em conta os momentos de abstracdo, decomposicao, reconhecimento de

padrdes, analise e definicdo de algoritmos, as quais os alunos tinham de escrever no guido:

Tabela 20-Regras do desafio “Corre, corre 42 D”

O blue-bot no ponto de partida tem de estar de frente para a casa em que tem apenas

1 s
a arvore.

2 | Sempre que comegas um novo caminho, deves manter a posi¢do com que terminaste o
caminho anterior.

3 | Ir pelo caminho mais curto.

4 | Evitar as borboletas venenosas, evitar o urso.

5 | Passar pelo lobo, pelo lago dos adjetivos e pela casa da neta.

Depois de analisar as regras, foram analisadas as paragens que tinham de realizar:

Tabela 21-Paragens do tabuleiro “Corre, corre 42 D”

Paragem 1 | Paragem no lobo (percurso que a velhinha faz desde sua casa até ao lobo);

Paragem 2 | Paragem no lago dos adjetivos (percurso que a velhinha faz desde o lobo

até ao lago dos adjetivos);
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Paragem 3 | Paragem na casa da neta (percurso que a velhinha faz desde o lago dos
adjetivos até a casa da neta);

Paragem 4 | Paragem no local do casamento (percurso da casa da neta até ao local do
casamento).

Ao criar estas paragens, estamos a ensinar os alunos a pensar e a desenvolver o seu

pensamento algoritmico e a decomposicdao, no sentido de ser uma forma estruturada de
chegar as solugdes, bem como decompor em partes o problema tornando-o mais facil de se
resolver. Por isso, é importante definir regras e etapas para a resolucdo das tarefas. De modo
a cumprir com o pretendido, os alunos tinham de proceder a um conjunto de passos conforme

listado abaixo:

Tabela 22- Passos a cumprir na resolugdo das tarefas.

12 | Encontrar todos os caminhos possiveis;
22 | Regista-los no tabuleiro;
32 | Verificar qual é o mais curto;

42 | Criar um codigo;

52 | Testar usando o tapete da histéria e o blue- bot;
62 | Concluir qual deles é o mais curto;

No sentido de encontrarem a melhor forma de resolucdo do problema, os alunos
podiam esquematizar ou desenhar o trajeto consoante a orientacao que lhes fizesse sentido
e de forma que o blue-bot realizasse o percurso pretendido a partir de uma quadricula. Alguns
alunos mostraram algumas dificuldades na procura de caminhos, ao preencher o guido

didatico:

A9- “Mas porque é que ndo podemos ir diretamente para o casamento? Era muito mais
fdcil”.

PE: “Tal como te diz a histdria, a velhinha precisa de passar por estes sitios e so depois
é que vai para o casamento.”

A1l: “Temos de ir pelo caminho mais curto porque a velhinha ndo tem muita forca nas

pernas.”

E de notar que o A9, ao tentar procurar um caminho mais facil para resolver o seu
problema demonstrou, conhecimento no pilar da “Abstracdo”, no sentido de tentar arranjar
estratégias para reduzir a complexidade do seu problema. Na tabela seguinte, serdo

apresentados os raciocinios dos alunos na procura de caminhos possiveis em cada etapa:
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A2- “Entdo vou fazer primeiro o caminho a rosa, e
o resto faco a azul e amarelo. Mas existem infinitos
caminhos professora! Podemos passar pelo ponto de
interrogacgdo certo?”

PE: “Nas regras ndo hd nada que indique que néo
possas passar pelo ponto de interroga¢édo”

A1l: “Hd infinitos caminhos professora! Mas pelo
tamanho do cddigo percebemos logo que o amarelo é o
mais curto.”

A7: “O caminho mais curto é o caminho em que
viramos menos. No caminho amarelo, apenas viramos
uma vez para a direita e depois metemos 3 setas em
frente.”

PE: “Muito bem!”

A7: “Professora, o lago dos adjetivos estd muito
perto do lobo, sdo todos os caminhos curtos.”

A11: “Ndo, ndo porque o robd estd de frente por
isso é mais fdcil ir pelo caminho azul e sé vira uma vez.”

PE: “Exato, ndo se podem esquecer da posicdo em
que o robé terminou o ultimo percurso.”

Al14: “Mas este é muito fdcil, chegamos logo
diretos ao lago. Eu sei que hd mais caminhos, mas estou a
fazer os mais faceis.”

A20: “Afinal é este o mais fdcil para descobrir o
caminho mais curto!”

PE: “Porque dizes isso?”

A6: “E sé ir sempre em frente, ndo tem que virar
para lado nenhum por isso sé pode ser o mais curto.”

PE: “Mas existem mais caminhos?”

A3: “Existem, mas sdo mais dificeis.”

A6: “Ndo sdo nada, podemos contornar o urso.”

A3: “Mas isso da trabalho, se desse para passar
pelo urso o caminho ficava mais curto que esse.”

£S

2

i,

TR

i
I

L

112



PE: “Jd conseguiram encontrar vdrios caminhos?”

A8: “S6 encontro dois. Néo encontro mais.”

A3: “Pois eu também...o urso estd a atrapalhar
outra vez.”

A5: “S6 me lembro de voltar para trds, mas ndo faz
sentido a velhinha passar novamente pelo lago.”

A3: “Pois ela ndo se pode cansar, sO se fosse
primeiro ao casamento e sé depois a casa da neta.”

PE: “As regras dizem que o objetivo € ir para o
casamento, logo o local do casamento é a ultima
paragem.”

A5: “Ndo vés que a velhinha tem de ir a casa da
neta para ajudar com o vestido e com a maquilhagem? S6
depois é que vdo para o casamento.”

Al: “Ndo acredito que conseguimos criar um
cddigo inteiro!”

A6: “Podemos experimentar no rob6 para ver se
resulta tudo sequido?”

PE: “Claro, é isso mesmo que vamos fazer!”

A4: “O cédigo é muito grande, aposto que me vou
enganar.”

A9: “Olhem o caminho mais curto foi a ir para o
lago porque sé tem 3 setas.”

A5: “E o mais comprido é a ir para o casamento.”

Foi possivel reconhecer, ao longo da procura de caminhos em cada tarefa, que os

alunos utilizavam as mesmas estratégias, por esse motivo os alunos foram progredindo num
dos pilares do pensamento computacional, dado o nome de “Reconhecimento de Padroes”.
Os alunos ao realizarem o cédigo final, foi com o objetivo de representarem o essencial, ou
seja, selecionarem apenas os caminhos mais curtos para que no fim obtivessem a solucao

completa, desenvolvendo assim a “Abstracdo”. E também de salientar a cooperacdo dos

alunos, como se pode verificar ao longo dos didlogos. A turma
mostrou-se bastante recetiva em ajudar-se mutuamente
esclarecendo as duvidas e trocando diversas opinides. Apesar da
entreajuda, os alunos demonstraram autonomia ao longo das
tarefas e criatividade de solucdes. Ainda de destacar, que os alunos
sem se aperceberem foram desenvolvendo a comunicagao

matematica, onde relataram as estratégias utilizadas e as solucdes

Figura 27- Testagem dos cédigos
com o blue-bot

encontradas.
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Depois de realizar as tarefas, foi pedido aos alunos para testarem o cddigo total no
blue-bot. Nesta etapa também desenvolveram a “Algoritmia”, na constru¢dao dos varios
cddigos e da testagem na programacado com o blue-bot. Foi notavel a diferenca na motivacao
e no interesse quando os alunos comeg¢aram a manipular o blue-bot. A turma nunca tinha
interagido com esta ferramenta antes e o entusiasmo na procura de resolucao do problema

foi notoria.

A8 E mais fdcil de descobrir o caminho mais curto mexendo no robé.

A5: Existe muitos caminhos diferentes, mas séo todos muito longos.

De facto, os alunos mostraram mais facilidade na procura de solu¢bes quando
manipulam o blue-bot, pois de facto as ferramentas da robdtica sdo cada vez mais utilizadas
como recurso pedagogico estimulando o papel ativo na construcdo do seu prdéprio
conhecimento. Apesar disso, por nunca terem manipulado o blue-bot, fizeram-se sentir

algumas dificuldades iniciais demonstradas no didlogo seguinte:

A1: Eu achava que e era este o caminho mais curto, mas depois de experimentar com
o blue-bot esqueci-me que o robé vira e isso conta como mais um movimento.

A10: Sim, temos de contar como movimento sempre que o robé vira.

A8: Eu coloquei as setas de uma maneira no papel, mas depois quando vou a
programar o blue-bot tenho de colocar de forma diferente e se fizermos o cédigo errado o robo
também vai para o sitio errado.

PE: Tens de ter em conta os movimentos do robé, como se estivesses envolvido na
historia e como se tivesses de ser tu a percorrer os caminhos. Exato! O robé reproduz
exatamente o codigo que colocares e por isso temos de ser rigorosos.

Com a andlise dos didlogos acima, é possivel reconhecer a fase da depuracdo a ser
desenvolvida quando os alunos analisam se a solucdo é a correta ou ndo e se questionando o
porqué. Foi ao longo da programacdo da ferramenta que os alunos tiveram mais facilidade a

reconhecer a validade das solu¢des encontradas.

Posteriormente, a turma foi desafiada a dar continuidade a histdria através de um e-
book. Em grande grupo, os alunos escreveram um pequeno texto criativo, em que

especificaram uma forma de disfargar a velhinha para que o lobo ndo a conhecesse, visto que
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ela tinha de atravessar a floresta sozinha para chegar a casa. Verificou-se bastante entusiasmo
e cooperacdo, além de ter sido possivel dar a oportunidade de se familiarizarem com as TIC

para construirem os seus conhecimentos.
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Figura 28- E-book construido pelos alunos

Ao longo de toda a sessdo, a turma demonstrou bastante interesse e entusiasmo por
todos os desafios colocados.

E possivel notar uma evolu¢do em quase todos os parametros (Tabela 23), assim, no
dominio dos conhecimentos de criatividade, constantemente estimulada em atividades
didrias dos alunos, a turma destacou-se pela positiva. Esta amostra é frequente e
particularmente estimulada para a pratica do ensino nessa vertente. A prépria cooperacgao foi
bem posicionada conforme aos dados tabelados. Por fim, verificou-se que o Pensamento
Algoritmico estd ainda pouco desenvolvido (analisando os valores do tépico “Raramente” com
18,2% e o parametro do “Por vezes” com 36,4%) no grupo dos participantes do estudo, talvez
pelo facto da turma ndo ser estimulada com diferentes estratégias de aprendizagem, e de ndo
haver manipulag¢do de recursos tecnolégicos ou de ferramentas de programacgao e robética. E
pertinente a observacdo de que foi a primeira vez que os alunos estiveram em contacto com

os recursos e distintos ambientes digitais criados.

Verificou-se que a capacidade de Comunicacdo nao sofreu alteracdes significativas,
54,5% demonstra “Geralmente” e 22,7% no parametro “Sempre”. O mesmo nao aconteceu
com a capacidade de Resolugao de Problemas e de Pensamento Critico, 17,3% demonstra
“Sempre” essa capacidade e 45,5% “Geralmente”. Verificou-se, ainda, um progresso
consideravel nas capacidades de Criatividade, pois 24,5% demonstraram sempre e 37,3%

“Geralmente”. Apenas 18% o demonstraram por vezes. Relativamente ao Pensamento
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Algoritmico verificou-se uma melhoria pouco significativa, 40,2% demonstra “Geralmente”.

De relevar que todos os alunos sabem cooperar (90,9% “Geralmente”, 9,1% “Sempre”).

Tabela 23- Escala de avaliagdo implementada na sessdo do “Corre, corre 42 D”

Conhecimentos Nunca Raramente Porvezes Geralmente Sempre
Competéncia de 0,0% 0,0% 22,8% 54,5% 22,7%
comunicagao

Resolugdo de problemas 0,0% 18,2% 19,0% 45,5% 17,3%
Pensamento critico 0,0% 13,6% 19,0% 45,5% 17,3%
Pensamento Algoritmico 0,0% 18,2% 36,4% 40,2% 5,2%
Criatividade 0,0% 0,0% 18,2% 37,3% 24,5%
Cooperagao 0,0% 0,0% 0,0% 90,9% 9,1%

Retirada de: Ozgen Korkmaz, Recep Cakir, M. Yasar Ozden, A validity and reliability study of the Computational Thinking Scales (CTS), Computers in
Human Behavior (2017), doi: 10.1016/j.chb.2017.01.005

Foi implementada uma segunda sessdao com o objetivo de determinar qual foi a
evolucdo da turma, nesse sentido os alunos nesta sessdo tiveram a autonomia de encontrar
os caminhos possiveis para chegar a boda evitando todos os obstaculos estrategicamente (as

borboletas venosas, o urso...) e passando pelos locais ja mencionados.

Nesta sessdo, foi também explicado que poderiam utilizar coordenadas presentes no
tabuleiro, de modo a explicar o caminho que queriam realizar, exemplificando as
possibilidades a disposicdo. Muitos dos alunos acabaram por utilizar as coordenadas em vez
das setas, pois acharam mais facil, apesar disso, houve quem mantivesse o cédigo de setas.

Nesta sessdo mostraram ter muito mais facilidade e proatividade.
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Figura 29- Registos escritos dos alunos na 22 sessdo
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Foi projetado o tabuleiro da aventura e solicitado aos alunos que representassem
graficamente alguns caminhos. Questionava-se se concordavam com o caminho proposto
pelos colegas e porqué. Por fim realizou-se uma votacdo de forma a compreender qual era a
concecgao dos alunos acerca de qual seria 0 caminho mais curto. Conseguimos verificar que a
grande maioria votou no caminho vermelho, que era efetivamente, o mais curto. Apesar disso,

alguns alunos mostraram ainda ter algumas duvidas.

Figura 30- Projegdio no quadro do tabuleiro e respetivo registo dos caminhos encontrados pelas criangas

Depois de os alunos terem encontrado os caminhos possiveis e ter existido o momento
de partilha, foi proposto aos alunos para programarem o blue-bot de modo a verificar se o
caminho era de facto o mais curto. Foi possivel registar, em formato video a programacdo do
caminho mais curto. Os alunos mostraram uma grande evoluc¢do tanto na programacao do
robo (onde tinham uma nocdo dos movimentos e da orientacdo espacial melhor), como
autonomia e no trabalho colaborativo (apesar de existir alguns conflitos no uso do material
por existir criancas ansiosas por o usarem). Existiu uma facilidade e um empenho notavel na

procura de caminhos, quando contraposto aos exercicios precedentes.

Os alunos mostraram bastante iniciativa ao longo da sessdo e encontraram vdrios
caminhos possiveis. Realizaram a programacdo do robd de forma a confirmar qual seria o
codigo mais curto. Existiu uma notavel evolugao da turma na procura de respostas e na

resolucdo da tarefa bem como o desenvolvimento do trabalho colaborativo.

Figura 31- Registos fotogrdficos da 2.2 sesséo implementada
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No fim das sessdes, foi elaborada e preenchida uma escala de avaliacdo (Tabela 24),
de forma a concluir pelo aproveitamento dos conhecimentos potenciados pela sessdo. A
escala materializou-se sob a forma de uma adaptacdo da referéncia infra. Em termos de
competéncias de comunicacdo, verifica-se que a grande maioria as adquiriu, mantendo-se
estavel (54,5% “Geralmente” e 22,5% “Sempre”). Na Resolucdo de Problemas e Pensamento
Critico verificou-se que a maioria demonstrou saber-fazer, mas 19% s6 o demonstra por vezes.
No ambito do Pensamento Algoritmico a fragilidade mais significativa, pois 43,3% demonstra
“Por vezes” e 37% “Geralmente”. A Criatividade brilhou, pois 54,5% demostraram “Sempre”
na resolucdo da tarefa. Os alunos demonstram, de um modo geral, saber cooperar. No
Pensamento Critico, talvez por ainda se fazer sentir alguma falta de maturidade, alguns alunos

mostraram ter alguma dificuldade.

No entanto, é de revelar que muitos alunos j& conseguem pensar criticamente de
modo a analisar as suas proéprias resolucées. No ambito do pensamento algoritmico os alunos
ainda tém alguma dificuldade, marcado pela existéncia de alguma heterogeneidade. Apesar
disso, 0 9,6% no parametro do “Raramente” corrobora com esta segunda sessdao que tem
tendéncia a melhorar. Salienta-se que neste parametro é importante que os alunos
encontrem as solucbes mais eficazes e eficientes. Por fim, os alunos mostraram um forte

espirito colaborativo conseguindo comprovar pela escala presente.

Tabela 24- Escala de Avaliagdo utilizada na 22 sessdo do “Corre, corre 42 D”

Conhecimentos Nunca Raramente Porvezes Geralmente Sempre

Competéncia de 0,0% 0,0% 22,8% 54,5% 22,7%
comunicagao

Resolucdo de problemas 0,0% 8,2% 19,0% 45,5% 27,3%
Pensamento critico 0,0% 3,6% 19,0% 45,5% 27,3%
Pensamento Algoritmico 0,0% 9,6% 43,9% 37,4% 9,1%
Criatividade 0,0% 0,0% 15,2% 30,3% 54,5%
Cooperagao 0,0% 0,0% 0,0% 90,9% 9,1%

Retirada de: Ozgen Korkmaz, Recep Gakir, M. Yasar Ozden, A validity and reliability study of the Computational Thinking Scales (CTS), Computers in
Human Behavior (2017), doi: 10.1016/j.chb.2017.01.005

E de realcar que, nesta sequéncia didatica, o principal propdsito (e fruto) foi ensinar os
alunos a pensar computacionalmente (de forma andloga aquela que é operada por um
computador na busca por uma solucdo). Apesar disso, os alunos ndo sdo maquinas:
apresentam criatividade e espirito critico, embora ndo o apliqguem da melhor forma muitas
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das vezes, mas é a errar que também se aprende. Neste sentido, foi notdvel a criatividade dos
alunos, de um modo geral, durante ambas as sessdes, na formulagdo de solugdes e idealizagao
de varios caminhos distintos na resolucdo do problema proposto. Nesta Ultima sessdo, os
alunos evoluiram no parametro da criatividade passando a registar o valor de 15,2% no
parametro “Por vezes”. Também progrediram ligeiramente na resolucdo de problemas, no
pensamento critico e algoritmico, talvez devido ao facto de se terem apropriado melhor do
qgue era pedido, visto que jd o tinham feito na sessdo anterior e dessa forma tiveram um

melhor desempenho.

Nas duas sessdes do “Corre, corre 42 D”, os alunos sem se aperceberem trabalharam
o raciocinio légico e o pensamento matematico, pois os desafios implementados dotaram os
alunos para adquirirem varias estratégias e raciocinios permitindo resolver problemas, mais

especificamente relacionados com a programagao.

Numa sessao posterior, foi realizada a leitura da histdria “O segredo do rio”, de Miguel
Sousa Tavares, com o objetivo de compreender a evolucdo de alguns dos conhecimentos
demonstrados (pensamento computacional, resolucdo de problemas), simultaneamente
desenvolvendo competéncias sociais, civicas e pessoais (v.g. a consciencializacdo da
sustentabilidade). De realcar que a resolucdo de problemas tem uma grande relevancia no
curriculo de matematica, possuindo “uma parte integral de toda a atividade matematica”
(National Council of Teachers of Mathematics, citado por Fernandes, 1994, p. 37). Além disso,
tem como objetivo “desenvolver determinadas aptiddes intelectuais e a refletir
sistematicamente sobre as diversas possibilidades de atuacdo, organizacdo e registo do
pensamento” (Fernandes, 2006, p. 94). Neste sentido, a resolucdo de problemas é uma tarefa
complexa (Fernandes, 2006) e, segundo Morin (2007), no seu estudo sobre o pensamento
complexo afirma que “a complexidade ndo é a chave do mundo, mas o desafio a enfrentar,
por sua vez o pensamento complexo ndo é o que evita ou suprime o desafio, mas o que ajuda

a reveld-lo, e as vezes mesmo a supera-lo” (p.9).

Por questdes condicionantes de tempo e logistica da aula, a sessdao teve inicio com a

leitura da histéria resumida (na impossibilidade de realizar a leitura na integra). E de destacar
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gue os desafios propostos motivaram a uma mobilizacdo da inteligéncia computacional dos

alunos, permitindo observar, em concreto e na pratica, as suas diversas etapas em mogao.

De seguida, foi entregue aos alunos um mapa conceitual, onde puderam aplicar o que
compreenderam da histdria e retirar as partes essenciais da mesma de forma a resolver um
posterior problema, desenvolveram assim a “Abstracdo”. Dessa forma, e subentendidamente,
os alunos desenvolveram um pensamento, conseguindo identificar os problemas que
ocorreram na histdria e elencando as diferentes solucdes encontradas. Desta maneira, os
alunos conseguiram identificar o problema, decompondo-o em subproblemas,
desenvolvendo assim a “Decomposi¢cdo”. De destacar que esta tarefa foi realizada sob
orientacdo da mestranda em debate coletivo (onde foi possivel analisar a competéncia de
comunicac¢do dos alunos), no sentido da compreensdo que para um problema podem existir

varias solugdes, mas aquela foi a solucdo encontrada pelos alunos.
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Mapa de conceitos: “O segredo do rio
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Figura 32- Registo escrito de aluno do Mapa de conceitos da obra “O segredo do rio”.

Na figura apresentada acima (Figura 32) conseguimos analisar com pormenor ao longo
da histéria quais foram os varios problemas existentes, as solucdes encontradas e as suas
consequéncias. Na primeira questao colocada “O que aconteceu?”, os alunos referiram logo a

fome existente na familia, ndo referindo o porqué de haver esse problema:

PE: Mas porque é que a familia do menino tem fome?

A5: Porque ndo tinha comida.

PE: Muito bem, mas porque ndo tinham comida? Qual foi o fator que desencadeou isso?
A3: A seca.

PE: Boa, vamos entdo escrever isso no circulo a seguir a questdo.

A1l: Entdo metemos na pergunta da consequéncia, a fome, é isso?

PE: Isso mesmo!
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Figura 33- Preenchimento do mapa conceptual

A turma mostrou ter compreendido bem a histéria, conseguindo encontrar os
restantes problemas e solugdes. Apenas no penultimo circulo onde mostrava a questdao “Qual
foi a consequéncia”, os alunos responderam apenas que a familia deixou de ter fome,

respondendo corretamente ao problema inicial que se colocava:

A9: Mas professora, podemos escrever também que o menino voltou a ter o seu amigo?

PE: Claro, afinal de contas foi um dos problemas colocados ao longo da histéria.

Finalizado o mapa conceptual com sucesso, foram apresentados os objetivos e as
regras do desafio seguinte. Consistia em a partir de um tabuleiro onde estavam presentes
alguns elementos da histéria encontrar uma solugao para o problema da familia, tendo em
atencdo o papel da personagem “carpa” na historia.

Os alunos foram questionados sobre qual seria o ponto de partida e o ponto de
chegada. Prontamente responderam que o ponto de partida seria a casa do menino, ao passo
gue alguns alunos referiram que o ponto de chegada seria o barco naufragado, despertando

uma imediata comparacao e disputa de ideias:

A1: O ponto de chegada é o barco naufragado porque foi ld que a carpa encontrou a comida.
A4: Mas ndo vés que a carpa tem de voltar para trds para dar a comida ao menino.

A9: Mas isso é muito dificil porque vamos fazer imensos percursos.

Depois de compreenderem que a carpa teria de voltar para tras para entregar a comida
ao menino, os alunos sem se aperceberem, tinham logo identificado o problema da histdria.

Assim, foi facil encontrar a questao que seria o ponto de partida do desafio:

121



A2: A questdo pode ser: “Que caminhos a carpa pode encontrar para chegar ao barco
naufragado?”
A8: Que caminhos pode a carpa ir para ajudar a familia do menino...

A3: Porque a familia do menino tem fome...

Reformulada oportunamente a questao (Que caminho poderd a carpa percorrer para
resolver o problema do menino (falta de comida da familia?), foram lidas as regras gerais com
rigor e foi questionado se existiam duvidas. Os alunos nesta sessdo realizaram a tarefa
individualmente de forma a compreender os diferentes raciocinios e os progressos individuais
de cada um.

Foi distribuido um guido de exploragao, que apresentava o objetivo do desafio, o ponto
de partida, o ponto de chegada, a questdo, as regras gerais, bem como o tabuleiro da

aventura:

Regras gerais:

1. A carpa comeca o0 seu percurso no ponto de partida, ribeiro junto a casa do menino
onde deve regressar.

2. Depois de ouvires a histdria descobre a solugao percebendo o papel da carpa.

3. Descobre possiveis caminhos que a carpa tenha percorrido para encontrar comida e
leva-la a casa do menino, sabendo que nao deve passar na quadricula do pescador, na do lixo,
na do remoinho, nem dos espacos que ndo tenha agua.

4. Seleciona o caminho mais curto e justifica a opgao.

5. Verifica usando a carpa robot.

6. Grava o percurso da carpa.

7. Recria a historia.
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Figura 34- Tabuleiro do desafio do “O segredo do rio”

E de realgar que a formulagdo de regras gerais e de etapas a seguir para a resolugdo de
um problema, os alunos estdo a desenvolver o pensamento algoritmico, este que é tao
importante para resolver um problema. Foi explicado que depois de encontrarem a solugao
iriam testar com o blue-bot de forma a ver se estd correto ou ndo a resposta. Também é
salientar que os alunos poderiam realizar os varios percursos escrevendo o codigo com setas
fazendo referéncia a programacao do blue-bot ou de coordenadas.

Foi notdrio que alguns alunos voltaram a recorrer as coordenadas, ao invés do cddigo
de setas. Quando questionado sobre o motivo, as respostas obtidas foram:

A2: E mais fdcil as coordenadas porque é s6 dizer qual é o quadrado.

A3: Sim, ndo temos de dizer para onde ele vai, so dizer o quadrado.

PE: Ou seja, ndo precisam de colocar a direg¢éo, virar a esquerda ou a direita, ir em
frente. Acham isso dificil?

A2: Acho, porque as vezes engano-me e assim nunca me engano.

Os alunos que utilizaram o codigo de setas afirmaram ser mais facil para eles porque
conseguiam imaginar o blue-bot a movimentar-se:
A5: Se fizermos logo as setas quando formos programar o robé é mais fdcil porque é so

copiar o cddigo.
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Houve ainda quem referisse que o desafio era
semelhante ao da sessdo “Corre, corre 42D"”:

Al: Temos de encontrar caminhos tal como na

historia da velhinha, ndo é? Assim jd sei como vou fazer!

Vou-me afastar das coisas mds como me afastei das

borboletas e do urso.

BBy, By €3y

Este aluno, ao se recordar da sessdo anterior, B, B2 A3, B2, B3¢, DES L F o
, - - TN s
reforgou o facto de ter reconhecido estratégias que B4,63,65 ¢3 DEY ats |

resultaram bem e que por isso ird colocar em pratica

neste novo desafio. Desta forma o aluno estava a

Qual a solugio do problema:

desenvolver a etapa do “Reconhecimento de padr&es”. E e e

importante que oS estudantes experimentem e
Figura 35- Registo escrito pelo Aluno 7 dos caminhos

construam o proprio conhecimento. Um dos alunos possiveis da carpa.

procedeu a representacdo de apenas quatro caminhos demonstrando alguma criatividade,
pois apesar de ter encontrado o caminho mais curto os caminhos, ndao desenhou os caminhos
mais simples e diretos. O caminho a laranja era, de facto, uma opc¢do, contudo é importante
refletir que no contexto do problema ndo faz sentido retroceder (numa dimensao realista e
pragmatica, ninguém costuma voltar atrds para chegar a outro sitio), logo a légica seria ir
diretamente para o local e ndo realizar desvios desnecessarios, perdendo tempo.

A7: Pois é verdade, ndo faz sentido, mas ndo me estava a lembrar de mais nenhum
caminho entdo desenhei assim.

Existiam apenas quatro caminhos possiveis e de
forma geral todos conseguiram encontrar os caminhos e
escrever os codigos corretamente. O aluno 15 por exemplo

destaca-se pela utilizacdo do cédigo de setas.

A15: Achei muito fdcil encontrar os caminhos, porque = ‘ - -
Fe=t=> =t PP
s P TEER 80T

" e ———

é Obvio que a carpa ndo pode ir para terra sendo morre e

pode comegar ou pela direita ou por baixo.

Qual é 3 solugio do problema:

De facto, o aluno conseguiu de forma auténoma

resolver o desafio, mas ao longo do mesmo surgiu a Figura 36- Registo escrito pelo Aluno 15 dos caminhos
possiveis da carpa.

seguinte duvida:

124



A15: Professora, posso ir ter com as raposas para elas me ajudarem a levar as latas

para o menino.

Ainvestigadora considerou a ideia realmente interessante porque é exatamente o que
acontece na histéria, mas disse para os alunos realizarem apenas o percurso para encontrar
as latas de comida e de levar as mesmas a familia do menino. O importante foi que os alunos
percebessem qual seria o caminho mais curto, qual seria o problema e como o resolver, por
esse motivo a mestranda descartou o caminho até as
raposas para nao confundir.

O aluno 15 ao realizar o cédigo de setas

demonstrou ter um elevado poder de abstracdao pois

conseguiu imaginar o robd e os movimentos que ele iria
realizar.
O aluno 2, apesar de se destacar pela positiva nas

suas estratégias, pela criatividade e pela correta

manipulagao do blue-bot, apresentou uma resolugao um

Qual é a solugio do problema:

_(Jﬁ.an_ah’_a.m_&ax_;a_mu"caa.&n_l._in_b-ku
Lo o ol da L

fora _a ol once
T L4

pouco confusa visualmente (Figura 37). Apesar disso, é

, L. Figura 37- Registo escrito pelo aluno 2 dos
possivel compreender que representou o cddigo de caminhos possiveis da carpa,

acordo com as setas colocadas no tabuleiro. Neste

exemplo também se percebe que o aluno 2 colocou o cddigo de setas na vertical como tinha
utilizado em outras sessdes. Destaca-se as diferentes resolu¢des, mas todas corretas e bem-
apresentadas. Nesta fase da construcdao do cédigo os alunos demonstraram ter evoluido
relativamente a sessGes anteriores na etapa da “Algoritmia”, mostrando diversificados

raciocinios e diferentes formas de representar os algoritmos.

Depois de explorarem sozinhos chegou a altura de
apresentar as diferentes estratégias e solu¢des a turma.
Foram chamados alguns alunos ao quadro para

apresentarem um dos caminhos possiveis que tinham

encontrado e questionava-se a turma se tinham

Figura 38- Ida ao quadro apresentar os caminhos
possiveis encontrados pelos alunos

encontrado aquele caminho e se concordavam com ele
como uma das solucgdes possiveis (Figura 38).
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O debate foi um momento muito interessante e de partilha das vdrias concecdes e
estratégias dos alunos. A turma afirmou ter encontrado todos os caminhos apresentados e
depois realizou-se um dialogo sobre qual dos caminhos apresentados consideravam o mais
curto. Depois de algumas trocas de ideias a turma toda exceto um aluno afirmou tratar-se do
caminho 2, desenhado a preto, tratando-se realmente do caminho correto.

O aluno que discordava da turma afirmava que era o caminho 3 desenhado a verde e

foi interessante assistir a este momento pois a turma

0 tabuleiro da dventurd L_

comecou a explicar porque ndo poderia ser aquele, referindo B

as mudangas de direcdo excessivas comparadas com o

caminho 2, um aluno acabou por se levantar e apontar o dedo
no quadro que desenhava o caminho e contando cada passo
como se fosse o rob6 a andar. O aluno acabou por entender -
Figura 39- Caminhos encontrados pelos alunos

quando manipulou o rob6 e aplicou ambos os cdodigos, desenhados no quadro.
afirmando por fim que era o caminho 2, que era de facto o correto (desenhado a preto na
figura 39).

A fase seguinte que consistia na aplicacdo do cédigo com a manipulacdo do blue-bot
(Figura 40), neste parametro os alunos mostraram uma grande evolugdo. Os alunos quiseram
logo colocar o cédigo total no rob6 mostrando ja alguma confianca e destreza. Muitos
conseguiram a primeira colocar o cédigo enquanto apenas 3 alunos se enganaram numa

direcdo alegando falta de atencao pois conseguiram logo identificar o erro e corrigindo

automaticamente, aplicando assim a fase da “Depuracdo”.

Figura 40- Manipulagéo do blue-bot no desafio da histdria “O segredo do rio”

Num momento posterior, foi aplicado a plataforma Scratch, é de salientar que a turma
ja tinha explorado esta ferramenta em outras atividades e como tal ja sabiam algumas das
suas funcionalidades. Traduz-se assim num aspeto positivo, pois constitui-se como um pré-
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requisito para a crianca desenvolver competéncias mais complexas. Esta ferramenta utilizada
na sala de aula pode contribuir para a aprendizagem dos alunos. Além disso, salienta-se como
potencialidades o facto de ter uma linguagem intuitiva e simples de utilizar, permite trabalhar
colaborativamente, motiva os alunos, desenvolve competéncias da literacia digital e a
capacidade de resolucdo de problemas (Lima et al., 2021). O autor Marques (2010) aponta

ainda:

Ambiente estimulante, que motiva e propicia o trabalho auténomo, permite uma iniciagdo fdcil e ndo implica o ensino formal de
conceitos de programagdo, vdrios estudos feitos durante a conceg¢do e desenvolvimento do Scratch apontam a importdncia da
cooperagdo, da mediagdo e acompanhamento do trabalho dos jovens, sem o qual a produgdo parece reduzir-se e a evolugdo ndo

acontece a um ritmo elevado (p. 10)

Como tal, a ferramenta Scratch foi apresentada a turma e nela estava presente o
tabuleiro da aventura e a personagem carpa posicionada na casa de partida.

Era importante numa fase inicial, que os alunos compreendessem como fariam a
personagem movimentar-se de forma correta. Nesse sentido, através da tentativa e erro,
perceberam que de quadricula a quadricula teriam de se movimentar sempre 80 passos. Os
alunos fizeram passo a passo todo o caminho. Foi também explicado que o tabuleiro tinha
dois eixos, o eixo dos xx que era o que se encontrava na horizontal e o eixo dos yy que era o

da vertical como apresentado na Figura 41.
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Figura 41- Explicagdo dos eixos x e y na plataforma Scratch.

Os alunos rapidamente perceberam que ao combinar o bloco “adiciona 80 ao teu x”
iam fazer com que a carpa andasse para a quadricula da direita. Com esse facto em mente,

foram utilizadas varias estratégias de decomposicao de forma a resolver o problema proposto.
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Foi notdvel a progressao dos alunos face ao sistema de programacdo Scratch, mas
gerou alguma confusdo quando os alunos queriam que a carpa descesse:

PE: E agora como fazemos a carpa descer? Temos de pensar em qual eixo?

A3: Utilizamos o eixo dos yy.

PE: Para subir sabemos que é no sentido...

A5: Positivo.

PE: Se queremos que a carpa des¢a qual acham que vai ser o sentido?

A9: Negativo! Entéo é - 80.

Os alunos a medida que iam programando, perceberam que a carpa ia diretamente
para o sitio que queriam, ndo vendo cada passo que ele fazia. Como tal decidiram colocar um
bloco “espera 1s” alternado em cada movimento que a carpa faria. Assim, conseguiram
verificar autonomamente cada movimento de forma pausada.

Sabendo que teriam de programar dois caminhos diferentes quando terminaram de
programar o primeiro decidiram colocar o bloco de espera mais longo para diferenciar os
diferentes caminhos. Chegou o momento de fazerem o caminho inverso, até que acabou por
surgir uma duvida:

Al: E agora como vamos para a esquerda?

PE: Vamos pensar novamente, em qual eixo temos de ver?

A1: No eixo dos xx?

PE: Muito bem! Entdo é sentido positivo ou sentido negativo?

A4: Sentido negativo.

Por vezes tinham algumas duvidas acerca do sentido, mas conseguiram facilmente
desenvolver um algoritmo e resolver o problema. Conseguiram, por conseguinte, desenvolver
o pensamento computacional utilizando uma outra ferramenta de computacdo,
desenvolvendo o seu pensamento critico e criativo, bem como outras aplicar e testar

estratégias de resolucao.
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Houve quem se tivesse apercebido que sempre que colocava a personagem num certo
local que este tinha coordenadas especificas. Ou seja, compreenderam que ao adicionar o
bloco “Vai para a posicdo x: __; y: _;” e colocassem as
coordenadas que a personagem tem em cada quadricula que tera
de percorrer seria uma outra forma de construir o cédigo.
Depararam-se novamente com o problema de ir diretamente

para o local de chegada, ou seja, ndo conseguiam visualizar passo

a passo, contudo por esse problema ter aparecido anteriormente

os alunos automaticamente colocaram a peca de “espera 1s”

Figura 42- Alunos a manipularem o
Scratch.

entre cada movimento.
Foi proposto numa tarefa seguinte, que os alunos identificassem a solugcdo para o
problema da histdria (a falta de comida na familia do menino) e os participantes destacaram

algumas das seguintes solugdes (Figura 43):

Qual é a solugdo do problema:

hide s Jo joalihe, w T Lo

mig%btéﬁi&r X XN Q)‘M.)\—(nh LMM’Q_Q__MA_L*AMAL

Figura 43- Registo escrito pelo aluno 15 a pergunta “Qual é a solugdo do problema?”

De modo geral os alunos deram a resposta correta, conseguindo encontrar a solugao
ao problema do desafio. O aluno 8 deu uma resposta mais incompleta, mas conseguiu

compreender para onde teria de levar a personagem para resolver o problema (Figura 44).

Qual é a solugdo do problema:

A m-«hu/,u'} o érg-%dx o (}wﬂ(‘p/ N\ON\J\.IVO\%(MV-

Figura 44- Registo escrito pelo aluno 8 a pergunta “Qual é a solugéo do problema?”

Na questdo seguinte procurava-se perguntar aos alunos qual era o caminho mais curto

e porqué de acordo com os caminhos encontrados por eles. Muitas foram as justificacdes, o

Qual é o caminho mais curto? Justifica a tua opgao
’ Ken :
& 20l artaos  asemor .
~<

Figura 45- Registo escrito pelo aluno 3 a pergunta “Qual é o caminho mais curto? Justifica a tua opgdo.”
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aluno 3 afirmou que o caminho mais curto se justificava por o robd mudar poucas vezes de
dire¢do comparado com os outros caminhos encontrados (Figura 45). A crianga conseguiu
imaginar o robd a realizar o caminho e como tal percebeu que as mudancas de direcao
significam mais um movimento, tornando-o mais longo.

O aluno 7 afirmou que a personagem por apenas virar trés vezes considerava esse

mesmo o caminho mais curto. Vai ao encontro do aluno 3 (Figura 46).

Qual é o caminho mais curto? Justifica a tua opcdo

U cominle omein cunde o O lawmd,AT_f_Q‘z;‘«J
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b

Figura 46- Registo escrito pelo aluno 7 a pergunta “Qual é o caminho mais curto? Justifica a tua opgéo.”

O aluno 15 destaca que o caminho mais curto se justificava pelo facto de ter menos
curvas, o aluno transp6s o problema para a vida real, afirmando que quanto mais curvas o
caminho tiver, mais longo sera o trajeto (Figura 47). Contudo, o aluno referia-se ao tamanho
do cédigo de setas, que ao ficar mais longo o caminho automaticamente também ficaria. Foi

realcado que o importante era a distancia percorrida pelo blue-bot.

Qual é o caminho mais curto? Justifica a tua opgao
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Figura 47- Registo escrito pelo aluno 15 a pergunta “Qual é o caminho mais curto? Justifica a tua opgéo.”

Ja o aluno 1 identificou outra justificacao, afirmando que o caminho curto se tratava

do caminho com menos quadriculas que os restantes (Figura 48).

Qual é o caminho mais curto? Justifica a tua opgao
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Figura 48- Registo escrito pelo aluno 1 a pergunta “Qual é o caminho mais curto? Justifica a tua opgdo.”

Contudo, ao analisarmos todos os percursos, compreendiamos que todos percorriam
as mesmas quadriculas, logo a justificacdo ndo estava correta. O que distinguia os caminhos

Ill

uns dos outros era a variavel “tempo”, tal como os alunos 7, 3 e 15 queriam explicar. Ou seja,
a nocdo dos alunos acerca dos percursos serem “curtos” ou “compridos” deve-se ao facto de

integrarem a questdo “tempo do percurso”. Pois sempre que o rob6 tem de mudar de direcao
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(virar para a esquerda ou para a direita) sdo mais segundos que passam tornando-o mais
comprido. Depois de os alunos terem manipulado o blue-bot, compreenderam de facto qual
era o caminho mais curto. Perceberam que se devia a distancia percorrida pelo blue-bot e pelo
tempo que demorava a chegar ao barco naufragado. Foi realizada assim a sistematizagao das
aprendizagens, foram ouvidas as duvidas existentes, as estratégias e as solu¢des encontradas,
bem como as dificuldades sentidas.

Por fim, para terminar a sessdo foi proposto a realizacdo de uma histéria de acordo
com a aventura que a carpa teve durante o caminho até ao barco afundado. Os alunos
mostraram sempre bastante entusiasmo na escrita de histdrias e como tal neste caso nao foi
diferente. Construiram um e-book em que tanto a histéria como os videos foram feitos pelos

participantes (Figura 49).

O regresso
da carpa a casa

\ Editora Imaginario

Figura 49- E-book criado pelos participantes intitulado “O regresso da carpa a casa”.

E de destacar as competéncias adquiridas nesta sess3o. No debate realizado no final
da aula, foi-se discutido que se tratarmos com respeito os outros que iremos ser
recompensados com bondade. O mesmo aconteceu com o menino e com a carpa, pois o
menino ao ter sido amigo da carpa, a mesma retribuiu ajudando a sua familia. Com esta
histéria foi possivel trabalhar competéncias sociais, afetivas e de cidadania. Também foram
desenvolvidas competéncias de acerca da educacdao ambiental, sustentabilidade, preservacao
e educacdo para a cidadania e para os valores orientando sempre as aprendizagens para
situacdes da vida real. A prépria construcdo do e-book foi essencial para o desenvolvimento

da escrita, criatividade e cooperacao.
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Foi notdvel o interesse ao longo de toda a aula e motivagdo pela utilizagdo da
ferramenta Scratch e a evolucdo dos alunos na abstracdo, decomposicdo e na procura de
novas estratégias de resolugao desenvolvendo as suas capacidades de programacdo e de
raciocinio. Neste sentido foi construida novamente a escala de avaliacdo e preenchido os
parametros de acordo com o progresso de cada aluno ao longo da sessdo “O segredo do rio”.

Nesta sessdo, destaca-se uma evolugdao em todos os parametros exceto no parametro
da cooperacdo, que se manteve igual ao da sessdo anterior. De facto, os alunos mostraram
progresso notavel na resolucao de problemas e nas competéncias de Comunicag¢do, pois uma
maioria muito significativa conseguiu demostrar “Sempre” e “Geralmente” as referidas
capacidades na tarefa.

Em relacdo ao Pensamento Critico, ainda existiam algumas lacunas, nomeadamente
para 10% no parametro “Por Vezes” e 3,6% no tépico “Raramente”, devido ao facto de quando
os alunos estavam a encontrar os caminhos possiveis, alguns encontraram caminhos que nao
faziam sentido no contexto do problema por serem demasiado longos e por fazerem voltar
paratras. Em relacdo ao Pensamento Algoritmico também foi um parametro em que os alunos
evoluiram visto que no parametro “Raramente” apenas destaca-se 5,6% e o parametro
“Sempre” também aumentou 10% relativamente a sessao anterior, bem como o parametro
“Geralmente” sofreu alteracOes favoraveis apresentando 47,4%.

Realc¢a-se que a criatividade também evoluiu bastante, podendo estar ligado a propria

motivacdo dos alunos ao longo da sessdao e ao empenho e entusiasmo.

Tabela 25- Escala de Avaliagéo utilizada na sesséo do “O segredo do rio”

Conhecimentos Nunca Raramente Porvezes Geralmente Sempre
Competéncia de 0,0% 0,0% 12,8% 40,5% 46,7%
comunicagao

Resolugao de problemas 0,0% 0,0% 14,0% 55,5% 27,3%
Pensamento critico 0,0% 3,6% 10,0% 59,1% 27,3%
Pensamento Algoritmico 0,0% 5,6% 27,9% 47,4% 19,1%
Criatividade 0,0% 0,0% 3,2% 40,3% 56,5%
Cooperagao 0,0% 0,0% 0,0% 90,9% 9,1%

Retirada de: Ozgen Korkmaz, Recep Cakir, M. Yasar Ozden, A validity and reliability study of the Computational Thinking Scales (CTS), Computers in Human
Behavior (2017), doi: 10.1016/j.chb.2017.01.005
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Analise do Pds-Teste

Por ultimo foi implementado um pds-teste com o intuito de visualizar a progressao dos
alunos face ao pré-teste realizado no inicio da investigacao. Nesse sentido, apresentou-te um

desafio semelhante ao inicial:

“Um barqueiro pretende atravessar o rio, num barco, ele estd acompanhado pela sua
ovelha, pelo seu respetivo alimento (couve) e por um lobo. Pode realizar as viagens que quiser,
contudo se ele ndo estiver presente a ovelha come a couve ou o lobo come a ovelha.
Quantas viagens preciso de fazer sabendo que sé posso levar um elemento de cada vez.
Considerando isto, indique quantos caminhos sdo necessarios.”

Foram apresentadas as regras gerais do desafio que ja eram conhecidas pelos alunos,
facilitando o desenvolvimento do pensamento algoritmico:

1- Pode realizar as viagens que quiser;

2- O barqueiro é o Unico que realiza o transporte e a travessia. Mais nenhum elemento
pode viajar sozinho;

3- Obarqueiro ndo pode perder nenhum dos seus elementos, mas sabe que sé pode levar
um elemento de cada vez;

4- Se o barqueiro nao estiver presente a ovelha come a couve;

5- Se o barqueiro ndo estiver presente o lobo come a ovelha;

6- A couve ndao come nenhum dos dois.

Foi colocada a questdo “Quantas viagens precisa de fazer para levar todos os
elementos em seguranca?” e, a partir da questdo, os alunos foram desafiados a encontrar a
solucdo para o problema por testagem e tentativa e erro. Assim notamos que ambos 0s
desafios (Pré-Teste e Pés-Teste) possuem o mesmo algoritmo de resolugdo, existindo assim o
“Reconhecimento de padrdes”. Foi sugerido que categorizassem as personagens com siglas,
ou seja a letra “O” representaria a ovelha, a letra “L” para o lobo e a letra “C” para a couve.

Alguns alunos utilizaram esquemas para representar o seu raciocinio e a sua estratégia,

como representado nas Figuras 50 e 51.
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Figura 50- Representagdo esquemdtica de aluno 7 para complementar o raciocinio do 12
desafio.
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Figura 51- Representagdo esquemdtica de aluno 20 para complementar o raciocinio do 12 desafio.

O aluno 7 esquematizou o seu raciocinio de acordo com as setas que simbolizavam a
volta e a ida para a outra margem, enquanto o aluno 20 especificou a chegada e a partida das
personagens. Ja o aluno 13 representou de maneira mais extensa e pouco esquematica o seu
raciocinio, descrevendo as personagens que iriam realizar a viagem (Figura 52). Além do mais,
poucos foram os que autonomamente conseguiram encontrar as duas hipdéteses possiveis,
apenas quando questionado a turma se haveria uma outra maneira de realizar as travessias,
os alunos conseguiram encontrar sem dificuldades a outra hipdtese. Apesar disso, todos os

participantes, sem exce¢ao conseguiram resolver o desafio.

Figura 52- Duas hipdteses de resolugdo encontradas pelo aluno 13 ao 12 desafio
Foi intuitivo que a primeira travessia seria o barqueiro e o cavalo, bem como a segunda
viagem que seria o barqueiro a voltar para tras de forma a ir buscar outra personagem:
A3: Tem de ir primeiro a ovelha porque o lobo nGio come a couve e por isso podem ficar

os dois sozinhos.
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Na terceira viagem é que se podia modificar, ou seja, podia-se levar o lobo ou a couve,
os alunos chegaram a conclusao que era indiferente visto que o barqueiro teria sempre de
levar de volta o elemento da ovelha para a outra margem para nao ficar sozinho com os
restantes elementos. Compreenderam que a ovelha teria sempre de ser o primeiro elemento
a realizar e o Ultimo a realizar a travessia, de forma a levar em seguranca os outros elementos.

Depois de os alunos encontrarem solugdes e experimentarem as suas estratégias e
raciocinios foi proposto através de um Qr-code que os alunos jogassem o jogo: na internet de
modo a verificar se solucdo encontrada estava correta. Os alunos apontaram a cdmara para o
Qr-code e testaram as suas hipéteses. Correu tudo de forma muito natural, os alunos
conseguiram de modo intuitivo e rdpido chegar a solucdo e ficaram bastante motivados

guando testaram com o jogo no tablet.

= 5
Figura 53- Alunos testam hipéteses com o jogo
no tablet.

Numa segunda fase, foi proposto que adicionassem uma quarta personagem a histdria,
gue fizesse sentido no contexto:

PE: Qual acham que pode ser o animal?

A3: Um dragdo!

A6: Os dragbes ndo existem!

A17: E um elefante?

A1: Achas que o barco aguentava com o elefante?

A9: E se fosse um coelho?

A10: Mas eu quero que seja uma vaca...

PE: Vamos a votos.

2 Jogo retirado do link: https://rachacuca.com.br/jogos/o-lobo-e-a-ovelha/
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A maioria selecionou o coelho como animal a

adicionar ao desafio. Foram discutidas algumas concegdes
acerca das novas regras que se tinha de acrescentar e os
alunos mostraram entusiamo afirmando que o jogo estava a
ficar mais desafiante ao se ter acrescentado uma nova
personagem. Ao se debater algumas ideias, chegou-se a
conclusdo de que as regras seriam:

- O lobo come o coelho;

- O coelho come a couve;

- O barqueiro pode levar 2 elementos de cada vez.

Figura 54- Aluno a realizar o pés-teste.

As regras foram inseridas devido ao facto de os alunos
saberem que no seu quotidiano que um dos alimentos do coelho é a couve e pela cadeia
alimentar o lobo se alimenta do coelho como consumidor secunddrio. Pela tentativa e erro os
alunos compreenderam que o desafio seria impossivel de se resolver se fosse apenas possivel
levar um elemento de cada vez:

A6: Se levarmos o Barqueiro e o lobo para a outra margem, a ovelha fica sozinha com a couve
e ndo pode ser.

A9: O coelho também fica sozinho com a couve e ndo pode ser.

A2: Se o barqueiro levar a couve, o lobo come a ovelha e o coelho. Se levar primeiro o coelho,
a ovelha come a couve...

A12: Mas antes disso o lobo come a ovelha (risos).

A8: Entdo é impossivel porque se levar a ovelha vai dar ao mesmo. S6 se levarmos mais do que
um de cada vez.

Depois de debater as regras do desafio, os alunos conseguiram com muita facilidade
encontrar as varias solucOes, desta vez ao serem alertados que poderia haver mais do que
uma hipétese de solugdo os alunos mostraram entusiamo em encontrar diferentes estratégias
para levar os animais em seguranca para a outra margem. Os alunos decidiram que as letras

“COE” iriam definir a palavra coelho na procura de solucdes.
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O aluno 5 encontrou as seguintes hipdteses de resolugdo (Figura 55):
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Figura 55- Hipdteses de resolugdo encontradas pelo aluno 5 ao 22 desafio.

A5: Eu percebi logo que era melhor levar o coelho e a ovelha primeiro para ndo
comerem a couve e ndo serem comidas pelo lobo. Como o lobo nédo gosta de couve ndo fazia
mal ele ficar sozinho com ela. Depois o barqueiro volta e vai buscar os que faltam que é a couve

e o lobo. A outra hipdtese era muito fdcil porque é a mesma coisa, mas ao contrdrio.

Houve quem apenas conseguisse encontrar uma soluc¢do (Figura 56), mas que depois
do debate e a troca de ideias, os alunos perceberam que era realmente facil encontrar uma

segunda solucdo.
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Figura 56- Solugdo encontrada pelo aluno 20 ao 22 desafio.

E de salientar a motivacdo dos alunos ao longo de toda a sessdo e que a articulagdo do
estudo do meio foi, sem duvida, uma mais-valia. Depois de cada desafio realizado
individualmente, as vdrias estratégias e raciocinios eram apresentados no quadro, gerando
um momento de partilha de ideias e esclarecimento de algumas duvidas. Todos esses

momentos foram essenciais ao longo da sessao.
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Num terceiro momento, foi pedido para adicionarem novamente um animal a histéria
e os alunos depois de chegarem a um consenso tinham escolhido o caracol, contudo ao
resolverem o desafio viram que era impossivel de o concretizar. Comecaram por escrever as

regras:

- O caracol come a couve;

- O caracol ndo é comido por nenhum;

- O barqueiro pode levar 2 elementos de cada vez.

Ao tentarem encontrar solugdes, os alunos depararam-se com hipdteses que nao
faziam sentido no contexto, pois tornava-se impossivel que todos os elementos conseguissem
realizar a viagem em seguranca sem que um fosse comido pelo outro. Vejamos a resolucdo do

aluno 8 (Figura 57).:
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Figura 57- Resolugéo do aluno 8 ao 32 desafio.

O aluno 8 pensou em levar primeiro o caracol e o coelho porque podem ficar sozinhos
na outra margem e nao havia qualquer transtorno nisso, esquecendo-se que ficava para tras
o lobo, a couve e a ovelha. De facto, o lobo e a couve, podem ficar juntos sem problema
nenhum, contudo a ovelha come a couve e o lobo come a ovelha, o que torna esta solucao
pouco viavel.

Os alunos 17 e 20 também encontraram mais duas hipoteses de resolucdo (Figura 58):

Figura 58- Resolugdio dos alunos 17 e 20 ao 32 desafio.
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A primeira hipdtese foi apresentada em grande grupo, a qual depois de um longo
debate, os alunos afirmaram que ndo era possivel devido ao facto de quando o barqueiro leva
o coelho e o caracol para a outra margem onde ja se encontram o lobo e a couve torna
rapidamente a solu¢ao encontrada como incorreta, pois o lobo vai comer o coelho e a couve
vai ser comida pelo caracol e pelo coelho.

O mesmo aconteceu na segunda hipdtese encontrada pelo par, porque apesar de o
coelho e o caracol conseguirem estar juntos na primeira viagem, o lobo, a couve e a ovelha
ficam para trds sozinhos, fazendo com que o lobo comesse a ovelha tornando a solugdo nao
plausivel. Depois de se testarem vdrias hipdteses de travessias, a turma chegou a conclusado
que seria melhor escolher outro animal, havendo uma evolucdo no seu pensamento critico.

Acabaram por escolher a aranha, pois afirmaram que seria uma espécie de elemento
“neutro”, isto é a aranha ndo come ninguém nem é comida por ninguém. Tornando assim o
desafio muito mais facilitado. Os alunos novamente de forma individual comecaram a testar
hipdteses e a gerar novas solucdes.

O aluno 19 encontrou 2 hipéteses de resolucdo do ultimo desafio proposto (Figura 59):
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Figura 59- Solugées encontradas pelo aluno 19 ao 32 desafio.

As solucdes foram apresentadas em grande grupo, os alunos rapidamente afirmaram
gue assim era muito mais facil devido ao facto de o elemento “aranha” ndo prejudicar
qualquer um dos restantes.

O aluno 10, entusiasmo com a sua descoberta chama a atencdo dos restantes
participantes:

A10: Nés podiamos ter sido preguicosos e ter feito de outra maneira.

PE: Como assim?

A10: Podiamos ter mudado as regras e colocdvamos que o barqueiro podia levar 3

elementos de cada vez, assim jé dava com o caracol.
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O aluno 10 j4 tinha testado as suas hipdteses e apresentou a sua ideia a turma (Figura

60):
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Figura 60- Solugdo encontrada pelo aluno 10 ao 32
desafio.

Apesar de o aluno ter relatado que foi preguicoso, a verdade é que se destacou pela
criatividade na sua resolucdo. A turma ficou muito animada e percebeu que realmente teria
sido muito mais facil apenas mudar as regras, apesar disso mostraram que tinham gostado do
desafio e afirmaram ter conseguido soluciond-lo na mesma.

Por fim, o pds-teste terminou e foi preenchida novamente, a escala de avalia¢ado:

Tabela 26- Escala de avaliagdo aplicada no pds-teste.

Conhecimentos Nunca Raramente Porvezes Geralmente Sempre

Competéncia de 0,0% 0,0% 2,8% 30,5% 66,7%
comunicagao

Resolugdo de problemas 0,0% 0,0% 5,0% 54,5% 40,5%
Pensamento critico 0,0% 0,0% 7,0% 65,7% 27,3%
Pensamento Algoritmico 0,0% 0,0% 35,6% 45,3% 19,1%
Criatividade 0,0% 0,0% 3,2% 40,3% 56,5%
Cooperagao 0,0% 0,0% 0,0% 90,9% 9,1%

Retirada de: Ozgen Korkmaz, Recep Gakir, M. Yasar Ozden, A validity and reliability study of the Computational Thinking Scales (CTS), Computers in
Human Behavior (2017), doi: 10.1016/j.chb.2017.01.005

Verifica-se uma melhoria significativa na competéncia de Comunicacdo, sendo que a
maioria a demostra “Sempre” (66,7%). De um modo geral, acontece em todos os parametros,
mas destaca-se os 35,6% das criancas que demonstra “Por Vezes” o Pensamento Algoritmico.

Foi sem duvida, uma grande evolu¢do, como se faz notar nos parametros do
“Raramente” e “Nunca” com 0,0% em todos os conhecimentos. E de salientar que os alunos
ja conheciam o desafio inicial, o que ajudou na procura de solug¢des. Todavia, perante os novos
obstaculos e as adversidades que foram surgiram os alunos destacaram-se bastante pela
positiva em relagdo a todos os parametros. Os momentos de cooperagdo foram notodrios

(dando énfase ao parametro “Geralmente” com 90,9%), com longos debates e trocas de ideias
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frutiferas, nas quais os prdprios alunos se esclarecem mutuamente, entre si. Apesar disso, é
de real¢ar que a competéncia de comunicacdo e de cooperagdao ndo evoluiram muito
comparativamente as restantes competéncias, pelo facto de terem existido tarefas mais
individualizadas. Tudo isto contribui para a formagao de uma experiéncia mais enriquecedora,
adquirindo também competéncias de comunicacao, salvo ainda alguns alunos com tendéncias

mais introvertidas e contextos sociais especificos.

Comparativamente ao pré-teste, as competéncias onde mais se fizeram sentir pelo
excelente progresso foi na resolucdo de problemas e no pensamento algoritmico. Os alunos
de forma geral, evoluiram muito nesse sentido, procurando sempre arranjar novas estratégias
desenvolvendo o seu raciocinio cognitivo e pensando criticamente de acordo com o contexto
do problema. A resolucdo de problemas tem mais de 90% nos parametros de “Geralmente” e
“Sempre”, bem como o pensamento algoritmico apresentando 64,4% na soma desses dois
parametros. Por fim, é de realcar os sinais da utilizacdo de conceitos do pensamento
computacional e melhora cognitiva por parte dos estudantes. Eles souberam organizar os
dados, fazer a demonstracdo adequada e utilizar o conhecimento sobre algoritmo para
descrever o passo-a-passo da resolucdo.

Este ultimo teste foi muito prazeroso de aplicar, pois foi possivel observar uma
diversidade de raciocinios, de estratégias de resolucdo de problemas e o empenho em todas
as tarefas. Foi uma sessdo bastante dinamica, onde foi possivel estimular o interesse dos

alunos e fazendo com que eles fossem os protagonistas da sua propria aprendizagem.

6.8. CONCLUSOES

Esta investigacdo teve como intuito desenvolver as aptiddes dos alunos face ao
pensamento computacional utilizando ferramentas da robdtica. Neste sentido cabe agora a

realizacdo de uma reflexdo sobre os resultados obtidos.
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A questdo que foi o mote de toda a investigacdo era “Como ensinar a desenhar
solugdes usando fundamentos da computacdo?”. Ao se analisarem os resultados obtidos,
compreende-se que é cada vez mais essencial estimular os alunos a pensar, a serem criticos e
criativos. A computagao foi uma das estratégias que suportaram as sessdes implementadas.
Enquanto estratégia permitiu verificar de forma visivel o pensamento abstrato e, deste modo,
fomentar o interesse e o envolvimento dos alunos no processo de resolucao de problemas.
Neste sentido, optou-se por um ambiente interdisciplinar onde as criancas aprenderam a
propor solucdes a um problema sendo resolvido por um artefacto computacional, neste caso
especifico as Blue-Bots. Nas sessoes, as criancas desenvolveram capacidades intelectuais e de
raciocinio em equipa estimulando a interacdo. O processo de pensamento envolvido na
resolucao de problemas e formulacdo de questdes passaram por etapas que contribuiram
para o algoritmo computacional. A decomposicdo, abstracdo, construcdo de padrdes e
algoritmia, como uma forma de representar o conhecimento, favoreceram a construgao do

saber e saber-fazer.

Foi possivel observar os alunos a resolverem os problemas e a encontrarem varias
estratégias e solucdes com a manipulacdo das ferramentas de computacdo. As tabelas
construidas mostram a evolucdo das criancas ao longo das sessdes e revelam que a construcdo
do algoritmo é uma capacidade complexa e que as criangas tém algumas dificuldades. Talvez
isso aconteca porque exige mobilizacdo de saberes no processo da resolucdo de problemas.
Ensinar a pensar &, efetivamente, um desafio para a escola da atualidade e se for no sentido
do bem comum, como remete o relatorio da Unesco, entdo a escola assume uma

responsabilidade grande no processo de ensino e aprendizagem.

A segunda questdo tinha como objetivo “compreender a relagdo entre o pensamento
computacional e o pensamento matematico”. Ao se analisar o curriculo de Matematica, foi
percetivel a integracdo do pensamento computacional. Além disso o PC destaca-se pela
resolucao de problemas, os quais podem ser resolvidas até por um computador, contudo,
tanto o pensamento computacional como o pensamento matematico sao metodologias de
resolucdo de problemas. Ambas desenvolvem o pensamento abstrato e metacognicdo,
tentativa e erro, ambiguidade, flexibilidade e a capacidade de considerar e avaliar multiplas

formas de solucdo (Smith & Connolly, 2021). Ao longo da investigacdo e das sessOes
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implementadas foi possivel verificar que o pensamento matematico e o pensamento
computacional estdao de facto muito interligados e que ambos os processos fizeram com que
os alunos progredissem na sua autonomia e foram benéficos para decompor o problema
matemadtico, pensar abstratamente, produzir ou escolher um algoritmo apropriado ao
problema, e depurar quaisquer erros que possam surgir (Smith & Connolly, 2021). Assim, foi
possivel verificar também que o pensamento computacional é um grande aliado na aula de
matematica, pois torna a aprendizagem mais construtiva e auténoma, auxiliando na resolucao

de problemas e no desenvolvimento cognitivo, além de tornar a aula mais atrativa e dindmica.

De facto, através desta nova capacidade matematica, que alia o pensamento
computacional a resolucdo de problemas e a utilizacdo de varias ferramentas de computacao,
revelou ser possivel desenvolver o raciocinio cognitivo das criancas desde tenra idade,
motivando-os para o processo educativo que serve das novas tecnologias, hoje tdo intrinsecas
no nosso dia-a-dia. Ndo esquecendo todas as fases do pensamento computacional pelas quais
as criangas conseguiram estar em contacto durante as sessdes, tais como “abstracdo, a

decomposicdo, o reconhecimento de padrdes, a algoritmia e a depuragao”.

E de salientar o esforco por cada participante ao longo das varias sessdes
implementadas, a motivacdo pelo aprender e pela manipulacao das ferramentas tecnoldgicas
e de programacao. Nao esquecendo, por sua vez, a diversidade de raciocinios e de estratégias

gue foram obtendo em cada desafio levando os alunos a pensar.

O terceiro objetivo pretendia-se centrar em “verificar o impacto em diferentes
dimensdes: a competéncia de comunicacdo, a resolucdo de problemas, o pensamento
algoritmico, a criatividade, o pensamento computacional e cooperacao”. Neste sentido, ao
longo das sessdes foi preenchida uma escala de avaliagcdo onde se verificou a evolucdo de cada
uma das competéncias. Todas as tarefas permitiram aos alunos que desenvolvessem as varias
competéncias de comunicacdo de pensamento algoritmico e computacional mostrando uma
notdvel evolucdo ao longo da sequéncia didatica. Salienta-se que todas as sessdes permitiram
a construcdo e mobilizacdo de conceitos ndo-triviais relacionados com o Pensamento
Computacional. Mostraram, ainda, progressao na resolucdao de problemas apresentando

criatividade e pensamento critico na procura de solugdo para as mesmas. Além disso, o
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publico-alvo destacou-se pela positiva na cooperacdo, manifestando solidariedade,

procurando esclarecer duvidas dos colegas e melhorar o seu préprio trabalho.

E de registar, também, que as ferramentas de computacdo ao longo das vdrias sessdes,
foram uma mais-valia na aquisicao e desenvolvimento do pensamento computacional nos
diferentes desafios propostos a turma. Além disso, a introducdo das tecnologias digitais das
ferramentas de computacdao em diferentes cendrios e ambientes do quotidiano, entre os quais
os da educacdo e da formacdo, tém contribuido para o desenho de modelos e metodologias
de aprendizagem. A aquisicdo de competéncias de cooperacdo, de pensamento critico,
algoritmico e computacional sdo de grande relevancia na area da educacdo e deve ser

transversal a todos os cenarios do curriculo.

De reforcar a resolugao em quadricula comparativamente com a manipulagao do blue-
bot e de outros recursos da computacdo. Os alunos mostraram um grande poder de abstracado
e do encontro de varias estratégias de solucdo. Apesar disso na resolu¢do em quadricula
surgiram algumas duvidas que foram possiveis de esclarecer ao confirmarem os caminhos com

o blue-bot.

A utilizacdo de uma metodologia STEAM também foi essencial ao longo de todo o
processo, onde providenciou aos alunos as ferramentas cognitivas e metacognitivas para
explorarem métodos criativos de resolu¢ao de problemas. A abordagem transdisciplinar foi
também bastante benéfica nessa promocdo de competéncias, na motivacdo do aluno e na
promocgao do raciocinio légico, que é tao importante no curriculo do ensino basico. Apesar
gue numa perspetiva mais critica, seja possivel notar que a area das artes foi pouco abordada
nas sessdes implementadas da investigacdo, pois de facto sé foi explorada no momento da
construcdo dos e-books ou como estratégia de resolucdo do pré-teste por parte de alguns

alunos.

Foi possivel trabalhar conteddos de matematica, de estudo do meio, portugués e de
artes visuais, espelhando assim momentos de transdisciplinaridade, num contexto de

aprendizagem criativo e dinamico, o que permitiu motivar os alunos para aprender e para
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pensar. E cada vez mais importante os alunos serem letrados de competéncias digitais e de

estarem preparados para os problemas do quotidiano.

O ultimo objetivo pretendia “desenvolver competéncias pessoais e sociais”. Mais
concretamente na sessdo do “O segredo do rio”, foi possivel abordar tematicas da
sustentabilidade (abordou-se a seca e a poluicdo), amizade e cooperacdo. Foi possivel adquirir
competéncias pessoais e sociais, nomeadamente ao nivel da cooperagdo em trabalhos de
grupo. Ao longo das varias sessdes, os participantes conseguiram entrar em contacto com

problemas do quotidiano, solucionando-as.

Os alunos construiram dois e-books de forma colaborativa, tendo sido a histéria escrita
integralmente por eles, tal como os desenhos e os videos do blue-bot e do Scratch. A
construcao dos e-books motivou-os para o contacto com as TIC, aumentando a confian¢a dos
alunos, capacidade de raciocinio critico, criatividade, proatividade, ndo esquecendo a
competéncias de escrita. Além disso, as sessdes promoveram competéncias de
relacionamento interpessoal, onde puderam comunicar de forma verbal e ndo verbal, foi
possivel adquirir competéncias cognitivas de identificacao e solucao de problemas, gestao de
conflitos e tomada de decisbes. Como competéncias sociais, o publico-alvo conseguiu
expressar opinioes, expressar sentimentos, expressar acordo e desacordo, defender ideias,
ver o ponto de vista do outro, ter empatia uns pelos outros e lidar com o fracasso, bem como

com o proprio sucesso.

Apesar de ndo ser um objetivo proposto na investigacao, foi visivel a motiva¢dao dos
alunos face a utilizacdo de diferentes recursos de computacao”. Nas sessdes implementadas
foi possivel verificar uma grande participacdo e entusiasmo por parte dos alunos, tal como a
propria motivacdo demonstrada e conhecimentos adquiridos ao longo das sessdes, pela
utilizacdo das ferramentas de robédtica. Todos os participantes demonstraram cada vez mais

empenho e entusiasmo pela procura de solucgdes.

Em jeito de conclusdo, percebemos que a matematica foi utilizada de forma natural na
resolucao do problema e que a crianga pensou critica e criativamente, indo ao encontro das

solugdes. O pensamento computacional € um processo que ensina a pensar desenvolvendo
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capacidades. e de modo a evoluir nesse sentido. Verificou-se que as criancas ao longo das
sessOes manifestaram uma crescente progressao ao nivel do raciocinio cognitivo, do
pensamento algoritmico e computacional. Isto porque foram capazes de desenvolver o
pensamento computacional, identificando diversas solu¢Ges aos problemas colocados. Além
do mais, a utilizacdo da ferramenta de robdtica e das applets de programacdo assumiram um
papel bastante promotor de competéncias de comunicagao e espirito critico e criativo ao
longo das tarefas realizadas e também da procura de solugdes inovadoras. Foram notaveis o
interesse e o entusiasmo pelas tarefas realizadas e, como tal, conseguimos afirmar que a

utilizacao de recursos tecnoldégicos é uma mais-valia no processo de ensino e aprendizagem.

A interdisciplinaridade construida na resolucdo do problema pretendeu ser inclusiva.
Também foi desenvolvida a literacia digital no sentido de manipular diversas ferramentas de
programacao e criacdo de ambientes digitais. A abordagem da histdria infantil “Corre, corre,
cabacinha”, de Eva Mejuto e do “Segredo do rio”, de Miguel Sousa Tavares ao longo das
sessdes, proporcionaram momentos de interpretacdo e compreensao, fornecendo bases de
trabalho para desenvolverem oportunamente o pensamento. A partir delas, levantou-se um
problema que os alunos solucionaram encontrando um cédigo, utilizado no Blue-Bot e no
Scratch. Este processo facilitou a recriacdo da histéria numa narrativa digital de forma

colaborativa.

Como conclusdo do estudo realizado, compreendemos que o “pensamento
computacional pode influenciar positivamente todas as aprendizagens, existindo uma
dualidade de sentidos e contributos mutuos entre o pensamento computacional e o curriculo
transversal” (Carreira, 2022, p.7). Nas sessGes implementadas os alunos conseguiram evoluir
ao nivel dos varios parametros, conseguindo encontrar as solucbes possiveis dos varios
desafios. Deste modo, as ferramentas de computacdo auxiliaram os alunos nesse sentido,

promovendo autonomia e desenvolvimento do pensamento computacional.
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7. CONCLUSAO

“Refletindo a prdtica que se é capaz de melhor compreender o que se faz e assim preparar-se para uma pratica melhor, percebendo
teoria e prdtica, jamais isolada uma da outra, mas uma relagdo de processo em que pensar a prdtica é a forma de aproximagdo do

ato de e se pensar certo” (Freire, 2006).

Chegamos, finalmente, ao ultimo capitulo do relatdério, deste modo faz sentido, utilizar
a terceira pessoa do singular, ao longo de toda esta reflexdo, uma vez que é fruto da
aprendizagem e das vivéncias presenciadas. De facto, ser professora ndo foi desde sempre um
sonho, contudo foi-se tornando uma profissdo apaixonante e a mestranda comecou a criar
um carinho e um respeito gigante pela mesma. Por isso, aquando do ingresso para o ensino
superior ja se previa o que queria seguir, apesar de a mestranda ndo o saber desde sempre.
Durante todo o percurso, desde a licenciatura até ao mestrado, adquiriram-se diversas
competéncias e conhecimentos, além de todas as experiéncias de estagio que se teve a
oportunidade e sorte de realizar. Chega-se assim a conclusdo, que ser professor é de facto,

das profissdes mais bonitas a que se pode ambicionar.

Termina-se agora um ciclo e cabe refletir sobre todas as aprendizagens, experiéncias e
desafios superados. Durante a PES, foi possivel identificar linhas de acdo que poderao
melhorar as atividades de acompanhamento dos estudantes e, desse modo, a sua formacao,
enquanto futuros professores. Foi possivel construir uma identidade profissional, capaz de
convergir nas competéncias pessoais e profissionais adquiridas. Além disso, aprender a
ensinar foi um grande desafio, mas que sem duvida enriqueceu desenvolvendo competéncias,
conhecimentos e atitudes que irei transpor na minha pratica. Procurou-se dar seguimento ao
trabalho desenvolvido pelas professoras cooperantes, sentido o compromisso para com a
mesma, com os alunos e com as familias. Permitiu-se um forte crescimento e aprendizagem
ao longo da PES e apds este ano tdo rico de experiéncias segue-se agora um novo capitulo

pela frente.

Também foi percetivel ao longo da PES, que é cada vez mais importante existir uma
renovacao e inovacao pedagdgica nas escolas. Mudar nao é facil, as préprias aprendizagens

essenciais exigem uma mudanca profunda nas praticas pedagdgicas e nas escolas. E

necessario adotar uma perspetiva construtiva colocando o aluno como o ator principal do
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processo. Tal como afirmam Graca, Quadros-Flores e Ramos (2019) “a desconstrucdo de
modelos vividos e representagdes erguidas ao longo da vida académica, pelo que sdo um
desafio no dmbito da formacdo inicial docente, j& que a conjuntura atual agracia
profissionais criativos, empreendedores e proactivos, capazes de um agir em mudancga de

modo a responder aos desafios sociais e educacionais” (p. 126).

Desta forma, o desenvolvimento profissional docente procura as vivéncias que realiza
nos contextos, refletindo sobre as mesmas de forma a compreender o processo de ensino e
aprendizagem, promovendo assim uma construcdo da sua identidade docente. Neste sentido
Graca, Quadros-Flores e Ramos (2019) realcam ainda que é essencial os docentes serem
reflexivos e criticos acerca da sua atividade para desse modo se tornarem melhores
professores. Além do estagio, foi possivel adquirir uma postura de professora investigadora e
realizar um estudo no contexto de estagio no qual estava inserida. A presente investigacao
permitiu, inovar as praticas pedagdgicas desenvolvidas e contribuindo para alunos ajustados
necessidades contemporaneas. Foi possivel analisar os diferentes raciocinios e estratégias que
os alunos demonstraram ao longo das sessdes implementadas, bem como da evolugdao nos
diferentes parametros avaliativos (pensamento critico, pensamento algoritmico, criatividade,
cooperacao e comunicacdo). Estas competéncias sdo essenciais para a vivéncia em sociedade

e para os desafios que sdo propostos no mundo que nos rodeia.

E necessario existir renovacdo pedagdgica, dessa forma torna-se importante abordar as

novas tecnologias que estdo tao intrinsecas no nosso quotidiano e no dia-a-dia dos alunos:

“Las Nuevas Tecnologias juegan un rol doble en la Sociedad de la Creatividad. Por un lado, la profileracion de nuevas tecnologias
aceleran el ritmo del cambio, acentuando la necesidad de pensar creativamente en todos los aspectos de la vida de la gente. Por
otro lado, las nuevas tecnologias tienen el potencial, si son apropiadamente utilizadas, de ayudar a la gente a desarrollarse como

pensadores creativos, y asi estar mejor preparados para la vida en la Sociedad de la Creatividad” (Resnick, 2007, p. 1).

Realizando, por fim, uma retrospetiva desta jornada cheia de experiéncias dificeis, mas
bastante prazerosas tendo sempre como foco o desenvolvimento profissional e pessoal,

remata-se com a frase que, resume o pensamento da mestranda:

"Acredito que aquilo em que nos transformamos depende do que {(...) nos ensinam em pequenos momentos, quando ndo estéo

tentando nos ensinar. Somos feitos de pequenos fragmentos de sabedoria" (Umberto Eco, 1998).
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Apéndice

Articulacdo de Saberes no 1° CEB

Dominios:

- Leimra & escrita;

- Oralidade;

- Educagio literdria;

- Gramatica;

conhecimentos, capacidades & atitudes:
- Omvir, ler & interpratar a obra "D Afonso
Henriques- O Conguistador™ de Ana Qgm;

- Desenvolver a escrita, leitura e a competaneia
gramatical;

Descritores do perfil dos alunos:

- Conhecedor, sabedor, colte) informado (4, B, G,

1)

- gmastionader (A, F, G, L J);

- Sistematizador/ organizador (&, B, C, L, J);
- Leitor (A, B, C, D, F, H, I);

- Criativa (A, C, D, J);

- Respomsaval/ autbnomo (C, Ty E, F, G, L J);
- comaniczdor (A, B, I, E, H);

- Indagador, Investigader (C, D, F, H, IJ;

- Conhecedor / sabedor/ culte/ informado (A B G.

Dominio: Criar & inovar

conhecimentos, capacidades e atitudes:

- O zluno conhece sswatégias e ferramentas digitzis de apoio 3 cristividads,

zando capaz de:

- Conhecer as potencialidades da diferentes aplicagoes digitais, por exemplo de
asserita eriativa, sxplotando zmbientes da programagio;
- Caraterizar, pelo menos, nma das ferramentas digitais abordadas.

Descritores do perfil dos alunos:
- Indagador, Investigador (C, D, F, H, [

- Respaitador da diferenca do outro (A, E.E. F, H)

MAPA DE ARTICULACAO

Uma misséo eom D.
Afonso Henriques

Dominio:

- Sopciedads;
Conhecimentos, capacidades e
atitudes:

- compraender factos e 25 datas relevantas
da Histdria de Portugal, destacando a
formagio de Pormgal;

- Conherer personagens & aspetos da vidza em
sociedads relacionados com os factos
relevantes da historia de Portugal, com
recurso a fontes documentais;

- Saber colocar guastdes, levantar hipitesas,
fazer inferéncias, comprovar rasultados &
=aber comunie-los, raconhecendo como sa
constrdi o conhecimentao.

Descritores do perfil dos alunos:

- Quastionador (A, F, G, L J);

- Comunicador (A, B, I, E, H);

- Participativo colabarador (B, C, D, E, F);

- Responsavel/ auténomo (C, I, E, F, G, L, J);
- Sistematizador/ organizador (A, B, C, L J).

.’I

I- Enquadramento programadtico da aula de

o _ .

P
Dominios:
- Himeros 2 operagies.

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- L8r & T8prasentar nimearos no sistema ds numeragdo
decimal até ac milhar d= milhds, identificar o valor
posicional de um algarismo & relacionar os valores das
difarentes ordens e classas;

- Comcshar e aplicar estratégias pa resolngio de
problemas com nimergs naturais, em contextos
matemiticos & nio matematicos, = avaliar 2

planzibilidade dos resultados;
- Exprimir, oralmente & por escrito, ideias
matemiticas, a explicar raciocinios, procadimentos 2

conclusdas, recorrende zo vocabulirio e linpuagsm
proprics da matemitica (convengdes, notagdes,
terminclogia = simbologial;

- Dasenvolver interssse pela Matamatica e valorizar o
sau papel no desenvolvimento das outras ciéncias 2
dominios da atividade humana e social;

- Desenvolver confianga nas suas capacidadss =
conhecimentos matemadticos, e 2 capacidade de
analisar ¢ propric trabalhc e regolar @ sua
aprendizagem
- Desenvolver persisténcia, antonomia e 3-vontade am
lidar com sitnagbes qua envolvam a Matemdtica no sen
percurse escolar & na vida em sociedada.

Descritores do perfil dos alunos:

- Conhecedor/ szbedor/ culte) informado (A, B, G, L,
I

- Criativo (A, G, I, J);

- Critico/analitica (4, B, C, T, G);

- Indagador, Investigader (C, D, F, H, IJ;

- Respeitador da diferenga; do outre (A, B, E, F, H);

- Sistematizador, organizador (&, B, C, L, J).

Artes visuais

Dominio: Experimsntagio & crizgio

conhecimentos, capacidades « atitudes:
- Integrar a lingmagem das artes wisnais, assim como varias técmicas de
axpressio (pintura, desenhs) nas snas experimantacies fizicas e / ou digitais.

Descritores do perfil dos alunos:

- Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I)

- Respeitador da diferenga/ do outro (A, B, E, F, H)
- Sistematizador, organizador (4, B, C, L J)

- Criativo,/Critico, Anzlitico (4, B, C, D, G, J);

- Participative, colzborador (B, C, D, E, F)

Musica

Dominio: inferpreiajio e comunicagio

Conhecimentos, capacidades e atitudes:
- Cantar, 2 20l e em zropo, da sua zutoria ou de outros, cangies com carctesisticas

musicais & culmrais,

Descritores do perfil dos alunos:

- Criative/Critice/ Amalitico (4 B, C, D, &, T
- Pamicipativoe’ colaborader (B. C.D,E, F);

- Comumicador (4, B, D, E, Hy;

- Responsavel’ Automeme (C. D, E, F, &, L T
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Apéndice II- Planificagdo da aula de Articulagéo de Saberes no 1°
CEB

PLANIFICACAO DA REGENCIA N.” 1, 2- AULA SUPERVISIONADA E NAQ SUPERVISIONADA

Professoras Estagiarias: Mariana Santos e Patricia Tavares
Disciplina: Articulagio de saberes Ano e turma: 4.° D Nimero de alunos: 23

Aulan.1e2 Sumario: “Uma missdo com D. Afonso Hennques™

Localizacdo (data e hordrio): 17 de
novembro dz 2021 | 2k45-10k30
11h00- 12h00 / 13h30-14h30

Contextualizacio
A turma & constituida por 22 ahmos, sendo 9 rapazes & 13 raparigas.
Ao longo da nossa observagdo, conseguimos constatar que existem alunos em diferentes niveis de aprendizagem, pelo que alguns tém mas facilidade do que outros com
maig dificuldades de aprendizagem que estio a ser acompanhados no Apoio ao Estude, por 1sso mesmo € necessario que as atividades desenvolvidas sejam para todoz &
que todos as compreendam & se sintam bem 2o executd-las. Apesar disso, alguns alunos, este ano, jd nio necessitam desse acompanhamento, tendo mostrado evolugdo
na aquizigdo das aprendizagens.
Dado os constrangimentos provenientes da pandemia, ao longo das aulas tem existido uma abordagem a conteiidos relativor a amos anteriores, de modo a
conzolidar/aprofumdar esses mesmos conhecimentos.
Além disso, & importante referir que os alunos tém uma grande facilidade de comunicagio entre eles e com a docente, o que facilita as aprendizagens. Os aluncs apesentam
também bastante miteresse pelaz exprezsdes, bem como, por atrvidades que envolvam recursos tecnologicos. A plamficagdo contempla a diferenciagio pedagogica,
nomeadamente nas estratégias e recursos, tal como no discurso utilizado.
Ao nivel da metodelogia, privilegiou-se o STEAM, num ambiente ramificado. Assim, a planificagio desenvolve a aprendizagem baseada na descoberta, de wn modo
transdisciplinar.

Ohbjetivos principaiz da anla
- Compreensfo de textos em diferentes suportes audiovizuais para selegfo de informag8o relevants para um determinado objetivo;
- Desenvolver a capacidade de pensar & de argumentar;
- Promover 2 autoestima na dimens3o copnitiva e afetiva;
- Desenvolver atitudes de empatia e de respeito perante o outro;
- Desenvolver a sua cristividade. pensamento critico. capacidade para resolver problemas e tomar decistes:
Conhecimentos prévies:
- Capacidade de escrita, a leitura e a competéncia gramatical;
- Capacidade de reselugdo de problemas integrande a lertura e escrita de mimeros;
- Reconhecimento relativos 2 D). Afonso Henriques como figura histonica na Formacio de Portugal;

- minio de e ferramentas digitaiz de apoio A cjatividade;
- aaber mampulsr vanas tecnicas de expressao (des , pinfura)

~ Perfil dos alunos
(Areas de competéncia)
- Linguagem e textos;
- Informagio e commmicagio;
- Desenvolvimento pessoal e autonomia;
- Senszibilidade extética e artiztica;
- Relacionamento interpessoal;
- Consciéncia e dominio do corpo;
- Saber cientifico, técnico e tecnologico.
- Raciocinio e resolugo de problemas;
- Pensamento critico & pensamento criativo.

L]

de Al‘;g i Recursos Tempo
B

8h45- 10h30 (Regéncia supervisionada)
As professoras estagianas recebem os alunos na sala de aula. No quadro estara projetado um Power Point, onde no 1.° slide estara
como fundo a sala de aula e os respetivos avatares dos ahmos e das professoras. Para além disso, neste primeiro shide estara o
sumdrio da aula, que sera registado pelos alunos no cademo didrio (rotina didria dos alunos).
MNum primeire momento, surgem os avatares das professoras estaglanas que comunicam com a tuma mterrogando-a:
Avatar P: Old 4.° D! Estdo bem dispostes? - Computador;
Avatar M- Estio animados para a zula de hoje? '

Avatar P: A professora Elsa disse-nos que gostam muito de cuvir historias e por isso decidimos trazer-vos uma. R Ero?uﬁ;i

Avatar M- Esta historia realmente acontecen ha muitos e muitos anos. . mais precisamente ne ano 1109, Para mostrarem que estio v
preparados para ouvir a historia, terdo de responder a uma questdo. Se a historia acontecen em 1109, de que século se trata? N PU“?I Point
Avatar P: Muito bem meninos! Estio prontos para ouvir a historia! terative;

O avatar surge para contar a histéria, sende que todas as falas deste sfio retiradas e/ou adaptadas do livio “D. Afonso Henrigues, O | - Livro “D. Afonse
Conquistador™ de Ana Qgm. Henriques, O

Conquistador™ de Ana
Poszivel didlogo/didlogo esperado: :

Professora estagisna: “Gostaram da historia?” - Gudo de exploragéo;
Alune: “Sim professoral™ - Video da batalha de
Ourique;

As professoras estagidnas convidam-nos a um regresso ao passado, ao século XI1 Os alunos serfo desafiados a fazerem parte de | - Kahoot (HFE);“
uma missio na qual séo soldados de D. Afonso Henriques. Terd como objetivo a turma ajudar o D. Afonso Henriques na sua | - Cd da cangéo 0
conquista das terras para sul e a0 mesmo tempo em cada nivel terdo também de recolber os objetos magicos de forma que consigam. Congquistadar”

abnr novamente o portal para voltar ao século a que pertencem. G_E'

Dindmica da aula — Uma missdo com D. Afonso Henrigues 60°

A misedo serd explorada em grande grupo, apelando sempre & participacdo, motivacdo e curlosidade das eriancas. +,
Esta engloba um conjunto de 3 desafios: 62

*  Desafio 1 - O Conquistader 60

» Desafio 2 — Planear a batalha

*  Desafio 3 — Na pele de soldads

» Desafio 4 — Milagre da Batalha de Ourique

»  Deszafio 5 — Fiva D. Afonse Henriques! Viva o nosso rei!
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E entregue a cada crianga 1 g-uiﬁo.de exploracdo onde estio presentes os diferentes desafios da missdo.

Todas as respostas as questdes dos desafios sfo registadas no quadro de modo que todos os ahmeos as possam registar no guifio de
exploragdo.

A medida que superam os desafios, serio presenteados com uma curicsidade histdrica relzcionada com a vida de D. Afonso
Henriques, com a respetiva pontuagdo alcangada e as recompenszas, que serdo os objetos magicos de forma a abrr novaments o
portal.

Desafio 1- O conquistador

Neste desafio € proposte acs alunos a lertura do excerto dispombilizado. Num primeire momento, terdo de preencher o cartdo de
cidadio de D. Afonso Henriques, de acordo com a informagdo do texto e num segundo momento, terfo de identificar nomes,
adjetivos e verbos.

Num dltimo memento, oz alunes terdo de analisar a informacde, de modo a construirem a arvore genealogica da figura historica.

Desafio 2 — Planear a batalha

Este desafio & composto por etapas que envolvem a resolugio de problemas, a leitura e escrita de mimeros e 2 multiplicagio por
10, 100 ou 1000. A turma tera de planear a batalha e para 13so precisa de resolver os segumtes problemas:

- 0 exéreito de D. Afonso Henriques possui: 7836 soldados a pé; 230 cavaleiros; 300 arqueiros.

1. L& estes nimeros por classes e por ordens.

2. Sabendo que cada arqueiro necessita de 100 setas, quantas setas 5o precizas para o combate?

3. Serdo precisas ferraduras para proteger as patas dos cavalos durante a batalha. Quantas serfo necessarias?

Enfretanto surge wn pombo correio com uma noticia de dltima hora, tem como objetivo cativar a atengio dos ahmes para o
problema seguinte;

“Venho por estz meio comumicar, que obthvemos a bformagds de que o exéreito adversdrio ferd 3 reis mowuros apolados ceada
um peio seu exercifo (o guiruplo do exército poriugués).

Cuemios soidados tem o exéreifo adversdrio?”

Desafio 3 — Na pele de soldade
0 tercero desafio consiste na visualizagio de um video onde os aluncs vio enfrar mum cenario medieval e através do qual vie
presenciar uma batalha. Depois de ver o video com atencfo € pedido aos alunos para fecharem oz olhos, para ouvirem o video
novamente & tentar enfrar no ambiente de batalha medieval. De seguida € proposto um desafio de escrita criafiva, onde os alunos
terdo de se Imaginar na pele dos soldados e descrever o que sentiram na batalha
Serd dado algumes indicages:

* Em que batalha estas? (localiza no mapa, da um nome & fua batalha e refere o seu objetivo)

» Como a descreves (exiztem muitos zoldados prezentes? Que tipo de zons ouves? Oz soldados tm cavalos e armaz?)

« Como te sentes ao estar no melo de uma batalha? (feliz? Com medo? Preocupado? Cansado?)

+  Final da batalha (o teu exéreito conseguin vencer a batalha e atingir o seu objetive? Que consequéncias teve?)

11h00-12k00 /13h30-14h30 (Regéncia ndo supervisionada)

Desafio 4- Milagre da Batalha de Ourique!

Mo quarto desafio & explicado que o nosso herod para ir para a sua filtima batalha da missdo tem que atravessar uma ponte de forma
2 pessar para a outra margem do rio. Para 1zso, tem que identificar corretamente os multiplos do sete aprezentado para a ponte
mégica se tornar mais forte e ndo quebrar enquanto os soldados estdo a fazer a sua travessia, caso contrério ndo consegue tenminar
a mizsdo. Sera colocado um quebra-cabegas para desenvolver o pensamento computacional:

“Utm soldads pretends airavessar o vio, mm barco, 2le estd acompeanhedo pelo seu cavalo e pels seu respetive alimente (palha
& par um lobo mdgico, mas apendas podem atravessar dois elementos de cada ver. Pode realizar az viagens que quiser, contuds se
ele  mip estiver presemie o covalo come @  palha ou o lobo  mdgico come o covalo
Camo deve ser feita esse transporte? ™

Por fim &  ozpresentado a2 lends da  batalha de Oungue afravés de um  emcerto  do video:
https:fwww.yontube. com/watch v=htsffrqe fik& =202z

Formato Kghaat:

- Em que ano ocorrer a Batalha de Ounigque?

- Quantos reis mouros estavam presentes na Batalha?

- De acordo com a lenda, o que acontecen na Batalha de Ourigue?

- O exército portuguds estava em maior quantidade do que o exéreito mouro.
- O que acontecen depois de terem vencido a batalha?

0 kahoot € projetado no quadro e os alunos respondem utilizando os cartdes disponibilizados (€ entregue, atempadamente, a cada
alme 4 cartes: verde, azul, amarelo & vermelho).

Desafio 5- Fiva D. Afonse Henriques! Viva ¢ nosso ret!

Este tiltimo desafio mostra-se como uma consolidagio de toda a aula. Iremos dispenibilizar os principais momentos da vida do rei
tal como as terras conquistadas até ao momento, serd proposto aos alunoz que analizem esses mesmos momentos & que o2 organizem
de forma cronolégica.

Por fim, & explicado aos almos que para eles voltarem ao século 33T eles teriam de fazer com que o portal magico se abrisse, para
is30 teriam de cantar. E por isso apresentado a misica “O Conguistador” que estd presente no livio “D. Afonso Henriques, O
Conquistador” de Ana Qgm.

E distribuido 2 letra da cangdo e os ahmos ouvem uma primeira vez de forma a familiarizar-se com o ritmo e letra. A aula termina
com 2 turma a cantar a misica & o portal magico abre de forma que os almos voltem para o seculo a que pertencem.

A missfio termina com o aparecimento da personagem histdrica e dos avatares das professoras estagidrias a felicitar a furma pela
bravura em toda a missfo.

Avaliacio Formativa:

Instrumentos de avaliagio: Observacdo participativa e, tabela de ocorréncias que se encontra em apéndice.

Expectativas em relacio a aula:

A mizsdo “com D). Afonzo Hemriques™ seja motivadora e na qual oz ahmos sintam parte integrante da histona.
O respeito pela vez do outro e pelas repras de sala de aula sejam cumpridas ao longo da aula;

aquisigEo de aprendizagens significativas, por parte das criangas;
+ A utilizagio de diferentes recursos tecnoldgicos desperte a motivagdo e curiosidade dos alunos.

A articulagdo de szberes seja benéfica para a aprendizagem dos alunos e que fomente a participacdo, o Inferesse, 2 mofivagdo.

O tempo de duragdo da aulz (60°+50+60+607) seja suficients para a exploragiio cuidada e detalhada de todas as questdes, sendo este é o enfoque principal, a
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Apéndice lll- Grelha de Observacgdo da aula de Articulagdo
de Saberes no 1° CEB

ML - N3a Consegue | CF — Cansegue Parciadmente | C - Consegue

R0 -Nap Ohsenvada

Grelha de avaliacio
Dbservacio Direta
Comhecimenios
iﬂfm “m“ Constndi Elabora Comgereande & | Aplica Sterentes
Mo divs. ideniifecacdo, — ad dasreeilic = e aplica a estrabigias na Constodi um
FI inriﬂfrmll adjetives o idrrﬂr.i Iihuri.i ERCrita ﬂﬂi!’iﬂﬂ-di Psokagds de b Crigtive.
apriciagio — e nealigica tir RO vl phcagdo. b M.
eriltica.
HHEHHHOHEIHEHEHAEHHBEOEEHEHEHEOE

1 X X X X X X X

2. X X X X X X X

ER X X x X X X X

4. X X X X X X X

5. X x X X X X

B. X K x i X X K

T. X X X X X X X

B X X X x X X X

;] X X X X X X X

10 X X X X X X X

1 M X X x X X X

12 X X X X X X X

15 X X x x X X X

4 X X X X X X

15 X X X X X X

15 X X x X X X X

17 i X i X X X X

1= X X X X X X X

15 X X X X X X X

. X K X X X X X

3l X X X X X X

b X X x X X X

ML - o Consegue | CF - Consegue Parcialmente | € — Consegue | NO -Nio Obserado
Grelha de avalis¢io
Observacio Direta Didlogos com os alunos/Notas de campo
Capacidades Atitudes
MOms x Consigue analbar & Diisrahi - . Respiita a5 regras L- Il["_mu ® jgstar mistte -
alurnes R —— o ——— Participa Relaciona-se bem A sala de aula @ da F- Esta & ser das melhores aulas que ja tive
o5 conteddos. senzs conbecimantes, | 336Fuadamants. EO e ki atividade lidica A- “No fim vamos lutar?”
7S BT S ATV TS S Mo Qe [ ce |l c @ wo Qe |cp b € | mo QR | R ] C 1 N0 G- "Vamos continuar as missdes a seguir an

! X X L X intervala”
1 X x X X X R- “Estarmos guase & abrir o portal, 6 nos falta
3 W " W ¥ W 2 objetas, s<tou ANSioE0/a para Laber quai
4 ¥ X 3 X % e
5 X X X X X
E X X M X X
7 X X X X X
& X X X X X
9 X X X X X
. X X X X X
11 X X X X X
12, X X X X X
13, X X X X X
14, X X X X X
15, X X X X X
8. X i X X X
i7 X i X X X
18 X X X X X
ig X X X X X
. X X X X X
H X X M X X
2. X X X X X
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Apéndice IV- Power Point utilizado na aula de Articulagdo de
Saberes no 12 CEB

Fao Mamede da gn*ﬁn., 17 de movembne de 2021

Nome,

Hemanie: “Uma misds com D). Aﬁm xznmqnm
g \

LW L
VR IR

A2

oo Mamede do }*Ja 17 de mnsembne de 2021

Nome

Hemanis: “Uma minds com D. Memw Xm\mqum"
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Vamos regressar ao passado!
Vamos viajar para o século XII ...
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POV PPV PPV PPV PPV PPV PPV

PP

Preenche o cartdo de cidaddo com as
palavras que se encontram abaixo.

O Conquistador D. Henrique e D. Teresa

1143-1185 Primeira (Dinastia de
Borgonha/ Afonsina)
D. Afonso Henriques

amesa . PORTUGAL

D. Afonso Henriques

0O Conquistador
comne

D. Henrique e D. Teresa
roaio

1143-1185

iz

[
Primeira (Dinastia de ‘
"% Borgonha/ Afonsina) |

ﬂm.frin1-0€vnx1umtadm /ﬁg&?

Completa o quadro com as palavras destacadas, tendo
em conta a classe a que pertencem.

“O rei Afonso Henrigues foi um valente e corajoso
combatente que travou muitas batalhas para consequir a

independéncia do seu Condado e conguistar terras aos

mouros”.

rei valente travou
Henriques corajoso conseguir
batalhas conquistar

L/
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Dusafis 1 — O Gonquinladsn

Para a arvore genealdgica preencheres, as pistas teras de ler!

q
01 s 3y g
D. Afonso Henriques, filho do Henrique Teresa
conde D. Henrique e de D.
Teresa, tera nascido por volta LTJ

de 1109 no Condado
Portucalense.

‘l
N \ WA

Uhfonso Henriques  wiafalda de Sabia

P ¢

N 0

O Conquistador casou com
Mafalda de Sabdia e teve sete
filhos:  Henrique,  Urraca,

[
Teresa, Mafalda, Sancho |, .‘ et y &
Jodo e Sancha. Henrique Urraca Teresa Mafalda ancho Jodo Sancny
S | Ju | )

X ) Coleciona os 5 objetos
- Z magicos para

conseguires abrir o

\/ portal para voltares

para o século
© XXI.
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J fema as widas carngadas,

%.mmrahae—’rﬁnd 2!
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Dusafio 2 — Flonean a balalha

O exército de D. Afonso Henriques possui:
+ 7856 soldados a pé;

+ 230 cavaleiros;

+ 300 arqueiros.

1. Lé estes nimeros por classes e por ordens.

7856

Leitura por ordens: sete unidades de milhar, oito centenas, cinco dezenas e seis
unidades.

Leitura por classes: sete milhares e oitocentos e cinguenta e seis unidades.

230 '@hm dm Mm

Leitura por ordens: duas centenas e trés dezenas.

Leitura por classes: duzentos e frinta unidades. _ u
7

300

Leitura por ordens: trés centenas.
Leitura por classes: trezentas unidades.

Dusofio 2 — Flanaan o balalha

& < o &K
O exército de D. Afonso Henriques possui:
+ 7856 soldados a pé; —_———
« 230 cavaleiros; — &
« 300 arqueiros. . +*+——<«
» e S
_«
2. Sabendo que cada arqueiro necessita de 100 setas, quantas <&

setas sdo precisas para o combate? «
——K
Se existem 300 arqueiros e cada um tem de ter 100 setas:
300 x 100 = 30000 setas. /X
Z
&

R: S&o necessarias 30000 setas para o combate.

Dusafie 2 — Flamean. o balalha

O exército de D. Afonso Henriques possui:
« 7856 soldados a pé;

« 230 cavaleiros;

» 300 arqueiros.

3. Serao precisas ferraduras para proteger as patas dos cavalos
durante a batalha. Quantas serdo necessarias?

Sabemos que existem 230 cavaleiros, logo existem 230 cavalos.
As ferraduras sao colocadas nas patas do cavalo logo:

230
x4
920 R: Serdo necessarias 920 ferraduras na batalha.
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O exército de D. Afonso Henriques possui:
« 7856 soldados a pé;

« 230 cavaleiros;

« 300 arqueiros.

1.° passo: Saber quantos soldados tem o exército portugués.
Para isso é preciso:

7856 soldados a pé + 230 cavaleiros + 300 arqueiros = nimero
total de soldados do exército portugués.

7856
230
+300
8386 soldados

2.° passo: Descobrir o quintuplo dos soldados do exército
portugués.

8386
X5 R: O exército adversario tem 41930 soldados.
41930

Fnabins 4.2 DI

Wm%wmhm@mm%mbm'

—

[} e & . Coleciona os 5 objetos
<) Y ﬁ 2 \I mégicos para

W Y - conseguires abrir o

portal para voltares

para o século
XXI.
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Fabios c1uz

N@Mmd»dz@.ﬁ,ﬂwwﬂ&nwm,mm%m
Ww%ommcmﬁnuﬂmdzﬁwlma@ﬂzﬂmm
Iﬂmwnquuiadm @Ji:rrwnﬁm,&nm,ﬂ—mnz

b qodem. o visiladss.
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Deafis 3 — No ke de soldods

Deafis 3 — No. pele de soldads
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Wﬂh&mmvmaduha'maﬁammle amn1mmﬂanmf[lm, avseniunal

Coleciona os 5 objetos

4 | -
L magicos para
3 conseguires abrir o
gy 4 portal para voltares

para o século
XXI.

Tnmd&eaﬂﬂjmmaﬂmdzmqum
memw,wmw&um

qemna. dunonle o fentaliva. de
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Jo fomas s vidos cannegadas

mmpm&mimd yl

e P LD I e~ AL I e~
Dusafier 4 — Nilag. do, Batalha, de Ouniguel
&Tamqumacﬂzgnnw#mdmm,mmmm
Izn»dzaa’udnno'nmﬂméiawtmmn&m.

Balaffa. de

Para conseguires
atravessar a ponte
magica tens de
selecionar os

multiplos de 7.
Caso contrario a ponte [[|
quebra e ndo
~ consegues concluir a
" missdo.
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wgbtz &MJW cshhm'mn.%amlfmm.fﬁa umnfmlﬁm»mf[un. aseniuna,l

: ,i@;‘\

Coleciona os 5 objetos
magicos para

conseguires abrir o
portal para voltares
para o século
XXI.

Afﬂwndzaudadzdz‘gjumnﬁmm
conndrada. o b o Rtugal i,
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—_—

Jo fomes os vidas carnagadas.

nmfmeﬂvd 51

W5—WM$.MMWMM!%@&WMI

Lé as frases e ordena-as de acordo com a sequéncia dos acontecimentos da vida de D. Afonso Henriques.

yee

Y

Em 1143, foi assinado o Tratado de Zamora,

Depois de derrotar os Mouros na
Batalha de Ourique, D. Afonso
Henriques foi aclamado rei pelos
soldados que combatiam a seu
lado.

através do qual Afonso VIl de Ledo e Castela
reconheceu D. Afonso Henriques como rei. Mas
s6 em 1179 & que o papa confirmou o nosso pais
como reino independente e D. Afonso Henriques
como o primeiro rei de Portugal.

O seu grande objetivo foi sempre defender as

Terras do Condado Portucalense. No

entanto, a sua mae queria ser rainha e unir o

seu condado & Galiza. Os dois nunca
chegaram a acordo e D. Afonso Henriques

enfrenta as tropas de D. Teresa vencendo-as
naquela que ficou conhecida como a Batalha

de Sao Mamede.

Vamos cantar! O Conquistador!

“D. Afonso Henriques
- Fundei o nosso pais,
Dei-lhe um nome original.

Povo

-Vamos entdo descrever-te,
Afonso de Portugal:

Es forte e muito valente,
Agil e bravo guerreiro.

D. Afonso Henriques
- E, jaagora, acrescento:
Gosto de ser o primeiro!

Povo

- Na&o recuas quando ha perigo,
“Sempre em frente” é o teu lema.
Defendes sempre o teu povo,
Qualquer que seja o problema

Depois da morte do pai, D.
Afonso Henriques ficou entregue
aos cuidados do seu aio. Egas
Moniz, um homem sabio e muito
seu amigo.

e\ _»
ﬂmﬁi&5-%¢9.ﬁi«whhﬂqm!%m&mm!

Refrao

Oigam D. Afonso Henriques,
O grande conquistador

Ele é o primeiro Rei,

E 0 nosso fundador!

D. Afonso Henriques
- Quando me chamaram “Rei”

Julguei que estava a sonhar...

Decidi merecer a honra,
Continuei a conquistar.
Conquistei varias cidades,
Castelos cheios de mouros;
Palmela, Alcacer, Lisboa,
Santarém e outros tesouros.

Povo

- Sonhos, lutas e um tratado;

Tantas vezes batalhaste...
Obrigado, Afonso Henriques,
Por tudo o que conquistaste!”

Com apenas 13 anos, armou-
se cavaleiro, revelando-se um
jovem muito corajoso. Esta
valentia perdurou em todo o
seu reinado, e as suas
conquistas  valeram-lhe o
cognome de o Conquistador.

(Pratas, 2006)
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fonke do. bandeing. ponluguesa.

i &N\: ultrapassar todos os

- . desafios e colecionar
\Q' todos os objetos
N mégicos de forma a
abrir o portal para
® voltares para o século
°y
XXI.
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o Namsde. do. Infuta, 17 do mersembne de 2021
Nome

ﬁ:miﬂamadzda}\w, 17 de movembns de 2021 00 %
Hemarnis: ‘ummwmﬂﬁ,ﬁ«nw o 1
- — 2 /F!{fé?
VIV o=
.:‘ L i g l‘ N"-‘ “.
% 'Y, 4 A

iql]
J
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Apéndice V- Guido de explora¢do da aula de Articulagdo de saberes

no 1° CEB

e~ _n

i do Eaplonagio
Wmmmﬁomﬂﬁ{mnznm@'

4
]

Duakis 1 — O Gomguisladen

—

B Cong u;d_ca‘ ||-——

—

|
1143- 1185
e

[ D. Afonso Henrigues |I |
iy _ —

CARTAD DE CIDADAD
CITIZEN CARD

A 00 TITLLAR

Primeira (Dinastia de ]
|

Borgonha/ Afonsina J

Gt

D. Henrique e D. Teresa |

— —

PORTUGAL

17 A e Poriugal

Preenche o cartdo de cidaddo com as palavras gue se encontram abaixo.

Completa 0 quadro com as palavras destacadas, tendo em
conta a classe a que pertencem.

“O rei Afonso Henrigues foi um vaolente e corajoso
combatente que travou muitas batalhas para consequir a

independéncio do seu Condado e conquistar terras aos

mouros”.

Nomes Adjetivos Verbos
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Para a drvore genealdgica preencheres, as pistas terds de ler!

D. Afonse Henrigues, filho do conde D. Henrique
1 e de D. Teresa, terG nascido por volta de 1109 no 2
Condado Portucalense.

0 Conquistador casou com Mafalda de Sabdia e
teve sete filhos: Henrique, Urraca, Teresa,

Mafalda, Sancho |,

e VNV p

D 2 — Toruan, o bolalha

0 exército de D. Afonso Henrigues possuiz
* 7856 soldados a pé;
+ 230 cavaleiros;
* 300 arqueiros.

1. L& & escreve estes nlimeras por classes e por ordens.

2. Sabendo que cada arqueiro necessita de 100 setas, quantas setas sdo precisas para o combate?
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3. Serdo precisas ferraduras para proteger as patas dos cavalos durante a batalha. Quantas serdo necessarias?

0 pombo correio traz uma noticia de dltima hora. Lé atentamente: “L.““k “ﬁm

Duakie 3 — No.peb s soblods

Depois de teres assistido a um pequeno video reflete como te sentirias dentro de uma batalha, constréi um pequeno texto criativo seguindo os tépicos
abaixo:

Desafio 3-

1. Em que batalha estas 7 (localiza no mapa, da um
nome a tua batalha e refere 0 seu objetvo)”,

2. Como 3 descreves? (existem muitos soldados
presentes? Que tipo de sons ouves? Os soldados tém
cavalos e armas?)

3. Como te sentes ao estar no meio de uma
batalha? (feliz? Com medo? Preocupado? Cansado?) .

4. Final da batalha (0 teu exéroito conseguiu vencer 3
b.u.)l*;a ¢ atingir o seu objetiva? Que consequéncias
teve?
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Duafie 4 — Mg do Bolalla. do Qunique

Estamos quase a chegar ao fim desta missdo, mas primeiro tens de ajudar o
nosso herdi a atravessar o rio selecionando os multiplos de 7 de forma que a ponte
magica ndo se quebre.

Pars conseguices
atraessar a poote
migica tens de
selecionar os
mihtiplos de 7. 4
Caso contririo a ponte.
quebea e nio
| consegues concluir a
missdo.

Depois de visualizarmos o video da lenda da batalha de Ourigue, vamos responder ao seguinte questionario:

Em que ano ocorreu a Batalha de Ourique? Quantes rels moures estavam presentes na Batalha?

De acordo com a lenda, 0 que aconteceu na Batalha de Ourique? O exército

QJué malor q

" 20
0 1
resposta resposta

@ Verdadeiro A Falso

® O wxer=hio Prcuguis perde « batallia a de O. Atanso Herriums

© que aconteceu depoks de terem vencido a batalha?

Harsicues.

gt

nm.IbS —hﬂ.ﬁiﬂw&mhfml'ﬁm&wml

Lé as frases e ordena-as de acordo com a sequéncia dos acontecimentos da vida de D. Afonso Henriques.

Com apenas 13 anos, armou-
se cavaleir, revelando-se um

Em 1143, foi assinado o Tratado de Zamara, [ UIEE G EE

Depois de dermotar os Mouros na através do qual Afonso VIl de Ledo & Castela e r;p:drdumu em fodo o
HEal?lha dzo“g:;do '“_°“’|° reconheceu D, Afonso Henrgues como rel. Mas = ull;gm n'vm:“:‘gmem:
ennques foi a 0 Fel palos adem 1179 & gque o papa confifmol o NoSSo pais -
Edacoe it bRl Gomma reina independente & O, Afansa Henriques LSO L
lado. «coma o primeiro rei de Portugal

Depois da morte do pai, 0.

0 seu grande objetve foi sempre defender as Afonso Henrques ficou enfregue
Temas do Condado Portucalenss. No aos cuidados do seu aio. Egas

antanio, a sua mie quera sar rainha & unir o Moniz, um homem sébio & muite.
seu condado & Galza, Os dols nunca SEU AMIgE.

chegararm a acorde & D, Alanse Henrgues
anfrenta as tropas de D. Taresa vencendo-as
naguela qua ficou conhacida como a Batalha
de S&o Mamede.




Vamos cantar! O Conquistador!

“D. Afonso Henriques
- Fundei o nosso pais,
Dei-lhe um nome original.

Povo

Vamos entao descrever-te,
Afonso de Portugal:

Es forte e muito valente,
Agil e bravo guerreiro.

D. Afonso Henriques
- E, ja agora, acrescento:
Gosto de ser o primeirol

Povo

- Nao recuas gquando ha perigo,

“Sempre em frente” & o teu lema.
Defendes sempre o teu povo,
Qualguer que seja o problema

Refrao

Qigam D. Afonso Henrigues,
O grande conquistador

Ele & o primeiro Rei,

E o nosso fundador!

D. Afonso Henriques

- Quando me chamaram“Rei"
Julguei que estava a sonhar. ..
Decidi merecer a honra,
Continuel a conguistar.
Conguistei varias cidades,
Castelos cheios de mouros;
Palmela, Alcacer, Lisboa,
Santarém e outros tesouros.

Povo

- Saonhos, lutas & um tratado;

Tantas vezes batalhaste. .
Obrigado, Afonso Henrigues,
Por tudo o que conquistaste!”

({Pratas, 2006)
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Apéndice VI- Enquadramento programadtico da aula de Matemadtica
no 1° CEB

Perfil dos alunos (Areas de competéncia)

- Linguagem e textos; informagdo e comunicagdo; Desenvolvimento pessoal e autonomia; Sensibilidade
estética e artistica; Relacionamento interpessoal; Consciéncia e dominio do corpo; saber cientifico,
técnico e tecnoldgico. Raciocinio e resolugdo de problemas; Pensamento critico e pensamento criativo.

Aprendizagens Essenciais

Dominio: NUmeros e Operagdes

Conteudo: NUumeros Racionais ndo negativos

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes:

- calcular com nimeros racionais ndo negativos na representagao decimal, recorrendo ao cdlculo mental
e a algoritmos; Representar nimeros racionais ndo negativos na forma de fragdo, estabelecer relagées
entre as diferentes representacdes e utilizd-los em diferentes contextos, matematicos e ndo
matematicos; Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com numeros naturais, em
contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados;exprimir, oralmente
e por escrito, ideias matemadticas, e explicar raciocinios, procedimentos e conclusdes, recorrendo ao
vocabulario e linguagem préprios da matematica (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia);
Desenvolver interesse pela matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias
e dominios da atividade humana e social; Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o proprio trabalho e regular a sua aprendizagem.; Desenvolver
persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situagdes que envolvam a matematica no seu percurso
escolar e na vida em sociedade.

Descritores do perfil dos alunos:

- Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (a, b, g, i, j); Criativo (a, c, d, j); Critico/analitico (a, b, c, d, g);
Indagador/ investigador (c, d, f, h, i); Respeitador da diferenca/ do outro (a, b, e, f, h); Sistematizador/
organizador (a, b, ¢, i, j).
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Apéndice VII- Planificagdo da aula de Matematica no 1° CEB

Percurso de Aprendizagem da aula de matematica no 12 CEB

Recursos

Tempo

Inicio da aula

A turma é convidada a regressar a “Cidade dos NUmeros” e a viajar novamente
no comboio numérico.

E estabelecido o seguinte didlogo:

Professora estagiaria: Estao curiosos com o retorno a “Cidade dos Nimeros”.
Turma: Sim!

Professora estagiaria: O que acham que vamos visitar desta vez?

Turma: A escola? O parque?

Professora estagiaria: Vamos estar atentos para o que vem ai.

Motivacdo

Aparece novamente a personagem do maquinista que diz o seguinte:

“Ol4, de novo 4.2 D! Fico muito contente que tenham voltado a viajar no meu
comboio. A viagem é longa por isso proponho que joguem o jogo da memdria
enquanto ndao chegamos ao nosso destino.”

Sdo criados pares que respetivamente possuem um tablet, em conjunto vao
jogar o jogo da memdria no Wordwall enquanto ouvem de fundo o som do
comboio (criando o cenario de que estdo realmente a viajar de comboio).

Desenvolvimento e sintese

E apresentado & turma novamente o mapa da Cidade dos Nimeros e o pin é
colocado no parque de diversdes, a professora estagiaria disse que como na
ultima visita a cidade muitos alunos disseram que tinham curiosidade em visitar
o parque de diversGes decidiram regressar a cidade para satisfazer a curiosidade
de alguns.

Sdo expostos os seguintes desafios:

Desafio 1-Venda de Bolos
“A D. Maria dos Numeros Primos estd a vender bolos na banquinha do parque
de diversées da Cidade dos Numeros.

Ela de manhdé vendeu Z do bolo e da parte da tarde vendeu apenas %.

Qual é a fragdo que corresponde ao bolo vendido naquele dia pela D. Maria?”
Aparece um avatar da professora estagiaria a propor a turma que metade da
turma resolva o desafio com o auxilio do tablet e com a app “Fractions by the
Math Learning Center” e que a outra metade com o auxilio dos discos
fracionarios.

Todos os desafios sdo resolvidos no guido de exploragao distribuido a cada aluno
antes de explorarem os materiais manipuldveis e os digitais. As resolugdes sdo
registadas em palavras, desenhos ou calculos.

E definido as etapas de resolucdo (sdo definidos com a turma):
1.2: Definir a unidade (1 unidade esta dividida em 8 partes iguais)

5 L
2.9: Representar 5€ compreender o seu significado

1 A ara
3.2: Representar ;e compreender o seu significado
4.2: Realizar a adi¢ao das duas representagdes

Desafio 2 — Corrida no Parque de diversoes

O Sr. Joaquim Multiplo tem uma banquinha com muitos peluches diferentes no
parque de diversées, mas so é possivel ganhar o urso de peluche quem vencer
uma corrida.

3 - 5
A Joana percorreu Edo percurso e a Cristina percorreu P do percurso.

Que fragdo representa a quantidade de percurso que a Joana e a Cristina

- Computador;

- Projetor;

- Colunas;

- Power Point
interativo;

- Guidgo de
exploracgao;

- Wordwall:

- Circulos

Fracionarios;

- Tablets.

- App “Fractions
by the Math
Learning

Center”

50
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correram?

E definido as etapas de resolugéo:
1.2: Definir a unidade (1 unidade esta dividida em 10 partes iguais)

3 e _om
2.9: Representar e compreender o seu significado

5 L
3.92: Representar i compreender o seu significado
4.2: Realizar a adi¢do das duas representagdes

Desafio 3 — Dinheiro gasto no Parque de diversGes
A Teresa Tabuada foi ao parque de diversées da Cidade dos Numeros e gastou %

Lo , 1 L
do seu dinheiro na Roda gigante e " do seu dinheiro no Carrossel.

Que fragdo representa a quantia de dinheiro que a Teresa Tabuada gastou
nessas duas diversoes?

E definido as etapas de resolugdo:
1.2: Definir a unidade (1 unidade esta dividida em 4 partes iguais)

2 q e
2.2: Representar e compreender o seu significado

1 q o
3.2: Representar S compreender o seu significado
4.2: Realizar a adi¢do das duas representagées

Ao longo dos desafios os alunos tém um tempo para pensar e manusear o
recurso, tendo em conta que trocam de recurso de desafio para desafio (todos
os alunos vdo ter a oportunidade de usar tanto o tablet como os discos
fracionarios). No fim de cada desafio os alunos vao ao quadro mostrar como
pensaram e como foi a sua estratégia de resolugdo (de preferéncia um aluno que
usou o recurso digital e outro que usou como recurso o analégico).

Por fim é realizada uma discussdo em grande grupo e é exposto uma
sistematizagdo do conteldo abordado (adicdo de fragdes com o mesmo
denominador)

Terminam a sua visita a “Cidade dos Numeros” voltando para a paragem de
forma a apanhar o comboio de volta para a cidade do Porto.

Por fim, depois de ser realizada a sistematizacdo, a turma volta para a escola e
sdo parabenizados pela excelente prestagdo ao longo do retorno a “Cidade dos
Nimeros”.

Avaliagao Formativa:
Instrumentos de avaliacdo: Observagao participativa e, tabela de ocorréncias que se encontra em apéndice.
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da Aula de Matematica no

iagdo

Apéndice VIII- Grelha de Aval

12 CEB

Grelha de avaliacdo
Observacao Direta

Mome dos
alunos

Conhecimentos

Capacidades

Manipula
corretamente
os discos
fracionarios

Manipula
corretamente o
tablet

ldentifica as
fragbes
equivalentes

Aplica varias
estratégias de
resolugdo

Resolve as
adigies de
fragdes com o
MEsms
denominador

Consegue
analisar e refletir
criticamente os
conteddos.

Desenvolve
reflexivamente
05 58Us
conhecimentos.

Participa
adequadamente,

Relaciona-se bem
COM 05 OUtTOS,

Respeita as
regras da sala
de aula e da

atividade
lidica.

=

[

N C

HNC C

=
o

HC C

ML

A

[l

NO

Al

o e L

&

ol o

ol e 4

=

A4

S

A7

=

AlD

All

Al2

el ol el el e e

=== =

el Il el Il e e S

el B el el 4

el Bl el el e N

e el e Il 4

el Bl el el e N

=== [ === =

el Bl el el e N

Al

Al14

=

o=

=

s

=

=

=

AlS

=

=

=

=

AlS

AlT7

AlB

Al3

A20

A2l

AZ2

el e e o i A A

el Il e Il e i al e i e

el ol Bl ol e s

el ol Bl ol e s

=l == | ===

el ol Bl ol e s

MNC— M3o Consegue | CP — Consegue Parcialmente | C— Consegue | MO -Ndo Observado
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Apéndice IX- Power Point Aula de Matemadtica no 12 CEB

Has Ma.mzdzdz}n;ﬁm[a., 10 dzd.ﬂ.}emﬂnndﬂ. 2021

Nome

Eeménis: O negramo & cidade do Nemanos.
M&;ﬁ»d};ﬁhﬂgﬁmcﬂmsw&m‘m&nﬂdﬂn. (\

N\

S
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Estacdo de comboio :

R
NIIOANNN

20D

—_—

014 de novo 4.° D! Fico muito contente que
tenham voltado a viajar no meu comboio.
A viagem é longa por isso proponho que
joguem 0 Jogo da Memoria enquanto nao
chegamos a0 nosso destino.
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Dosafis 1 — Tond de Bolon

A D. Maria dos NUumeros Primos esta a vender bolos na banquinha do parque de
diversdes da Cidade dos Numeros.

5 1
Ela de manhd vendeu 3 do bolo e da parte da tarde vendeu apenas-8 5

Qual é a fragdo que corresponde ao bolo vendido naquele dia pela D. Maria?

Tive uma ideia! Aproximadamente...
1 > -
5 da turma tera tablets de forma a resolver o desafio.

da turma terad circulos fracionarios de forma
uperar o desafio.
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ll-u-o. i d)e i)

2 jﬁ. bl

Para adicionar fragées com o mesmo denominador , adicionam-se os numeradores e o
denominador mantém-se. Ou seja operamos apenas com 0 humerador porque o
denominador é a unidade e ela nunca se altera:




Estagcao da Cidade dos
Numeros

$20 Mamede
de Infesta
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& Mamads de dnfesta, 10dzdzzszmdz2021
Nome

Eﬁm,dmﬁ:(ﬁm%nmé,adadzdmﬂhm.
Mgﬁbdzﬂhﬂg@mwmommwdmmnmud»n.
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Apéndice

i de Ecpbrie

'Ulq—-& Budods o Miemahos”

Tiaba:

Dusafio 1 — Vil de. Bolos A
A D. Mazriz dos Numeros Primes esta = vender bolos na bangquinha do
parque de diversdes da Cidzde dos Nimeros. .
-

3
Elz de manhi vendeu H do bolo e da parte da tarde vendeu

1
apenas .
P B

Qual éa fragdo que corresponde a0 bolo vendido naquele dia pela
0. Maria?

Matarial utilizado para resolver o desafio.

Explica como penszastz. Podes usar palavras, cilculos ou desenhasz.

Deaier 3 — Denfoiner gasler ner Bingpae de. dizansdion

A Teresz Tzbuada foi ao parque de diversfes da Cidade dos

2 1
Mimeros e gastou i do sew dinheiro na Roda gigants e ;dcl

seu dinheiro no Carrossel.

Que fragdo representa & quantia de dinheiro que 3 Teress
Tabuada gastou nessas duas diversdes?

Material utilizado para resolver o desafio:

Explica como pensaste. Podes usar palavras, calculos ou desenhos.

X- Guido de exploragdo utilizado na aula de Matemadtica no 12 CEB

Ilau:‘in- 2 — Bomnidn e 1|muTu. de. dizsension
O 5r. Joaquim Multiplo tem uma banguinhz com muitos peluches
diferentes no pargue de diversdes, mas s¢ € possivel ganhar o urso de
peluche quem vencer uma corrida.
3 L. 5
A Joana percarrsu Edﬂ percursa e a Cristing percorreu o do
percurso.

Que fragdo representa a quantidade de percurso que 3
loana e = Cristina correram?

Material utilizado para resclver o desafio:

Explica como pensaste. Podes usar palavras, calculos ou desenhos.

Parz adicionar fragies com o mesmo denominador, adicionam-sze os

numeradores & o denominador mantém-se. Ou seja, operamos 2penas com
o numeradeor porgue o denominzador € 2 unidade e ela nunca se altera.

Vejamos o exemplo:
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Apéndice XI- Enquadramento Programatico da aula de Matematica
no 22 CEB

PLANIFICACAO DA REGENCIA ¥ 3— AULA NAO SUPERVISIONADA
Professora Estagiaria: Mariana Santos
Disciplina: Matematica | Ano ¢ turma: 5.°F | Nimero de alunos: 25

Aulan. *:3 Sumirio: Revisio das areas, perimetros e fragfes resolugio de exercicios: Desafio da caga ao tesouro.

Localizacio (data ¢ horario): 21 de
abril;

Contextualizagiio:
Apesar de a turma ser constituida por 25 alunos, existe um aluno que ndo assiste is aulas de Matematica. A turma apresenta alguma heterogeneidade em termos de
conhecimentos e concentragio, sendo que alguns alunos demonstram mais dificuldades em manter-se atentos ¢ outros mostram-se mais confiantes, competentes ¢
concentrados. Foram referenciados para apoio 4 disciplina trés alunos devido a um défice claro de conhecimentos ¢ a falta de autonomia. Sete alunos vinham do primeiro
ciclo com indicagio de lhes ser aplicadas medidas universais, mas apis a avaliagio do 1° periodo s6 se manteve as medidas a cinco alunos, sendo que dois destes
necessitam apenas de algum apoio individualizado durante a realizacio de tarefas individuais, no decorrer da aula. a turma ¢ em  geral uma turma bastante interessada ¢
participativa nos diferentes momentos da auls, mostrando-se motivados com tarefas em que envolve manipulagio de recursos, uso de apps, entre outras. A motivagio
dos alunos demonstra-se nas intervengdes que realizam. Ha, no entanto, alguns alunos que mostram pouca concentragio na realizagio de algumas tarefas e por isso os
resultados por vezes nio sio o favordvels. Assim em termos de aproveitamento ¢ empenhamento, a turma revela ser bastante heterogénea visivel na avaliacao do final
do periodo. Sio realizados testes adaptados para dois dos alunos que incidem na formulagio dos enunciados e no nimero de questies.
Objetivos principais da aola

- (Calcular as dreas e perimetros das figuras apresentadas.
- Reconhecer diferentes poligono
- Compreender que as figuras podem ter a mesma, mas perimetros diferentes (vice-versa)
- Construir figuras no geoplano de acordo com as carateristicas dadas.
Conhecimentos prévios: (4.° ano)
- Medir comprimentos, dreas, volumes, capacidades e massas, utilizando e relacionando as unidades de medida do 51 e fazer estimativas de medidas, em contextos
diversos.

Perfil dos alunos
(Areas de competiéncia)
- Linguagem e textos;
- Informagio c comunicagiio;
- Desenvolvimento pessoal & autonomia;
- Sensibilidade estética e artistica;
- Relacionamento interpessoal;
- Consciéneia ¢ dominio do corpo;
- Saber cientifico, técnico ¢ tecnolégico.
- Raciocinio e resolucio de problemas;
- Pensamento critico ¢ pensamento crativo.

Aprendizagens Essenciais
Tema: Geometria e medida.
Conteido: Medida.
Conhecimentos, Capacidades e Atitudes:
- Calcular perimetros e dreas de poligonos, por enquadramento ou por decomposigio e composigio de figuras planas.

Descritores do perfil dos alunos:

Cuestionador (A, F, G, L I)

Comunicador / Desenvolvimento da linguagem ¢ da oralidade (A, B, D, E, H)
Autcavaliador (transversal as arcas)

Participatived’ colaborador (B, C, D, E, F)

Responsavel! autonomo (C, D, E. F, G. L I)

Cuidador de si ¢ do outro (B, E, F, G)
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Apéndice XlI- Planificagdo da aula de matemadtica do 22 CEB

Inicio da aula

A aula inicia-se com a abertura da ligio e a escrita do sumirio da aula no quadro.

Muotivacio

Questiona-se aos alunos o que ¢ que foi trabalhado na aula anterior. Depois de s¢ ouvir a opinido dos alunos,
a professora estagiaria vai apresentar uma banda desenhada construida pela propria onde mostra um mistério
i procura de um tesouro escondido. Depois de ouvirem a histéria com atengio & explicado aos alunos que para
conseguirem ter acesso & carta terfio de resolver alguns desafios matematicos e para isso a turma vai relembrar
o calculo de dreas e perimetros.

Desenvolvimento
¢ sintese

Ao longo da sequéncia didatica ird existir uma caga ao tesouro ¢ em cada desafio superado a turma consegue

recuperar uma pega de um puzzle, que pertence a carta do gigante. o

Desafio 1- Observa as figuras e considera a quadricula como unidade de medida (no calculo
da drea a quadricula tem o valor de 1 em®).

- Quais sio as figuras que tém a mesma irea?

- Qual e a figura que apresenta a menor area?

Desafio 2- Observa as figuras ¢ considera como umidade de comprimento, o
comprimento do segmento de reta C.

- Calcula o perimetro das figuras D e E.

- Constrod uma figura que tenha um perimetro superior 4 figura D, mas que
tenha um perimetro inferior a figura E.

Desafio 3- Consirdi no Geoplano duas figuras com a mesma area, mas perimetros diferentes. Nio te esquegas
de defimir a tua uvnidade de drea.

- Constrol duas figuras com o mesmo perimetro, mas com diferentes areas.

Desafio 4- Bonus! Ganham uma pecal

Mo final, quando conseguirem completar um puzzle conseguem, abrir o bai onde estara bail estard o tesouro
falado na histéria ¢ a recompensa a dar & turma.

- Computador;

- Power Point
interativo;

- Ban

- Projetor;

- Guifio de exploragio;
-App “Geoboard " de
Math Learning Center

Expectativas em relagiio a aula:
® A aula ¢ a utilizacio do jogo da caca ao tesouro seja benéfica para a aprendizagem dos alunos e que fomente a participagio, o interesse, a motivagio.

A utilizagio do geoplano nas construgdes scja uma mais-valia na aprendizagem dos alunos acerca do cilculo das dreas ¢ perimetros.

Compreendam ¢ comuniguem matematicamente acerca das tematicas apresentadas.

As diferentes tarefas de construgdo sejam potenciadoras da compreensio das carateristicas dos quadriliteros.

O respeito pela vez do outro e pelas regras de sala de aula e do trabalho em grupo sejam cumpridas ao longo da aula;

O tempo de duragdo da aula (50°) seja suficiente para a exploragio cuidada e detalhada dos desafios, sendo este € o enfoque principal, a aquisigio de aprendizagens

significativas, por parte das criangas;

A utilizagdo de diferentes recursos, tanto manipuliveis como digitais, desperte a motivagao ¢ curiosidade dos alunos.
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Apéndice XllI- Grelha de observagdo da aula de matematica no 22

CEB

Grelha de avaliagao
Observagdo Direta

Nome dos
alunos

Conhecimentos

Capacidades

Atitudes

Calcula
corretamente
as dreas e
perimetros de
figuras

Constrai figuras
de acordo com
as instrughes
dadas

Reconhece os
diferentes
poligonos

Manipula
corretamente o
Geoplano

Consegue
analisar e refletir
criticamente os

conteddos.

Desenvolve
reflexivamente os
seus
conhecimentos.

Participa
adequadamente.

Relaciona-se bem
COM 05 outros.

Respeita as
regras da sala
de aula e da

atividade
lidica.
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-Ndo Observado
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Apéndice XIV- Power Point utilizado na aula de matemadtica no 22
CEB
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Apéndice XV- Banda desenhada construida pela propria utilizada na
aula de matematica no 22 CEB

Ola filha, nii
pil, sabed Nio filka, nio

may amige

Procura-o
perte do lagoe,
ele costuma ir
paras 1,

Hi fogoe por todo o
lado, pegs na carta
© vamos fugie!

De
nada! Atd

que & minha casa

O misliie das Aneas 2 des Brimeines
o

Boa

idein, ele
costuma Ir muitas
vezes pars I,
Obrigada! A

a carta em
casa rum local K

.| Ao menos

estamos salves!
Eu consegui
POGAT NA CATA A
tempo, mas

Entic gigante,
0 que estiveste a
faree? Estive 3 tua
procurs por tedo

tentar juntar as
pocas da carta,

Descudpa Lili,
mas encontrel
uma carta do
meu avd muito
misteriosa, onde
fala de um
tesouro
escondida,
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Apéndice XVI- Ficha de exploragdo da aula de matemadtica no 22 CEB

Gaca as deseurs
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Apéndice XVII- Enquadramento Programadtico da aula de Estudo do
Meio no 12 CEB

PLANIFICACAO DA REGENCIA N° 1- AULA NAO SUPERVISIONADA
Professoras Estagidria: Mariana Santos
Disciplina: Estudo do Meio | Ano e turma: 4° D Numero de alunos: 22

Aplan.®:2 Sumario: Cign.tistas por um dia. .
Atividade experimental: a composigio do solo.

Localizacio (data e horario): 7 de
dezembro de 2021

Contextualizacio
A turma & constituida por 22 alunos, sendo 9 rapazes e 13 rapanigas.
Ao longo da nossa observagio, conseguimos constatar que existem alunos em diferentes niveis de aprendizagem, pelo que alguns tém mais facilidade do que outros com
mais dificuldades de aprendizagem que estdo a ser acompanhados no Apoio ao Estudo, por isso mesmo € necessario que as atividades desenvolvidas sejam para todos e
gue todos as compreendam e se zintam bem ao executd-las. Apesar disso, alpuns alunos, este ano. ja ndo necessitam desse acompanhamento, tendo mostrado evolugio
na aquisicio das aprendizagens.
Dado os constrangimentos provenientes da pandemia ac longo das avlas tem existido uma abordagem a comteddos relativos a anos anteriores, de modo a
conzolidar/aprofundar esses mesmos conhecimentos.
Alem disso, € importante referir que os alunos tém uma grande facilidade de comunicagio entre eles e com a docente, o que facilita as aprendizagens. Os alunos apesentam
também bastante interesse pelas expressdes, bem como, por atividades que envolvam recursos tecnoldgicos. A planificagio contempla a diferenciagio pedagdgica,
nomeadamente nas estratégias e recursos, tal como no discurso utilizado.
Ao nivel da metodologia, privilegiou-ze o STEAM. num ambiente ramificado. Assim_ a planificagio desenvolve a aprendizagem baszeada na descoberta, de um modo
transdisciplinar.

Objetives principais da aunla
- Identificar oz constituintes do solo;
- Reconhecer a sua importincia na agricultura;
- Executar trabalho experimental;
- Realizar trabalho colaborativo.
Conhecimentos prévios:
- Reconhecer o que & o 50lo e a sua importincia no crescimento das plantas;
- Conseguir realizar o procedimento laboratorial

_ Perfil dos alunos
(Areas de competéncia)

- Linguagem e textos;

- Informagio e comunicagio:

- Desenvolvimento pessoal e autonomia;

- Sensibilidade estética e artistica;

- Relacionamento interpessoal;

- Consciéncia e dominio do corpo;

- Saber cientifico, técnico e tecnologico.

- Raciocinio e resolugdo de problemas;

- Per o critico e per 0 criativo.

Aprendizagens Essenciais:
Dominio: Natureza

Capacidades, Conhecimentos e Atitudes:
- Recolher amostras de solos agrupando-as de acordo com as suas propriedades (cor, textura, dureza, cheiro, permeabilidade) e exemplificar a sua aplicabilidade.
- Descrever diversos tipos de uso do solo da sua regido (dreas agricolas, florestais, industriais ou turisticas), comparando com os de outras regides.

Descritores do perfil dos alunos:

- Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (a, b, g, i, j);

- Criativo (a. ¢, d. j);

- Critico/analitico (a, b, ¢. d. g):

- Indagador/ investigador (c, d. f, h, i):

- Respeitador da diferenga/ do outro (a, b, e, f, h):

- Sistematizador/ organizador (a, b, ¢, i, j).
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Apéndice XVIII- Planifica¢do da aula de Estudo do Meio no 12 CEB

Percurso de Aprendizagem Recursos Tempo

E apresentado 4 turma o Power Point que se intitula “cientistas por um dia”, seria depois questionado 4 turma o que eles acham
que ¢é ser um cientista e se consideram a profissdo importante, etc. E questionado a turma o que acham que é o solo, se consideram
que & o chiio que pisam, onde sdo construidas casas, onde sdo cultivados alimentos...
O desafio da aula serd colocado por uma personagem da série de desenhos animados “Phineas e Pherb” onde a turma tem como
missdo o seguinte:

“Sejam bem-vindos 4." D! O Doafenshirmiz voltou a fazer das suas e retirou todos os elementos do solo, o que toma o solo

improprio para plantar alimentos. Preciso que se tomem cientistas, que descubram quais sdo os constituintes do solo e que os Computadar:

recuperem de forma que o solo se torne fértil de novo. E imperativo que o detenham, caso contririo ele vai dominar o mundo!”™. |~ Proi ': ’

- etor:
Depois de se debater algumas concegdes do que os alunos consideram ser os elementos do solo, passamos d atividade experimental, | Po‘i'erPoi.nt‘
a qual teria como objetivos responder & questdo “Quais sdo os constituintes do solo?” e ao problema “Tenho de salvar o mundo, *
mas ndo sei quais sdo os elementos necessdrios para o solo ser proprio para cultivar alimentos. E realizada uma explicagio da | - C’“_"“ de
comparagiio entre problema e questio. planificagao;
A turma & dividida em 5 grupos (3 grupos de 4 elementos e 2 grupos de 5 elementos), de seguida iriam cumprir o procedimento: | - Amostras de solo 457
Aravel =
) - 5 Frascos; 45°
Procedimento: By
Procurar amostras de solo na horta da escola e recolher 2 amostras; .5 Esp:él'ulas;
Colocar um pouco de dgua num frasco e juntar uma das amostras de solo; - 5 Colheres:

Agitar e deixar a repousar uns 5 minutos;

Observar e registar os resultados na carta de planificagio:
Colocar a outra amostra recolhida dentro de um frasco seco;
Tapar e deixar ao sol uns 5 minutos;

I Y O

Observar e registar os resultados na carta de planificagdo.

Ao longo de todo o procedimento os alunos viio ter acesso a carta de planificagio para registar os dados obtidos, assim como
responder aos restantes topicos. Os topicos sio respondidos em grupo e depois sio partilhados e discutidos com a turma.

No final € realizado uma discussido em grande grupo acerca das conclusdes da experiéncia laboratorial e surge uma discussio em

grande grupo de modo a responder & questdo e ao problema colocados no desafio. O Doofenshirmiz ¢ derrotado e por fim ¢ feita
uma sistematiza¢do do que sdo os solos, quais os seus constituintes e a sua utilizagdo para a agricultura.

- Fonte de calor.

Expectativas em relaciio i aula:

s O trabalho experimental fomente a participagio, o i , a motivagdo.
* O respeito pela vez do outro, pelo trabalho colaborativo e pelas regras de sala de aula sejam cumpridas ao longo da aula;

* O tempo de duragiio da aula (45'+ 45°) seja suficiente para a exploragio cuidada e detalhada dos recursos, sendo este o enfoque principal. a aquisicdo de

aprendizagens significativas, por parte das criancas;
* A utilizagdo de diferentes recursos, tanto analogicos como digitais, desperte a motivagdo e curiosidade dos alunos.
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Grelha de avaliagdo
Observagdo Direta
Conhedimentos Capacidades Atitudes
Respeita as
Compreende a Fuoaliza iy S Preenche Consegue Desenvolhee regras da sala
Nome dos impartincia nigaresa o corretamente a Distingue analisar e refletir | reflesivamente Participa Relaciona.se bem | dEaulaeda
alumos das salos na _.....n_nn....“_“_“.__.“nn_'._non i carta de _u_.“”___...rn_“_.n.n_n criticamente os 05 SEUS adequadamente. COMm 05 owtros. u.uu._.:_un.n
agricultura planificagio planificacdo comteddos. conhecimentos. ludica.
cfslelo]e ol o=l ol falelslclol™fole]ofm=lolclal™=]olclolelolclm]cls]l |o
A1 X X X X X X X X X
Al X X X X X X X X X
A3 X X X X X X X X X
As X X X X X X X X X
AS X X X X X X X X X
b X K K A A b b ! ! K
aF N K K X A K K K K K
a8 N K A A A A K K K
a8 X X X X X X X X X X
A28 X X X X X X X X X X
A1l X X X X X X X X X X
A1 E X X X X E X X X X
FLE! X X X X X X X X X
Ald X K K X X X X K K X
A15 X K K X X X X K K X
A16 b K K A X b K X X A
a17 N K K X A K A K K K
A18 N K K X A X K K K K
A19 X X X X X X X X X X
A X X X X X X X X X X
i ) X X X X X X X X X X
Axy E X X X X E X X X X

Apéndice XIX- Grelha de Observagdo da aula de Estudo do meio no

1°CEB

WL — N30 Consegue | OF — Consegue Parcialmente

C —Consegue | NO -Nio Observado
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Apéndice XX- Power Point da aula de Estudo do Meio

o Nemads.do. Il 7 do degembn de 2021
Home

Cientistas por um dia

//////////// N ——

fazer das suas e retirou
todos os elementos do
solo, o que torna o solo
improprio para plantar
alimentos.

Preciso que se tornem
cientistas, que
descubram quais sdo os
constituintes do solo e
que os recuperem de |
forma que o solo se torne |
fertil de novo.

E imperativo que o
detenham, caso contrario |
ele vai dominar o mundo!

[i
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Como me descobriram?

Se querem tanto salvar o
| mundo  primeiro tém de
descobrir 0s elementos
| constituintes do solo.

Boa sorte!

MUAHHHHH

Para investigar os
| constituintes do solo tém de
procurar amostras e nada
melhor do que sair da sala
de aula e ir investigar.

217



%}{ Solos )‘

V O solo é a camada de terra que cobre a maior
'I parte das rochas e onde as plantas se
: desenvolvem.

O solo € constituido por:

Parte mineral Parte orgéanica

Restos de rochas que sofreram  Restos de animais e de plantas
erosao, ou seja, foram sendo em decomposicio. A esta
decompostas pela acdo do camada superior chamamos
vento, da temperatura e da  huimus, que é o que torna o
agua. solo préprio para a agricultura.

LI

—
%

A
-

% Areia e Pedras;
Descobrimos que o

solo é formado por. # Restos de seres vivos
(himus);

* 3o

Utilizacao do solo para a
agricultura

x Um solo adequado a agricultura deve conter
humidade, himus e sais minerais em
quantidades equilibradas. A este tipo de
solo chamamos solo fértil.

; Um solo que ndo contenha estes elementos
em quantidades equilibradas é um solo
estéril, pois nele as plantas tém
dificuldade em desenvolver-se.
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Eu ndo acredito que
descobriram 0s
constituintes do solo e
arruinaram 0 meu
plano!

| Agora 0s solos

tornaram-se  eficazes
de novo para plantar
alimentos.

Maldigdo 5.° Al
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Apéndice
meio

XXI- Carta de Planificagdo utilizada na aula de estudo do

W,
Sinlias o e dio: O Bl T

Discute em grande grupa & preenche a tabela:

Problema:
OuestSo:

Experigncia laboratorial

Para a tus saperiencia vas precisar de ter em canta o seguinte:

Material:

= Colher;

# Framos die vidro;

= Pa:
= Medidor;
iy TY

= Amostra de solo Ardal,

Procedimento:

1. Procurar amastras de solo na horta da esoala @ recolher 2 amiostras;

2. Colacar um pouco de dgua num frasca e juntar uma das amostras de salo;
3. Aygitar & deivar & repoutar uns 5 minwbas;

4. Obserear & registar os resultadas na Carta de planificacio;

5. Codacar & autra armastra recolhida dentra de um frasco seco;

[ Tapar e deivar a0 50l uns 5 minutas;

7. Observar e registar os resultados na Carta de Planificacia.
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Nodes do expeizmenlagio

Fogue vamas manfer.

LU Samas musdr .. L vamon registar oo dedas

L gue vamaa mesdir ..

i quie vamas Taer..

D g uiee prandsa M.,

i que acho qua wai aconbecer @ pargui..
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Eqﬂhnhqio
¢ Enwecutar @ planilicacho sepuinds ai idaias delnidas anterkor mieste

¢ Racolbar o dados

Fagislo . dadon, oblidoe

Dhezmzin die colocares U= ssuds de dgua na emosirs S soks, de Gghaced & daicired @ FEpOULEn

Uns Sinules, regiela o oo O Dk e it

Dirgezin e riectlhimad oulrd a=en%a o dslo, S coloirim num ridos seco & daicired ao w0 a

aEira Sorin uns minglos, regits o gus SEderadilE

-ﬁfﬁﬂ.ﬂ{ﬂﬂm

Warifcarres gue...
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Contributos para a resolucdo do Problema e Resposta & Questdo. Conclusdes.

Data: __
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Apéndice XXlII- Enquadramento Programadtico da aula de Ciéncias
Naturais no 22 CEB

PLANIFICACAO DA REGENCIA N* 1- AULA NAO SUPERVISIONADA

Professora Estagidria: Mariana Santos

Disciplina: Ciéncias Naturais | Ano e turma: 6.° B Nimero de alunos: 20

Aulan. ®1 Sumaério: Composi¢io do sistema reprodutor feminino. Abordagem ao Ciclo Menstrual.

Localizagfio (data e horirio): 31 de
mar¢o; 10h25-11h15

Contextualiza¢fo:

E uma turma de 20 alunos, 13 rapazes ¢ 7 raparigas com idades compreendidas entre os 11 e os 13 anos. Esta turma apresenta alguma heterogeneidade em termos de
conhecimentos, visto que alguns alunos apresentam mais dificuldades que outros. No entanto, em termos comportamentais, a turma ¢ relativamente homogénea, ndo
perturbando intencionalmente a aula e demonstrando ativamente interesse em participar nas discussoes em grande grupo apesar de as vezes gerar alguma agitacdo. Dito
isto, alguns alunos revelam algumas dificuldades em manter a concentragdo ¢ existem dois alunos repetentes. Adicionalmente, existem dois alunos que usufruem de
medidas universais ¢ um aluno que usufrui de medidas universais e seletivas, com ligeiras adequacdes curriculares na disciplina de Ciéncias Naturais, acomodagdes
curriculares e diferenciagiio pedagogica. Contudo, este aluno acompanha as tarefas em sala de aula, necessitando apenas de algum apoio individual, aquando da realizagio
de tarefas individualizadas. Sdo realizados testes adaptados, se necessério leitura e interpretagio de enunciados e existe um acompanhamento ao longo das aulas se
necessario, além disso um aluno ja foi sinalizado por excesso de faltas o que acabou por prejudicar no seu desempenho na disciplina. A turma carateriza-se pela motivagio
¢ interesse nas aulas, demonstrando-o nas intervengdes que realizam, apesar disso, as vezes podem ndo cumprir as regras de sala de aula pelo seu entusiasmo pelos
contelidos abordados. Apesar das dificuldades de alguns, os alunos de forma geral tém um bom desempenho na disciplina, ndo existindo nenhum nivel inferior a trés no
primeiro periodo. No cumprimento das tarefas que ficam para o trabalho de casa, a turma tem algumas lacunas, mas o seu interesse ¢ demonstrado quando sio chamados
a atengdo. A turma funciona muito bem com a coneretizagio de alguns det acerca de iticas propostas, ficam motivados com a visualizagio de videos, trabalhos
de grupo e com a utilizagio das TIC.

Objetivos principais da aula
Compreender a composi¢do do sistema reprodutor feminino e sistema reprodutor masculino
Identificar a funcdo dos érgaos do sistema reprodutor humano
Compreender o funcionamento do ciclo menstial e o seu objetivo

Conhecimentos prévios:
Identificacdo dos carateres sexuais primarios.
Conhecer as fungdes vitais reprodutora/sexual (3° ano);
Conhecer alguns orgdos dos aparelhos genitais): localizar esses érgdos em representagdes do corpo humano (3" ano).
Concecdes dos alunos acerca da tematica do periodo menstrual.

Perfil dos alunos
(Areas de competéncia)
- Linguagem e textos;
- Informagdo e comunicagio;
- Desenvolvimento pessoal e autonomia;
- Sensibilidade estética e artistica;
- Relacionamento interpessoal;
- Consciéncia e dominio do corpo;
- Saber cientifico, técnico e tecnologico.
- Raciocinio e resolugdo de problemas;

-P critico e p criativo.

Aprendizagens Essenciais
Tema: Processos vitais comuns aos seres vivos

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes:
- Relacionar os 6rgdos do sistema reprodutor masculine com a fun¢do que desempenham.
- Relacionar o ciclo menstrual com a existéncia de um periodo fértil, partindo da andlise de documentos diversificados;

Descritores do perfil dos alunos:
Conhecedor/Sabedor/Culto/Informado (A,B.G.LJ)
Critico/Analitico (A,B,C.D,G)
Participativo/Colaborador (B.C.D.E.F)

Cuidador de si ¢ do outro (B,E.F,G)

Respeitador da diferenca do outro (A.B.E.F.H)
Questionador (AF,G,LI)

Comunicador (A,B.D,E.H)
Responsavel/Auténomo (C,D.E.F.G,LT);
Sintetizador/Organizador (A,B,C.LJ)

224



Apéndice XXllI- Planificagdo da aula de Ciéncias Naturais no 22 CEB

= Lembram-se por onde € expulsa a urina? E o mesmo orificio por onde entra o esperma e por onde sai o novo
ser?

E explicado que nas mulheres, a uretra apresenta uma abertura independente, sendo exclusiva do sistema
urindrio.

Num momento posterior € realizado a corredo em grande grupo no quadro e € pedido a cada grupo que dé o
seu contributo no pr hi da legenda do sistema reprodutor feminino. Existe depois a explicagio de

Percurso de Aprendizagem Recursos Tempo
A aula inicia-se com a abertura da ligio e a escrita do sumario da anla anterior no quadro.
Inicio da aula E colocado no quadro uma apresentagio Power Point que servird de mote para toda a aula. A professora 5
estagidria comega por dizer que na aula anterior foi abordado o sistema reprodutor masculino, mas falta ainda
conhecer o feminino.
Como tal, questiona-se aos alunos o que sabem sobre a constituigio do sistema reprodutor feminino. Pergunta-
s¢ primeiro aos alunos do género feminino e depois aos do género masculino, assim cria-se uma pequena
Motivacio discussio e fica-se a saber as concectes dos alunos. - CDT_"P“‘ﬂd"T; 5
De seguida capmscntadaaqucslao cemm] da aula ao qual os alunos terdo de dar resposta no fim: “Porgue é | [ ;
que o sistema reprod ino é dif do ling?" - Power Point
e . . ~ interativo;
Depois de ouvir a opinido da turma acerca da tematica, sdo distribuidos os tablets, uma ficha de exploracio e Guido d loraciio:
sho dadas as instrugbes para a tarefa. A turma é dividida em pequenos grupos (conforme estio sentados na | - 1130 de explomeao:
mesa), terdo de explorar a App “BieDigital Human " em grupo e responder as questdes apresentadas na ficha | ~ Tahlejs. .
de exploragio. - App “BioDigital
Human™
Antes de comegarem a preencher o guido, a professora estagidri belece o seguinte didlogo:
- Vamas fazer uma votacdo, quem acha que o sistema reprodutor feminino é ol il do
Desenvolvimento | sistema urindrio? i
e sintese Depois de debater alg concegdes é g 2l

1 I

que os di itui do sistema podem ser agrupados em gonadas (Orgdo que
produz as células sexuais femininas), onde encontramos os ovarios. Podem ser agrupados também em vias
genitais onde se encontram as trompas de Falopio, dtero e vagina. Por iltimo, podemos agrupar os drglos
genitais externos, onde encontramos a vulva, gue inclui o orificio genital, o clitoris e os pequenos e grandes
libios.

E questionado:

- Tal como o homem, a mulher também tem drgdos reprod externos e i . Porqué?

= Porgue no interior do corpo oferece melh, digdes de 7l e de protecdo a um eventual
crescimento de um novo ser.

A profe estagidria estabelece o inte didlogo:

- Penso que jd estamos em condigdes de espreitar o vosso padiet e ver as quesides colocadas. Eu selecionel

algumas bastante pertinentes para analisar.

A professora 1& as questdes e pergunta se alguns dos colegas sabe responder ds mesmas, surge assim
uma d P do a defini de ciclo | e as suas carateristicas, bem como o

seu objetivo.

Salienta-se que:
- A menstruacdo ndo é um assunto tabu, mas gue é algo que se deve falar com naturalidade, pois se ndo
ocorresse éste fenomeno nenhum de nos estavia nesta sala.

A verdade ¢ que antigamente, com a falta de informagdo as pessoas achavam que as mulheres ndo podiam
lavar a cabega ou ir d piscina quando tivessem com o periodo, ndo podiam comer certos alimentos, eram
consideradas portadoras de azarv, ndo podiamos pisar o chdo descalgas, ndo podiamos fazer bolos, porque
ndo cresciam ...

E apresentado a definicio de ciclo menstrual e as suas carateristicas, bem como o seu obijetivo.

A titulo de curiosidade é apresentado no Power Point que as mulheres j4 nascem com todos os évulos que viio
ser libertados durante a vida. Ji o homem produz cerca de 3000 esper ides em cada do. Por isso a
mulher entra na ou seja, é o quando se as células germinativas.

Como curiosidade também é dito: em média, cada mulher passa 9 anos da sua vida menstruada.

As questdes do padler sdo colocad é ionado se ainda existem dividas sobre as mesmas.

Por fim, como forma de lidar os idos abordados & da a questdo inicial da aula e & explicado
que o sistema reprodutor de cada um tem como objetivo gerar um novo ser e cada sistema se assegura que isso

a, mas de i Assim sendo, o sistema reprodutor da mulher diferencia-se pelo facto de
produzir células femininas, & o local onde se gera o novo ser e menstrua de forma a existir a ovulagio, enquanto
o sistema reprodutor masculino apenas produz o gimeta masculino e o deposita no corpo da mulher.

Nota: Se existir falta de tempo alguns exercicios viio ser colocados no classroom.

Expectativas em relacdo 4 aula:

® Aaulae o facto de ser realizado uma aproximagdo a vida real seja benéfica para a aprendizagem dos alunos e que fi af ipacio, o i a motivagdo.
e A utilizacdo dos tablets e da app seja uma mais-valia na aprendizagem dos alunos acerca do sistema reprodutor feminino.

» Compreendam e comuniquem de forma natural acerca das tematicas apresentadas.

® O respeito pela vez do outro e pelas regras de sala de aula e do trabalhe em grupo sejam cumpridas ao longo da aula;

e O tempo de duragio da aula (50°) seja suficiente para a expl do cuidada e detalhada dos desafios, sendo este o enfog) 1. a aquisicdo de di;

significativas, por parte das criangas:
e A utilizagdo de diferentes recursos, tanto analgicos como digitais, desperte a motivagdo e curiosidade dos alunos.
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Natura

Grelha de avaliacio

iéncias

Observagio Direta
Conhecimentos Capacidades Atitudes
dentih Compreende as Reconhere a Relacionar, Reconhece as Respeita as
S”uﬂ_.":_n.”."_wm fungBes dos Independéncia do | esquematicament | diferengas do Consegue Desenvolve regras da sala
Nome dos do sistema drgdos do sistema e, o cido sistema analisar e refletir reflexivamente Participa Relaciona-se bem de aula e da
alunos odut sistema reprodutor menstrual com a reprodutor criticamente os 05 SELUsS adequadamente. COm 05 outros. m:”.___nm.nm
-”_u- utor reprodutor feminino do existéncia de um femining do conteddos. conhecimentos. ludica.
emining feminino sistema urindrio periodo fértil masculing
m| c N IR N C ] C m[n|cC N C [ 3 N C mlwlc mlc|c|[w
cle|®]a]c Pl C ol ™ e | lal™ e[ o)l fal™ el Ja]l™ ||l |ol™]e| lalclel["]c]e o
Al X X X X X X X X X X
A2 X X X X X X X X X X
A3 X x X X x X X x X X
Ad X X X X x X X x X X
A5 x X X X x X X x X X
AR X x X X x X X x X X
AT X X X X x X X x X X
AB X X X X X X X X X X
A9 X X X X X X X X X X
A0 X X X X X X X X X X
Al1 X X X X X X X X X X
12 X X X X X X X X X X
#13 X x X X X X X X X X
A4 X x X X X X X X X X
AlS x x X X x X X x X X
AlB X X X X x X X x X X
AT X X X X X X X X X X
ALE X X X X X X X X X X
Al9 X X X X X X X X X X
A20 X X X X X X X X X X

Apéndice XXIV- Grelha de Observagdo da aula de C

no 2° CEB

NC = M3o Consegue | CP = Consegue Parcialmente | C - Consegue | NO -Ndo Observado




Apéndice XXV- Power Point utilizado na aula de Ciéncias Naturais no

22 CEB

) e

Sistema reprodutor
feminino

a %

Relembrar...

O sistema reprodutor € um conjunto de 6rgaos que assegura a reproducao do ser humano.

0 sistema reprodutor feminino é
totalmente independente do sistema

urinario?
N
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COMO E CONSTITUIDO 0 SISTEMA REPRODUTOR FEMININO?

Sistema Reprodutor Feminino

Gonadas Tiges Vias Genitais
Externos

] e[ JEIC I

Ldbios Ldbios

L |
[ Grandes ] [Pequenos] [ Clitoris ] [ Orificio ]
vaginal

Vumos descobrlrl

i b

Sistema reprodutor feminino ‘ .

Orgaos internos
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Vamos descobrir!

Orgéos externos

Grandes labios

equenos labio

Orificio vaginal

Ouais sdo as fungoes e as carateristicas de cada orgdo?

(=0
=
[{=]
(=}
o

Funcgoes e carateristicas

Orgdo com paredes musculosas e muito irrigadas por vasos sanguineos, com
forma de uma pera invertida. Local onde se forma o novo ser.

Canal musculoso que faz a ligagdo entre o Utero e o exterior do corpo. Vagina

Orgaos onde sdo produzidas as células sexuais femininas.

Orgdos

Gonadas Externos

| |
[aioa-s Utero Vagina
Falépio

Grandes Pequenos Clitoris Orificio
Labios Labios vaginal
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As mulheres nao podiam lavara
cabegaou ir 3 piscina quando
tivessem com O periodo.

i jsar O chao
heres N30 podiam P!
ol do estavam como©

pe‘”

As mulh
pfr'gﬁ N30 podiam £,
€ N3o cre, SCiamzer bol, os,
e o5
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Ciclo Menstrual

- Inicia-se, nas raparigas, com a puberdade.

- Periodicamente, as paredes internas do utero
formam um tecido de revestimento macio, o
endometrio, que serve para acolher e fixar um possivel
embrido.

- Se nao houver fecundacdo, o oécito deixa de ser
necessario e a mucosa uterina descama e é destruida
havendo um fluxo sanguineo - menstruacao.

r J

SE 0 00¢1T0 NAO FOR FECUNDRDO, TODR
CICLO MENSTRUAL A TRANSFORMACIO OCORRIDA NO GTERD
N0 TERA UTILIDADE, SENDO NECESSARID
ToD0S 05 MESES A PAREDE  ExPULSAR AS CAMADAS CELULARES QUE
INTERIOR 00 ENOOMETRIO  ENGROSSARAM 0 ENDOMETRIO.
AUMENTA DE ESPESSURA PARA
RECEBER UM POSSTVEL
EMBRIF.

DA-SE UMA DESCAMACAD
DR PAREDE UTERINA.

< 1 5 GICLO UTERING

EXPULSAO DAS CAMADAS CELULARES COM 0 t 0 TERMO UTILIZADO PARA
ROMPIMENTO DOS VASOS SANGUINEOS QUE AS DESICNAR

IRRIGRVAM, QUE PROVOCA UMA HEMORRAGIA.

r

&

&=

Quando a menstruacéo
termina, a mucosa uterina
torna-se cada vez mais espessa
e o ovario prepara-se para
langar um novo odcito para a
trompa de Falépio (1e 2)

A mucosa uterina fica
novamente espessa,
estando ja preparada

para receber o novo
ser, no caso de ter
havido fecundacéo (4).

O odcito amadurece ao fim

de 14 dias e é langado pelo
ovario para a trompa (3).

r J
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[ 4

inicio do ciclo.

Se o odcito néo for
fecundado, morre ao
fim de 24 horas saira
para o exterior,
juntamente com o
endométrio sob a
forma de um fluxo
sanguineo -
menstruacao.

Intervalo de dias que antecedem e
precedem a ovulagao - periodo fértil.
E nesta fase que a mulher apresenta
maior probabilidade de engravidar,
pois pode ocorrer a fecundagao.

Saida do odécito em
direcdo a trompa de
Falépio - ovulacao.

Trompa de
Falopio

"W

Ovulagdo

As mulheres ja nascem com todos os évulos que
vao ser libertados durante a vida.

Ja o homem produz cerca de 3000
espermatozoides em cada segundo.

As mulheres em média passam 9 anos da sua
q vida menstruadas.
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Aplica o que aprendeste!

Estabelece a correspondéncia entre os termos da coluna 1 e os termos da coluna 2.

Coluna 1 Coluna 2
& Periodo de tempo entre o primeiro dia de uma

Ovulagao & ; : e &
menstruagdo e o dia anterior ao inicio da menstruagdao
seguinte.

Menstruagao N
Corresponde aos dias em que pode acontecer fecundagdo
e originar uma gravidez.

Periodo fértil

B Corresponde a libertagdo de um odécito do ovdrio.

Ciclo menstrual Resulta da descamagdo do endométrio, que ocorre
quando o oécito ndo é fecundado
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Apéndice XXVI- Ficha de exploragdo da aula de Ciéncias Naturais no

22 CEB

Guido de Exploracao
1. Explora a App BioDigital Human de forma a descobrir mais sobre os constituintes do
sisterna reprodutor feminino e preenche a legenda da figura 1.

1.2 Identifica os 6rgdos externos do sistema reprodutor feminino.

:4&——:
]
e —

2. Analisa a funcio de cada drgio & faz a correspondéncia correta:

Fungiio e carateristicas

Grgin

Ovglo com paredes musculosas & muito irgadas par vasos sanguineas, com forma de pera
invertida. Local onde se farma o novo ser.

Canal musculoso que faz a ligagio entre o gtero & o extenor do corpo.

Cirgdas onde 5o produsidas as oélulas sexsais femininas,

Canais gue fazem a ligacio entre of owarics & o otera.

3. Preenche o diagrama de acordo com a chawve abaim.

CHAVE:

1- Responsdveis pela produgio dos dvulos @ pela producio das hormonas sexuais

femininas jestrogénio & progesteronal.

2- Orgio genital gue inclui o orificio vaginal, os pequenas libics, os grandes labios
&0 cliboris.

3- Orgio com paredes musculares onde otorre o desenvalvimenta do embrida.
Comunica com a wagina & as trompas de Faldpio.

4- Canal flexivel onde o pénis deposita o esperma e por onde se di 2 saida do bebé

durante o parto.
Harnalﬂsrnddurmelm
i I
Trosrmpsan dis
Falfipic I ‘
: T 1 [ ]

Figura 3
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4. Estabelece acorrespondéncia entre 04 termos da coluna 1 ¢ os termos da coluna

2.
Coluna 1 Coluna 2
Ovuiscio - ™ Periodo de tempo entre o primeiro dia de uma

menstiuacso e o da antenor 30 inoo da menstruacio
wRuUnte
Menstruacho @

B Corresponde aos dias em que pode acontecer fecundagio
€ QOginar wna gravider.

Periodo fértil -
B Corresponds 3 IBartagio dv um cedto do ovaro

Ciclo menstrual @ B Rewlta i descamagdo do endométnio, que oo
quando o odéato ndo ¢ fecundado

Bom Trabalho!
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Apéndice XXVII- Declaragdo de disponibilidade de dados

Declaragao de disponibilidade de dados

Mo ambito da pratica de ensino supervisionada, inserida no plano de estudos do 2.° ano
do Mestrado em Ensino do 1.° CEB e de Matemafica e Ciéncias Maturais no 2.° CEB da Escola
Superior de Educacdo do Instifufo Politecnico do Porto, pretende-se desenvelver uma
investigacdo que tem como foco o desenvolvimento do pensamento computacional de modo a
potenciar aprendizagens matematicas e de resolucdo de problemas em arficulacdo com o
porfugués, realizando leitura de uma historia.

Meste senfido, necessita-se proceder a gravacdoe e ao registo fotografico de algumas
sessbes. Para o efeito, & solicitado a sua autorizacdo para gravar e tirar fotografias ac seu

educando durante a pratica de ensino.

Saliento que os dados recolhidos serdo usados exclusivamente como materiais de
trabalho, esfando garantida a privacidade e anonimato dos paricipantes. Manifesto, ainda, a
minha inteira disponibilidade para prestar qualguer esclarecimento que considere necessario.

Agradeco a compreensdo e parlicipacao.
Investigadora,

Mariana Santos.

Eu, ,
Encarregado de Educacdo do alunc , n® , da
turma , autorizo que a Professoras Estagiaria Mariana Santos, entreviste, grave e tire
fotografias preservande a identidade do meu educando, no ambite da investigacdo que me foi
dada a conhecer.

{Assinatura do Encarregadoe de Educacdo)

Data: f F2022
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Apéndice XXVIII- Guido de exploragdo utilizado na 12 sessGo
do “Corre, corre 42 D”

& we
Vo, e ' I

Kowu:

How | Toma: Dala:

Regras gerals:

1. O blue-bot no ponto de partida tem de estar de frente para a casa em que tem apenas
a arvore.

2. Semgre que comegas um novo caminho, deves manter a posicdo com que terminaste ©
caminho anterior.

3- Ir pelo caminha mals curto.

Evitar as borboletas venenosas e o urso.

5 Passar pedo lobo, pelo lago dos adjetivos e pela casa da neta.

&

Tarefa 1: Paragem no Lobo
1

o0 B W
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Tarefa 2: Paragem no Lago das Adjetives

oon bW
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1- Conchul qual deles € o mais curta.

& | [«]7
o
8. o

Tarefa 3: Faragem na Casa da Neta

oon bW

239



. =R
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@, # -

| ewe :

Tarefa 4: Faragem no Local do Casamento

1.

LU U I
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Agora que [ descobriste 3 nesposta 3 tua questio, escreve o oddigo final.

o e el Lol aiee
R

2 4 |07

f

€.«

s i bl
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Apéndice XXIX- Tabuleiro utilizado nas sessoes “Corre, corre
49 DII

eyuyiaA ep Ese)
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Apéndice XXX- Power Point utilizado na sessdo
“Corre, corre 4° D”

Corre, corre
40D

243



E agora'?(omo sabemos o resto da historia?

—

E se vocés me ajudassem a ir para a boda? Assim
conseguiam ir acompanhando a histdria, mas nao
se esquecam que necessito de passar pelo lobo,
pelo lago dos adjetivos e pela casa da minha neta.
Pego-vos por favor, eu preciso de ir pelo caminho
mais curto que eu jd nao tenho a vossa idade.

Temos que evitar as borboletas, pois elas
parecem bonitas mas sao venenosas.

Da hora do conto para a
hora da robatica!

Ponto de Ponto de

Partida Chegada
A velhinha vai a boda Casa da velhinha Local do casamento
da neta.

_ Qual é o caminho mais curto para
Questao ‘ chegar a boda evitando as borboletas

e o urso, passando pelo lobo, pelo

lago dos adjetivos e pela casa da neta.a
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REGRAS:

1. O blue-bot no ponto de partida tem de estar de
frente para a casa em que tem apenas a arvore.

2. Sempre que comegas um novo caminho, deves
manter a posigdo com que terminaste o caminho
anterior.

3. Ir pelo caminho mais curto.

Evitar as borboletas venenosas, evitar o urso.

5. Passar pelo lobo, pelo lago dos adjetivos e pela casa

da neta.

Tabuleiro da aventura

Tarefa 1: Paragem no Lobo

Encontra todos os caminhos possiveis para chegar ao lobo.
Em cada caminho desenha com uma cor diferente. Nota:
C1- Caminho 1, C2- Caminho 2, C3- Caminho 3.
2. Regista-os no tabuleiro.
3. Verifica qual deles é o mais curto evitando as borboletas
venenosas.
4. Cria um cédigo.
Testa usando o tapete da histdria e o blue-bot.
Conclui qual deles é o mais curto.

245



Muito bem meninos!
Se queres descobrir a continuacao da histdria aponta a cimara do tablet para analisar o Or-code.

£
o

Fa L

Depois do seu encontro com o lobo a velhinha achou que o tinha conseguido enganar:
- Deve achar que eu fico assustada com um lobo...
Vou é continuar a minha aventura, que eu quero ir ter com a minha neta.

A velhinha pds-se a caminho da segunda paragem.
Avista finalmente o lago que tanto queria conhecer:
- Quem diria! Afinal o Lago dos Adjetivos existe

mesmo. Vou sd fazer uma breve paragem, nao deve
haver problema...

Casa da Velhin = .

y's 4
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Tarefa 2: Paragem no Lago dos Adjetivos

Encontra todos os caminhos possiveis para chegar ao lago dos

Adjetivos.
Regista-os no tabuleiro.
Verifica qual deles é o mais curto evitando as borboletas venenosas.

: . N
Cria um cédigo.
Testa usando o tapete da histéria e o blue-bot.
Conclui qual deles é o mais curto

P =

A velhinha fica maravilhada:
- Este lago é o mais bonito de
todos.

A velhinha terminou a sua visita ao Lago dos Adjetivos e ia retomar o seu caminho, até que

aparece um coelhinho aflito:
- Velhinha! Anda um urso a tua procura! Tens de ter cuidado- disse o coelhinho aflito.

- Mas sera possivel que nao tenho um pouco de paz?-diz a velhinha a tremer por todos os lados. }
A velhinha assustada continua em direcao a casa da neta.
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2
3.
4.
5.
6.

Tabuleiro da aventura

Tarefa 3: Paragem na Casa da Neta

Encontra todos os caminhos possiveis para chegar a casa da
Neta. Em cada caminho desenha com uma cor diferente
Regista-os no tabuleiro.

Verifica qual deles é o mais curto evitando o urso.

Cria um cdédigo.

Testa usando o tapete da histdria e o blue-bot.
Conclui qual deles é o mais curto.
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Chegou a hora do casamento!

A noiva estd atrasada!!
Temos de ir para o local do
casamento pelo caminho mais ‘

curto e sem passar pelo urso,
— pois ele é perigoso!!

1. Encontra todos os caminhos possiveis para chegar ao local
do casamento. Em cada caminho desenha com uma cor
diferente

2. Regista-os no tabuleiro.

3. Verifica qual deles é o mais curto evitando o urso.

4. Cria um cédigo.

5

6

. Testa usando o tapete da histéria e o blue-bot.
5. Conclui qual deles é o mais curto.
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A minhanetaéa ais linda noiva
que ja vi em toda a minha vida.

este momento especial. Espero que |
sejam muito felizes e que
concretizem todos os seus sonhos!

A minha neta ébmis linda| noiva
que ja viem toda a minha vida.

- este momento- Espero que |
sejam muito felizes e que

Vamos |dent|f|car ‘ concretizem todos os seus sonhos!
o grau dos
adjetivos
’ presentes no

discurso da
velhinha!

N

E agora?? Tenho de ir
para casa e as feras
devem estar a minha

esperal

Avozinha, nao se
preocupe!!! Arranijei
uma solugao para si.
ia Ihe conto tudo!
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/Para a floresta atravessar, na minha\

neta irei confiar!
Imaginem-se no papel da neta e, em grande
grupo, escrevam um pequeno texto criativo,
no qual especifiquem uma forma de disfarcar
a velhinha para que o lobo nao a conheca,
visto que ela tem de atravessar a floresta

\sozinha para chegar a casa. /
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Apéndice XXXI- E-book construido pelos alunos na sessdo “Corre,

corre 42 D”

CORRE,

Eva Mejuto
Mariana Sousa Santos
Patricia Te‘lzxerl,ra Tavares

llustragGes: 4.° D

\ Editora Imaginario

Até que avista o lago C\UE tanto queria conhecer:

- Quem diria! Afinal o lago dos adjetivos existe mesmo. Vou
s6 fazer uma breve paragem, nao deve haver problema...
A velhinha terminou a sua visita ao lago dos adJE(IVOS e
r%tomou o seu caminho, até que aparece um coelhinho
aflito:
- Velhinha! Anda um urso a tua procura! Tens de ter
cuidado- disse o coelhinho aflito.

- Mas sera possivel que ndo tenho um pouco de paz?
A velhinha assustada continua em direcdo a casa da neta.

Era uma vez uma velhinha que vivia numa casa da aldeia.
Um dia recebeu uma carta: a neta ia casar e queria
convida-la para a boda. A avé ficou tao contente c,ue se
pos logo a caminho para nado chegar tarde. A velhinha
tracou a seguinte rota: passar pelo lobo, pelo lago dos
adjetivos e pela casa da neta. Esta optou sempre pelo
caminho mais curto devido a sua idade e também decidiu
evitar as borboletas por saber que naquela floresta,
apesar de muito bonitas, elas eram venenosas.

E se vocés me ajudassem a ir ter com o lobo? - perguntou
a velhinha.

A neta ficou preocupadissima ao ver a avé naquele
estado, que mal conseguia falar. Entretanto, a velhinha
conse§u|u acalmar-se para contar o que se tinha

f)assa 0. A neta deu-lhe um abrago muito forte e disse-
he para ndo se preocupar, pois ja ndo corria mais
perigo. Antes da neta se preparar para o casamento, a
velhinha fez questao de Ihe entregar um presente para
que ela o usasse durante a festa.

A neta ficou radiante com o presente que tinha recebido.
Juntamente com os familiares pds-se a caminho do local
do casamento. Como ja estava bastante atrasada,
seguiram a sugestao da velhinha e foram pelo caminho
mais curto, sem passar pelo urso.

Passado algum tempo encontrou o lobo, que |he disse:
- Avozinha, vou-te comer!
- Nao me comas, lobo, que estou muito magrinha! Vou a
boda da minha neta e na volta venho mais gordinha. O lobo
pensou que a velhinha s¢ tinha ossos e deixou-a ir:
- Pms vai, que aqui te espero.

ois do seu encontro com o lobo a velhinha achou que o
nn a conseguido enganar:
- Deve achar que eu fico assustada com um lobo...vou é
continuar a minha rota que eu quero ir ter com a minha neta.
A velhinha p6s-se a caminho da segunda paragem.

A boda foi celebrada com grande festa! O saldo era enorme e
estava muito bem decorado. Até que chegou a hora de voltar
para casa e a velhinha lembrou-se das feras que a esperavam
no caminho e teve medo. Entdo a neta tentou acalmar a
velhinha, arranjando-lhe uma solucao para que a avozinha
nao corresse perigo.
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Apos o casamento a velhinha sentiu que nao conseguia
seguir o caminho para casa, mas a neta disse-lhe:
-Avo, se tu nao consegues ir para casa por causa do lobo,
disfarca-te de outro animal da floresta, por exemplo uma
raposa ou um ledo...
-E isso! Um leao!- disse a velhinha.
Depois dessa ideia incrivel da neta, a velhinha foi a correr a
procura de um vendedor de disfarces. Depois de algum
éen?p_o a procura, a velhinha conseguiu encontrar um disfarce
o ledo.
Vestiu-o e saiu do casamento em dire¢ao a casa.
Foi pelo caminho descansada, pois ndo encontrava o lobo,
até que cheﬁou a casa. O que é que encontrou a porta de
casa? O lobo
Ao ver aquele disfarce, o lobo, com medo, foge. Entdao a
velhinha chegou a casa sa e salva.
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Apéndice XXXII- Guido de exploragdo da 32 sessdo do “Corre,
corre 42 D”

\
Ib e gl
: "Coron, cvon P I

r Objetivo: A vedhinha vai 3 boda da neta.
Ponto de Partida: Casa da velhinha
Ponto de Chegada: Lacal do casamento

Questio: Descobre os caminhas possivels para 2 velinha chegara casadanetinha.
Qual é o caminho mais curto para a boda, sabendo que tens de passar pelo oba,
pelo lago dos adjetivos e pela casa da neta? '

Regras gerais:

1- 0O blue-bat no ponto de partida tem de estar de frente para a casa em que tem apenas
adrvare.

Sempre gue comegas um novo caminha, deves manter 2 posicio com que terminaste o
caminho anterior.

Ir pedo caminho mals curto.

Evitar 25 borboletas venenasas e a urso.

Passar pelo lobo, pefo lago dos adjetivos & pela casa da neta.

B

e

Nesta aula vals registar todos os caminhos possivels que a vethinha pode fazer até a

boda. Tem em atengdo as regras acima escritas e os locals pelos quais a velhinha tem de
passar até chegar 3 boda. Desenha na malha do tabuleiro o percurso e escreve o codigo de
setas ou utiliza as coordenadas (ex: B1, €1, €3) de forma a programar o robd para realizar o
percurso desejado. Testa o teu codigo programando o robd. Diverte-te!
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Casa da velhinha-> Lobo-> Lago dos adjetivas-> Casa da Neta-> Local do Casamento
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Casa da velhinha-> Lobo-> Lago dos adjetivos-> Casa da Neta-> Local do Casamento
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Casa da velhinha-> Lobo-> Lago dos adjetivos-> Casa da Neta-> Local do Casamento
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Apéndice XXXIII- Mapa conceptual utilizado na sessdo “O

segredo do rio”

Qual foi a
consequéncia?

a de co 38;3 “O

Qual foi o
problema
que surgiu?

Qual foi o
problema
que surgiu?

mmm.‘mo_o do rio”

Qual foi o
problema
que surgiu?

Qual foi a
consequéncia?
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Apéndice XXXIV- Guido de exploragdo utilizado na sessdo “O
segredo do rio”

Nesta aula vais registar todos os caminhos possivels que a carpa pode fazer até ao barco
naufragado e para voltar para tris. Tem em ateng30 as regras acima escritas. Desenha
na matha do tabuleiro o percurso e escreve o codigo de setas ou utiliza as coordenadas (ex:
81, C1, C3) de forma a programar o robé para realizar o percurso desefado. Testa o teu codigo
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Qual ¢ a solugdo do problema:
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Oual & o caminho mais curto? Justifica a tea opgdo
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Apéndice XXXV- Tabuleiro utilizado na sessdo “O segredo do rio”
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Apéndice XXXVI- Power Point utilizado na sessdo “O
segredo do rio”

'V

0 Aef,rulo do kio

Autor: Miguel Sousa Tavares

S

Mapa de conceitos: “O seq redo o(o rio”

’_-~ pr
\
> ' b { .
I
e ~_—
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Descobrir a solugdo do Casa do menino. Casa do menino.
problema percebendo o

papel da carpa.
. Que caminho podera a carpa percorrer
para resolver o problema do menino (falta

de comida da familia).
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w

4.
5.
6.
7.

Regms 9erais:

A carpa comega o seu percurso no ponto de partida, ribeiro junto a casa do
menino onde deve regressar.

Depois de ouvires a histéria descobre a solugdo percebendo o papel da carpa.
Descobre possiveis caminhos que a carpa tenha percorrido para encontrar
comida e levé-la a casa do menino, sabendo que ndo deve passar na quadricula
do pescador, na do lixo, na do remoinho, nem dos espagos que ndo tenha dgua.
Seleciona o caminho mais curto e justifica a opgdo.

Verifica usando a carpa robot.
Grava o percurso da carpa.
Recria a histéria.
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Apéndice XXXVII- Guido do Pos-teste aplicado.

Pesafio 1- O barqueiro, o lobo, a ovelha ¢ a couve

Lim Barguein pretenide SUTSRRRESE O N, eV bV, o6 ESTd ocompaniiaod peT Sw
Cwing, Bl SPU MERDE VD Ol [Louve] & Bod Wi kb,

Pod realinar GF WOQENS QU QeVse, CONCUAS & ek ndo SRl SReReite O Saeihg
COMm a COUWE o o o st a oaeihia.
anas wapens prnose dv foner sabendid gue 50 DOSED vy ol Sfoimenio o codks Wil
Consideranda ko, indi gue guantos caiminhos so neoessdrios.

Rogras:

1 Pode realizar a viagefc gua guiser;

Z: 0 Barguedino & o Gnico que realiza o teeanorte & a travessia. Mak nenkae e lemento
peorde wiajar soainho;

3 O bargueine na pode perder nenhum o seus SEmientos, mas sabe gue 2 pode kevar
1 aderne e de cada waz;

4 S0 e o s @Fthaer prasents a ovweha come 3 ool
% g o bargue o ndd estisags prasenie o Kb coms & ovssdha;
B OO NEO OO Ml b dos doss.

Resiodve o desalfic utilando wvn ecquema dad DRsesslas recessdnas gue i
prcciar. Podes wtikzar a letra "L para o oo, 3 letra *0° para a ovelha ¢ 2 leira
L7 para a oo, DU viagors predisa de Tasedr para lear 1odos o alemantoe
am stguranca? Condima O tou RS oM o jogo presente no Or-Code.
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Desafio 2- O barqueiro, o lobo, a ovelha, a couve ¢

O desafio tonna-2e mais dificl pois vamos acrescentar mak um ckevento & histdeia Qual & o
anienal g esood st as @ pongelT

ACTESOENLD UMa M3 regra 20 desalio de aoordo com o animal escolhido. O 2mimal comss guesm
oo g ? O anienal ecoldo & comido por alpustm?

Regraz:

Rasolve o desalio wtikmndo um esquema das iravessias necesdrias que irds pradsar.
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Desafio 3- O barqueiro, o lobo, a ovelha, a couve ¢

Chegdmos ao nived mais dificl porgue wanos ter 5 eKMENtos fa nossa ravessia. Oua

ekmento acrescentanas & hstdria @ porgud?

ACrascantd uma nova regra a0 desafio de aoordo com o animal escolhiso. O animal comes quesn

w0 el ? 10 animal escolido & comido por alpedm?

Regras:

Resolve o desalio wtikmndo un esouema das travessias recerias gue irds precisar.
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