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Aos meus putos do skate.

A todos 0s que ja cairam num spot, a tentar uma manobra, por mais simples que ela

fosse, porque sei que todos se levantaram e tentaram de novo.
A minha avo, Celeste Aratjo.

No6s somos Gripo Mundial!
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RESUMO ANALITICO

Este projeto parte da andlise dos arquivos e registos efetuados sobre a pratica
do skate em Aveiro e pela sua comunidade, pratica amplamente conhecida em Portugal.
Como fotografo, praticante de skate e membro ativo desta comunidade, proponho a
criacdo de uma narrativa visual, em formato de fotolivro, reunindo as memorias deste
coletivo, apresentando uma colecdo de imagens dos ultimos 30 anos desta pratica.
Através do recurso as minhas imagens em combinacdo com imagens de arquivo
(fotografias, video, revistas e memorias transcritas) pretendo, de uma forma
colaborativa, evidenciar ndo so aspetos em torno do exercicio de uma pratica desportiva,
mas, sobretudo, as implicacoes em virtude dos usos e apropriacoes dos espacos urbanos,
interacOes sociais e experiéncias por parte dos seus praticantes.

De uma forma mais ampla, vislumbra-se a vontade de revelar como a cidade
pode ser lida e ordenada simbolicamente através de um olhar skater, revelando também
as suas conexdes ndo so com a cidade, mas também como a evolucao da cultura visual,
urbana, musical, tecnoldgica e as proprias mentalidades. Desse modo, espera-se que este
fotolivro possa relacionar distintos recortes das representacdes visuais no universo do
skate aveirense, construido a partir de discursos, prdticas e narrativas expressas pela
comunidade. Partindo do entendimento da fotografia como principal ferramenta de
registo documental e construcido da memoria, (na qual a prdtica do skate sempre se
apoiou), esta pesquisa pretende explorar a forma como a fotografia influencia a percecio
da histéria do skate e nos convida a sua participacdo (ora como praticante, ora como
observador). O maior objetivo é colecionar a histéria e narrativas visuais em torno desta
subcultura na cidade de Aveiro ou pelos skaters aveirenses, uma das cidades mais

influentes no skate nacional vertido num fotolivro, inédito em Portugal.

Palavras-chave: fotografia; comunidade; arquivo; skate; subcultura aveirense; fotolivro.



ABSTRACT

This project starts from the analysis of files and records made about the practice
of skateboarding in Aveiro and by its community, a practice widely known in Portugal.
As a photographer, skater and active member of this community, [ propose the creation
of a visual narrative, in photobook format, bringing together the memories of this
collective, presenting a collection of images from the last 30 years of this practice.
Through the use of my images in combination with archival images (photographs, video,
magazines and transcribed memories) I intend, in a collaborative way, to highlight not
only aspects around the exercise of a sport practice, but, above all, the implications of
the uses and appropriations of urban spaces, social interactions and experiences on the
part of its practitioners.

More broadly, there is a desire to reveal how the city can be read and
symbolically ordered through a skater look, also revealing its connections not only with
the city, but also with the evolution of visual, urban, musical, technological and
mentalities themselves. Thus, it is expected that this photobook can relate different
clippings of visual representations in the aveirense skateboard universe, built from
discourses, practices and narratives expressed by the community. Starting from the
understanding of Photography as the main tool for documental recording and memory
construction, (on which the practice of skateboarding has always relied), this research
aims to explore how photography influences the perception of the history of
skateboarding and invites us to participate (sometimes as a practitioner, sometimes as
an observer). The main objective is to collect the history and visual narratives around
this subculture in the city of Aveiro or by skaters from Aveiro, one of the most influential

cities in national skateboarding translated into a photobook, unpublished in Portugal.

Keywords: photography; community; archive; skateboard; Aveiro subculture;

photobook.
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Glossdrio

Crew - Grupo de individuos, normalmente com nome proprio, com interesses em

comuin.

Fisheye - Tipo de lente ultra grande angular, com alto teor de distor¢do nas margens

utilizada muito no skate para captar o momento mesmo em cima da acao.

Gap - Do Inglés - “lacuna, brecha” - é qualquer desnivel, natural ou arquitetonico, de
onde se possa saltar executando uma manobra de skate do ponto A para o ponto B.
Sendo que o ponto A é normalmente mais alto que o ponto B ou estdo a uma distancia

consideravel.

Goofy/Regular - Goofy e regular sdo os termos atribuidos para nomear a stance do
skater. Goofy tem como pé de apoio o direito, remando (também referido como “dar ao

pé”) assim com o pé esquerdo e, Regular, vice-versa.

Grind - Todas as manobras que envolvam deslizar com o treco, num qualquer

obstaculo.

Grip Job - Ato de colocar a lixa na tdbua, quase sempre feita pelo proprio skater. Esta

associado a ideia de recortar a lixa em variadas formas ao invés de a aplicar por inteiro.

Gripo mundial - do verbo "gripar"; giria aveirense; altamente; arrepiante; espetacular;

que excede as expectativas.

Half-Pipe - Do Inglés “meio tubo”, é um tipo de rampa em formato de U. Outros termos
semelhantes como “mini-half” ou “mini-rampa” servem para descrever rampas do
mesmo formato mas com dimensdes menores. Entende-se por half-pipe uma rampa

relativamente grande (mais de 2 metros de altura).

Ledge - Do Inglés - “Borda” é qualquer muro ou banco com potencial para manobras de

grind ou slide.

Nose Grind - Manobra de skate que envolve deslizar com o truck frontal num qualquer

obstaculo.



Nose/Tail - O nose e o tail dizem respeito a parte da frente e a parte de trds do skate.
Embora muito semelhantes a primeira vista, e a diferenca seja de facto minima, o nose

¢ ligeiramente mais comprido e mais elevado que o tail.

Ollie - Manobra de skate que envolve fazer as quatro rodas sairem do chdo apenas com

0S pés.

Pop - Momento em que o tail ou o nose do skate batem no chdo para executar uma

manobra.

Quarter-Pipe - Do Inglés “quarto de tubo”, é, como o nome indica, metade de um half-
pipe.

Skatada - Sessdo de pratica de skate.

Skatdvel - Spot que reune as condicOes necessdrias para a pratica de skate.

Skatepark - Pista de skate. Lugar especifico para a pratica de skate.

Skater — Pessoa que pratica skate regularmente e estd inserido numa comunidade

(pequena ou grande) de outros skaters.

Skills - Habilidade de um individuo em determinada drea. No skate skills refere-se a

capacidade de executar manobras

Slide - Todas as manobras que envolvam deslizar com a tdbua, especificamente a parte

de madeira, num qualquer obstdculo.

Spot - Espaco urbano com potencial para a pratica de street skate. Normalmente pracas
com bancos de pedra, atrios de igrejas, lancos de escadas variados, corrimoes, rampas

de acesso, esculturas, lombas, passeios, descidas e até arvores ou paredes.
Stance - Forma de posicionar os pés em cima do skate.
Team Riders - Conjunto de skaters patrocinados por determinada marca.

Trucks/Trecos - Eixos de metal que prendem as rodas do skate a tdbua.



INTRODUCAO

Este projeto vislumbra criar uma narrativa, em formato de fotolivro, em torno do
skate aveirense, nao sO na propria cidade, mas também fora dela. Procura demonstrar a
importancia da fotografia em torno do skate como atividade desportiva, mas também
enquanto subcultura, explorando a cultura visual, urbana, musical, tecnoldgica e as
proprias mentalidades adjacentes. Nao € segredo que, com a entrada da modalidade nos
Jogos Olimpicos de Toquio 2020, esta disparou em termos de popularidade, o que ajuda
a viabilizar o projeto.

Nos ultimos anos o investimento na modalidade, ndo s6 em Portugal, mas
também no panorama internacional, tem sido cada vez maior, seja com a criacao de
parques de skate, seja, por exemplo, com o aparecimento de uma liga profissional (Liga
Pro Skate) e um ranking nacional.

Mas este € um projeto que visa provar que a historia do skate, mais
especificamente a histéria da sua comunidade aveirense, ndo reside exclusivamente na
competicdo nem nos parques, mas principalmente nas vivéncias mundanas de cada
praticante, nas ruas, nas viagens e nas suas relacoes sociais e interpessoais. Convic¢ao
construida nos milhares de horas que o autor passou em cima de um skate, a dar
manobras, atrds da camera, a tentar captar as melhores imagens ou nas muitas conversas
de que se publicam pequenos excertos.

E, por isso, um projeto desenvolvido com o intuito de demonstrar como 0s meios
urbanos, tanto da cidade de Aveiro como em qualquer outra parte do mundo, sao lidos
pelo olhar skater de uma forma tdo distinta do cidadao comum. Para o skater o banco
ndo € apenas um banco, um corrimao nao serve apenas para auxiliar a subida ou a
descida de umas escadas, umas escadas ndo sdo apenas infraestruturas para os levar do
ponto A ao ponto B. S3o, sim, obstdculos complexos com inumeras possibilidades de
utilizacao que desafiam toda a sua capacidade e competéncia naquilo que a sua maioria
considera a atividade mais importante da sua vida.

O psicologo Jordan Peterson, em entrevista a Dave Rubin (2017) sobre o seu livro
“12 Rules for Life: An Antidote to Chaos” (2018), a propdsito da décima primeira regra -

“ndo incomodem criancas enquanto praticam skate” -, explica que a utilizacao destes
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obstaculos por parte destas criancas € a sua forma de enfrentarem o perigo e o medo e
praticarem a coragem e a superacdo, de atingir aquilo que vai para 14 da perfeicao.

Esta unido de memorias em formato de fotolivro tem especial importancia nao so
por eu fazer parte desta subcultura como skater e fotografo, mas também porque cresci
com ela vendo-a crescer. Mais do que contar a historia do skate aveirense este projeto

visa recordar os skaters de Aveiro, principais responsaveis por ela.
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ESTADO DA ARTE

Sao inumeros os trabalhos académicos que argumentam teoricamente sobre a
importancia da cultura urbana e bastante numerosos 0s que versam especificamente o
skate e, logo, o seu registo em fotografia. Entre estes encontram-se “Skateboarding:
Subcultures, Sites and Shifts”, de Kara Jane Lombard, “De "carrinho" pela cidade: a prdtica
do street skate em S3o Paulo” e “Skate na cidade, imagens da cidade”, ambos de
Giancarlo Marques Carraro Machado, ou “A Cidade entre Imagens e Imagindrios:
Algumas contribuicoes dos olhares skatistas”, de Luiz Antonio Feliciano.

Igualmente, existem diversos livros, revistas e fotolivros dedicados quer a
modalidade e a sua historia, quer a sua relacdo com lugares concretos, que servirdo de
exemplo e de guia para este trabalho, tais como “The Legacy of Warren Bolster: Master
of Skateboard Photography”, de Warren Bolster e Daniel Gesmer, “Vale IMG”, de Murilo
Romao, Douglas Prieto e Daniel Justi, “The Disposable Skateboard Bible”, de Sean Cliver,
ou “The Journal of a Skateboarder”, de Thomas Sweertvaegher e Ed Templeton. “The
Quarterly Skateboarder”, a primeira revista de skate a ser editada, servird também de
fonte de inspiracao e de debate neste trabalho.

Em Portugal, quer uns, quer outros, sdo acontecimentos mais raros. Nao obstante
a tese de Nuno Menezes, “Filhos do Betdo - 30 anos de Skate em Portugal”, e a de Luis
Carlos Borges Rodrigues, “Skatable Spaces: Found space and the purposely built space in
Portugal - Perception, Trends, Opportunities and Mistakes”, fazerem uma abordagem no
plano nacional, ndo se vislumbrou encontrar nenhum caso de estudo que investigue uma
comunidade local que se identifique com esta subcultura.

Mais do que identificar caracteristicas comuns dos praticantes, como fazem
Buckingham D., no capitulo “Skate Perception: Self-Representation, Identity and Visual
Style in a Youth Subculture”, do livro Video Cultures, pretende-se sinalizar o percurso e
dar visibilidade simbdlica as sucessivas levas de praticantes de skate desta cidade.

Nado podemos deixar de registar um sentido em varios dos trabalhos referidos
que coloca a captacdo de imagens por parte dos praticantes de skate, e particularmente
a repeticdo, a exaustao, das manobras para assegurar o melhor angulo, as imagens com
mais dinamica, o registo mais vistoso, como elemento de vaidade ou de tentativa de
afirmacdo pessoal. Procuraremos argumentar, em sentido inverso, que os praticantes de

14



skate procuram apenas superar-se, ultrapassar um e outro obstdculo, aperfeicoar a
manobra, descobrir 0s seus limites e pulveriza-los de seguida, vencer o medo. E que essa
ansia de alguém se vencer a si proprio € o paraiso do fotografo, mesmo que
ocasionalmente. E que, assim, se abre também o campo para que umas escadas, um
banco de jardim ou um suporte de plantas urbanas se transformem num laboratoério vivo,
num estudio a céu aberto onde o fotografo capta o fluir da vida.

A construcao de uma memoria coletiva € um aspeto fundamental para o reforgo
da riqueza cultural inerente a uma comunidade e a um espaco humanizado. Tendo em
conta o papel da Fotografia como importante fonte de memoria (Bate, 2010), este projeto
pretende catalogar as narrativas visuais em torno da pratica do skate, sentindo o pulsar
da regido e as suas transformacoes. Considerada uma das cidades portuguesas mais
relevantes na pratica do skate, entendemos fundamental compreender como 0s seus
praticantes percebem e agem em relacdo a cidade. Afinal, este registo constitui, de
alguma forma, a alma coletiva e a possibilidade dos seus habitantes imaginarem a sua
regiao de forma prospetiva.

Por outro lado, temos assistido na ultima década a um interesse febril em torno
dos fotolivros, como comprovam as producoes editorais, livros de autor, feiras de livros,
prémios e festivais de fotografia que tem despertado igualmente o nosso interesse por
esse suporte. Para Martin Parr e Gerry Badger (2014) o fotolivro é o veiculo mais
significativo que expressa o verdadeiro potencial narrativo da fotografia. E por esta razio
que se opta por este meio, forma competente de condensar as narrativas dispersas desta
comunidade.

Procurar-se-d ainda acompanhar a cidade, o seu crescimento, as suas alteracoes,
que condicionam e sdo condicionados pelas vivéncias das diversas comunidades, entre
as quais a dos praticantes de skate. O registo fotografico da comunidade que, aos olhos
de muitos, aparece fechada sobre si propria, sobre 0s seus rituais e percursos, funciona,

afinal, como um contributo para a memoria histérica da urbe.
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1- O SKATE

1.1. Breve abordagem histoérica ao skate

Apesar de a sua historia ndo ser absolutamente clara, havendo vdrias teorias
sobre a sua origem, o skate', ou skateboarding, para que nao seja confundido com outras
modalidades semelhantes que também envolvem deslizar sobre rodas, tera sido
inventado por John “Doc” Ball que, com apenas com 9 anos, em 1918, terd desmontado
uns patins e prendido as suas rodas a uma tabua de madeira. Embora nao andasse de pé
em cima do skate, mas sim apoiado com um joelho, Doc € reconhecido por alguns como
0 pioneiro do skate mundial embora ndo haja quaisquer provas fidedignas deste
acontecimento. Curiosamente para o tema deste ensaio, Ball, é ainda considerado o
primeiro fotografo inteiramente dedicado ao surf.

Por volta do final dos anos 30, tanto os patins como as trotinetes ganham grande
atracdo popular nos EUA, mas, apesar de haver um grande mercado de oferta para patins,
as trotinetes, que eram um pouco mais sofisticadas, nao estariam tao disponiveis. Esta
escassez de oferta leva as criancas da altura a construir as suas proprias trotinetes.
Rapidamente deixam de incluir os guiadores e ficam apenas com a tdbua de madeira e
as rodas de patins, o que leva a criacao mais massificada, embora caseira, dos primeiros
skates. (Zarka, A chronicle of skateboarding, 2011).

Mais tarde, por volta do final da década de 50, o skate popularizou-se ainda nos
Estados Unidos da América, mais especificamente na Califérnia, pelos surfistas da zona,
como uma forma para combater o tédio nos dias de mar sem ondas. Embora nesta fase
0 skate fosse entendido apenas como um brinquedo, surfistas aproveitaram-no para
emular manobras de surf na rua. Nesta fase usavam-se ainda rodas de metal, que, por
causa da sua rigidez, eram muito pouco amigaveis quando se deparavam com alguma

fissura ou irregularidade no chiao para além de deslizarem com muita facilidade,

! Neste trabalho opta-se por referir a modalidade apenas como skate, considerando que esta palavra,
apesar da sua origem inglesa, ji entrou no diciondrio portugués.

Skate |squeite|(palavra inglesa), nome masculino, 1. Desporto que consiste em executar figuras numa
prancha munida de quatro ou duas rodas, conservando-se inteiramente de pé. 2. Prancha usada nesse
desporto.

"skate", in Diciondrio Priberam da Lingua Portuguesa [em linhal], 2008-2021,
https://dicionario.priberam.org/skate [consultado em 09-09-2022].
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causando assim acidentes suficientes para levar a populacido norte americana a realizar
vdrias campanhas contra este novo passatempo.

Em 1956, a Humco ¢ a primeira marca a produzir e comercializar skates de uma
forma industrial e em 1959 surge a Roller Derby, que viria a ser bastante mais
reconhecida. Até hoje podemos encontrar vdrias fontes que consideram os Roller Derby
como 0s primeiros skates.

A década de 60 foi absolutamente revoluciondria para o skate uma vez que viu
nascer vdrias lojas, marcas, revistas e atletas profissionais especializados que se
dedicavam inteiramente a este desporto em clara ascensao. A marca de Larry Stevenson,
Makaha Skateboards, fundada em 1963, ¢ responsdvel por organizar o primeiro
campeonato de skate e acabaria, no final do primeiro ano de existéncia, por atingir
numeros de vendas didrios proximos da dezena de milhar. Makaha Skateboards foi ainda
a primeira marca responsavel por criar uma equipa de atletas patrocinados, pratica que,
bastante mais tarde, viria a ser muito comum.

1964 foi ainda um marco bastante relevante para esta cultura, posto que, no final
desse ano, viu ser lancada a “Quarterly Skateboarder”, a primeira revista inteiramente
dedicada a modalidade.

Em maio de 1965 a revista “Life”, historicamente reconhecida pela sua
contribuicao para o fotojornalismo, dando expressdo ao boom da modalidade, faz uma
reportagem sobre skate e publica mesmo uma fotografia de uma skaterna capa. Tratava-
se de Patii McGee, a primeira mulher a tornar-se skater profissional, o que deu também
um novo horizonte a modalidade.

Apesar de, em 1965, 0 campeonato mundial de skate, realizado na California, ter
tido até direito a cobertura televisiva, em agosto do mesmo ano o Skate foi proibido em
cerca de 20 cidades americanas devido ao vasto numero de acidentes que teria causado.
No final do ano € lancada a ultima edicdo da revista “Quarterly Skateboarder”, referida
acima. O encerramento da revista € um dos sinais mais visiveis da primeira grande queda
desta modalidade desportiva com um numero gigante de encomendas canceladas. As
razoes sdo vdrias e vao desde a legislacdo anti skate até a fraca qualidade do material e
lenta evolucdo no que toca as manobras. O skate estava a perder o interesse.

A primeira grande evolucao do skate em termos técnicos aconteceu na década

de 70 com a implementacio de um tail (parte de trds da tdbua) angulado, embora a
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verdadeira revolucao tenha sido a introducdo das rodas de uretano em 1972, material
bem mais flexivel e aderente do que o metal e, posteriormente, o pldstico rigido (clay
wheels) que estavam a ser usados. Estas novas rodas permitiram a prética de uma forma
bastante mais segura, rapida, duradoura e menos imprevisivel, o que catapultou o skate
para toda uma nova variedade de manobras mais arriscadas que até entiao estavam fora
de alcance. Este novo material ¢ um dos principais responsaveis pela segunda grande
onda de popularidade (Zarka, A chronicle of skateboarding, 2011).

1976 chega com uma inovacdo tdo revoluciondria que se mantém até aos dias de
hoje. Até aqui as tdbuas de skate eram produzidas em madeira macica variada, plastico
ou fibras de vidro/carbono. Willi Winkel, um canadiano filho de um carpinteiro, cria o
primeiro skate de bordo canadiano laminado (seven-ply canadian maple). Esta invencio
¢ relevante porque, para além de tornar as tdbuas de skate mais resistentes e mais
flexiveis, facilita ainda a elevacdo da cauda para criar um angulo indispensavel as
manobras. Os skates eram mais instrumentos de velocidade e graciosidade do que de
técnica de manobrismo, e eram absurdamente estreitos comparados com os dias de hoje.
Esta evolucao na forma de producdo de tdbuas trouxe-lhes ainda uma forma bastante
mais proxima da que utilizamos atualmente. Durante este ano, houve ainda um outro
facto relevante. A California foi assolada por uma grande seca, que impediu as pessoas
de encher piscinas e regar quintais. As piscinas com o fundo arredondado tornavam-se
locais de eleicdo para a pratica do skate, pois garantiam o ambiente ideal para deslizar,
permitindo entrar e sair delas, eventualmente com manobras pelo meio. Assim se viu
nascer uma nova modalidade skate, o “pool Skate”.

Os anos que se seguem sao férteis em acontecimentos que viriam a consolidar o
skate como uma cultura em ascensao a nivel mundial. Desde a construcao de dezenas de
skateparks pela Califérnia a disseminacdo do skate pelas grandes capitais europeias, do
investimento de grandes corporacdoes na modalidade como a Pepsi-Cola, realizando
demonstracoes de skate nos diversos Estados Norte Americanos, a invencao do “Ollie-
pop” por Alan Gelfand, mais tarde simplificado para apenas “Ollie”, do aparecimento de
marcas como Powel Peralta e Santa Cruz, tdo influentes que se mantém relevantes até
aos dias de hoje, a entrada da lenda Rodney Mullen na modalidade, responsdvel pela
criacao de uma grande parte das manobras do skate contemporaneo. O skate estava em

rapida ascensdo e sem vista a abrandar.
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No século XXI, o skate desenvolveu-se de forma fulgurante, tendo crescido o
numero de praticantes, as marcas de tdbuas, os empreendedores e artistas que
desenvolvem tdbuas de autor, o numero de campeonatos, os locais dedicados
exclusivamente a sua pratica, ou que sdo partilhados por desportos congéneres (BMX,
patins, trotinetes), vulgo skateparks, as marcas que patrocinam praticantes e, assim, o
numero de praticantes profissionais.

Em 2016, o Comité Olimpico decidiu incluir o skate na lista de desportos a
participar nos Jogos Olimpicos de Téquio de 2020 (cuja realizacdo so aconteceu em 2021
por causa da pandemia de Covid-19), juntamente com o basebol, o karaté, o surf e a
escalada desportiva. Esta decisdo, ndo isenta de controveérsia entre os praticantes, trouxe
a modalidade um indesmentivel reconhecimento.

Nesta edicao dos Jogos, o Japao foi o pais que arrecadou mais medalhas, seguido
de Australia, Brasil, EUA e Gra-Bretanha. O berco da modalidade, os EUA, deixou-se
ultrapassar por novos protagonistas. Destaca-se o atleta Gustavo Ribeiro, portugués e um
dos favoritos ao ouro, que chegou a final, mas acabou em oitavo lugar.

Em Portugal, o percurso historico, embora muito mais tardio, foi semelhante a
realidade mundial.

Querendo o pais fechado ao mundo, a liberdade, ao que era novo, promovendo
um pais obscurantista que proibia desde o beijo na rua, ao isqueiro sem licenca, passando
pela Coca-cola, o regime fascista do Estado Novo nio tolerava ideias, valores, ou praticas
que tivessem 0 minimo de subversivo, que pusesse em causa a ordem natural das coisas
em que

H4 que dizer-se das coisas,
0 somenos que elas sio.

Se for um copo é um copo,
se for um ¢io é um cio (...)

como referia Ary dos Santos em “O Objecto” (Inserido no disco “Ary por si
proprio”, 1970).

Diz-nos “A Verdadeira Historia do Skateboarding em Portugal”, que o skate
deve ter sido introduzido em Portugal por retornados das ex-colonias, por imigrantes
ou por estrangeiros que aqui se realizaram depois da Revolucao do 25 de Abril.

Certo € que, logo em 1979, ndo s6 jd havia o Clube Portugués do Skate, como esta

estrutura organiza, nesse ano, o 1° Campeonato Nacional de Skate.
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Se a auséncia de infraestruturas e equipamentos proprios para a prdtica de Skate
era uma realidade em paises que levavam quase um século de historia da modalidade,
em Portugal, em que esta estava ainda a dar os primeiros passos, tal era gritante, fazendo
da rua, do espaco urbano, das obras em desenvolvimento, dos equipamentos publicos o

ponto de encontro de uma comunidade que crescia de dia para dia.

Figura I - Construc¢do de um spot no antigo skatepark de Aveiro por Tiago Silva, Francisco
Lopes. Tomds Pedroso, André Semedo, Jodo Silva e Pedro Rodrigues a construir uma ledge
(Circa 2014, Arquivo Tiago Silva)

Também aqui a reacdo popular ndo foi a melhor, com a comunidade a ser
equiparada a delinquentes. Situacdo que nem foi resolvida com a construcio, pelos
proprios praticantes, de obstdculos especificos bastante precdrios, € certo, com madeiras
e outro material reaproveitado, pratica que, em determinada altura, se generalizou, mas
que ainda hoje ¢ comum, fazendo descobrir, em muitos destes jovens, novas habilidades.
Este movimento ficou conhecido como " Faz tu mesmo" ou DIY - Do It Yourself (fig. 1).

Apenas em 1986 se concretiza a construcdo do primeiro skatepark em Portugal,
na Quinta da Balaia, no Algarve, que, tal como outros equipamentos semelhantes, teve
uma vida curta, dando lugar a construcio de um hotel.

Em 1989, o DN Magazine, um o6rgio de comunicacao social de referéncia,
reconhecia e destacava a importancia do Skate, dando-lhe honras de Primeira Pagina,

com uma reportagem intitulada "O céu como limite".
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O inicio dos anos 90 assiste a um grande desenvolvimento da modalidade, que
cresce em praticantes e em equipamentos, mesmo que muitos de duvidosa qualidade de
projecao e construcio. O primeiro skater? portugués, Luis Paulo, é patrocinado por uma
prestigiada marca. Surge o Radical Skate Clube, logo em 1990, e prepara-se um novo
campeonato nacional. E criada a revista Skate Portugal.

Tony Hawk, figura lenddria do skate mundial participa, nesse inicio da década,
num espetdculo organizado no Pavilhdo Dramadtico de Cascais transformado,
temporariamente, num half-pipe indoor.

O desenvolvimento do skate nesta altura é de tal forma evidente que Luis
Rodrigues na sua dissertacao de mestrado, se refere, em nosso ver erroneamente, que
“Both surf and skateboarding were introduced to the Portuguese society in the 1990s
through TV shows and events, where they were presented as ‘cool. ‘extreme),
‘alternative’. For about 20 years, skateparks were called ‘radical parks’ in the media and
that was, in fact, their official designation, however, riders would not call it that!”
(Rodrigues, 2020, p. 93).

O advento de novos canais de televisdo, designadamente com a emissdao do
programa Portugal Radical, da ao skate a notoriedade junto de amplas massas jovens. O
ano de 1998, com a construcido do skatepark da Expo 98 (Oriente), trouxe o
reconhecimento internacional. Com o aparecimento de projetos editoriais diversos,
“ONSK8”, “Skatebyte” e “Surge Skateboard”, uns online, outros em formato fisico, mas
principalmente a revista Surge, cuja primeira edicao viu a luz do dia em 2010, o skate
comeca a assumir o estatuto que merece no NOSSo pais.

De acordo com a Federacdo Portuguesa de Patinagem, que representa a
modalidade no plano internacional e particularmente junto do Comité Olimpico, citada
pelo Observador, haverao, em Portugal, cerca de 80000 praticantes de skate, embora
apenas 350 estejam federados, niumero que pretendem que se eleve até aos 10000 em
2024.

2 Opta-se pela referéncia aos praticantes de skate como skaters, em itdlico por se tratar de palavra
inglesa.
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1.1.1. Estrutura de um skate

Parecendo uma tabua ligeiramente abaulada em cima de 4 rodas, o skate ¢ um
instrumento complexo, constituido por 6 elementos - 0 shape, a lixa, os trucks, as rodas,
0s rolamentos e os parafusos.

O shape, também conhecido por deck, ou como diz quem mais as usa, a tdbua, é
a parte de madeira sobre a qual os praticantes andam e que € a base para as manobras.
Feita em varias camadas de madeira tem de ser leve e resistente. Da grande diversidade
existente, quanto a forma, a inclinacdo ou a largura, cada skater escolhe aquela que
melhor se adapta ao seu estilo proprio e as manobras que ja pratica e que tenciona
executar. As extremidades da tdbua sdo o nose (a parte da frente, cujo nome vem da
expressao inglesa usada para nariz, uma vez que anda a frente) e a tail (a parte traseira,
do inglés “cauda”). O formato concavo da tdbua, entre o tail e 0 nose, tem impactos na
forma de andar e de dar manobras.

Alixa colada na parte superior da tdbua, tem como objetivo assegurar uma maior
aderéncia das sapatilhas @ mesma em caso de manobras.

Os trucks, (em Portugal normalmente pronunciado trecos), eixos do skate, sio a
parte onde se encaixam as rodas. Os trucks sio, geralmente, feitos em aluminio ou aco.
Existem algumas opcdes com titanio e outro tipo de ligas, mas sdo bastante mais raras.

Existem diversos tipos, marcas e tamanhos de rodas. O tamanho e dureza das
rodas é um aspeto muito relevante, pois as rodas maiores, normalmente mais moles, sdo
mais estdveis, e menos suscetiveis a alteracdes repentinas no solo como rachas ou
pequenas pedras. Ja as rodas menores atingem maior velocidade, sendo melhores para
piso liso, mas também sdo menos estdaveis. Na prdtica de street skate as rodas mais
utilizadas variam normalmente entre 52mm e 58mm de diametro e sdo feitas de
poliuretano.

Os rolamentos, que sdo embutidos dentro das rodas, sdo a peca chave para as
rodas girarem livremente. Sao feitos de ligas de aco ou de ceramica, sob a classificacdo
ABEC, que classifica o rolamento quanto a sua precisao nas dimensoes, nao quanto a
durabilidade ou velocidade. Essas caracteristicas dependem da qualidade dos
componentes, como esferas, gaiolas, lubrificacdo etc.

Os parafusos sdo indispensdveis para fixar as diversas partes do skate. Existem

quatro parafusos em cada eixo, num total de 14 parafusos, dos quais, oito prendem 0s
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dois eixos, quatro em cada eixo, e mais dois parafusos centrais (um em cada truck
também para encaixar duas borrachas, ou bushings) e ainda uma porca em cada roda,
para que ela ndo saia.

Note-se que sdo muito diversos os tipos ou estilos de skates e todos com
objetivos variados. O skate de street possui caracteristicas muito diferentes de outro tipo
de skates como longboards ou cruiser boards, que tém como objetivo tanto um estilo de
manobras completamente diferente, como atribuir-lhes nuances muito especificas no

Seu uso.

1.2. O caso especifico do skate Aveirense e a sua comunidade

Luis Rodrigues, na sua dissertacdo de mestrado, de 2020, Skatable Spaces:
Found Space and the purposely built skate in Portugal - Perception, Trends,
Opportunities and Mistakes, considera o distrito Aveiro como “skate friendly”. Os
investimentos publicos realizados, desde 2000, em equipamentos coletivos para a
pratica do skate, ndo situando ai o inicio da modalidade, ddo bem a dimensao da
importancia que a pratica assumia na regiao.

Para além da estrutura fixa construida no concelho de Ovar, em 2000, um
halfpipe que ainda hoje existe e € utilizado, e do conjunto de parques identificados
naquele trabalho - Ovar (2002), Sdo Jodo da Madeira (2004, entretanto renovado),
Gafanha da Nazaré (2005, renovado em 2017), Vale de Cambra (2011), Oliveira de
Azeméis (2013), Murtosa (2017), todos a menos de 40 minutos, em automovel, ou uma
hora, em transporte publico, os skaters do concelho de Aveiro tém, desde 2013, um
skatepark apelidado de “parkinho”, por ser bastante limitado, e, desde 2020, uma nova
estrutura, situada no Parque da Cidade, enquadrada num corredor verde que liga a Baixa
de Santo Antonio ao Bairro de Santiago, no centro da cidade, a menos de 5 minutos a pé

quer da Universidade, quer de algumas das principais escolas secunddrias.
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O skatepark, entretanto inaugurado, com boas dimensdes e proporcoes em
termos de rampas, pode considerar-se bem construido. Apesar disto, € alvo de algumas
criticas por parte da comunidade uma vez que, como medida sanitdria para defesa da
pandemia de Covid-19, os bebedouros foram desativados, e nunca voltaram a funcionar.
E ainda criticado pelo facto de ser um skatepark muito rdpido e relativamente pouco
fluido em termos de disposicao, pelo menos para os menos experientes. Através de varias
conversas sobre o assunto com a comunidade, € relativamente consensual que mais trés
ou quatro metros de comprimento, para que se pudesse afastar um pouco as rampas das

extremidades da seccio central, seria o ideal.

Figura 2- maquete do novo skatepark de Aveiro, 2020, Site da CM Aveiro

Em termos de investimento em estruturas desportivas, a Reuniio de Cimara do
dia 2 de julho. foi 0o momento para o Executivo Municipal tomar conhecimento
do despacho do Presidente, Ribau Esteves, que adjudicou a construcdo de um
novo Skate Park no Parque dos Amores / Parque da Cidade, no valor de 158.841
€, a ser construido pela empresa especialista APSKATERAMPS, Unipessoal Lda.

A obra vai criar uma estrutura apta a fazer parte do Circuito Nacional de Skate
para as categorias de iniciados, amadores e profissionais, de modo a captar
novos publicos e corresponder as expectativas dos praticantes da modalidade.

O projeto que vai dar lugar a este novo espaco dedicado aos desportos de
deslize, é resultado de um trabalho de auscultacio da CMA aos praticantes
aveirenses de skate e BMX, sendo este um exemplo importante de participa¢io
civica ativa e construtiva na concretizacio das Grandes Opc¢des do Plano do
Municipio.
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A empreitada prevé a criacio de obstdculos técnicos como muros e corrimoes,
bancos, planos inclinados, “eurogaps” e “corners”, entre outros. De forma a
englobar também as expectativas dos praticantes adeptos de curvas e saltos,
serd criado um “bowl” de nivel avancado, bem como “quarter-pipes” de maior
dimensdo. (CM Aveiro)

A importancia publica do skate em Aveiro fica assim evidente, seja pelo nivel de
investimento publico na obra - de quase 160 mil euros - a que se somam 0s custos de
manutencao, seja pela afirmacdo de um, questiondvel, processo participado, seja ainda
pela intencionalidade de inserir esta obra no circuito nacional da modalidade.

Numa cidade com a dimensdo de Aveiro, a localizacdo do skatepark é,
inegavelmente, uma mais valia e funciona como ponto de encontro da comunidade que

em outras alturas era assegurado, em piores condicoes, pela velha estrutura existente.

“Eu jd sei, quando saio do trabalho que posso passar no skatepark que vai estar
Id alguém a andar. Mesmo que ndo tenha o skate comigo vou Id ter, dou umas
manobras no skate de alguém, vejo outros a andar e curtimos todos um bocado.”

(Jodo Monteiro)?

Na vivéncia da comunidade skater do concelho de Aveiro ganhou particular
centralidade o skatepark da Gafanha da Nazaré (visivel na pdgina 50), inserido numa
interessante zona verde, ainda que relativamente isolado, e bastante acessivel de
automovel. Na auséncia de uma estrutura com melhores condicdes, em Aveiro, e nao
obstante ter problemas de estruturas de apoio, de que se destaca também 0 nao
funcionamento dos bebedouros, esse foi 0 ponto de encontro de centenas de jovens

aveirenses.
“Quando ndo havia parque aqui [em Aveiro], s6 queriamos estar na Gafanha. O
Parque estava praticamente por nossa conta. As vezes era dificil ir e vir por
causa dos hordrios, mas como quase sempre alguém tinha carro fazia duas

viagens e a gota era dividida por todos”. (Renato Rocha)

Mas a rua, a street, foi, nestas trés décadas, o local de eleicio da comunidade,
onde o equipamento urbano se constituiu em obstdculos de eleicao.

Entre esses, € necessario destacar:

3 Ao longo deste ensaio invocam-se testemunhos de skaters amigos do autor, com os quais partilhou
centenas de horas de conversas, convivio e skatadas. Aparecem inseridos como citacdes, a itdlico, para se
diferenciarem de outras provenientes de trabalhos académicos ou de fontes formalmente verificdveis.
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e A Universidade de Aveiro, onde se pode encontrar o spota que os skaters
locais chamam o “Gap branco”, uma zona de chao muito liso com rampas
de acesso para cadeiras de rodas e uma elevacdo com uma altura

interessante para saltar (figura 3);

Figura 3 — Gap branco, UA,
2010, Arquivo Catarina Almeida

e A meialua, umazona com chdo de cimento muito gasto, uma plataforma
com cerca de trinta centimetros de altura em forma de meia lua e trés

blocos em escada, formato de anfiteatro, a toda a volta (figura 4);

Figura 4 — Meia Lua, UA, 2012, Arquivo Diogo Frazdo
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A “Fotossintese”, uma zona da Universidade com um chdo ndo tao
espetacular como o anterior, mas também com muitas possibilidades
para explorar;

As “catacumbas” (representadas na pagina 11 do fotolivro de autor e na
figura 6), utilizadas bastante pelos skaters em dias chuvosos uma vez que
¢ dos poucos sitios cobertos com boas caracteristicas para a pratica
como, escadas, rampas de acesso e chao liso;

O incline branco, uma rampa alta e ingreme com um degrau no topo de

onde os skaters saltam para descer a rampa em grande velocidade (figura
5).

Figura 5 - Incline branco, UA, Figura 6 — Catacumbas, UA,
Circa 2017, Arquivo Pedro Mano Circa 2016, Arquivo Kevin Claro

O Largo das 5 Bicas (Pdgina 153 e figura 7), espaco urbano requalificado
em 2019, com a construcao de plataformas em formato curvo, num chao
de pedra bem polida, o que proporcionou um spot de exceléncia para a
pratica de ledge skate, e tem sido mesmo visitado por skaters de varias
zonas do pais para experimentar e filmar ou fotografar algumas

manobras.
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Figura 8 — Largo das 5 Bicas, 2022,
Arquivo Diogo Frazao

e A Sé de Aveiro (pdgina 164 do fotolivro de autor e figura 8), talvez o spot
mais explorado da cidade, foi durante muitos anos tanto o ponto de

encontro dos skaters, como o ponto de finalizacao das sessoes de skate.

Figura 7 -Sé de Aveiro, 2022,
Arquivo Diogo Frazao

Al podemos encontrar chdo liso, degraus, pequenos lancos de escadas
(dois e trés degraus) e ainda canteiros metdlicos para os que se sentirem
mais confortdveis a usd-los como obstdculos para grinds ou slides ou
apenas para saltar por cima. Entenda-se que na cidade de Aveiro

qualquer jovem que frequente ou tenha frequentado uma das trés escolas

28



secunddrias em redor da Sé, a reconhecerd como um ponto de pratica
habitual de skate, ndo sendo este um exemplo tnico.

Algreja das Barrocas (figura 9 ). Um spot semelhante a Sé de Aveiro, mas
com algumas nuances interessantes como lancos de escadas um pouco

maiores (quatro degraus) bem como uma ledge a descer:;

WAL nvm

P Pl o 65471949

Figura 9 — Igreja das Barrocas, Circa 2019, Frame do video “Mito”,
GianCarlo Skateboards

O Dom Café (pagina 34 do fotolivro de autor), um spot, também na zona
das Barrocas com um chdo um pouco mais rasgado, mas com uma otima
disposicao constituido por dois lancos de escadas (5 degraus) lado a lado
com rampas ingremes nas extremidades;

A Zona Euro ou Parque da Fonte Nova, constituido por varios campos de
basquete, uma drea ampla e relativamente desimpedida, a seccao do
gap de terra e as ledges brancas do lado contrdrio da Ria, do lado do
Hotel Melid Ria;
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e Asrampas de acesso e corrimoes do IPD] (pdgina 106 do fotolivro de autor

e figura 10);

Figura 10 - Instituto Portugués do Desporto e da Juventude,
Circa 2018, Arquivo Kevin Claro

e Os “curbs do Jumbo”, um spot localizado na parte exterior do Centro
Comercial Glicinias, no corredor de entrada para os prédios adjacentes.
(figura 11);

e O Museu Maritimo de {lhavo (pagina 91 do fotolivro de autor e figura 12);

Figura 11 - Curbs do jumbo, 2019, Figura 12 — Museu Maritimo de [lhavo,
Arquivo Pedro Mano 2019, Arquivo Pedro Mano

Estes sdo 0s spots mais importantes, entre tantos outros que, embora por norma

adormecidos devido a sua exigéncia e dificuldade ou mais trabalhoso acesso,
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eventualmente voltam a ser evocados para que se possam ultrapassar alguns limites.
Destes menciona-se o corrimao do estadio municipal, que acompanha um lanco de doze
longos degraus, mas poder-se-iam referir outros spotsna zona da Barra, Costa Nova e até
mesmo em locais mais afastados da capital de distrito, como por exemplo Oliveira do

Bairro.
“Aveiro tem bué spots gripo. E é fixe porque se pode ir a pé para a maioria deles.
E se ndo pudermos falar com ninguém, porque nio temos telemével ou net ou

assim, se ndo estiverem num spot estdo noutro pertinho”. (Pedro Rodrigues)

Na historia de qualquer comunidade skater nao pode faltar mencao aos pontos
de comércio de equipamentos de skate na Regido. A loja de skate tem um papel
fundamental dentro da comunidade uma vez que atua quase como sede da mesma, como
ponto de encontro, como espaco de troca de experiéncias e centro de informacoes.

Em Aveiro da-se grande destaque a Blast Board Shop, uma loja gerida por Nuno
Alcaide e Pedro Freire (Figura 13), que teve um papel absolutamente fundamental no
desenvolvimento e disseminacdo do skate em Aveiro. Inicialmente localizada no centro
comercial “Centro Avenida”, a Blast era uma loja muito pequena, onde todos os skaters
paravam para se encontrarem ou para descobrirem por onde andavam os outros. Para
além disso era o unico sitio onde se podia obter todo o material de alta qualidade a bons
precos. Ajudou ainda a dinamizar a modalidade com a organizacdo de vdarios
campeonatos (Figura 14), que puxavam pelo nivel da regido, permitindo a mostra a
outros dos feitos dos skaters aveirenses, mas também trazendo praticantes de outras

cidades para uma troca de experiéncias reciproca.

lcampeonato regional
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Figura 14 - Donos da Blast, 2002, D-Mag Figura 13 - Antncio a campeonato de skate na
Costa Nova, 2002, D-Mag

A Blast teve ainda um papel fundamental no apoio aos skaters oferecendo

descontos e muitas vezes material gratuito aos seus team riders. O autor lembra que
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sempre se sentiu em casa dentro da loja, mesmo desde a primeira vez, quando ainda era
apenas o “puto novo”. Atualmente € explorada pela Secret Surf & Skate Shop.

Depois da Blast fechar existiu ainda a Union Board Shop, que se manteve no ativo
pouco mais de um ano, e a Under Skateshop, um projeto mais recente que esteve ativo
de marco de 2021 a marco de 2022.

Apesar de ser uma cidade de média dimensdo, Aveiro ¢ casa de grandes
dinamicas do skate nacional.

Ainda apenas uma crianc¢a, Tomas Aires cria o projeto Liquid SB. Uma crew de
skaters aveirenses com grandes ambicdes no skate nacional que saiam regularmente a
rua para filmar nos seus spots. O video “Liquid State Video” que conta com o0s skaters
Goncalo Correia, Diogo Cerqueira, Tomds Aires, Rafael Almeida, Pedro Afonso, Maksym
“Max” Klochak e ainda com o skater convidado Pedro Rodrigues € nada mais nada menos
que uma viagem de manobras pelos spots da cidade de Aveiro. Os seus trabalhos podem
ser encontrados no YouTube no seu canal.

No inicio dos anos 2000 chegou mesmo a circular em Aveiro uma Zine, primeiro
em formato fisico e depois em formato digital, a D-Mag, revista digital de sk8, cujo fac-
simile optdmos por inserir no fotolivro.

Mais recentemente, assinale-se o aparecimento do projeto GianCarlo
Skateboarding, uma marca local de tdbuas de skate, fundada por Tiago Silva, ainda em
crescimento, mas bastante promissora, com o total das encomendas de tdbuas a
aumentar e os stocks a esgotar muito depressa. Esta ¢ a marca com a qual o autor deste
ensaio colabora regularmente como fotografo, designer de redes sociais e,
principalmente, skater. No seu Canal de Youtube pode observar-se skaters aveirenses a
viverem 0s spots aveirenses bem como de outras cidades.

Aveiro tem, entretanto, e a semelhanca do panorama nacional, uma comunidade
skater fortemente masculinizada, como facilmente se percebe pelas imagens presentes
no fotolivro, em que a primeira rapariga aparece na pdagina 27, em contexto da prdtica
apenas na 44 e, pior ainda, como protagonista de uma manobra estd remetida para a
pagina 158.

Uma comunidade onde se cruzam diversas geracoes com uma ligacao profunda
a sua terra, com uma “drea de influéncia” que se alarga aos concelhos vizinhos, com

destaque para o concelho de {lhavo, seja para o skatepark da Gafanha da Nazaré, porto



seguro de muitas manobras e sessoes pelas razoes jd aludidas, seja para a Barra, onde a
pratica do skate se cruza com a ligacdo ao mar. Uma comunidade cujo coracdo bate ao
ritmo dos spots, dos obstdculos e das manobras, em Aveiro, mas também das viagens
para explorar novos horizontes. Porto, Lisboa, Salamanca, Barcelona.
“A viagem a Salamanca foi gripo mundial! Foram trés dias sempre a papar spots
e fizemos imagens incriveis. Desde o Carlos que desceu um parapeito de umas
escadas gigantes para uma rotunda até ao Lucas que deu board numa grade,
daquelas tipo concerto, com o Francool a segurar nela deitado no chio! Até
houve um momento em que tive de me mandar para cima do Francool para ele
ndo ser atropelado por um autocarro! Foram dias bem intensos.” (Excerto de um
didrio de viagem de Diogo Frazdo)

Com eles, entre eles, anda o fotégrafo. E um deles.

O fotografo quer o melhor angulo, e para isso transporta consigo camera, tripé,
objetivas, flashes, baterias. Quer superar-se e superar outros na arte da fotografia, quer
apanhar o momento, a manobra perfeita, eternizar o feito, quem sabe, captar aquela
imagem que pode ser publicada numa revista da especialidade ou numa publicacdo
digital. Mas quer, principalmente, elevar o grupo a condicao de vitorioso. A imagem de
sucesso de um € o troféu de todos, o regresso triunfante espelha-se nas fotos da manobra
bem dada na Casa da Musica, no Porto, ou no Macba, em Barcelona. Que depois se hao-

de partilhar com toda a comunidade, que o hd-de ver como seu.
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2. REFERENCIAS FOTOGRAFICAS

2.1. Fotégrafos Portugueses de Skate (Renato Lainho, Hugo Cruz, Ruben Claudino,

Pedro Raimundo)

Em Portugal ndo existem muitos fotografos de skate. Talvez mesmo se possam

contar pelos dedos de uma mao os que se dedicam exclusivamente a este ramo da

fotografia, desde logo porque quer o numero de eventos, quer os potenciais clientes

(designadamente revistas da especialidade) sdo muito escassos.

Entre os que resistem, mesmo que ndo o facam em exclusividade, destaco

quatro, cujos percurso de ligacio ao skate, persisténcia na sua divulgacdo e qualidade

técnica garantirdo um lugar na historia da modalidade.

Renato Lainho, apresentou-se, em abril de 2012, no seu sitio online, nos

seguintes termos:

Hello, 'm Renato Lainho. [ was born 23 years ago on Porto (Portugal) I've been
shooting pictures for nine years, since my Dad handed me a polaroid and I shot
a simple, but life changing silhouette. I like doing all kinds of photography, but
my main subject, is Skateboarding. I'd always get a brain buzz every time I saw
a good skateboarding photo, so when 5 years ago, I got injured and couldn’t
skate for a while, I naturally started documenting my friends skating. Since then,
[ have evolved a lot in this field, and my photos have been published in Surge
Skateboard Magazine, ONSKS, Thrasher, Vista Skateboard Art, Vice and more.
Most of the times my inspiration strikes me directly. whether is by founding a
new spot, a great natural light, or someone getting a mind blowing trick. 'm
never focused on what everybody else does, so | can keep original on my artistic
path. My photos are skate-culture-feeling bombs, triggered by the subjective
minds who embrace them (Lainho, 2012).

Figura 15 - Jodo Neto, Kick Flip, Fotogratia de Renato Lainho,
disponivel em http://cargocollective.com/renatolainho/eternal-
freedom-of-the-urban-reality
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Um fotografo de referéncia, com trabalho publicado nas principais revistas
nacionais e internacionais. A ele se refere a “Surge Skate Mag” de modo que dificilmente
poderia ser mais elogioso. “Quem o conhece sabe que 0 Renato tem uma visao unica
sobre o skate. A sua verdadeira paixdo € a fotografia e consegue transmitir isso e muito
mais nas imagens unicas que nos traz. Nesta publicacdo vais poder encontrar muitas
fotos que enriqueceram estes ultimos anos do skate nacional, incluindo algumas capas
da Surge”.

Hugo Cruz, nascido em Aveiro, onde deu as suas primeiras manobras num skate,
reside atualmente no Porto. Em entrevista a “ONSK8” desvenda o percurso comum dos

skaters feitos fotografos.

O skate entrou na minha vida por volta de ’85, os irmios mais velhos dos meus
amigos de infancia, que surfavam na altura, comecaram a andar de skate. Eram
osrebeldes que conhecia na altura e quando os vi de skate na rua quis logo pegar
em um.

Um pouco mais a frente, jd a estudar na preparatoria, via malta punk com skates
no liceu mesmo ao lado. Tinham mais mau aspeto que a malta do surf que me
mostrou o skate. Esse mau aspeto a junta a um comportamento meio “sem lei”
foi a férmula que bateu na minha cabeca para comecar a skatar, pensei: —
“Quero ser como aqueles gajos. Sdo grande cena eles.”. Era uma crew de skate e
chamavam-se “Kondenados”.

(..

O principal foco na fotografia é o skate. Para além de tudo o que jd se sabe,
visualmente é bastante interessante e hd algo mdgico na forma em que o corpo
“danca” em cima dele (..). Agora mais velho e com o corpo destruido, na
fotografia encontrei uma forma de me manter presente e vou registando os
meus amigos e fazendo parte das sessdes de skate. Faco fotografia de rua,
alguma de arquitetura e fotografia de produto.

Figura 16 - Dois amigos skaters, na Rua Jilio Dinis, no
Porto. Fotogratia de Hugo Cruz, disponivel em
https://www.onsk8.com/destaques/on-the-other-
sideQl-giorgio-ourmoney/
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Ruben Claudino, fotografo de skate, de Lisboa, fotografa para a revista “Surge

Skatemag,” para a Federacio de Patinagem de Portugal (FPP), para a Ericeira Surf & Skate

e para a EmentaSB, e traca o seu perfil em entrevista a “Hashtag Mag™

Eu comecei por ser skater, por andar de skate, com 0s meus amigos, por
influéncia do meu irmio, também, e infelizmente mais tarde tive uma lesdo, (...)
e quis continuar ligado ao mundo do skate, e pensei, OK, eu ndo posso andar de
skate agora, estou lesionado, o que ¢ que vou fazer para continuar no mundo do
skate? Tinha uma camara em casa, agarrei nela e fui para o skatepark.

(..) basicamente essas [skate e fotografia] sio as minhas duas grandes paixdes,
estdo interligadas, desde que me lembro de "ser gente" que ando de skate, este
modo de vida formou a pessoa que sou hoje, desde o modo de vestir, a musica
que ouco, 0s amigos que tenho, e a fotografia veio complementar toda essa veia
artistica que o skate me transmite, dificeis sdo os dias em que nio tenho o meu
skate nos pés e a minha caimera na mio!

Figura 17 — Bruno Senra, Ollie,
fotografia de Ruben Claudino,
disponivel em
https://rubenclaudino.tumblr.com/

Ruben, no podcast “Conversas de Café” ajuda a identificar a razdo da

importancia do aparecimento da fotografia digital no skate e também algumas das suas

regras essenciais.

Skate ndo é facil para fotografar em analdgico porque os atletas muitas vezes é
1001 tentativas até acertar um truque e ndo dd para estar a gastar rolos e rolos.
Nio compensa e muitas vezes as manobras nem podem ser em single shot, tém
de ser em sequencial entdo tive que ir para o digital. A fotografia de skate tem
muitas regras. Uma regra de ouro numa fotografia de skate é (...) tu tens de saber
sempre de onde o skater veio e onde foi aterrar. Quando comecas a fotografar
skate tens quase que assinar um contrato como tu nio vais mentir, as manobras
foram dadas.
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Pedro Raimundo, conhecido no mundo do skate como Roskoff, ¢ um nome
grande da fotografia de skate em Portugal, ndo apenas pelo seu portfélio como, talvez
principalmente, pelo impulso que lhe deu através da revista de que € fundador e que é
hoje a unica a ser editada em formato fisico no nosso pais, a “Surge Skate Mag”.

Reconhecido internacionalmente, a “Dogway Skate Mag” chega mesmo a
chamar-lhe o presidente do skate em Portugal, “Pedro podriamos decir que es como... el
presidente del skate en Portugal o algo asi... me explico: toda la vida en la escena nacional,
editor de la tnica revista impresa del pais (Surge), guia de todo equipo que vaya a visitar

Portugal, fotograto que ha documentado grandes momentos de 10s skaters [usos.”

Figura 18 — Pontus Alv, Wallie,
fotografia de Pedro Raimundo.
disponivel em
https://www.dogwaymedia.com/entre
vista-a-pedro-raimundo/

A nivel técnico estes fotografos, partilham caracteristicas muito proximas, seja no uso
da lente fisheye, seja na iluminacao com luzes flash ou mesmo no enquadramento dos spots. Isto
deve-se, sobretudo, a sua escola. A escola das revistas de skate. Ainda assim, € possivel apontar
algumas singularidades de cada um. Renato Lainho destaca-se pela utilizacdo de planos mais
abertos, onde o skater e a manobra ocupam pouco espaco na fotografia e sio um complemento
da paisagem ou spot. Hugo Cruz produz um trabalho facilmente reconhecivel através da sua

edicio pouco saturada e do sistematico uso da lente fisheye. Relativamente a Ruben Claudino,
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que ¢ atualmente, talvez o fotografo mais ativo no dever, destaca-se pela solidez na focagem,
apresentando um trabalho sempre muito consistente neste nivel. Jd4 Pedro Raimundo prefere
evitar os spots mais populares e procura dar a conhecer ao publico interessado spots menos

conhecidos e explorados a nivel imagético.
2.2. A fotografia no skate — Estilo, abordagem e especificidades técnicas

Contrariamente ao que argumentam certos estudiosos, o skater da rua (que
pratica street skate) nio procura o aplauso social. O mais comum ¢é o skater estar num
spot escondido ou pouco visivel, no meio da grande cidade, como na Praca da Figueira
em Lisboa, ou mesmo num skatepark, e o publico ser constituido apenas pelo fotografo
e pelo seu grupo. Mais importante que a validacdo no momento, que o reconhecimento
publico, é a sua propria superacao, o prazer da manobra, a distincao pelos pares, que
ficardo registados na fotografia. Por isso a tentativa sucessiva, o levantar depois da queda,

0 comunicar com a camera em permanéncia.

“A malta estd Id no sitio. e SO quer experimentar. Nem dd conta do que se passa
a nossa volta. Ainda agora fomos a Lisboa e estivemos naquela igreja perto do
Cais do Sodré [Igreja do Campo Santo, maio de 2022], passava montes de gente
e a malta népia. Nem reparava. Primeiro estivemos nas escadas e depois fomos
para o outro lado e estdvamos na nossa cena. Veio malta skatar, de Lisboa, e nés
S0 0s conhecemos ali. Tivemos a ver a malta a andar uma beca e depois foi
juntarmo-nos. SO queriamos era que as fotos e as filmagens saissem bem para a
malta em Aveiro ver.” (Renato Aires)

Como ja foi abundantemente referido, a utilizacdo da fotografia (e também do
video que aqui ndo abordaremos) no skate tem sido central e uma e outra tém evoluido

em simultaneo e de forma dialeticamente interligada.

No skate os feitos ndo sdo objetivamente mensurdveis, ao contrario de outras
modalidades em que € possivel fazer o registo da distancia de um salto, do tempo
realizado numa prova, da altura de um salto, da quantidade de golos, de pontos
conseguidos, ou mesmo do tempo que leva a derrubar um adversdrio. Essa medida,
quantas vezes esse recorde, ficard na historia e pode ser invocado, de forma objetiva em

memorias ou debates futuros.

De forma semelhante as diversas disciplinas da gindstica, por exemplo, 0
objetivo € a perfeicdo da manobra e € pelo grau de dificuldade, pela velocidade, pela
utilizacdo de obstdculos, pelo rigor técnico, pela graciosidade do conjunto, pela

criatividade, que a manobra é avaliada, seja pelos seus pares no dia-a-dia, seja por



jurados/arbitros em provas oficiais. Acresce que, diferentemente da gindstica, mas
coincidindo com isso no surf, para usarmos outro exemplo do desporto olimpico, as
condicdes do terreno em que o desporto se pratica sdo muito diversas. As pistas de skate,
0s skateparks sao sempre diferentes e, em particular, os spots de rua sdo invariavelmente

diferenciados entre si.

O skate vive do momento. Da manobra bem sucedida, da superacdo do proprio
apos o falhanco ou a queda, do subjugar o obstdculo (escada, corrimio, banco de jardim,

lancil de passeio, ou qualquer outro equipamento urbano) a sua nova funcao.

Ora, para além da memoria oral sobre uma manobra espetacular, sobre a
primeira vez que um skater consegue dar uma determinada manobra, sobre uma queda
com detalhes que vale a pena contar, o que pode ficar para a memoria € o registo

fotografico, que imortaliza o momento procurando sempre o seu auge.

O skate e as imagens sdo da mdxima importincia, pois € através dos registos
que os skaters documentam praticamente todo o seu percurso e evolucio.

Muitas das manobras, um skater nao se questiona sequer a voltar a repetir, dado
do seu grau de perigo e dificuldade, mas outras mais de sentido estético podem
também so acontecer, depois da proeza feita, s6 mesmo as imagens para
imortalizar o momento.

H4 também um registo todo ele do “dia a dia”, nas ruas e nio s¢, onde o lado
estético é levado ao seu expoente maximo e tornam esses momentos por vezes
tAo simples em algo especial. Normalmente esses momentos apenas existem
porque hd pessoal, e mesmo nesta era digital em que tudo tem uma camera
agarrada, por vezes a carregar vdrios quilos de equipamento, para que nada se
perca.

Asimagens estdo mais vivas que nunca, e alguns skaters gracas as mais diversas
influéncias, passam para o lado de 14 e comecam eles proprios a mostrar a sua
visdo. (Introducdio a entrevista a Hugo Cruz / Giorgio Ourmoney, pela revista
Onsk8)

Mais, como refere David Bate, a fotografia constituiu-se como “reservatorio de
memorias”

Yet, whether a patri-archive, matri-archive or sibling-archive, or even any
“social” archive, such photography offers the family institution (the term
“family” is used in a loose sense here to include “social networks”, friendship
groups, etc.) a whole new reservoir for memories. In a positive sense, such an
archive or databank of images enables specific social groups. perhaps hitherto
unrepresented, to find an identity or identification within a specific common
visualized memory. Or we might note within the counter-histories that have
emerged in oral history during the twentieth century, a “bottom-up” history, the
stories of ordinary lives that are often accompanied by photographic images
that were made for family albums or even by documentary photographers. Is it
possible, for example, that what Pierre Bourdieu (and others) has said about
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family portraits and snapshots also applies to other social groups in that it helps
any social groups adhere to, or at least recognize, “acquired characteristics™?
(BATE, 2010, pg. 247-248)

A fotografia, particularmente com o aparecimento das revistas da especialidade,
indicou caminhos, generalizou modas e impds desafios. E o skate também evolui com
ela. E a fotografia de skate evolui também na medida em que o aparecimento dos
equipamentos digitais permite novas funcionalidades e democratiza o seu acesso, mas
também, pela possibilidade de visualizacdo imediata das fotografias (pdgina 182 do
fotolivro de autor). Isso permite ao fotégrafo identificar as imperfeicoes na fotografia, a
desfocagem no momento chave, o desajuste da iluminacao, o objeto estranho que ganha
dimensao na imagem, mas também, e a0 mesmo tempo, permite ao skater perceber

defeitos na manobra ou potencialidades no spot, ou calcular riscos de forma mais

rigorosa.

Apenas como apontamento necessario, a generalizacao do uso dos telemoveis e
a imensa evolucdo da sua componente de equipamento audiovisual ndo tem, no nosso
ver, no que a fotografia diz respeito, 0 mesmo impacto, pelas limitacdes que ainda
contém designadamente quanto a velocidade de resposta, ndo se podendo dizer o

mesmo na sua vertente video, na articulacdo com as redes sociais.

A fotografia assume e acaba por fazer parte da manobra, integra o proprio feito

do skater, revela o lugar em que o movimento flui, afirma a cidade na sua nova faceta.

A fotografia assume mesmo multiplas dimensdes na sua relacdo com o skate,
muito para la do registo factual. Marca a memoria, numa comunidade em que o passar
dos anos dificilmente significa abandonar o interesse pela sua pratica ou, pelo menos o
seu acompanhamento; afirma a vaidade propria pela manobra bem sucedida, que se
exibe a partir da fotografia, também ela, concretizada com éxito; serve de mobilizador
para o seu éxito, uma vez que a presenca do fotografo para nao ser em vao, aponta para
a insisténcia nas tentativas que levem ao resultado pretendido; agrega a comunidade em
torno do objetivo, que nio é apenas do fotografo, de procurar assegurar uma imagética
triunfante, num desporto em que cada um se desafia a si mesmo; garante formas
alternativas de ligacdo a modalidade para quem ou ndo tem habilidade para grandes

feitos ou, pelas mais diversas razoes, tem de abandonar a sua prdtica, tendo em conta
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que, como em qualquer outro desporto, 0s seus praticantes estao sujeitos a acidentes ou

a impedimentos por razdes de saude que lhe ndo sejam imputaveis.

E essa realidade que nos traz Fldvio Samelo, citado por Paes de Brito (2007, pg.
15)

O que me fez tirar foto foi andar de skate, o que me fez desenhar foi andar de
skate. (...) eu nio me sentia bem andando de skate perto dos caras porque eu
nio andava igual a eles, entdo eu comecei a fazer outras coisas pra continuar
andando com esses caras, entdo eu comecei a fotografar por causa disso. O
tempo inteiro tudo o que eu faco - desenho, foto, amigo, estudo - tudo tem a ver
com o skate. Eu nio consigo ver nada que eu produza fora do skate.

Skate ¢ uma parada que nido dd pra voce sair depois que voceé entra, de verdade.
Vocé comeca a andar, estudar, gostar, viver aquilo. Vocé pode até parar de fato
de andar de skate, mas vocé vai continuar vivendo skate. (Samelo, 2006).
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3. A VISAO DA CIDADE PELO OLHAR DE UM SKATER
3.1. O skater perante a cidade

A cidade, descrita pelo diciondrio como “Povoacdo que corresponde a uma
categoria administrativa (em Portugal, superior a vila), geralmente caracterizada por um
numero elevado de habitantes, por elevada densidade populacional e por determinadas
infraestruturas, cuja maioria da populacdo trabalha na industria ou nos servicos. =
URBE”, é um termo relativamente objetivo e de facil compreensio. Entretanto, a forma
como esta é percecionada por cada um dependerd sempre dos seus interesses e objetivos
pessoais. £ seguro afirmar que a forma como um ciclista, um arquiteto, um graffiter ou
um skater olham para a cidade ¢ diferente. Talvez a forma de olhar até nem seja assim
tao diferente, mas diferente serd o que veem e 0 que procuram.

Para o skater, a cidade, e principalmente, a rua, € um conjunto quase infinito de
obstdculos em constante alteracdo. Estas alteracdes sdo acontecimentos como obras, o
transitar de objetos do quotidiano como carros e bicicletas ou até mesmo pessoas, ao
qual se albergam uma série de outro tipo de adversidades que o tornam ou mais
excitante, ou mais dificil, ou mais obsoleto.

A perspetiva de um ciclista, ou de um médico, por exemplo, ao observar a cidade
¢ necessariamente diferente entre si, porque 0s seus objetivos de utilizacdo sdo
igualmente distintos.

Uma das carateristicas mais importantes da urbe na procura e pesquisa daquilo
a que os skaters chamam de spot € o chido ou piso. O chdo da rua é um conceito que,
maioritariamente, ndo tem grande relevancia para o cidadao comum. Este reparard se ¢
esteticamente apelativo, como a calcada portuguesa, por exemplo, se € minimamente
confortdvel para caminhar e, talvez em dias chuvosos, se é escorregadio ou ndo. Ja o
skater procura um chdo com carateristicas especificas, o mais liso/polido que conseguir
encontrar.

Depois de o piso ser liso o suficiente para fazer rolar, com o0 minimo aceitdvel de
conforto, rodas rigidas de poliuretano, com apenas 54mm de diametro, € preciso que
existam obstdculos. Como obstdculo entende-se tudo o que possa ser usado criativa e
recreativamente e se possa englobar na modalidade. Os obstdculos mais comuns sao
lancos de escadas, corrimoes, descidas grandes e rdpidas, bocas de incéndio e materiais
semelhantes, rampas, muros e bancos. Nos proprios obstdculos, como no piso, existe
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também a observacao e avaliacdo dos materiais que os compdem, uma vez que isso
acabard por definir em certa parte a abordagem possivel ao proprio obstdculo. Quando
convergem 0S elementos piso e obstdculo, surge o terceiro e, talvez, o0 mais complexo
elemento de contornar, a sociedade.

Embora cada vez mais disperso e a atingir o seu auge de popularidade nos
tempos atuais, o skate € ainda muito associado a uma certa marginalizacao e vandalismo.
Desta forma, muitas vezes estes spots reunem condicdes ideais para o skate, mas a sua
pratica é impedida tanto por proprietarios, como por meros transeuntes que ndo a
aprovam e que, num grande numero de situacoes envolvem até autoridades. Importa
entender que a rua € onde a historia do skate se da e que por mais skateparks que sejam
feitos, o chamado street skate nunca desaparecerd uma vez que o verdadeiro objetivo de
um skater é conquistar os spots de rua com as suas manobras.

Interessante pensar que esta trigonometria do skate (piso/obstdculo/sociedade)
seja tdo semelhante a da fotografia (velocidade/abertura/ISO). A comparacio fica mais
clara quando, por exemplo, um skater se sujeita a um chao menos polido e com mais
fissuras para poder andar num spot especifico porque ndo hd outro igual. Serd entdo
compardvel, por exemplo, a tirar uma fotografia com um ISO superior ao que seria
normalmente aceitdvel, porque aquela fotografia ndo se fard noutro sitio e a luz limitada
assim o obriga.

Como anteriormente se argumentou, a comunidade skater e os skaters
individualmente considerados sdo, passe o pleonasmo, desconsiderados pela sociedade
em geral.

Como refere Luis Rodrigues, “there is perhaps a generalized perception that
‘these sports’ are radical, different, alternative, even marginal” (Rodrigues, 2000, pg. 93).

H4 quem defenda que a juventude, sendo uma camada heterogénea, com
diferentes origens, percursos, experiéncias e vivéncias, mas partilhando de valores, de
vontades, energias, generosidades e dinamicas muito semelhantes, €, no seu todo, muito
discriminada.

Discriminada diferentemente das criancas que, por ndo terem ainda
personalidade propria, precisam de um acervo de direitos que as defendam em

especifico ou ainda diferentemente dos idosos que, apesar de gozarem jd de protecao
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especial face a sua condicao fisica, olham também com desconfianca redobrada para a
juventude.

Mas hd, como se percebe do que atrds se referiu, muitas juventudes, com
aspiracoes, anseios e rotinas que sdo completamente diferenciadas. Aspetos que sao
marcados tanto pela sua condicdo social, como pelo meio onde se inserem ou pelas
culturas e habitos que partilham e praticam.

Hd diferencas assinaldveis, que aqui ndo se desenvolverdo, entre os jovens do
meio rural e os do meio urbano, entre os praticantes de desporto e os amantes deste ou
daquele tipo de musica, entre 0s que vivem nas periferias suburbanas das cidades ou 0s
que desfrutam de ambientes controlados das zonas ricas das grandes urbes.

Subtipos, submundos, subculturas, como se queria entender esta realidade
complexa e nada estanque da juventude, unidos por elementos, logicas ou interesses
especificos.

No caso dos skaters, une-0s 0 amor a pratica do skate, o desafio do obstdculo, a
ligacdo a rua, a cidade que sentem sua, a qual aplicam a “subversao criativa de suas

formas” (Diniz Silva, 2014, pg. 1). Se atentarmos no que escreveu Carraro Machado (2011),

(..) um corrimio ndo serve somente para dar seguranca a quem utiliza uma
escada, mas também para ser deslizado com o skate. Uma escada ndo é apenas
para se passar de um nivel ao outro, mas para ser pulada. Uma escultura nio ¢é
s6 para ser olhada e apreciada, mas ao contrdrio, pode servir como uma
inclinacdo propicia para manobras. Os exemplos se estendem aos bancos, as
bordas, as placas de transito, etc. Portanto, ao circular pelos espacos urbanos e
ao ressignificar as finalidades atribuidas aos seus respectivos equipamentos, a
cidade ganha novos contornos. (Machado, 2011, pg. 26)

Ruben Claudino, skater e fotografo confirma, na sua participacdo no podcast

“Conversas de Café”, esta ideia.

Skate ¢ uma maldicio, mas ¢ uma coisa muito boa também porque o skate
mudou a minha maneira de ver o mundo. Imagina, hd pessoas que [uma escadal,
para elas é uma mera escada para subir e descer. Para nds um corrimio dd para
deslizar, da para saltar por cima do corrimio. Ganhas uma nova perspetiva da
arquitetura da cidade e de como abordares e dares uma nova vida a objetos
inanimados.

Os skaters vao para 0s sSpots ou para os skateparks, praticar ou apenas assistir as
manobras de outros, sempre que tém essa oportunidade. Para eles, o skate nio faz
apenas parte da vida, ele é a propria vida, por vezes com um peso que pode ser
considerado excessivo. O skate proporciona-lhes prazer, preenche vazios, garante a
pratica desportiva. O que os mobiliza, o que os faz sair de casa ¢ 0 gozo da manobra bem

dada, da superacao do obstdculo, mas também o convivio com 0s amigos, com 0 grupo,
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com 0s seus iguais. Em suma, para muitos deles, o skate dd um novo sentido a vida, em
muitos casos tem até um papel salvador em muitos jovens e adolescentes, prevenindo

de se meterem em sarilhos maiores que o0 uso recreativo de uns bancos de jardim.

Para mim fazer foto, fazer desenho, pintar, cuidar, pesquisar de plantar uma
orquidea, cuidar da minha filha, sair com a minha mulher, construir esse mével
que eu fiz, é porque eu acho legal, porque eu tive uma ideia, nio é lindo, eu cortei
a madeira errada, joguei fora, catei outra, fiz outra, af cortei, aprendi 14 nos sitios
onde estava comprando a madeira como é esse negdcio da esquadria, e parafuso
ali para a gaveta funcionar, porque eu gosto disso. Eu vou fazendo. os méveis eu
faco, coisa simples, porque se eu me dedicasse talvez eu fizesse mais legal, mas
euvou fazendo, mas para mim tem a ver com essa coisa do skate, de vocé querer
acertar a manobra nova, vocé olhar o que estio fazendo e olhar a sua versio
daquilo..* (Samelo, 2021)

Une-o0s, com maiores ou menores variacoes, a musica que ouvem, do Hip-Hop
ao Rap, do Rock ao Metal ou do Punk ao Hardcore, as roupas que vestem, uns por razoes
de funcionalidade e outros de estilo, os sitios que frequentam, uma vez que de uma
comunidade tdo particular se trata desenvolvem pontos de encontro tao distintos como
uma escola que nenhum dos membros frequenta ou o dtrio de uma igreja.

Sublinhe-se que a indumentdria ideal para andar de skate, para dar as manobras
mais espetaculares, deve conjugar a utilizacao de umas sapatilhas com um rasto bastante
aderente, para o skate ndo deslizar e de umas calcas que ndo impecam os movimentos,
0s saltos bruscos ou o encolher as pernas pondo os joelhos ao pé da boca, e, a0 mesmo
tempo, protejam nas quedas, de raspar no chdo, da pancada da tdbua. Calcas que, para
uns, serdo bastante largas e de ganga, para outros o modelo skinny jeans. Uma
indumentdria que os aproxima e identifica.

Ainda a proposito assinala-se aqui um conjunto de musicos que escreve e canta
sobre skate, ou tendo o skate como elemento central. Como exemplo adianta-se o
musico norte americano Hopsin, com a sua musica “Nollie Tre Flip”, faixa do dlbum
“Knock Madness”, 2013 que € na sua plenitude relacionada com vivéncias de skate e a

arte de realizar manobras, sendo que o titulo ¢ uma manobra:

“He keep the hot spots on the d-low

If he snap a board DGK'll hook him up with the reload
Never get it mixed up, I'm the one with big nuts
Hitting everything regular, because my switch sucks”
(Hopsin. 2013)

4 Flavio Samelo, fotografo, diretor de arte, artista visual e, em primeiro lugar, skater, em entrevista a
Nadia Léauté, disponivel em https://podcasts.apple.com/br/podcast/fl%C3%Alvio-samelo-o-
di%C3%Allogo-entre-skate-e-fotografia/id1591673649?i=1000545301032
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Ou Charlie Brown Jr, que em “Skate Vibration” do dlbum Imunidade Musical, de
2005, que ajuda consolidar a ideia de que o skate, mais que um desporto, se aproxima de

um modo de vida:

“Skate meu esporte

Meu meio de transporte
Parte da minha histdria

E cicatrizes dos meus cortes
Quem trabalha sério
Também conta com a sorte
O mundo é cheio de cobra
Mas eu sou cabeca forte.”
(Charlie Brown, 2005)

Mas devemos ainda referir os autores portugueses cujas musicas tém referéncias
centrais ao skate, dos ORTEUM em “Sintoniza” do dlbum “A Ultima Gota”, que fazem

referéncia a BP (Bruno Senra), um skater de Almada, cidade natal da crew,

“Isto ¢ ORTEUM click, mate

Estilo de EP?

Tudo sobre rodas tipo que vim de Skate,
Estilo BP”

(Orteum, 2019),

ao rapper Regula, com uma breve referéncia a sua vivéncia com o skate, na musica

“Chegou a hora” do projeto “5:307,

“0Old School a partir prego dance kick street
Tantas horas a andar de skate switch kickflip”
(Regula, 2014),

ou ainda ao rapper TNT, no single “Forever Young” do dlbum com o mesmo nome, que
liga o0 skate e descer ruas ao seu grupo de amigos através da expressao “click”, e salienta
aideia de que ninguém ali estd porque o skate estd na moda, mas porque vivem a propria
ideia de skate:

“Pego na tdbua, siga para a estrada

Rollin” down the hill

Eu tenho uma click marada

E ninguém anda aqui para o estilo”
(TNT, 2019)

ContribuicOes da musica para cimentar essa identidade e imagindrio coletivo
sobre os quais Menezes, em “Filhos do betdo: 30 anos de skate em Portugal: Skate,
identidade e subculturas juvenis em espaco urbano”, discorre, de forma aprofundada.

"Nesta temadtica os skaters sio apresentados como uma tribo urbana em
consonancia com a ldgica interpretada por Maffesoli (1998), que implica que
estes grupos urbanos revelem sentimentos de pertenca. conformidade de
comportamentos, atitudes e valores, bem como lacos de solidariedade e
amizade." (Menezes, 2010, pg. 61)
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Essa é uma realidade bem visivel, seja a partir do seu comportamento enquanto
grupo, com os seus habitos, as suas rotinas e os pontos de encontro que partilham, mas
também pelas relacoes que cultivam ao longo da vida.

Assinale-se apenas que os momentos de infortunio sdo também cimento dessa
fraternidade coletiva. Isso € particularmente evidente no caso de acidentes e ainda mais
de acidentes graves. Como atividade fisica que €, e envolvendo saltos, manobras e com
especial importancia um elemento estranho, a tdbua, que tu nao controlas inteiramente,
0 skate ¢ propicio a quedas por vezes com membros partidos e, quase sempre, com

muitas escoriacOes. Nessa altura a crew estd sempre 14 para ti.

“Quando o Renato caiu nas escadas do Estddio, isto jd foi hd uns 5 anos, nem sei,
mas foi f***. Ele bateu com a cabeca no chio sem nenhum amortecedor. nés
tdvamos Id e fomos todos ver se ele tava bem. E era so sangue. F***. fiquei
mesmo com medo, mas ficou tudo bem e ele até curtiu de meter o video na net.
E ele ndo parou de andar e a cena é mesmo essa, temos de vencer o medo.”
(Tiago Silva)

Uma realidade que se traduz no convivio que os leva aos mais diversos sitios
para a prdtica de skate em novos ambientes, a4 procura de spots que a fotografia (e
também o video) lhes trazem de paragens distantes, ao mesmo tempo como forma de
experimentar novos desafios, de melhorar técnicas e habilidades, mas também de
consolidar a fraternidade entre todos (pdgina 70 do fotolivro de autor).

RelacOes de fraternidade intergrupal que ficam evidentes em caso de
necessidade momentanea ou permanente. O skater que parte uma tdbua e que anda
durante um tempo, mais ou menos longo, com a tabua que o amigo tinha em casa, o
rolamento gripado, que ¢ substituido na hora por um que outro skater tem no carro, a
boleia para os spots mais intensos, quando sao longe ou o transporte publico ndo chega
14.

Menezes projeta essa realidade, ndo sem razoabilidade, para as zonas
suburbanas das grandes cidades, onde o fendmeno do skate tem, inegavelmente, raizes

mais fundas.

Com o crescente fendmeno do urbanismo onde as zonas suburbanas sio
vetadas a uma utilizacio caracterizada por ser o dormitério da populacio activa
no centro econémico e comercial e onde 0s jovens passam e projectam a sua
maioria de tempo disponivel. Desenvolveu-se entio uma necessidade de uma
segunda «instituicio» que pudesse preencher a lacuna das poucas horas em
familia. (Menezes, 2010, pg. 61)
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Mas tal afirmacdo, e nao se discute aqui que tenha sido essa a intencao do autor,
pode ser redutora. A recolha que aqui se apresenta é de uma cidade média (Aveiro), onde
as realidades suburbanas sao pouco expressivas.

O skate, aqui entendido como um desporto que inclui a pratica de manobras nos
pontos construidos para o efeito, mas, talvez principalmente no mobilidrio, equipamento
e edificado urbano, é, acima de tudo, lugar de encontro, casa comum e pretexto para a
socializacdo juvenil.

Realidade que, com as suas regras, as suas dinamicas, os seus segredos, se
institui em cultura propria, assegurando a cada um dos seus elementos o sentido de
pertenca a comunidade e mesmo se sobrepde a dindmica familiar.

Mas a comunidade skater estd também unida pelo sentimento de que a cidade
0s rejeita. Que os vé como os que fazem barulho, os que destroem 0 equipamento
publico, 0s que nao respeitam o bem comum.

Afirma Luis Rodrigues que “for about 20 years, skateparks were called ‘radical
parks’in the media and that was, in fact, their oftficial designation, however, riders would
not call it that!” (Rodrigues, 2020, pg. 92). A linguagem, como se sabe, nunca € neutra. Ela
tem conteudos politicos e ideologicos que marcam o idedrio popular e criam ambientes
mais ou menos favordveis a determinados grupos e, neste caso, mesmo desfavoraveis.

Seguindo ainda Menezes,

0S skaters surgem-nos por este prisma como uma das culturas juvenis,
enquanto tribo urbana (Maffesoli, 1998) que mantém uma relacio de
conflituosidade com a sociedade; este grupo interage com a sociedade numa
exclusio de partes, pois define-se segundo uma cultura que manifesta segundo
um distanciamento a cultura hegemonica, pelo papel socializador que
equaciona entre os constituintes, mas também por uma relacio de exclusio por
parte da sociedade como por uma auto-exclusio por parte do grupo e da
atividade desportiva em si. (Menezes, 2010, pg. 62)

Uma vez mais, e ndo sendo nossa intencao polemizar com o autor, ndo se pode
concordar integralmente com a afirmacio, apenas e so, por a autoexclusdo nao parecer
uma caracteristica intrinseca a comunidade skater ou a qualquer outra subcultura
juvenil, sendo a juventude enquanto camada social. Uma autoexclusdo em oposicdo ao
velho, as regras, ndo em abstrato - que regras também eles se impdem enquanto grupo
-, mas as que o velho lhe procura impor, a dinamica social que lhe parece desajustada,
mas também uma autoexclusdo para a sua propria afirmacao, para a construcdo da sua

propria identidade.

48



Ou seja, estamos mais tendentes a subscrever a tese de Menezes de que “cada
cultura juvenil constroi a sua cultura num ato de distanciamento a sociedade e
consequentemente aos outros grupos juvenis em redor, esta situacdo manifesta-se em
consonancia com a necessidade de manter uma identidade e cultura demarcada, enfim
como métrica da vida social, simbolo da diferenca, proposta por Gilberto Velho (1994)”
(Menezes, 2010, pg. 62).

Entretanto, o skater ama a sua cidade. Gosta de a percorrer de cabelos ao vento
enquanto desliza em cima da tabua. Conhece-a como as palmas das maos, sabendo o0s
spots onde se pode dar tal ou tal manobra, e vendo-a evoluir, crescer ou, em caso de
destruicao de um qualquer ponto estratégico, sentindo-a definhar.

Os skaters olham a cidade como a sua casa, a casa de todos, onde a senhora
degusta um ovo mole na esplanada da pastelaria com a mesma legitimidade com que o
turista frui as dguas da Ria a bordo de um Moliceiro ou que o cidadao passeia o seu animal
de estimacao.

Admitindo que a prdtica de skate ndo ¢ indcua (como na verdade nenhuma
atividade humana o é), os skaters tém de ganhar o seu espaco, palmo a palmo, banco a
banco, corrimdo a corrimao. Contra a incompreensao e, quantas vezes, a intolerancia de
alguns, mesmo com a utilizacdo da violéncia (pagina 37 do fotolivro de autor) contra a
forca, quantas vezes bruta, das autoridades, os skaters sabem que os direitos se
defendem exercendo-o0s. E exercem-nos tantas vezes quantas sejam necessdrias para se
poderem reclamar de usos e costumes vigentes.

Bem se poderd defender que os skaters, como outros grupos, as necessidades
bdsicas que a cidade tem de lhe satisfazer juntam “necessidades especificas, que nao
satisfazem o0s equipamentos comerciais e culturais que sio mais ou menos
parcimoniosamente levados em consideracdo pelos urbanistas. Trata-se da necessidade
de uma atividade criadora, de obra (e nio apenas de produtos e de bens materiais
consumiveis)” (Lefebvre, 2001, pg. 105).

Mas o skater e a sua comunidade lutam pela cidade a que tém direito, de que
falava Lefebvre em “O Direito a Cidade” (2011) e a que os outros tém direito. Se reclamam,
e tantas vezes reclamamos, junto do poder local ou das autarquias, a construcdo de um

skatepark, é para ganhar a possibilidade de fruir a modalidade em toda a sua extensao,
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sem conflito com terceiros, mas também sem perder o direito de gozar a cidade em

pleno.
Nao queremos uma pista-padrio; queremos uma obra de arte “skatdvel” que
homenageie o projeto da arquiteta Rosa Kliass utilizando-se das pedras originais
e que tenha cardter publico.

Nos confinar em uma pista - um espaco artificial somente para skates - é
diminuir nio s6 a nossa pratica, mas também a funcio social que exercemos. E
também ignorar a historia da cidade e sua cultura. Queremos uma homenagem
a0 projeto original, estética e conceitualmente. Queremos o Vale com o valor
que nos, cidadaos paulistanos e skatistas, demos a ele através da nossa
reinterpretacio de sua arquitetura e do espaco publico. E isso que o torna
especial ndo s¢ para nés, mas também aos olhos dos urbanistas, arquiteto e
amantes de skate do mundo inteiro. (Discurso de Klaus Bohms, na C.M. S. Paulo,
em 13/06/2019, no Debate sobre as obras no vale do Anhangabau, em Vale TXT,
2021, pg. 98-99)

Alvo de préticas proibicionistas em vdrias cidades — que incluem diplomas legais
de proibicdo da prdtica em meio urbano ou a implementacdo dos chamados “skate
stoppers (detalhes para inviabilizar a sua prdtica, como correntes, picos ou lombas) -, a
construcdo dos skateparks serviu, simultaneamente, 0s objetivos de garantir espacos
para a pratica, afastar essa mesma pratica do meio urbano e contribuir para a valorizacao
de novos espacos, como facilmente se conclui da mensagem no sitio Internet da CAmara
Municipal de Aveiro, a proposito da adjudicacdo da empreitada de construc¢do do novo
skatepark: “ao mesmo tempo a empreitada vai permitir potenciar o Parque dos Amores
/ Parque da Cidade, tendo em conta a sua localizacao estratégica, junto a Escolas Basicas
e Secundadrias e a Universidade de Aveiro”.

Registe-se que as tentativas de impedir ou inviabilizar a prdtica de skate nem
sempre sdo bem-sucedidas e, por vezes, sio mesmo contraproducentes para 0s seus
autores, como se pode ver pelo exemplo do spot na Universidade de Aveiro conhecido
por “gap branco”. Apostada em afastar os skaters desse ponto, a Universidade de Aveiro
mandou instalar num desnivel no Campus, um pequeno murete e veios longitudinais, na
tentativa de dificultar a execu¢do de manobras. Ora o que sucedeu foi que de um spot
sem grande interesse, 0s skaters ganharam um com uma maior dificuldade e com a

espetacularidade suficiente para ser ponto de recolha de imagens.

Eh pd aquela cena do Gap branco na Uni foi mesmo engracada. Sei 14, os gajos
pensavam que iam por uns tijolos, uma borda, um muro, ou Id o que é aquela
cena e que o pessoal ia deixar de ir para Id e aquilo ainda ficou mais fixe. Agora
dd muito mais pica tentar andar naquele spot. Tens de facto um obstdculo em
altura e comprimento, em vez de apenas uma elevacao. Eu por acaso ainda nao
dei Id nada entretanto, mas quero dar FS shove-it. (André Semedo)



O caso que nos inspirou, da movimentacao dos skaters de Anhangabau, em Sao
Paulo, que, perante a tentativa de alterar todo o local considerado pela comunidade
skater daquela cidade como ponto de encontro, como espaco de elei¢cdo para a pratica
da modalidade, envolvendo os praticantes mas também outros cidadaos que lhe
reconheciam esse direito, mostra que, no final, havendo sensibilidade, havendo interesse
pela defesa dos interesses de todos os cidadaos € possivel compaginar os varios usos da

cidade.

O vale é divino.

Em décadas de uso pelo skate, suas possibilidades continuavam a se apresentar
como novidades. Um convite a evolucdo. Novas manobras, novos caminhos,
novas pessoas, novas ideias; muita troca ji aconteceu por ali.

Gratiddo Vale por acolher tanta diversidade em seu espaco.

Marcelo Vitor Garcia. (Romio, Vale IMG, 2021)

Francisco Mouga, investigador da FPCEUP, defende, em entrevista ao JPN, em
maio de 2019, que, no que ao direito a cidade e ao uso do espaco publico diz respeito, “o
skate pode funcionar como um objeto interessante para estudar vdrias dinamicas da
cidade, tanto as de controlo como as de produc¢do do espaco”.

Segundo Mouga,

a escolha destes espacos decorre mediante a conjugacio de 4 fatores: a
acessibilidade onde se privilegia a localizacdo, facilidade de 14 chegar, etc.; a
«manobrabilidade» (trickability), isto é, o potencial de realizacdo de manobras
que o local oferece; a sociabilidade, onde é valorizada a oportunidade para
interagir e socializar com o outro; e finalmente, a compatibilidade com os outros
transeuntes e urbanitas proximos ou da vizinhanca (Woolley & Johns, 2001).
(Mouga, 2018, pg. 20)

O investigador do Centro de Ciéncias do Comportamento Desviante defende
mesmo, invocando para isso outros autores (Howell, 2005), que, nas cidades modernas,
pensadas em funcao dos interesses do negocio, do comércio, dos servicos e do turismo,
0s skaters, em pracas que sao cada vez mais despidas de elementos verdes, sdo um fator
de dinamizacao desses locais, afastando elementos considerados mais indesejados do
que estes. Até que sejam eles, 0s skaters, a ser afastados.

Entretanto, registe-se que o foco da nosso ensaio ¢ uma cidade média, Aveiro,
onde o skate se desenvolve antes mesmo da cidade e onde o skater, por iSso, procura, em
primeiro lugar, espacos onde a manobra seja possivel, da Sé de Aveiro a Universidade,
das Escadinhas ao Dom Café, da Igreja das Barrocas aos bancos das 5 Bicas.

O olhar do outro para o skater, habitualmente jovem, ndo € muito diferenciado

do olhar para outros jovens, que, estando na rua, na noite, nos jardins, em praticas
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coletivas mais ou menos discretas, frequentando os bares, as discotecas, sdo associados
a uma certa marginalidade.

Por outro lado, o olhar do outro inclui, ndo poucas vezes, a acecao, por parte dos
mais diversos agentes, de atitudes muito para la do que sdo os seus poderes. A titulo de
exemplo relata-se aqui o episodio vivido pelo autor na Rua Homem Cristo Filho, na
margem do canal da Ria e envolvente da superficie comercial Forum Aveiro, mas exterior
a esta. Indo o autor, talvez com 12 anos, para casa o seu skate, um trabalhador da
seguranca do Forum saiu do seu espaco para avisar o praticante de que nio poderia
andar, ameacando-o.

Como anteriormente se referiu, este outro olhar terd também os seus pros. O
instinto e defesa individual e coletiva a que ele induz, traz e consolida o sentimento de
grupo, a partilha das formas de fuga, a cumplicidade perante o que se pensa ser legitimo,
embora ndo se tenha a certeza que seja legal. Diferencas de estilo ou de grupos de
influéncia visiveis em espacos onde os grupos se formam e disputam a primazia,
dissipam-se perante o outro, perante o inimigo comum.

A resisténcia do velho ao que € novo implica também a resisténcia do novo para

se afirmar. I nesta luta dialética que também se faz a cidade.

3.2. O fotografo skater

With photographs, memory is both fixed and fluid: social and personal. There is
nothing neutral here. As sites of memory, photographic images (whether digital
or analogue) offer not a view on history but, as mnemic devices, are perceptual
phenomena upon which a historical representation may be constructed. Social
memory is interfered with by photography precisely because of its affective and
subjective status. So in the demand for an intellectual response to pictures or for
the priority of their subjective affect, the concept of “screen memories” offers
an alternative framework. As composite formations, photographs. like
childhood memories, have a sharpness and innocence that belie meanings that
have far more potential significance than is often attributed to them, which
means that in terms of history and memory, photographs demand analysis
rather than hypnotic reverie. (BATE, 2010, pg. 256-257)

Posto o que foi dito na parte anterior, o que o fotografo de skate e, por maioria
de razdo, o fotografo skater procura na cidade acaba por ser, logicamente, muito
semelhante ao que o skater procura também. As preocupacoes com o piso, os obstdculos
e a sociedade, que atrds se referiram, acrescem duas outras que sdo absolutamente

indissocidveis da fotografia, o enquadramento e a luz. Segundo Roque Brito, (2007, pg.



16), “E esta visdo diferenciada, caracteristica da cultura skateboard, que faz com que 0s
fotografos desta drea sejam tdo importantes para o desenvolvimento do esporte, pois a
visdo de um fotografo de skate ¢ a mesma de um skatista; ¢ a mesma linguagem
transmitida por/para pessoas com 0s mesmos sonhos e objetivos dentro do skateboard”.

O fotografo procura no spot um angulo que consiga isolar o skater num espaco
negativo, entendido como um fundo limpo, vazio ou desobstruido, no momento chave
da manobra, normalmente usando o céu ou o chdo como plano de fundo para lhe
conseguir atribuir o maior destaque possivel, como indica Michael Burnett, no video
“How To: Composition - Skateboarding Photographer Michael Burnett - In Focus™.

Ao mesmo tempo, procura seguir a norma de fotografia do skate, relativa ao
enquadramento, e ai necessita de garantir que consegue mostrar de onde o skater vem,
0 que faz e para onde vai. Quase como uma historia, as fotografias de skate contam
também com um principio, meio e fim na forma como sao executadas e apresentadas na
sua composicdo e enquadramento.

Para que se entenda melhor o qudo importantes sdo estes elementos na

fotografia de skate, compara-se uma imagem produzida e publicada por fotografos do

Comiteé Olimpico de 2020 com uma outra produzida por um verdadeiro e conceituado

fotografo de skate.

Figura 19 - Kelvin Hoefler, 2021, foto de Jeff Figura 20 - Kelvin Hoefler, 2021, foto de Joey
Pachoud, Arquivo Comité Olimpico Shigeo, (fonte: cemporcentoskate.com.br)

Ambas as imagens mostram o skater Kelvin Hoefler em obstdculos semelhantes
(corrimdes) a executar a mesma manobra (crooked grind). A figura 20 é uma imagem

produzida pelo fotografo Jeff Pachoud no ambito dos jogos Olimpicos de Tokyo 2020 e,

> Disponivel em How To: Composition - Skateboarding Photographer Michael Burnett - In Focus (Part 1 of 2) -
YouTube, consultado em 25/08/2022
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embora o autor seja um conceituado fotografo, estd muito longe de entender o que € a
fotografia de skate e 0 seu objetivo. Note-se que ndo temos a percecdo de onde o skater
vem, para onde vai e da dimensdo do obstdculo. Por outras palavras, a fotografia falha ao
contar a histéria da manobra. Se a compararmos com a fotografia seguinte (figura 21), de
Joey Shigeo, facilmente entendemos o qudo melhor o acontecimento foi retratado.
Percebemos que hd uma distancia considerdvel entre a o piso de onde vem até ao
obstdculo, uma vez que o corrimdo comeca apenas no quarto degrau, conseguimos
perceber exatamente que manobra esta a acontecer, e conseguimos ainda observar a
zona onde o atleta ird finalizar a manobra. Prova da relevancia destes fatores para a
comunidade é, por exemplo, a sec¢do de comentarios do Instagram do Comité Olimpico,
ou os intermindveis Tweets da comunidade publicados durante a prova com
comentdrios negativos relativos as fotografias de skate que estavam a ser feitas e

partilhadas no evento (Figura 21).

thejoeface These are some of the worst Wither by Frank Ocean @7.. - 22 jul. 21
photos I've ever seen R i’ chase.dyson Absolutely horrible photos. I'm Em resposta a @O

59sem 13gostos Responder not surprised one bit tho these photos are dogshit

59sem  Responder

, ihaveracks Who allowed t| 777
#7 Sosem 2gostos R @ ssleazyrider Hire skate photographers ) !just se
g i ¥ buti

59sem 3gostos Responder

joshmanjosh1 This pics are hilarious @
59sem 3gostos Responder thrashertitties Atiba is there what y'all % Jokamundo @Jokamundo - 22 jul. 21
’ Em resposta a
these are the worst skateboarding photos

Responder
P ever, wtf are y'all doin Imao

elhijodesupapadeleker Could get better
shots with a Sony Ericsson from 2002 smh

59sem 1gosto Responder M yes.he.iz Yooo where @atibaphoto when

you need him & %, Human Porch HERES... - 24 jul. 21
Photographer reveal
dei X

parttime_skater @olympics unacceptable 59 sem -4 =
photography. Send professional skateboard /\\;

;é:_cl)gg:grraasps?:;s for this type of work vélentyno @@ ®

59 sem  Responder <7

simply.joshin.ya Clearly nobody thought
about hiring a skater as a photographer

59 sem  Responder

»  pichaelsux get a better photographer next £ gabrielmaegraith worst pics i ever seen
time@® ) sem  Responder

59sem  Responder

nOt_re4lly These photos are just the worst
mitchbarlett hire skaters next time the s Imfao
entire coverage of this has been godawful, 59sem  Responder
filming of the contests included

Figura 21 — Comentdrios nas redes sociais Instagram e Twitter em resposta as fotografias da
prova de skate publicadas pelo comité olimpico. Disponivel em
https://www.instagram.com/p/CRnOGskr_CX/ e
https://twitter.com/olympics/status/1418035606685421569

Para além das regras de composicao generalistas da fotografia como a regra dos
tercos, a espiral de Fibonacci, a procura de linhas horizontais, verticais diagonais ou
curvas, a fotografia de skate, como cada um dos aspetos individuais da fotografia, tem
também técnicas e regras muito especificas.

Entre as técnicas para fotografar skate podemos mencionar a utilizacao de uma

lente “fisheye”, ou olho-de-peixe, que se traduz numa super grande angular com a

54



capacidade de acrescentar dinamica, movimento e até, de alguma forma, exagerar o spot
e a manobra. Permite ainda que se esteja muito proximo da manobra e do skater,
acabando assim por destacar ambos, sem invalidar o spot uma vez que permite
enquadrar uma grande amplitude mesmo estando muito proximo. Ajuda ainda a eliminar
elementos desnecessdrios e distratores na fotografia uma vez que fica tdo em cima do
acontecimento.

Com a utilizacdo da objetiva fisheye surge ainda outra técnica adjacente a
mesma, embora nao exclusivamente, fotografar de baixo para cima. O fotografo chega a
deitar-se no chdo. Nao sendo sempre possivel fazé-lo devido a varios fatores, como o spot
nao o permitir, ou o skater ndo se sentir confortdvel, fotografar a manobra de baixo
garante uma perspetiva de engrandecimento do spot e da manobra. Rege-se pela ideia
de que maior € mais impressionante.

E importante também referir a utilizacdo de luzes flash externas. A cidade ¢, por
norma, um ambiente de vasto ruido visual. Ha carros a passar e estacionados, arvores,
pessoas, edificios, sinais, monumentos, entre outras nuances. As luzes flash trazem a
capacidade de isolar o sujeito da foto, o skater e a manobra, iluminando-o mais do que o
ambiente em volta, o que resulta num grande destaque.

Embora a ideia principal deste tipo de imagens seja congelar o momento no
dpice da manobra, o flash permite ainda, em ambientes mais escuros como a noite, criar
arrastamento na imagem e, a0 mesmo tempo, congelar o skater de uma forma mais
dinamica. Este efeito é atingido com luz forte e baixa velocidade de obturacio. Para
comparacdo, uma fotografia de skate sem flash ndo deverd ser feita com uma velocidade
menor que 1/1000 segundos, de forma a congelar o momento, mas com flash pode ir tao
baixo como 1/20 segundos, criando assim um efeito luminoso movimentado.

Outra técnica muito comum € a realizacdo de uma pré focagem. Passa por
colocar o skater no sitio onde ele vai passar e focar previamente para ndo haver essa
preocupacdo durante a manobra. Isto porque, apesar da maior parte das manobras
exigirem vdrias tentativas até o skater conseguir acertar, também acontece muitas vezes
acertar a manobra na primeira tentativa. Devido a velocidade e volatilidade da maior
parte das manobras, pode ser dificil acertar a focagem a primeira tentativa. Assim evita-

se que o skater tenha de a repetir para que a fotografia fique bem focada.
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Testar vdrios angulos é também uma das técnicas mais importantes. Como
referido anteriormente, é sempre melhor isolar o skater num plano limpo. Testar varios
angulos permite perceber qual a melhor forma de destacar a manobra para que se lhe
possa dar a maior énfase possivel. Ao testar angulos tem de ser tido em consideracio o
spot, a manobra e o skater. E muito importante que, sempre que possivel, o skater
apareca de frente, mas nunca em detrimento das regras anteriormente definidas como o
ponto de partida da manobra, o0 dpice da mesma e o ponto de aterragem.

Para o acerto da técnica fotografica, refira-se ainda a importancia da relacao
entre fotografo e o skate e entre aquele e o fotografado. A pertenca a uma comunidade
com uma identidade forte, onde se cimentam relacoes proximas, mas também o forte
envolvimento dos fotografos com a modalidade, de onde muitos provém, conhecendo
profundamente ndo apenas os participantes e cada uma das manobras, mas também 0s
locais onde elas acontecem, permite perceber a forma mais ajustada de fotografar
determinado praticante a dar determinada manobra.

Na verdade, nem todos os ollies sao iguais, e nem todos os nose grind saem da
mesma maneira. Desde logo porque os praticantes ou sao goofy (andam com o pé direito
a frente) ou sio regular (o pé esquerdo é que lidera a corrida). Mas também porque a
preparacio, o salto, a execucdo, e a conclusio que cada manobra implica sdo feitos de
maneira diferente por cada praticante.

Cada manobra, no seu auge, no momento mais fotografdvel, tem a marca do
skater e o facto do fotografo saber qual € ajuda a concretizacdo de uma fotografia de
qualidade. Captar esse auge, € uma capacidade que dificilmente um fotografo de outra
drea conseguiria com tanta mestria quanto alguém que esteja inserido na cultura do
skate.

Flavio Samelo, fotografo de skate desde 1992, diretor de arte, redator, ilustrador
para revistas de skate brasileiras e internacionais, além de colaborador de revistas
diversas como a Revista da MTV, a Folha de Sao Paulo, a Rolling Stone, ou a Adbusters,
afirma, citado por Brito (2007, pg. 14), que o mais importante para uma boa fotografia de
skate € o fotografo ser ou ter sido skater, conhecer os ambientes.

Para saber o Angulo da manobra, o moment, que é o mais importante, a hora
certa de tirar a foto, mostrar a dificuldade da manobra. Por exemplo, se o chio
da volta é ruim, vocé tem que valorizar o chio; se na entrada do obstdculo tem
uma mureta, vocé tem que valorizar aquela mureta. Se a altura, valorizar a
altura; se a distancia, valorizar a distincia. Tem que ser técnico para caramba



no skate para fotografd-lo. Por isso que vocé vé fotégrafos de jornais, que sio
uns puta fotdgrafos animais, sdo técnicos, s6 que, quando vio fotografar skate,
eles ndo pegam certo. Eles sdo ruins? Nio, s que o skate ¢ uma coisa que é
muito especifica e vocé tem que tomar cuidado. (SAMELO, 2006)

3.3. O Largo das 5 Bicas (Luis de Camdes). Um caso exemplar.

A 29 de Outubro de 2019, a Camara Municipal de Aveiro informa, no seu sitio na
Internet que “teve inicio a obra de requalificacdo urbana do Largo Luis de Camoes
(conhecido como Largo das “5 bicas”)”.

Mais informa tratar-se de uma “requalificacdo total”, em que,

cuidando da valorizacio histérica do local e do chafariz ali existente, a obra vai
dar destaque a este elemento como peca de contemplacio e dinamizador de
toda a nova praca. O chafariz serd tratado como ponto referéncia e envolvido
por uma plataforma em pedra.

O projeto prevé também a substituicio integral do pavimento, o reperfilamento
das ruas, a reducio do estacionamento automodvel e o reforco das dreas
pedonais, aumentando a qualidade ambiental, histdrica e arquitetonica do
espaco. Nesta empreitada serio renovadas de forma profunda as redes ptiblicas
de eletricidade, telecomunicacdes e de dguas pluviais.

Figura 22 - Largo Luis de Camées antes da requalificagdo, 2019,
Arquivo Sitio Internet CM Aveiro

O chafariz, antes conhecido pelo nome “do Espirito Santo”, inaugurado em 1880,
tem uma historia de mais de 140 anos.

A verdade é que o Largo chegou ao inicio do século XXI desordenado, ocupado
pelos automoveis que procuram estacionamento em cada centimetro da cidade, sem a
valorizacdo que merecia. A anarquia no estacionamento pode mesmo dizer-se que era a

marca daquele largo e, consequentemente, o abandono por parte dos pedes que apenas
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ali circulavam para ir ao supermercado ou a algumas das diversas lojas na zona
envolvente.

A decisdo da Camara Municipal e a sua abertura oficial a utilizacdo publica, em
agosto de 2020, veio trazer um espaco mais amplo, mais arejado, mais utilizdvel pelos
cidaddos, ainda que, numa primeira fase, sem sombras, o que afasta as pessoas,
particularmente as mais idosas. Com esta nova conformacao, o largo passa a ser atrativo

para os skaters.

Figura 23 - Largo Luis de Camoes depois da
requalificacdo, 2019, Arquivo Sitio Internet CM
Aveiro

A trigonometria essencial para a prdtica do skate, tal como atrds foi referida —

piso / obstdculo / sociedade, - estava aqui, em parte, cumprida.

O piso liso e regular permite andar e fazer manobras sem o risco de o skate
encravar numa pedra ou num declive. Permite ganhar velocidade, em poucos metros,
como outros sitios nao permitem.

Os obstdculos ali colocados - 0s elementos de betdo que rodeiam o chafariz, que
nem sequer sdo identificados na noticia da CMA como bancos, mas sim como
plataformas, permitem saltar por cima e, principalmente, proporcionam um spot de
exceléncia para a prdtica de ledge skate.

O olhar apurado do skater percorre a cidade em cima do skate ou com ele

debaixo do braco em busca dos melhores spots.
“a malta anda sempre a pensar se este spot, ou aquele, dd para dar uma manobra
fixe. E. as vezes, chegamos ao spot onde a malta td toda a andar e dizemos. Eh
pd vi ali umas escadas que parecem mesmo boas, mas jd alguém tinha visto,
alguém tinha experimentado e por uma cena qualquer nio davam.” (Francisco
Lopes)
Neste caso, alguém, que nao foi possivel apurar quem, percebeu, de imediato, o

potencial daquele local e dirigiu para ai as suas caminhadas, ainda por cima favorecidas
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pela localizacdo absolutamente central da praca, numa zona onde a vida noturna da
juventude também se desenvolve, com bares e estabelecimentos que servem comidas
rapidas nas imediacoes, entre os quais dois dos mais conhecidos, o “Convivio™ e 0
“Ramona”.

Como dizia Antonio Gededo no seu “Movimento Perpétuo”, em 1956,
Inutil seguir vizinhos,
querer ser depois ou ser antes.
Cada um é seus caminhos.
Onde Sancho vé moinhos
D. Quixote vé gigantes.
Vé moinhos? Sdo moinhos.
Vé gigantes? Sio gigantes.
(Gededo,1956)

Onde os vizinhos, a populacao local e muitos transeuntes viram um banco de
jardim, os skaters viram um spot de grande interesse para a pratica de skate, imaginaram
saltos e manobras, identificaram os sitios para descansar entre elas e apropriaram-se
dele, transformando o uso da cidade.

O fotografo viu o enquadramento, limpo em grande parte dos casos, a
possibilidade de dispor do espaco para montar o seu estudio, o seu laboratorio a céu
aberto, a luminosidade perfeita por ser natural e despida de sombras.

E o fotografo skater viu a possibilidade de didlogo imagético com os seus pares,
0 espaco da manobra que ficard perfeita quando captada pela camera, a possibilidade de
ser essa a tal fotografia que o colocard, e ao skate aveirense, nas bocas do skate nacional.

Entretanto, na trigonometria referida faltava o vértice da sociedade. E a
sociedade, ou uma parte dela, rejeitou esta utilizacao.

Nas redes sociais, no Facebook, que &, para muitos, a nova janela onde se lanca
a pergunta retorica, “Oh vizinho, jd viu isto?”, uma cidada fazia, logo em setembro de
2020 (figura 24), eco dessas preocupacoes, queixando-se da destruicio dos bancos pelos
“meninos do skate”.

A Camara Municipal de Aveiro faz muitas coisas, umas que agradam outras que
desagradam, a populacio e a remodelacio do Largo das cinco bicas, foi um
desses locais polémicos. Mas polémicas & parte, o que foi feito tem sido,
infelizmente, destruido. Os bancos pelos meninos do skate, as torneiras do
fontandrio arrancadas, e, ja por diversas vezes arranjadas, até que agora roubadas
e nio deita dgua.... Li aqui, também muitas criticas sobre a falta de verdura e
flores, mas foram plantadas drvores, que se estio a desenvolver saudavelmente,
foram plantadas pequenas plantas nos canteiros das drvores, que os fumadores
transformaram em cinzeiros e os cdezinhos de alguns vizinhos em sanita e, as
plantas morreram. Hoje cd estdo novamente os jardineiros, para embelezar... por
quanto tempo?



Em julho de 2021 (figura 25) volta & carga com a seguinte afirmacio,
acompanhada da fotografia das plataformas onde sio visiveis as marcas das manobras

dos skaters:
“E assim ficam... para deleite de skaters e praticantes de BMX.”

Acontece que, para além das marcas dos trecos e das rodas, ndo ha qualquer

destruicao a assinalar nos mesmos.
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A Camara Municipal de Aveiro faz muitas coisas, umas que agradam outras que desagradam, 3
populagio e 2 remodelagdo do Largo das cinco bicas, foi um desses locais polémicos. Mas
polémicas & parte, 0 que foi feito tem sido, infelizmente, destruido. Os bancos pelos meninos
dos skates, as tomeiras do fontandrio arrancadas, €, j& por diversas vezes amanjadas, até que
agora roubadas & n3o deita 4gua... Li aqui, também muitas criticas sobre a falta de verdura ¢
flores, mas foram plantadas 4rvores, que se estio 3 desenvolver saudavelmente, foram plantadas
pequenas plantas nos canteiras das &rvores, que os fumadores transformaram em cinzeiros e os
ciezinhos de alguns vizinhos em sanita e, as plantas morreram, Hoje ¢4 estdo novamente os
jardineiros, para embelezar...por quanto tempo?

E assim ficam...para deleite de skaters e praticantes de BMX.

OQ« F as e 60 outras pessoas 27 comentdrios 2 partilhas

Qu® € 466 outras pessoas 130 comentérios 15 partilhas
o Gosto © Comentar 2 Partilhar i) Gosto /> Partilhar
Figura 24- Reclamacoes partilhadas no Figura 25- Reclamacgdes partilhadas no grupo de
grupo de Facebook “Aveiro - A mais Bela Facebook “Aveiro - A mais Bela das Regioes”
das Regioes”

Parala do debate sobre a utilizacdo do espaco publico e das opc¢oes politicas para
favorecer essa utilizacdo pelos cidadaos - ndo como espetadores da coisa publica, nao
como audiéncia para quem as pracas devem estar belas, organizadas e limpas, nio como
modelo para turista fotografar em modo selfie ou panorama, mas como fruidores de
pleno direito, sem que tal signifique a destruicao, mas implicando o desgaste pelo uso,
mais ou menos rdpido, conforme a intensidade desse uso -, € necessdrio sinalizar que o
discurso dos meios oficiais contribuiu também para um ambiente hostil a utilizacdo
daquele espaco pelos skaters.

A 4 de dezembro de 2020, o Didrio de Aveiro intitulava que o «vandalismo nao

poupa a requalificada “5 Bicas™, a propdsito de uma das bicas (torneiras) ter sido partida.
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A questao é que, mesmo nao havendo qualquer relacdo entre os skaters e as torneiras do
monumento, uma vez que ele nio ¢ “skatdvel’®, este titulo, que ndo se questiona, mas
que deixa em aberto a responsabilidade do vandalismo, contribui para esse ambiente.
Nao é pouco usual que as forcas de seguranca sejam mesmo chamadas a intervir,
com consequéncias diversas, uma vez que, ndo havendo enquadramento legal para a
proibicdo da atividade do skate na via publica, fica ao livre-arbitrio do agente em

concreto a Acio a desenvolver.

“J4 tive I4 [nas 5 Bicas] cada cena! Velhos a mandar vir e a serem brutos e mal
educados. Chamam-nos montes de nomes, mas vindalos é o que eles preferem.
No outro dia uma mulher ainda disse “ndo podemos andar a estragar os bancos,
se ndo somos piores que 0s Russos” - o que eu me rill E ameacam muito. Mas no
outro dia houve mesmo um cota que cresceu para o Kiko. O Kiko sé Ihe disse para
chamar a policia. O cota estava mesmo descontrolado, mas acabou por nao fazer
nada.” (Mateus Freitas)

Este caso contribui para a percecao mais clara de trés teses fundamentais deste
ensaio:

A primeira, a de que os skaters veem a cidade por um prisma diferente de todos
0s outros cidadaos e de forma muito particular. A cidade é apreendida por cada grupo de
cidaddos de forma distinta. Os idosos procurardo nela os lugares de descanso, as criancas
espacos de brincadeira, os automobilistas pensardo na facilidade do transito e no
estacionamento, os pedes na possibilidade de irem do ponto A ao ponto B, com condicoes
de seguranca e o minimo de conforto. Os skaters, como Quixote, veem gigantes onde ha
moinhos, e é contra esses gigantes que decidem encetar as suas batalhas, sdo esses
gigantes que tém que derrotar, tirando deles as manobras mais perfeitas. E com esse
olhar, a cidade também muda, porque o uso faz a coisa, dando-lhes novas imagens, novos
sons, novas dinamicas.

A segunda, a de que os skaters enfrentam em cada novo spot uma vaga de
hostilidade e mesmo repressdo, que decorre da ideia geral que associa a sua atividade a
vandalismo, ainda que tal ndo corresponda minimamente a realidade. Sao, por isso, um
grupo marginalizado, excluido, ainda que nao autoexcluido, pois eles vao onde estao as
pessoas, se ai estiverem 0s Spots.

A terceira, a de que os skaters, muitas vezes, ocupam espacos que, de outro

modo, estariam vazios, abandonados, sem vida. As razdes sdo sempre diversas, e, no caso

6 Com ndo ser “skatdvel” quer-se significar que o spot nio retine as condicdes necessdrias para a pratica
de skate.
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presente, o Largo Luis de Camodes até € um espaco em que passam bastantes transeuntes.
Mas a praca € o lugar de estar e, para cumprir esse objetivo, € preciso recuperar da inércia
de anos em que tal ndo era possivel, ou pelo menos ndo era confortdvel, e também
assegurar que, enquanto as drvores nao crescem para garantir as sombras necessdrias,
enquanto ndo se instalam outros hdbitos de circulacdo e permanéncia, os skaters se

constituem como guardides do espaco.
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4 - O PROJETO FOTOLIVRO: GRIPO MUNDIAL
4.1 - Motivagoes, Referéncias e Inspiracoes;

Para que se entenda a total motivacao do autor para a realizacao deste projeto é
necessdrio remeter para 2019, ano em que ingressou no curso de mestrado em questao.

A decisdo de retomar o percurso académico € assumida em forma de mestrado,
pouco mais de dois anos apos a finalizacdo da licenciatura. Mais do que aprender sobre
a técnica de fotografia propriamente dita, pretendia-se travar conhecimentos na drea,
conhecer outros artistas com gostos semelhantes e aproveitar o curso na sua plenitude,
realizando trabalhos e pesquisas nas dreas de maior interesse pessoal.

Foi na unidade curricular de CAN - Contexto e Andlise de Narrativas - que
cresceu um interesse maior na realizacdo de fotolivros. No decorrer de uma aula da
professora Doutora Angela Ferreira, orientadora deste projeto, esta partilhou uma série
de fotolivros originais que tem vindo a colecionar. Ao folhear essas obras e entender toda
a historia por trds da sua concecao, percebeu-se que este era um caminho de interesse
para estudos futuros. Em especial, destaca-se o fotolivro “For every minute you are angry
you lose sixty seconds of happiness” de Julian Germain (Steidl, 2005), que junta
fotografias do fotografo e do dlbum familiar do protagonista, num trabalho que relembra
um homem que mantém viva a memoria da mulher falecida plantando flores. A partir
deste dia ficou decidido que o projeto final seria um fotolivro, ainda que nao o soubesse.

Chegado o momento de decidir um tema para o projeto final de mestrado, era
certo que teria de ser um trabalho com uma grande ligacdo ao autor. Apos nao muito
tempo de brainstorming e deliberacdo chegou-se a conclusdo de que o tema teria de
estar relacionado com a fotografia de skate. Sendo este um mestrado dedicado a
fotografia documental, a fotografia de skate preenchia todos os requisitos para um tema
de exceléncia, uma vez que a sua funcio € objetivamente documentar as manobras, 0s
spots, 0s skaters e a vida de cada um.

Faltava entdo dar sentido concetual e académico ao projeto. Como fotografo e
skater, desde pequeno que colecionava revistas da modalidade. Desta forma, a ideia
inicial passou pela criacdo de uma zine que compilasse os seus melhores trabalhos
fotograficos de skate. Mas faltava corpo ao projeto. E na pesquisa de fotolivros de skate,
apos se deparar com o fotolivro “Vale - IMG” de Murilo Romao que o destino do projeto
ficou tracado. Este trabalho retrata a historia do spot do Vale do Anhangabad, na cidade
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de S. Paulo, pelo qual os skaters locais tiveram de lutar para que ndo lhes fosse retirado
completamente. Com a sua luta, os skaters conseguiram que a requalificacao daquele
espaco nio destruisse por completo o sitio que era o seu spot principal. E a histéria do
spot, do skate que por ele passa e da comunidade que o cria.

Assim ficou decidido que o trabalho trataria da histéria da comunidade skater
de Aveiro, em que o autor estd inserido hd mais de 15 anos. Com o objetivo de relembrar
0 mdximo possivel dos que por ela passaram, por onde e com que meios a foram
construindo e de consolidar a importancia que a fotografia tem na eternizacdo da

memoria.

4.2 - Metodologias: processo de criacao
4.2.1 - Recolha e selecido de material

O projeto comecou por juntar todo o material fotogrdfico diretamente
relacionado com Aveiro. Era importante entender que spots, skaters, viagens e historias
0 autor tinha documentado por si. Embora tenha década e meia de skate e tenha
fotografado anteriormente, este arquivo sO comecou a ser criado a partir do inicio de
2019. Perderam-se muitas imagens em computadores antigos, mas conseguiu-se
recuperar alguma desta documentacao em redes sociais, nomeadamente o Facebook.

Seguiu-se a parte que se revelaria mais complicada, juntar o arquivo de todos os
membros da comunidade que estivessem disponiveis para colaborar neste projeto. Para
isso fez-se uma lista das pessoas que poderiam ter material mais relevante, membros da
comunidade que eram normalmente conhecidos por possuirem uma mdaquina
fotografica que levavam regularmente para as sessoes de skate, e que tinham em si o
gosto por este estilo de documentacio. A estas pessoas foi pedido diretamente, através
de contactos via online, que enviassem para o email do autor todo o material que
pudessem disponibilizar relacionado com o skate de Aveiro, fosse este em forma de fotos
ou videos de manobras, convivios, spots ou até ilustracoes. Destaca-se a colaboracdo de
José Ferreira, Miguel Alho, Pedro Mano, Tiago Silva e Mateus Freitas, que entregaram uma
quantidade substancial de material que, depois das imagens proprias do autor, compdem
a grande maioria deste projeto.

Finalizado este trabalho “porta a porta”, era necessdrio apurar quem € que,

embora nao fosse necessariamente fotografo ou dvido amante de “captar o momento”,
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desta ou de outras formas, poderia ter arquivos de fotografias, suas ou de outros, em que
aparecesse. Para isso, durante cerca de duas semanas, foi feita uma publicacdo didria nas
historias de Instagram do autor onde se pedia aos skaters de Aveiro que enviassem as
memorias que tivessem guardadas que achassem relevantes. A publicacdo explicava
também, muito brevemente, o conceito geral do presente projeto.

Para finalizar, utilizou-se ainda o Facebook para uma ultima pesquisa, visto ser
uma grande fonte de memorias onde, desde 2004, se publica praticamente tudo o que se
passa a nivel social. Esta pesquisa tem um problema intrinseco que é a compressao das
imagens. E raro o utilizador que otimiza as imagens para upload no Facebook,
principalmente quando se fala de imagens registadas hd alguns anos, com o fim de evitar
a compressao do site, 0 que leva a que muitas imagens percam bastante qualidade.

Assim conseguiram-se um total de 1559 imagens, das quais seria necessdrio fazer
uma selecao exaustiva. Apos uma primeira triagem sobraram ainda 1015, sendo 0bvio
que este processo ndo poderia acabar por aqui. A opc¢do, de incluir todas estas imagens,
ndo seria absolutamente invidvel, mas apurou-se que resultaria num projeto cansativo e
de dificil leitura. Jd apos se ter iniciado o processo de montagem digital do fotolivro, com
cerca de 100 pdaginas ja decididas, € autorizada a partilha de imagens do blog “Scream
Out” de Kevin Claro (http://scream-blog-out.blogspot.com/) onde se pode encontrar
uma vasta quantidade de documentacao do quotidiano dos skaters aveirenses de 2013 a
2017. Apos uma pesquisa intensiva, selecionaram-se algumas imagens e ilustracoes
relevantes, com uma perspetiva ainda ndo representada no projeto, que foram também
incluidas. Apos nova selecdo apuraram-se entdo 238 imagens finais para incluir no
projeto.

Os critérios para a selecdo desta documentacdo foram variados. O mais
importante era juntar um conjunto de imagens que representassem Aveiro e a sua
comunidade skater o melhor possivel e abranger o maior numero de protagonistas que
se conseguisse. Mostrar a comunidade no seu todo. Era relevante encontrar fotografias
de grupo, retratos dos skaters, manobras, spots aveirenses e eventos realizados no
distrito. Era importante ainda conseguir imagens com uma qualidade minima aceitdvel
para que ndo pusessem em causa a qualidade final deste projeto depois de impresso.
Contudo, a resolucdo/qualidade da fotografia nao foi fator totalmente eliminatorio, uma

vez que utilizar imagens ditas “piores” seria a unica forma de representar algumas
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pessoas com o material cedido. Outro critério relevante foi a qualidade artistica do
material, assim como a procura de fotografias ou ilustracOes impactantes para envolver
0 observador no projeto.

Mantendo em mente que este € um projeto colaborativo e de arquivo, procurou-
se incluir bastante material fotogrdfico também do autor, ndo sO pela relevancia do
mesmo, em termos artisticos e técnicos, mas também porque € a forma de testemunho
da sua presenca, envolvéncia e papel nesta comunidade ao longo dos anos.

Nado descurando da importancia e impacto do material que foi recolhido e
apresentado neste projeto, € de salientar que hd muito mais que ficou de fora. Seja por
falta de qualidade ou resolucdo, seja pela ndo cedéncia por parte dos autores ou
detentores de arquivos, seja pela falha na comunicacdo ou simplesmente pela falta de
espaco no fotolivro. Esta € uma selecao que embora conte, de facto, uma grande parte da
historia do skate aveirense, € uma perspetiva observada de um prisma muito pessoal

representando assim de forma fiel as vivéncias do autor.

4.2.2 - Design e conceptualizacao do fotolivro

Feita a idealizacao do projeto e a selecdo de imagens a utilizar, o passo seguinte
passou pelo planeamento do design do fotolivro, processo onde foram estudadas varias
opcoes. Tendo crescido com a cultura das revistas e zines de skate, a primeira ideia seria
algo que se assemelhasse a estas. Dos vdrios exemplos colecionados e consultados ao
longo dos anos, entre revistas oficiais, publicacoes limitadas e projetos de autor, destaca-
se 0 exemplo da “zigzine” projeto realizado por Antonio Boavida, também conhecido
como Belz. Esta zine € considerada um bom exemplo porque foge a forma tradicional
destas revistas, optando por algo mais experimental em formato de acordedo. No
entanto, esta ideia foi rapidamente excluida porque, apesar de muito apelativa, ndo estd
otimizada para suportar um numero de imagens tao denso como 0 selecionado. No
entanto, foi um passo fundamental na criacdo de algo que fugisse um pouco as normas,
como foge a propria pratica do skate.

Tomou-se também como exemplo, ainda que bastante mais tradicional, a zine
“Okuerd”, projeto realizado por Francool que, nas suas primeiras duas edicoes, retratou

viagens do skate aveirense relativamente recentes. Foi importante para entender como
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outros olhos documentam e compilam as vivéncias desta comunidade, ainda que as
imagens ndo tenham sido cedidas para incluir neste projeto.

Outro exemplo relevante é a Lodo Zine, neste momento com quatro edicoes e
produzida por Viriato Villas-Boas. Tem relevancia por ser dedicada a uma comunidade
semelhante a de Aveiro, a algarvia, apenas deslocada geograficamente. Apesar disto nao
tem o objetivo de tratar da historia da zona, mas de documentar o que, no presente, se
passa.

Apesar do potencial das imagens selecionadas e dos proprios conceitos de
alguns dos projetos de autor aqui mencionados, foi possivel chegar a conclusdo que,
relativamente ao design e layouts, alguns destes exemplos nao foram tao bem sucedidos,
falhando a nivel de coeréncia, qualidade gradfica e acabamentos, tornando assim estes
aspetos a trabalhar de forma mais atenta no presente fotolivro.

Tendo como base toda a documentacdo recolhida e consultada, foi entdo
definido recorrer a uma encadernacdo de parafusos, nao s¢ inspirada no fotolivro “Sonho
de Ontem” (Walter Costa, 2015, publicacdo do autor), mas também como forma de
referéncia a caracteristicas intrinsecas ao skate, desde a possibilidade de troca de pecas,
a manualidade exigida na sua construcdo e a propria utilizacdo de hardware como 0s
parafusos e anilhas. Aliada a ideia de troca de pecas, ficou também presente, logo desde
esta fase, a oportunidade de possiveis adicOes futuras a este trabalho, facilitando assim a
sua atualizacao, em conformidade com o dinamismo e evolucao associados a pratica do
skate.

Relativamente ao tamanho, o objetivo era criar um livro a escala das maos do
utilizador, que pudesse ser transportado e acessivel. A escolha por uma orientacdo
horizontal € uma subtil referéncia a forma do skate, referéncia esta complementada pela
solucao encontrada para a capa com o uso da mesma lixa que € usada no skate, aplicada
sobre balsa. A utilizacdo de balsa para a capa do fotolivro pretende representar a madeira
da tdbua de skate, onde se cola a referida lixa. Desta forma, a relacio entre os dois objetos
torna-se completamente evidente e reconhecivel, dando ao leitor a oportunidade de
experienciar estas texturas especialmente particulares. O proprio método de montagem
foi semelhante ao utilizado na aplicacao da lixa na tdbua de skate, tornando assim este

passo 0 mais fiel possivel ao original.
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Quanto ao esquema das pdginas, tomou-se a decisdo de ndo criar nenhuma regra
muito restritiva. Cada pagina deveria valer por si e seria disposta de forma a enaltecer a
imagem (ou imagens) que nela se dispdem, sendo que a Unica regra que acabdmos por
fixar foi a da margem interior de quatro centimetros, uma das decisdes tomadas e
confirmadas depois de vdrios testes de impressio e aconselhamento junto com
profissionais de artes finais, nomeadamente Pedro Silva, responsdvel pela loja grafica
Identidade Digital.

Houve também o especial cuidado de manter margens seguras para a impressao,
de forma a ndo cortar nenhuma fotografia sem intenc¢do, respeitar a qualidade e tamanho
dos ficheiros originais e alguma fiabilidade cronoldgica, ndo necessariamente em termos
de datas exatas, mas eventos, geracoes e grupos.

De forma a garantir uma experiéncia mais apelativa e algo dirigida ao leitor,
tomou-se a iniciativa de acompanhar algumas das fotografias por comentdrios com um
carater mais pessoal, e até intimo, umas vezes contando historias, outras vezes
descrevendo cendrios, manobras e protagonistas, e mesmo utilizando expressoes e
comentdrios humoristas que ficaram na memoria e associados aos acontecimentos
retratados. O uso de determinadas girias, comentdrios menos formais e alcunhas
pretende incluir o observador na propria experiéncia documentada, transportando-o
para dentro da comunidade. Espera-se que estes elementos graficos facilitem também a
leitura do fotolivro, tornando-a menos pesada e mais interativa, tendo em conta a
dimensao do mesmo e a subcultura representada com a qual o leitor pode nio estar
familiarizado.

Outras decisoes grdficas passaram pela escolha da fonte a utilizar — na nota
introdutoria, indice e ficha técnica; pelo tratamento visual dos comentdrios, legendas e
numeros de pdgina adicionados e outros elementos graficos pontuais que acompanham
algumas das fotografias. Optou-se por assumir a fonte sem serifas Azo Sans, do tipografo
e designer portugués Rui Abreu, pelas suas caracteristicas estéticas, nomeadamente a
facil leitura (mesmo com um tamanho reduzido), o aspeto moderno e dinamico e a
existéncia de vdrios pesos, possibilitando assim uma melhor hierarquizacio e
organizacao da informacao.

Para os restantes elementos de texto, a op¢cdo por uma abordagem manuscrita

tem como objetivo trazer para o fotolivro um toque mais individualizado, a semelhanca
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daquilo que poderiam ser apontamentos pessoais e unicos. Pretende-se representar
também a proximidade entre o autor e os momentos captados, e o autor e o leitor, como
se fossem comentdrios deixados especialmente para este, de forma a melhorar a sua
experiéncia com o objeto. Tecnicamente, estes textos foram elaborados com recurso ao
Photoshop e uma mesa grdfica (Wacom Intuos), simulando a caligrafia manuscrita,
solucdo aplicada também aos numeros das pdginas, acrescentados manualmente e mais
como elemento grafico do que informativo, e a alguns desenhos e texturas, que
enriquecem o layout e destacam e complementam as fotografias. Outro detalhe a
destacar é a escolha de usar pincel para a elaboracdo destes elementos, com
acabamentos mais irregulares, dando origem a um resultado com um aspeto menos

digital (figura 26).
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Figura 26 — Elementos gréficos produzidos para o fotolivro de autor, 2022, Diogo Frazio

A decisdo de ndo incluir numeracdo em todas as pdginas €, simultaneamente,
uma maneira de obrigar o leitor a folhear e experimentar o fotolivro de forma a perder-
seno tempo e espaco, e uma opcao estética que facilite a organizacdo de algumas pdginas
que requerem, por exemplo, ser compostas de imagens singulares por serem tao

impactantes ou relevantes. Desta forma algumas imagens nao perdem forca para outros
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elementos graficos presentes na pdgina enquanto outras ganham com eles. Apesar disto,
a numeracao foi feita com bastante regularidade para que nao se dificulte demasiado a
procura de referéncias no indice. O maior intervalo de paginas sem numeracdo conta 12
paginas, o que acontece apenas uma vez. Tirando esta excecdo, a numeracao € feita de
trés em trés ou quatro em quatro pdginas, com alguns ajustes em determinados casos,
conforme o layout da pagina.

Para a fonte da capa e método de disposicao do titulo foi escolhida uma outra
abordagem mais manual. Primeiro pensou-se em recortar o titulo na lixa, de forma a
expor a madeira por baixo, assemelhando-se assim a propria prdtica do skate,
nomeadamente aos grip jobs. Posteriormente optou-se pelo stencil, técnica muito
utilizada pelos skaters para pintarem nas suas lixas todo o tipo de frases ou desenhos. A
certa altura a marca de sapatilhas de skate Fallen Footwear incluia mesmo um stencil do
seu logo, nos exemplares vendidos, para que os skaters o pudessem pintar. Para criar o
stencil foi usada como base a fonte Saira Stencil One, desenhada por Hector Gatti e
Omnibus-Type, que foi depois cortada manualmente e aplicada com recurso a tinta de
spray branco brilho.

Importante serd referir ainda algumas decisGes mais conceptuais e menos
técnicas ou estéticas, tal como o titulo do fotolivro e opcdes de organizacao e sequéncia
das imagens.

O titulo “Gripo Mundial”, ainda que possa parecer algo desligado do tema para o
observador comum, uma vez que nao descreve de forma literal o conteudo do mesmo,
parte de uma expressao com uma forca gigante na comunidade aveirense, reconhecida
e utilizada com frequéncia didria. E uma expressio que surge da necessidade de exprimir
algo que espanta, que nao se estd a espera, que impressiona. Assim sendo foi escolhido
como forma de homenagem ao que nesta comunidade se cria.

No que diz respeito a ordem das imagens, como mencionado anteriormente, o
critério ndo foi exclusivamente cronolégico. Para iniciar o fotolivro, como introducdo ao
mesmo e a comunidade representada, foi escolhida uma foto do autor, conseguida em
formato analdgico, que mostra uma pilha de nove skates, duas tdbuas soltas - sendo uma
delas da GianCarlo Skateboards (marca aveirense, como jd referido) - e um pacote de

aperitivos Cheetos. O objetivo simbolico € representar a unido da comunidade atraveés
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do suporte dos skates, partilha de bens essenciais, como comida, e ainda representacao
de algum caos, desordem e crueza, ideias tdo associadas a esta subcultura.

Imediatamente apos esta fotografia de abertura entram as imagens facilitadas
por Luis “Banana” Almeida, seguidas das imagens de Miguel “MytyMyke” Alho,
transportando-nos para a geracao mais antiga da comunidade representada no fotolivro,
marcando assim o que € tomado como inicio da historia a relatar neste projeto. Esta parte
do fotolivro mostra-nos a era pré-digital, época em que 0 acesso a bom material
fotografico era bastante menor do que € atualmente, na era digital. Isto resultou numa
quantidade de material muito menor e, consequentemente, numa mais escassa
documentacao do que se viveu nesses tempos. Desde logo, o facto de a fotografia ser
analogica implica que o numero de imagens que se podiam fazer em determinado
momento era limitado ao numero de rolos que se tinha adquirido previamente.

Na pdgina 25 do fotolivro introduz-se uma nova geracdo. A foto desta pagina tem
uma forca imensa na representacao de uniao, espirito de equipa e criatividade desta nova
era. Nela podem ver-se cinco jovens sorridentes, deitados no chdo, emoldurados pelos
seus skates. E uma imagem com uma forca simbdlica “brutal” e que tinha, quase
obrigatoriamente, de atuar como o separador de geracoes. Ainda que o autor tenha
comecado a sua jornada alguns (mas poucos) anos depois desta imagem e nio se
encontre muita documentacdo da altura, € nesta geracao, das representadas no fotolivro,
que o mesmo se inclui. Sendo “geracdo” um termo bastante vago e relativamente flexivel,
serd importante relembrar que, embora o autor pertenca realmente a mesma, este s
acabaria por conhecer os protagonistas desta fotografia anos mais tarde.

Na pdgina 29 pode observar-se a primeira ilustracdo presente no fotolivro. Nao
passa de texto escrito a mao, mas tem um papel fundamental na demonstracdo da
dedicacao e paixdo que os membros desta comunidade tém por este - mais que desporto
- modo de vida.

Avancando para a pagina 60, introduz-se uma nova “fornada” de skaters na
comunidade. Podem observar-se duas imagens com cendrios muito diferentes, mas com
contextos muito semelhantes. A fotografia da esquerda é feita em ambiente de skatepark,
na Gafanha da Nazaré, enquanto a da direita € feita num spot de rua, a Universidade de
Aveiro. Apesar das obvias diferencas existe, no entanto, uma semelhanca que salta

imediatamente a vista: a felicidade de estar no ambiente de skate.
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Seguindo para a pagina 76 podemos observar mais uma fotografia de grupo.
Embora esta ndo marque o inicio de uma geracao, relata, de certa forma, os primordios
de uma nova era: a era da GianCarlo Skateboards, a primeira marca de skate fundada em
Aveiro, por um skater aveirense, Tiago Silva. Observando bem os detalhes desta imagem
podem ver-se tanto tabuas de skate como camisolas iguais, caracteristica comum numa
marca de skate.

Nas paginas 88 e 89 documenta-se o projeto “o skate € a minha arte”, realizado
pelo autor em contexto de projeto final de licenciatura. Na primeira pdgina pode
observar-se a exposicao do trabalho e, na seguinte, as ilustracoes originais. Este projeto
¢ relevante tanto porque tinha como objetivo demonstrar que as tabuas de skate sdo para
ser utilizadas, e que € exatamente esse processo que lhes dd valor, mais do que o grafismo
que possuem, como também homenagear os seus amigos do skate, provando mais uma
vez a solidez dos lacos desta comunidade.

A partir da pagina 117, a esmagadora maioria das fotografias que se observam
foram produzidas pelo autor, embora nio sejam as primeiras que aparecem no fotolivro.
A decisdo de deixar as suas imagens para o fim €, no essencial, de ordem cronologica,
uma vez que o autor foi, a partir de 2019, o fotografo mais ativo da comunidade,
acompanhando-a sempre que possivel, em tours e outros eventos, para onde quer que
esta fosse.

A pégina 129 traz-nos o que pode ser considerado tanto o jackpot fotografico na
vida do autor, como a sorte de uma vida para uma comunidade skater em Portugal.
Retrata a presenca em Aveiro do skater lituano, mundialmente conhecido e admirado,
Madars Apse, que viveu na cidade durante varios meses. A experiéncia de andar pela
cidade, que o skater conhece como a palma da mao, na companhia de alguém tdo
talentoso e humilde como o Madars revelou-se importantissima na percecdo de “o que €
um spot”, uma vez que o climax das habilidades de um skater € o que acaba por definir o
que € “skatdvel’ ou ndo.

Da pdgina 141 a pagina 151 documenta-se a viagem a Salamanca, feita em
conjunto com skaters da cidade de Leiria e Figueira da Foz, ndo se tendo incluido no
fotolivro todas as fotografias produzidas na mesma, dando prioridade aos skaters

aveirenses. Esta foi a primeira tour do autor e revelou-se importantissima no
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desenvolvimento do gosto e apreciacao pela documentacao da vida de skate, para 14 dos
lugares conhecidos e frequentados diariamente.

Entre a pagina 168 e 187 apresenta-se a toura Tomar e Lisboa em 2022, com uma
compilacao de fotografias do autor e de Mateus Freitas, mais uma vez ndo incluindo a
totalidade das imagens produzidas nesta viagem por questoes de espaco.

Em termos de imagens, o fotolivro termina com uma fotografia de grupo do
evento de Halloween de 2021. Embora o fotolivro ndo seja encerrado com a fotografia
mais recente do acervo recolhido, a decisdo tomada foi de fechar o fotolivro com imagens
de Aveiro e da sua comunidade, num lugar onde esta se junta diariamente, o skatepark,
e mostrando a forma como as geracoes se unem, representando vdrias delas numa so
fotografia. Fotografia que pretende provar que o futuro de Aveiro € de facto em Aveiro.

Tomou-se ainda a decisdo de incluir um fac-simile, impresso, de duas das varias
edicoOes digitais da revista D-Mag. Esta adicao pretende mostrar ao skater e/ou fotografo
recém-chegado a comunidade um pouco do que jd foi feito nela, e, numa s manobra,
transportar os mais antigos para a nostalgia do que viveram. Na tltima pagina da zine foi
introduzido um brevissimo texto explicativo sobre o que foi e quando existiu a D-Mag,
escrito por José Ferreira, um skater aveirense que viveu os tempos da mesma, a pedido

do autor.

4.3 - Construcio, prototipagem e montagem do projeto final

No que diz respeito a abordagem pratica deste projeto - a criacao do fotolivro,
desde o layout até a construcdo do objeto final para apresentacdo -, 0 pProcesso
desenvolveu-se em 7 passos fundamentais: (1) a primeira conceptualizacdo do layout,
com desenhos de planeamento; (2) as primeiras versoes de desenvolvimento, jd em
indesign; (3) os primeiros testes de impressdo; (4) uma nova fase de alteracio e
adaptacio de layout e dimensdes; (5) impressoes finais; (6) tltimos testes de construcio
e (7) montagem do produto final.

Como forma de visualizar os primeiros conceitos foram realizados alguns
estudos gerais do projeto, com base nos livros de referéncia mencionados anteriormente
e recorrendo a alguns desenhos, como forma de esquematizacdo do objeto final. Estes
serviram como primeira ideia de discussao, testagem do conceito e planeamento do

trabalho a realizar. Nesta fase, e como pode ser observado na figura 27, o tamanho do
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fotolivro seria de 21 centimetros de largura por 14 centimetros de altura e com uma
margem interna de trés centimetros, pensando jd na opcao de encadernacio com
parafusos. Nesta fase foi também definido o tamanho final a dar ao fac-simile da D-Mag

de cerca de 9,5 centimetros de largura por 6,2 centimetros de altura.

»‘ z/\d\

N

Figura 27 - Desenho maquete do fotolivro de autor incluindo fac-simile D-Mag para
comparacdo, 2022, Diogo Frazao

Com uma melhor ideia do projeto e medidas definidas foi possivel comecar a
construir o layout e dar finalmente forma ao fotolivro. Depois da primeira ronda de testes
de impressdo e estudo dos resultados com o técnico na grafica, este layout foi adaptado,
garantido margens maiores para algumas das pdaginas ou aumentando as bleeds noutros
casos, dependendo do layout de cada exemplo. Esta primeira prova de impressoes, em
papel de impressao de 80g (fig. 28 e 29), trouxe a necessidade de aumentar a margem
interna do fotolivro, para garantir que o seu manuseio fosse mais facil e que todas as
imagens seriam visiveis, independentemente da sua posicio no fotolivro,
proporcionando assim a melhor experiéncia possivel para o leitor. A solu¢ao encontrada
foi entdo aumentar um centimetro ao interior do fotolivro, evitando também a
necessidade de alteracdes na composicao das pdginas, e definindo o tamanho final deste
como 22 centimetros de largura e os mesmos 14 centimetros de altura, nesta fase ja com

quatro centimetros de margem interna (fig. 30).
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Figura 28 - teste de impressao do
fotolivro de autor, 2022, Diogo
Frazao

Figura 29 - teste de impressdo do fotolivro de autor,
2022, Diogo Frazao
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Figura 30 — Atualizacdo do desenho maquete
do fotolivro de autor jd com novas medidas.

75



Esta fase de testagem permitiu confirmar a legibilidade dos textos manuscritos,
conferir a qualidade das imagens selecionadas, avaliar as escolhas de fonte e pesos
escolhidos, assim como experimentar o formato fisico em papel e a propria preparacao
técnica dos documentos a aplicar na versao final. Foi neste momento que foi escolhido
fazer as impressoes finais em papel couché laser e uma gramagem de 160 gramas. O
efeito mate do papel garante uma boa impressdo e visualizacdo das fotografias e
ilustracoes, sem poOr em causa as suas cores, € a espessura do papel proporciona
seguranca e opacidade ao mesmo, garantindo, simultaneamente, flexibilidade e
maleabilidade.

Chegando a esta fase do documento, com as melhorias e as adaptacoes
necessdrias terminadas, o passo seguinte passou pela impressdo final de toda a
documentacao, a aquisicdo do material necessdrio para a montagem do fotolivro e a
construcdo do mesmo. Deste processo fazem também parte vdrios testes, desde
multiplas tentativas de stencil, construcoes de baixa fidelidade e de cardter explorativo,
que permitiram definir aqueles que seriam os métodos de maior sucesso a aplicar.

O processo final de montagem foi feito num evento transmitido online ao vivo
(fig. 31) para os seguidores do autor no Instagram (ainda disponivel para visualizacido em
www.instagram.com/frazation/). Este micro evento teve como principal objetivo
retribuir a comunidade skater, que esteve tao presente ao longo de todo o processo de
idealizacao deste projeto, toda a ajuda prestada, assim como desvendar a forma final
dada a documentacdo partilhada pela mesma, meses antes. Este momento foi ainda
enriquecido pela interacio constante, pela troca de ideias e feedback, servindo também
como uma forma de o autor partilhar o seu trabalho de forma mais alargada.

O fotolivro final foi construido com os seguintes materiais: placas de balsa (capa
e contracapa, mandadas cortar e furar com as medidas corretas com profissionais),
quatro anilhas de aco, pdginas impressas (aparadas com guilhotina mecdnica
manuseada pelo técnico da gréfica), lixa de skate, pano de reforco para as dobradicas da

capa, supercola, molde para stencil, material de recorte (tesoura, x-ato estilo bisturi e
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material de apoio), parafusos de skate, chave de estrelas, chave inglesa, tinta de spray

branco brilho.
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Figura 31 - Print Screen Live da
montagem do fotolivro de autor, 2022,
Diogo Frazao

A nivel pratico, o processo de construcao passou primeiro pela aplicacdo de
anilhas metdlicas, com recurso a supercola, nos furos jd feitos nas placas de balsa
preparadas para a capa, de forma a atribuir-lhe uma maior resisténcia, uma vez que a
encadernacdo seria feita com parafusos que, ao serem apertados, poderiam danificar a
madeira fragil. Estes furos (com 6 cm de distancia entre centros e um centimetro do
centro & margem lateral), anilhas e os préprios parafusos tinham jé sido selecionados e
testados de forma a garantir as medidas certas e o encaixe ideal. De seguida aplicou-se a
lixa na capa, processo relativamente simples, uma vez que as lixas de skate vém com cola

de origem. Apos a sua aplicacio cortou-se o excesso de lixa das margens e dos furos com
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recurso ao x-ato. Utilizaram-se os desperdicios para lixar as arestas da capa de forma que

esta colasse um pouco melhor, prdtica também usada na montagem do skate.

Terminado este processo passou-se para a execuc¢ao do stencil. Este comecou
pelo retirar do preenchimento das letras, previamente impressas em papel de 200
gramas, com recurso ao mesmo x-ato referido anteriormente. Estando o stencil pronto
fez-se um primeiro teste em lixa, utilizando o skate do autor, onde ficou claro que se tinha
colocado tinta em excesso, tornando o titulo ilegivel, e um segundo teste que, embora
tivesse resultado de forma bastante mais legivel, acabou por ser boicotado pelo excesso
de tinta no stencil, proveniente do teste anterior (fig. 32). Percebeu-se entao que a técnica

resultaria, mas seria necessario deixar secar a tinta do molde.

aRIPU
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Figura 32 — Testes de utiliza¢do do stencil em lixa,
2022, Diogo Frazao

Daqui passou-se para a aplicacdo da capa nas pdginas do fotolivro, inserindo os
parafusos nos furos previamente feitos, com 6mm de diametro, e apertando-os com
recurso a uma chave de estrelas para a cabeca do parafuso e uma chave inglesa para a
porca que nele se enrosca. Os parafusos, de marca Independent Truck Company,
escolhidos pelo seu comprimento e por serem otimizados para skate, de forma a manter
0 projeto fiel ao tema principal, revelaram-se uma forma solida de prender as paginas do
fotolivro. O processo de montagem fisica dos materiais crus num fotolivro legivel
demorou cerca de 140 minutos, duracao do direto em cima referido.

Este projeto toma assim a sua forma final, no fotolivro “Gripo Mundial” (fig. 33),
de 209 pdginas, e com um total de 238 fotografias e ilustracoes que ndo so representam

e contam a historia da comunidade skater de Aveiro, como a homenageiam e a destacam
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como personagem central na historia da cidade, contada desta nova perspetiva.
Acompanhando o fotolivro apresenta-se a versdo fac-simile em miniatura das D-Mag,
presa entre as paginas do fotolivro de forma nao permanente e sem posicao fixa.

Para finalizar o projeto, passou-se a criacdo de um book trailer’ que mostra
algumas das fotografias e ilustracoes que fazem parte deste projeto. O fotolivro surge em
cima do skate do autor e é folheado pelo mesmo. No decorrer deste processo € possivel
ouvir testemunhos em forma de dudio de alguns dos skaters que fazem parte da
comunidade aveirense representada. Como ultimo dudio € possivel ouvir a voz do autor,
apresentando-se como os restantes participantes, e agradecendo a colaborac¢do de todos.
As pdginas mostradas pretendem transmitir a ideia geral do fotolivro, sem o revelar por
completo. Este trailer tem como principal objetivo a divulgacdo do trabalho realizado,
abrindo caminhos para o projecto, tendo em conta que o numero de exemplares da
presente tiragem ¢ de apenas dois. Um fator a destacar ¢ a variedade de anos que 0s
participantes tém de experiéncia e ligacao ao skate, uma comunidade que, como o titulo

deste ensaio indica, conta com mais de 30 anos e continua a crescer.

7 Book trailer do fotolivro disponivel em: https://youtu.be/EQIc5VOSOaE
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CONCLUSOES: ALGUNS CAMINHOS PARA UMA POSSIVEL CONCLUSAO

A elaboracdo deste projeto permite perceber que organizar arquivo para uma
comunidade dispersa como a dos skaters aveirenses - 0s que usufruem hoje dos espacos
fisicos da cidade, mas também aqueles que, nos ultimos anos, passaram por aqui e lhes
criaram memorias e rotinas - €, a0 mesmo tempo, exaltante e exigente.

Embora se tenha tentado incluir toda gente, o trabalho que se apresenta, que
revela o potencial narrativo interdisciplinar- ilustracoes, desenhos, palavras, fotografias
- descrevendo a sequéncia e a historia, sempre dispersa da relacdo do skater com a
cidade, acaba por ter a marca pessoal do autor muito vincada, em face das dificuldades
de chegar mais longe.

Partindo da experiéncia pessoal de skater que enveredou pela fotografia para
reforcar a ligacdo com a prdtica do skate e, a0 mesmo tempo, melhorar as suas proprias
skills na modalidade, pretendia-se, com este trabalho atingir quatro objetivos: (1)
defender o skate e a sua prdtica; (2) mostrar uma ligacio dialética entre o skate e a
fotografia; (3) compreender a relacio do skater com a cidade; (4) homenagear a
comunidade skater aveirense.

O skaterde rua, ou street skater, ¢ um aficionado da sua arte. Apega-se a ela, leva
o skate para todo o lado, na esperanca de poder dar uma skatada, de fazer uma manobra,
de dar uma corrida. O skate, que em muitos casos se transforma jd no meio de transporte
do skater, é uma extensao de si mesmo, num quadro em que a modalidade ¢ muito mais
que um hobby, diversdo ou desporto ocasional, antes ¢ um modo de vida. Para alguns
serd, vida fora, o seu modo de vida, para outros continuard sempre presente, mesmo que
0s caminhos do futuro os levem para outras paragens.

Acossado por quem tem da cidade uma visao estatica, de postal para vender a
turista, de quem ndo concebe a polis como lugar de socializacao e crescimento, o skater
- e a comunidade alinha pelo mesmo diapasdo -, apontado como vandalo, como
marginal, persiste na sua atividade e ndo se esconde. Enfrenta a rejeicdo e a exclusao
social, enfrenta a intervencio e até mesmo a repressdo policial e prossegue a busca por
NOVOS espacos, por Novos spots skatdveis. E faz isso a luz do dia. Na plena convicc¢ao de
que o que estd a fazer nao € apenas legal, mas € legitimo.

O skater e a sua comunidade fazem a sua afirmacdo na persisténcia, na

resisténcia a ordem ilegitima e ao abuso. Com isso logram criar hdbitos e rotinas que
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também atingem os que, todos os dias, duas vezes por semana, todas as semanas, com
maior ou menor regularidade os veem passar, ocupar o espaco publico, fazer manobras
e conviver. O skate é o proprio lugar do encontro em que a sua cultura floresce,
assumindo dimensdes musicais, visuais, afetivas e sociais.

Neste processo de identificacdo coletiva, de construcdo de identidade, de
afirmacao grupal, a imagem, e, particularmente, a fotografia assume um papel central.
Nao necessitando do publico de massas para tirar a satisfacdo pelo trabalho realizado,
bastando-lhe e sendo-lhe mesmo vital a aprovacao dos seus pares, o skater quer o registo
fotografico para eternizar a vitoria, para se lembrar de como vergou o obstdculo a sua
pericia, de como foi capaz de se elevar e voar com o skate aos seus pés. E para partilhar
com outros. Desde logo no momento, a volta do ecra para ver se ficou bem, se se percebe
o0 principio, 0 meio e o fim da manobra, se se percebe o verdadeiro grau de dificuldade.
Mas também nas suas paginas de Facebook, do Instagram, ou de qualquer outra rede
social, mas principalmente, e esse € o grande sonho, na revista da especialidade.

E o fotégrafo sonha em captar 0 momento, em registar o ponto mais alto da
manobra, com o devido enquadramento, em garantir o angulo mais espetacular, sem
ruido ou confusdo gréfica. Sonha, ele também, que esse momento captado em imagem,
fixado na sua camera, pelas suas maos, pela sua técnica, pelo equilibrio que ele decidiu
entre velocidade, abertura e ISO, pelo ponto em que decidiu fixar-se para fotografar,
mesmo que esse seja o ponto em que, com mais probabilidade, se levara com um skate
na cabeca.

E uns e outros (em que o fotografo é, muitas vezes, também skater) contam com
o cumprir desses objetivos para evoluirem, para crescerem nos seus oficios. Tentar, errar,
voltar a tentar, cair, levantar, voltar a tentar, ver as imagens e perceber o erro, o defeito,
voltar a tentar, agora com um arranhdo na canela, mas sempre com a imensa alegria de
se superar.

[ exatamente esta a analogia que se faz em relacio ao projeto pratico. Todo o
processo de criacao do fotolivro “Gripo Mundial” faz um paralelismo com a pratica do
skate, seja na tentativa e no erro da construcao, seja na propria forma do livro ou até na
angustia da selecdo das imagens a utilizar. Tal como no skate ndo se podera atingir a
perfeicdo da totalidade das manobras, também o livro ndo pode atingir a mesma no que

toca a sua narrativa historica.
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Podemos afirmar que o projeto conseguiu, de forma interdisciplinar, abordar
uma subcultura, assente na necessidade de recuperar testemunhos de uma memoria
coletiva ligada a regido portuguesa de Aveiro cujo valor importa preservar, através da
organizacdo, exploracao e divulgacdo das informacdoes contidas nas multiplas narrativas
sobre o skate. Propds-se uma interacao multidisciplinar da fotografia com outros campos
Ccomo a paisagem, a rua e os lacos da comunidade que a habita e pretendemos estimular
para a importancia de compilar um arquivo disperso, com base nos arquivos e historias
orais dos seus praticantes.

Desenvolver este trabalho criou um desejo ainda maior, mais profundo, de pegar
no skate e na camera e ir a procura dos meus, dos que tomam a cidade nos diferentes
contornos que ela tem e pode ter. As novas manobras que quero tentar, em cima do skate,
caindo as vezes que for preciso, ou a disparar a maquina falhando no angulo outras tantas
vezes, tém agora o tamanho da cidade.

Numa qualquer cidade da California, em Lisboa, em Barcelona e num numero
cada vez maior de cidades, as comunidades skaters encontram nos skateparks o refugio
para concretizar a sua pratica, para dar manobras incessantemente, para se juntarem e
conviverem. Assim € também em Aveiro. Mas isso nao substitui a adrenalina de superar
um obstdculo que ndo foi feito para aquilo.

E neste fluir da vida que o skater vé a cidade. Atrds da lente ou a frente dela, a
cidade é um espaco com possibilidades infinitas para skatar. £ assim que eu vejo a
cidade. Vejo obstdculos para manobras onde cada outra pessoa vé o que 0 arquiteto
pensou, idealizou, projetou e desenhou. Para o skater, esta ¢ a desordem natural das

coisas.
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ANEXOS

ANEXO A - FOTOLIVRO “GRIPO MUNDIAL”
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