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10 Moodboard - 
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11 Escape Simulator, Pine Studio, 2021 - https://pinestudio.com/games/escape-simulator/ 



   
 

52 
 

 



   
 

53 
 

 

 

 

 

 

 

 
12 UV – U (eixo horizontal da coordenada), V (eixo vertical da coordenada). Coordenadas de textura 
bidimensionais que correspondem com a informação vetorial da geometria de um modelo tridimensional.  
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16 Fork - Uma cópia de todo projeto original quando é copiado, para o qual é possível enviar informação das 
alterações feitas.   
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