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A Revista Pratica eLearning é uma publicagdo do Conséreio luséfono e Ibero-americano de Instituigoes de
Ensino Superior. O Instituto Politécnico do Porto (P.PORTO) assume, como linha estratégica de atuacao e
desenvolvimento para os préximos anos letivos, a promogao de iniciativas de formagao em regime de e/b-learning
e 0 desenvolvimento da utilizagdo das Tecnologias da Informagéo e Comunicac¢ao (TIC) no ensino, na
aprendizagem e na investigacao, enquadrado na agenda digital europeia de promocao do mercado digital, novas
qualificagdes e novos empregos (Oliveira, Peres, Jesus, & Silva, 2016). A Unidade de e-Learning e Inovagao
Pedagégica do Politécnico do Porto (http://e-IPP.IPP.pt/), surge como resposta as exigéncias que emergem,
quer da realidade educacional portuguesa, quer da imposigao pela tutela de novos modus operandi e paradigmas,
cujo principal objetivo consiste em fornecer um suporte a implementagao do ensino enriquecido pelas tecnologias.
A inovagdo pedagégica e a flexibilidade de tempo e lugar no apoio ao estudo individual e personalizado dos
estudantes constituem-se, assim, como os vetores de maior destaque deste projeto, convergindo no sentido de
garantir a qualidade da oferta educativa(Jesus, Silva, Peres, & Oliveira, 2015; Oliveira et al., 2016). No trabalho
de investigacao que a unidade tem vindo a desenvolver, sentimos uma lacuna no que concerne a um espaco de
partilha de experiencias pedagdgicas no ensino superior especialmente na area do e/b-learning. E uma revista
Multimédia de Investigagdo em Inovagdo Pedagdgica e centrada nas boas préticas do e/b-Learning no ensino
superior, em formato eletrénico e online. Publica trabalhos de investigagio e ou inovagao /desenvolvimento/
intervengao no dmbito do e/b-Learning, em sentido amplo e em dreas e ambitos diversificados em contextos de
ensino (formal, ndo-formal e informal). Pretende-se com esta revista divulgar prdticas pedagdgicas inovadoras e
promover o e/b-learning através da disseminacao de experiéncias bem sucedidas. E uma revista multimédia com
revisdo por pares, que aceita contribuicées cientificas em formato texto, video e dudio. A sua criagdo, em 2017,
deveu-se & necessidade de uma publicagdo cientifica dedicada & inovagao pedagdgica e as praticas de e/b-learning
no espago ibero-americano que aceitasse contribuicoes em diversos formatos. Na sua criagao convidou-se um
consorcio inicial de instituigdes, designadamente, o Instituto Politécnico do Porto (P.PORTO), a Universidade
de Lisboa (IEUL), o Instituto Politécnico de Tomar (IPT), a Universidade de Coimbra (UC), o Instituto
Politécnico de Leiria, a Universidade do Porto (UP), o Instituto Federal do Espirito Santo - Brasil, a
Universidade Aberta (UNED) - Espanha, a Universidade Cabo Verde, Instituto Universitdrio de Educagao-
Cabo Verde, Universidade Virtual Africana, Universidade Eduardo Mondlane, Mogambique. As contribuigtes
cientificas submetidas devem ser originais e ndo podem ter sido publicadas previamente. O rigor e a exatidao
dos contetidos, assim como as opinides expressas, sdo da exclusiva responsabilidade dos autores. Os artigos
publicados na Pratica eLearning constituirdo propriedade da revista, ndo podendo ser reproduzidos, no seu todo
ou em parte, sem a prévia autorizagdo do comité editorial. A comissio cientifica assegurara a revisao cega de
cada edigdo. A responsabilidade de cada edigdo é efetuada de modo dindmico pela iniciativa de um ou mais
elementos do consércio. Prevé-se uma edigdo semestral temética ou genérica no ambito da missdo desta
publicagdo. Esta é uma Revista Multimédia de Investigagdo em Inovacao Pedagégica e Praticas de e-Learning
em formato eletrénico e online, que pretende publicar trabalhos de investigagao e inovagdo no ambito do ensino
a distancia. Sendo uma revista com uma vertente multimédia, cada artigo publicado deve conter um elemento
interativo, como por exemplo um video e/ou dudio - http://parc.ipp.pt/index.php/elearning/Articlel. O
procedimento consistiu nas seguintes etapas: 1. Concecao (ideia, contactos); 2. Planeamento (bianual, cada
nimero com uma equipa editorial diferentes, descentralizada e plural, podendo ser temdtica ou mais alargada);
3. Desenvolvimento (plataforma); 4. Implementagdo (numero zero); 5. Testes (avaliagdo); 6. Manutencao
(préximos nimeros). A transferibilidade faz-se pela criagdo ambientes de interacdo e partilha de experiéncias.
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