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RESUMO ANALITICO

Este relatorio descreve o estdgio curricular realizado no atelier Floret
Arquitetura, no ambito da conclusdo do Mestrado em Design de Produto da Escola
Superior de Media Artes e Design. Este documento foi elaborado sob a orientacdo do
Professor Pedro Sousa, docente da ESMAD, e com a tutoria da arquiteta Adriana Floret,
da entidade de acolhimento. A colabora¢do com a equipa e o envolvimento ativo nos
projetos do atelier revelaram-se cruciais para a consolidacdo das competéncias técnicas
e praticas.

O objetivo do estdgio foi aplicar os conhecimentos académicos num contexto
profissional, compreendendo o papel e o contributo do designer de produto num atelier
de arquitetura. O relatorio procurou responder a problemédtica: "Poderd um designer de
produto contribuir significativamente para um atelier de arquitetura?". A metodologia do
relatorio articulou a pratica profissional com a reflexdo critica, através da participacao
em projetos como os de Cedofeita, 1872 River House e Mexilhoeira Grande, e na
colaboracao com a equipa.

Os resultados obtidos validaram a tese de que o design de produto é uma mais-
valia estratégica para a arquitetura, desempenhando um papel determinante na
otimizacao de espacos, no desenvolvimento de solucdes personalizadas e na melhoria
da comunicacdo visual dos projetos. A experiéncia demonstrou que a capacidade de
resolver problemas a escala do objeto contribui para a funcionalidade e coeréncia de
projetos de maior dimensdo. Em conclusdo, a experiéncia de estdgio consolidou a minha
visdo sobre a atuacio do designer no mundo profissional, ao ligar a teoria a pratica,

e validou a importancia da colaboracdo entre as duas dreas.

Palavras-chave: Estdgio Curricular; Design de Produto; Arquitetura; Colaboracdo; Floret

Arquitetura

(V2]



ABSTRACT

This report describes the internship completed at the Floret Arquitetura studio
as part of the Master's in Product Design at the Escola Superior de Media Artes e Design.
This document was prepared under the guidance of Professor Pedro Sousa, a professor
at ESMAD, and with the mentorship of architect Adriana Floret, from the host institution.
Collaboration with the team and active involvement in the studio's projects proved
crucial for the consolidation of technical and practical sKkills.

The objective of the internship was to apply academic knowledge in a
professional context, understanding the role and contribution of the product designer in
an architecture studio. The report sought to answer the question: "Can a product designer
contribute significantly to an architecture studio?" The report's methodology combined
professional practice with critical reflection, through participation in projects such as
Cedofeita, 1872 River House, and Mexilhoeira Grande, and collaboration with the team.

The results validated the thesis that product design is a strategic differentiator
for architecture, playing a decisive role in optimizing spaces, developing customized
solutions, and improving the visual communication of projects. The experience
demonstrated that the ability to solve problems at an object level contributes to the
functionality and coherence of larger projects. In conclusion, the internship experience
solidified my perspective on the role of a designer in the professional world, connecting

theory to practice, and validated the importance of collaboration between the two fields.

Keywords: Curricular Internship; Product Design; Architecture; Collaboration; Floret

Architecture
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1 INTRODUGAO

Este capitulo apresenta as motivacdes e 0s objetivos do relatorio, bem como a

metodologia utilizada e a sua estrutura, contextualizando o trabalho a ser desenvolvido.

1.1  Motivacdes e Pertinéncia

Este relatorio descreve o trabalho desenvolvido ao longo do estdgio curricular,
uma das trés opcoes para a conclusao do Mestrado em Design de Produto da Escola
Superior de Media Artes e Design. O estdgio decorreu no atelier Floret Arquitetura, no
Porto, entre 13 de janeiro e 14 de abril.

No evento DRIVE, em 2022, a arquiteta Adriana Floret foi convidada a apresentar
0 atelier e 0s seus projetos. Desde entdo, o trabalho do atelier tornou-se uma referéncia
para mim, o0 que motivou 0 meu interesse neste ambiente profissional. A intencdo de
realizar o estdgio surgiu da vontade de experienciar um contexto real de trabalho, de
aplicar na prdtica o conhecimento adquirido e de compreender a articula¢cao do Design
de Produto com outras dreas, como a Arquitetura. Apesar de essa ser a principal drea de
atuacdo do atelier, tive a oportunidade de desenvolver trabalhos relacionados com o
Design de Produto e de participar ativamente nos projetos em curso. Esta experiéncia
permitiu-me sair da minha zona de conforto e integrar um contexto multidisciplinar, no
qual o Design de Produto se cruza constantemente com outras dreas e com o0s desafios
do mundo profissional. Essa multidisciplinaridade exigiu a adaptacdo das minhas
metodologias e ferramentas, de modo a responder as necessidades e exigéncias do
atelier.

O estdgio proporcionou-me novas perspetivas e abordagens, fundamentais para
0 meu crescimento pessoal e profissional. A pertinéncia desta experiéncia assenta no
contributo que pude oferecer ao atelier, na oportunidade de experienciar um contexto
real de trabalho e na possibilidade de compreender, na pratica, o papel do designer de

produto num ambiente orientado para a Arquitetura.
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1.2 Objetivos

Este relatorio reflete sobre a prdtica do Design de Produto em contexto de
estdgio no atelier Floret Arquitetura. Ao colaborar com uma equipa maioritariamente
composta por arquitetos, procurou-se compreender de que forma o Design de Produto

pode contribuir para o desenvolvimento de projetos de arquitetura.

A problematica que sustenta este relatorio é: "Poderd um designer de produto

contribuir significativamente para um atelier de arquitetura?"

O objetivo deste relatorio ¢ compreender o papel do designer de produto
num contexto profissional de arquitetura. O estdgio proporcionou a oportunidade de
experienciar e validar esta hipotese, bem como de analisar os contributos e limitacoes
da colaboracdo entre as duas dreas. Deste modo, o relatorio procura responder de forma

pratica e critica a problemadtica levantada.

Objetivo Geral:
o Compreender o papel e o contributo do designer de produto no contexto de um
atelier de arquitetura, com base na experiéncia curricular de estdgio realizada no

atelier Floret Arquitetura.

Objetivos Especificos:

o Aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo do percurso académico no
desenvolvimento de projetos concretos e reais do atelier;

o Trabalhar em equipa num ambiente profissional e multidisciplinar,
compreendendo as dinamicas de trabalho e a interacao entre as duas dreas;

o Participarativamente nos projetos do atelier, através da realizacao de modelac¢oes
3D, renderizacoes, desenhos técnicos e outras atividades. Adaptar metodologias
e ferramentas as necessidades especificas de cada projeto;

o Desenvolver competéncias profissionais através do contacto direto com a equipa,

clientes e fornecedores, compreendendo os desafios inerentes a profissao;
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o Explorar o conceito de modularidade como estratégia de projeto, através do
desenvolvimento de solucdes modulares e adaptdveis, alinhadas com as
necessidades do cliente;

o Compreender a relacdo entre o Design de Produto e a Arquitetura, refletindo
sobre a sua integracao no contexto arquitetonico e sobre 0s seus contributos em

ambientes interdisciplinares.

1.3 Metodologias

Apesar das caracteristicas praticas de um estdgio curricular, foi necessdrio
desenvolver trabalho de investigaciao para fundamentar a experiéncia adquirida. Deste
modo, as metodologias adotadas articulam-se entre a prdtica profissional e a reflexao
critica.

Numa fase inicial, ndo estava definido um plano de estdgio, pelo que 0s projetos
foram sendo atribuidos de acordo com as necessidades do atelier. Esta organizacao
possibilitou uma adaptacdo gradual e continua aos desafios apresentados, assim como
uma participacdo ativa no desenvolvimento dos projetos. As atividades desenvolvidas
foram registadas através de apontamentos didrios, fotografias, organizacao de ficheiros
de trabalho e notas relativas as visitas e reunides realizadas com a equipa, clientes e
fornecedores. Este registo foi fundamental para a andlise posterior das dinamicas de
trabalho, facilitando a elaboracdo do presente relatorio.

Para o enquadramento teorico, foi realizada uma revisdo bibliogrdfica baseada
em livros, dissertacoes, relatorios de estdgio e outras fontes pertinentes. Esta pesquisa
teve como objetivos aprofundar conceitos relevantes, refletir sobre a pratica a partir de

diferentes perspetivas teodricas e fundamentar as decisoes tomadas ao longo do estdgio.



1.4 Estrutura do Relatério

Este relatorio estd estruturado em capitulos que visam contextualizar,
descrever, analisar e refletir sobre a experiéncia de estdgio curricular no atelier Floret

Arquitetura. Os capitulos estdo organizados da seguinte forma:

o Introducdo: Apresenta as motivacoes e os objetivos do relatorio, bem como a
metodologia utilizada e a sua estrutura, contextualizando o trabalho a ser

desenvolvido.

o Enquadramento Tedrico: Aborda o contexto contemporaneo do design de
produto, a importancia do design modular e a sua relacao interdisciplinar com a

arquitetura, fundamentando a experiéncia pratica.

o Entidade de Acolhimento: Descreve o atelier Floret Arquitetura, detalhando a
sua identidade, os seus valores e 0 seu espaco fisico, bem como 0s projetos e as

distin¢Oes que caraterizam a sua prdtica profissional.

o Desenvolvimento do Estdgio: Detalha o percurso realizado no decorrer do

estagio, desde a integracao no atelier até a execug¢ao dos projetos.

o Resultados e Reflexfes: Apresenta os principais resultados e as competéncias
desenvolvidas, com foco na andlise critica do contributo do designer de produto

para a arquitetura, bem como os desafios e as oportunidades identificados.

o Conclusfo: Sintetiza as principais conclusdes do relatorio, articulando a
experiéncia profissional com a teoria, e refor¢cando a importancia da colaboracdo

entre o design e a arquitetura.
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2 ENQUADRAMENTO TEORICO

Este capitulo aborda o contexto contemporaneo do design de produto, a importancia
do design modular e a sua relacao interdisciplinar com a arquitetura, fundamentando a

experiéncia pratica.

2.1 O Design de Produto no Contexto Contemporaneo

O Design de Produto, associado tradicionalmente a producao industrial de
objetos e bens de consumo, evoluiu significativamente nas ultimas décadas. Inicialmente
o trabalho do designer centrava-se na otimizacao da forma e funcdo de produtos. Hoje,
o0 designer de produto intervém em contextos muito mais amplos e complexos, em
colaboracdo com outras dreas. (Bonsiepe, 2011)

No fundo, esta evolucdo é um reflexo das mudancas profundas na sociedade e
na industria. (Manzini, 2015) O surgimento de novas tecnologias, a urgéncia em questoes
ambientais e sociais, e a crescente valoriza¢ao da experiéncia do utilizador, exigem uma
atuacdo mais estratégica, colaborativa e multidisciplinar. Atualmente, o designer jd nao
se limita a criar objetos. Ele contribui para o desenvolvimento de solucdes que
respondem a necessidades reais e emocionais. (Norman, 2013)

Esta perspetiva ndo é totalmente nova. Designers como Victor Papanek ja
defendiam, hd décadas, uma pratica mais responsdvel, orientada para as necessidades
das pessoas e do ambiente. (Papanek, 1971) Gui Bonsiepe amplia esta ideia, ao apresentar
0 pensamento projetual como uma ferramenta critica e transformadora, capaz de
ultrapassar os limites tradicionais das disciplinas. (Bonsiepe, 2011)

No contexto contemporaneo, o Design de Produto tem um papel fundamental na
construcdo de ambientes. Como referido anteriormente, mais do que criar objetos
isolados, o designer de produto atua como um agente que compreende e influencia o
espaco, o comportamento e a experiéncia do utilizador. Esta abordagem requer um
didlogo mais proximo com arquitetos, engenheiros, artistas, artesdos e outros

profissionais. (Manzini, 2015)
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A procura por solucdes adaptdveis, personalizdveis e sustentdveis, impulsionou
abordagens como o Design Modular (analisado na seccio 2.2), que respondem as
exigéncias atuais de flexibilidade e funcionalidade.

Em suma, o designer de produto contemporaneo deixa de ser um "especialista
em objetos", para se tornar um mediador entre pessoas e contextos. Esta evolu¢do abre
espaco para novas formas de atuacao, como demonstrado na experiéncia de estdgio,

onde o designer de produto oferece um contributo importante e distinto.

2.2 Design Modular como Estratégia de Projeto

O Design Modular consiste na criacdo de produtos ou sistemas que funcionam
como um conjunto de unidades menores e autossuficientes (modulos), que tanto podem
funcionar de forma independente como combinados entre si. (Wikipedia, 2025) (Figura
1, Figura 2 e Figura 3) Esta capacidade de adaptacio e expansio permite-nos ver o
mesmo objeto ndo como um fim, mas como um ponto de partida. Hoje, perante os
desafios de flexibilidade, personalizacdo e sustentabilidade, esta abordagem tem um

papel ainda mais crucial.

Figura 1 - 606 Universal Shelving System, de Dieter Rams para a Vitsoe (1960). Um exemplo de design

modular intemporal, que evidencia a flexibilidade, a durabilidade e a adaptabilidade.
(VITSOE, 2025)
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Figura 2 - Contextualiza¢do do 606 Universal Figura 3 - Contextualiza¢io do 606 Universal
Shelving System. Shelving System.
(VITSOE, 2025) (VITSOE, 2025)

E por isso que no design de produto a modularidade é uma estratégia to eficaz,
porque permite gerir a complexidade da utilizacao e da producao de um objeto. Gracas
a ela, os produtos adaptam-se mais facilmente as necessidades de quem os utiliza, o que
prolonga o seu ciclo de vida, facilita a manutencio e, claro, reduz o desperdicio. (Manzini,
2015) Além disso, o sistema incentiva a padronizacio e a economia de recursos, tornando
muito mais simples a otimizacao dos processos de producao e logistica.

A ligacdo entre a modularidade e odesign participativo é inegdvel. A
possibilidade de reorganizar e personalizar os componentes aproxima o designer do
utilizador, dando-lhe um papel ativo na configuracio do produto final. (II, 1993),
(Stappers, 2008) Esta ideia é particularmente importante em projetos de mobilidrio e
design de interiores, onde o conforto, a funcionalidade e a estética sdo exigéncias que
mudam de forma significativa, consoante o contexto de cada lugar.

A historia do design ja nos deu exemplos disso. O Modernismo explorou a
modularidade como uma resposta direta a industrializacdo e a necessidade urgente de
habitacdo acessivel. Exemplos cldssicos, como o sistema Grid de George Nelson (Figura
4 e Figura 5) ou os méveis modulares da USM Haller (Figura 6), ilustram de forma clara
o potencial do design modular na criacdo de solucoes sofisticadas, funcionais e
duradouras. (Fiell, 2005)
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Figura 4 - Sistema Grid, de George Nelson. Figura 5 - Pormenor do sistema Grid.
(MORENTZ, 2025) (MORENTZ, 2025)

Figura 6 - Moveis Modulares, de USM Haller.
(USM, 2025)

Mais recentemente, com a integracao das tecnologias digitais, como o design
paramétrico, a modularidade ganhou novos significados. Agora os modulos deixaram de

ser elementos fixos, podendo ser modificados e adaptados automaticamente, o que
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aumenta exponencialmente a flexibilidade dos projetos. (Kolarevic, 2003) Esta
abordagem estd, ainda, em sintonia com os principios daeconomia circular,
promovendo solu¢des mais sustentdveis e resistentes.

Durante a experiéncia prdtica no atelier Floret Arquitetura, a modularidade foi
um conceito frequentemente considerado nos projetos de mobilidrio, servindo como
uma estratégia para criar solucoes versdteis e adaptadas as necessidades especificas dos
clientes e dos diferentes estilos arquitetonicos. Em diversas situacoes, o design modular
demonstrou ser uma ferramenta estratégica importante, nao so do ponto de vista formal,

mas em todo o desenvolvimento do projeto.

2.3 Mobilidrio e Espago: Ergonomia, Conforto e Domesticidade

O mobilidrio atua como um mediador entre o ser humano e o espaco. Ele
funciona como uma extensdo do corpo e um elemento que estrutura a vivéncia
doméstica. A sua importancia vai muito além da utilidade, pois influencia a ergonomia,
o conforto e a percecao do espaco. Também molda o sentido de intimidade e identidade
do lugar. (Papanek, 1971)

E por isso que a ergonomia, que estuda a relacdo entre o ser humano e os
elementos do seu ambiente, se tornou essencial no design de mobilidrio. A sua funcao
principal € garantir que os objetos se ajustam as dimensOes corporais, posturas e
movimentos humanos. (Grandjean, 1987) Com base em dados antropométricos e na
observacao dos padroes de utilizacdo, o designer cria produtos mais confortaveis,
eficientes e seguros. Afinal, como afirmam Panero e Zelnik, um design eficaz resulta
sempre da harmonia entre as exigéncias funcionais e as caracteristicas fisicas de quem o
utiliza. (Zelnik, 1979)

O conforto ndo se limita apenas a fatores fisicos. Existe também uma dimensao
psicoldgica e simbolica igualmente importante. Donald Norman sublinha que a percec¢ao
tdtil e emocional dos materiais, a memoria associada aos objetos e a familiaridade formal,
contribuem de forma decisiva para uma experiéncia sensorial e afetiva do espaco.
(Norman, 2004)

Aligacdo entre o mobilidrio e a nocdo de domesticidade €, por isso, indissocidvel.

Trata-se da criacdo de um ambiente que proporcione seguranca, pertenca e
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individualidade. Gaston Bachelard, na sua fenomenologia da casa, descreve o lar como
um espaco simbolico de refugio e imaginacdo onde o mobilidrio atua como veiculo para
a memoria e o hdbito. (Bachelard, 1957) Nessa mesma linha, a historiadora de design
Attfield explora como o0s objetos moldam e expressam o quotidiano doméstico,
contribuindo para significados pessoais e sociais. (Attfield, 2000)

A historia do mobilidrio nos séculos XX e XXI reflete as profundas
transformacdes nas formas de habitar e estilos de vida. O Modernismo, por exemplo,
marcou uma rutura com o passado ao defender uma abordagem funcional e racional,
baseada na simplicidade, modularidade e producdo em série. A procura de democratizar
o design e de adapta-lo aos novos modos de vida moldou o seu futuro. (Fiell, 2005) Hoje
as correntes contemporaneas valorizam  a flexibilidade, a personalizacao e
a sustentabilidade, o que mostra uma maior consciéncia das exigéncias atuais e da
diversidade dos utilizadores.

Todas estas questdes estiveram presentes ao longo do estdgio realizado no
atelier Floret Arquitetura. A necessidade de responder a diferentes clientes e a condicoes
espaciais distintas exigiu um entendimento aprofundado das dimensdes ergondmicas,
sensoriais e simbolicas do design. No fundo, a prdtica profissional confirmou a
importancia de todos estes principios, consolidando-os como ferramentas essenciais no

dia a dia do designer.

2.4 A Relacdo Interdisciplinar entre Design de Produto, Arquitetura e Design de

Interiores

E cada vez mais dificil distinguir o Design de Produto, a Arquitetura e o Design
de Interiores. Apesar das suas escalas e focos distintos, estas dreas partilham as mesmas
preocupacoes: 0 espaco, a funcionalidade, a estética e a experiéncia do utilizador. O
Design de Produto concentra-se na criacdo de objetos funcionais, enquanto a Arquitetura
atua numa escala maior, de planeamento e de estrutura. O Design de Interiores faz a
ponte entre estas duas e é responsdvel por organizar, ambientar e humanizar os espacos.

Como refere o arquiteto John Zeisel, todas estas dreas convergem num objetivo
comum: criar ambientes que respondam de forma eficaz e significativa as necessidades

humanas. (Zeisel, 2006) O mobilidrio é talvez o exemplo mais evidente desta légica, pois
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cruza os trés campos. Arquitetos como Le Corbusier, Alvar Aalto ou Charles e Ray Eames,
desenvolveram pecas de mobilidrio como extensoes da sua linguagem arquitetonica
(Figura 7, Figura 8 e Figura 9, respetivamente), reforcando a ideia de que o espaco

construido e os objetos que o habitam devem dialogar de forma coerente. (Fiell, 2013)

Figura 7 - Chaise Longue LC4, de Le Corbusier. Figura 8 - Cadeira Paimio (modelo 41), de Alvar
(Cassina, 2025) Aalto.
(Artek, 2025)

Figura 9 - Eames Lounge Chair e Ottoman, de Charles e Ray Eames.
(Miller, 2025)
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A prdtica contemporanea confirma esta visdo, ao privilegiar a flexibilidade, a
multifuncionalidade e a experiéncia sensorial, aspetos em que o contributo do designer
de produto é crucial. (Norman, 2004) Esta integracdo estende-se ao contexto
profissional, onde a interdisciplinaridade se tornou cada vez mais uma exigéncia. A
diversidade das necessidades dos utilizadores e a complexidade dos projetos tornam
fundamental a colaboracio entre diferentes dreas criativas e técnicas. (Buchanan, 1992),
(Cross, 2011)

Desta forma, o atelier de projeto surge como um espaco privilegiado para o
cruzamento de saberes, metodologias e perspetivas diversas. Schon descreve este
espaco como um lugar de experimentacao e reflexdo na ac¢do, onde o conhecimento se
constréi através do didlogo e da colaboracio. (Schon, 1983) Lawson acrescenta que um
bom design ndo depende s6 do conhecimento técnico, mas também da capacidade de
ouvir, interpretar, comunicar e negociar entre os diferentes intervenientes no processo
criativo. (Lawson, 2006)

A experiéncia pratica no atelier Floret Arquitetura evidenciou a importancia da
articulacdo entre o design e a arquitetura. A presenca de um designer de produto
permitiu aprofundar solucdes adaptadas as necessidades dos clientes, traduzindo a
linguagem arquitetonica dos espacos em objetos que respeitassem as caracteristicas do
projeto. O trabalho conjunto com os arquitetos do atelier demonstrou que o design de
produto pode enriquecer a coeréncia espacial, a funcionalidade e a experiéncia do
utilizador. Esta colaboracdo interdisciplinar nao so revelou as competéncias individuais,
como também promoveu a inovacdo. Assim, foram desenvolvidas solucoes mais
completas, ajustadas e inovadoras, o que confirma o potencial estratégico desta relacao

como uma mais-valia fundamental na pratica do design.
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2.5 Reflexio Final sobre o Enquadramento Teérico

A andlise do enquadramento teorico evidencia uma transformacdo fundamental
no design, que hoje ultrapassa a simples criacdo de objetos. O percurso realizado, desde
a evolucdo da pratica até a exploracdo de temas como a modularidade, o papel do
mobilidrio e a colaboracao interdisciplinar, mostra que o design contemporaneo €, acima
de tudo, uma pratica estratégica orientada para o ser humano e para o contexto em que
este se insere. E evidente que o design moderno atua como mediador de experiéncias,
focando-se na constru¢do de ambientes e ndo apenas no fabrico de produtos. A
funcionalidade, a ergonomia, o conforto e a dimensao simbdlica sdo agora os seus focos
principais.

As ideias de autores como Bonsiepe, Manzini e Norman, apresentam um ponto
em comum: a necessidade de o designer adotar uma perspetiva holistica. Estratégias
como a modularidade e a personalizacdo surgem como respostas diretas a um mercado
e a utilizadores cada vez mais diversificados. O estudo do mobilidrio, por sua vez,
exemplifica como o design se aprofunda na experiéncia humana, considerando nao so
0s aspetos fisicos, mas também os emocionais e culturais. Assim, a reflexdo sobre o
estudio de projeto, enquanto espaco de colaboracdo, confirma que esta prdtica
estratégica nao pode existir sem interdisciplinaridade. Esta andlise tedrica constitui uma

base solida para contextualizar e validar o trabalho desenvolvido no projeto pratico.



3 ENTIDADE DE ACOLHIMENTO

Este capitulo consiste na andlise da entidade que acolheu o estdgio curricular, o
atelier Floret Arquitetura. O meu primeiro contacto com o trabalho do atelier aconteceu
em 2022, durante um evento da DRIVE (Figura 10 e Figura 11), momento em que a sua
filosofia se alinhou com o meu percurso académico e 0s meus interesses pessoais. A
oportunidade de estagiar no atelier permitiu aprofundar em primeira mao a

compreensao da sua identidade e valores.

Figura 10 - Capa DRIVE (2022). Figura 11 - Publica¢do DRIVE (2022).
(ESMAD, 2022) (Instagram, 2022)

A identidade, a esséncia e o proposito do atelier Floret Arquitetura estdo
intrinsecamente ligados a visdo e a filosofia de quem o criou. Assim, para uma
compreensao mais completa do atelier, é fundamental conhecer a sua fundadora.
Adriana Floret (Figura 12), nascida em Muriaé, Minas Gerais, em 1976, é fundadora e
coordenadora geral do atelier. Adriana € licenciada em Arquitetura pela Universidade
Lusfada do Porto e pos-graduada em Reabilitacdo do Patrimoénio Edificado pela
Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto. A arquiteta ¢ socia fundadora e
Presidente da mesa da assembleia da APRUPP - Associacdo Portuguesa para a
Reabilitacio Urbana e Protecdo do Patrimdnio. (ANTEPROJECTOS, 2020) Além da

arquiteta Adriana Floret, a equipa do atelier (Figura 13) é composta por quatro arquitetos

26



— Renato Costa, Tomds Benavides, Jodo Mimoso e Diana Ledo. Estes quatro elementos,
de igual importancia, contribuem de forma significativa para o desenvolvimento e

sucesso do atelier.

Figura 12 - Arquiteta Adriana Floret. Figura 13 — Equipa do atelier Floret Arquitetura.

(Instagram, 2025)

Fundado em 2001, na cidade do Porto, pela arquiteta Adriana Floret, o atelier
construiu a sua reputacao em torno da reabilitacdo do patrimonio edificado. Esta drea,
descrita pelo proprio gabinete como a "espinha dorsal da identidade e do método de
trabalho" (Floret, 2025), continua a ser uma referéncia identitdria, apesar do portfélio
diversificado. A metodologia do atelier articula a criatividade com o rigor técnico, ao
combinar o oficio pratico da arquitetura com o conhecimento académico e tecnoldgico.
O gabinete distingue-se pelo seu servico completo, que vai desde a fase inicial de projeto
e licenciamento até a assisténcia técnica em obra. A filosofia do atelier assenta na visao
de que o cliente é um pilar fundamental do processo criativo, algo que pude testemunhar
durante a minha experiéncia de estdgio.

O foco na reabilitacdo e no respeito pelo patrimonio materializa-se em projetos
como a Casa de Cedofeita, distinguida com o Prémio Reabilitacdo na Construcao em
2015 (Floret, 2025), e os Apartamentos Rua Cha, nomeados para o Prémio Nacional de
Reabilitacio Urbanaem 2021 (Cerqueira, 2021). Estes exemplos demonstram o

compromisso do atelier com a qualidade, a sustentabilidade e a criacdo de espacos
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"verdadeiramente excecionais" (Floret, 2025). A minha insercio neste contexto, onde a
arquitetura dialoga de forma proxima com o design de produto, refor¢cou a pertinéncia

do estdgio e permitiu uma compreensdo mais profunda da articulacio entre estas dreas.

3.1 Identidade e Valores do Atelier

A identidade do atelier Floret Arquitetura assenta num conjunto de valores
intrinsecos que orientam a sua prética profissional. Um dos seus principios fundamentais
¢ o minimalismo funcional, que se traduz numa estética c/ean orientada para a utilidade
e a ergonomia. A equipa procura equilibrar a simplicidade formal e a otimizacdo do
espaco, onde cada peca contribui para a funcionalidade do ambiente. Assim, o atelier
distingue-se pelo foco no essencial e pela eliminacdo do supérfluo, bem como pela
escolha dos materiais, que privilegiam a naturalidade e a durabilidade. (Figura 14, Figura

15, Figura 16 e Figura 17)
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Figura 14 - Projeto Golgota, de atelier Floret Figura 15 - Projeto Golgota, de atelier Floret
Arquitetura. Arquitetura.
(Floret, 2025) (Floret, 2025)

Figura 16 - Projeto Golgota, de atelier Floret Figura 17 - Projeto Golgota, de atelier Floret
Arquitetura. Arquitetura.
(Floret, 2025) (Floret, 2025)

Outro principio fundamental do gabinete € a relacdo com o cliente. Esta filosofia
¢ partilhada pela arquiteta Adriana Floret, que, nos didrios de obra publicados nas redes
sociais, afirma que “cada projeto que desenhamos comeca com a pergunta ‘Como € que
se quer viver aqui?” (Instagram, 2025). Esta questio orienta o processo de cocria¢io, no

qual o cliente é uma parte ativa, assegurando que as solucoes propostas se alinham com
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as suas expectativas. Esta proximidade reforcou a minha compreensao da importancia
do design centrado no utilizador e da comunicacao eficaz.

A filosofia do atelier também assenta numa escuta atenta do espaco e na relacao
interdisciplinar. Numa das suas partilhas, a arquiteta Adriana Floret reflete sobre a
primeira visita a um edificio, momento que considera essencial: “E quando vemos de
perto o estado real do edificio e identificamos 0 que pode e deve ser preservado. Estamos
a avaliar a estrutura, os materiais, a luz natural, a ventila¢do. Tudo conta para criarmos
um projeto funcional, mas com identidade” (Instagram, 2025). (Figura 18 e Figura 19) A
pratica do atelier, embora centrada na arquitetura, valoriza a integracdo de diferentes
areas do design, como o design de produto. A minha presenca como estagidria nesta drea
foi encarada como uma mais-valia e a colaboracdo com os arquitetos demonstrou, na

pratica, como o design de produto pode complementar e enriquecer a arquitetura.

b " . T
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Figura 18 - Projeto Apartamentos Sao Carlos. Figura 19 - Arquiteta Adriana Floret numa visita a
Primeira visita ao edificio. obra.
(Instagram, 2025) (Instagram, 2025)

A experiéncia prdtica no atelier proporcionou-me uma visao holistica da sua
filosofia, que articula o respeito pelo patrimonio com a inovacao. Esta experiéncia
reforcou a minha compreensao sobre a importancia do design de produto na arquitetura

e enriqueceu a minha perspetiva profissional para o futuro.
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3.2 0O Espaco Fisico

O espaco fisico do atelier Floret Arquitetura reflete a sua identidade e filosofia.
O gabinete estd localizado no Porto (Figura 20 e Figura 21), numa drea que combina o
dinamismo urbano com a tranquilidade de espacos mais recatados e estd organizado em
open space, uma configuracado que promove a comunicacao e a colaboracao entre os
membros da equipa. A auséncia de barreiras entre arquitetos e designers promove uma

dinamica de trabalho fluida e interdisciplinar.

Figura 20 - Vista satélite do espaco do atelier Figura 21 - Vista exterior do espaco do atelier

Floret Arquitetura. Floret Arquitetura.

O atelier é marcado por uma estética minimalista e pelo uso de materiais
naturais como o betdo e a madeira, que espelham a mesma abordagem aplicada nos seus
projetos. (Floret, 2025), (Correia, s.d.) Com as suas linhas diretas e paleta de cores
neutras, o espaco contribui para um ambiente de trabalho calmo e focado, que estimula
tanto a concentracao como a criatividade. A funcionalidade € evidente na otimizacdo de
cada drea, o que reflete a importancia da eficiéncia e do pensamento pratico. Do ponto
de vista do design de produto, o atelier ¢ um exemplo de ergonomia e modularidade, com
mobilidrio adaptdvel a diferentes fases dos projetos. A filosofia de reabilitacio do atelier

Floret Arquitetura estd presente no proprio espaco, que, apesar de antigo, foi
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transformado para responder as exigéncias de um gabinete de arquitetura

contemporaneo. (Figura 22 e Figura 23)
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Figura 22 - Porta de entrada do atelier. Figura 23 - Hall de entrada.

O espaco do atelier foi desenhado para estimular a partilha de conhecimento e
a colaboracdo. A estante de livros (Figura 24) funciona como uma biblioteca interna, que
disponibiliza uma vasta colecao de referéncias bibliograficas, fundamental para o
processo criativo e de investigacdo. Adjacente a esta, o espaco de trabalho em open
space (Figura 25) promove a integracio entre os colaboradores, facilitando a troca de

ideias e o trabalho em equipa, elementos cruciais para o desenvolvimento dos projetos.
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Figura 24 - Estante de livros. Figura 25 - Secretdrias do gabinete de trabalho

em open space.

O espaco de cozinha e refeicoes (Figura 26) foi desenhado como um espaco de
convivio, onde a equipa pode preparar as suas refei¢coes, proporcionando momentos de
descontracio e lazer. As escadas (Figura 27), por sua vez, sao o elemento central do
atelier, fazendo a ligacdo entre os dois pisos. Funciona como uma separacdo fisica e
funcional do espaco, onde o piso superior é destinado a trabalho e o piso inferior a

reunioes e rececdo de clientes.

Figura 26 - Cozinha e espaco de refeicdes. Figura 27 - Escadas.
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O espaco de reunides (Figura 28) ¢ o local de rececio de clientes e de
apresentacio de projetos. Na estante adjacente 4 mesa, no corredor (Figura 29), estio
armazenadas e organizadas todas as amostras de diferentes fornecedores, que podem
ser consultadas durante as reunidoes para uma melhor contextualizacdo visual dos

projetos.

Figura 28 - Espaco de reunides. Figura 29 - Corredor com estante de amostras e

arrumacao.

A minha experiéncia didria neste ambiente demonstrou que o espaco de
trabalho ¢ uma ferramenta crucial para o funcionamento do gabinete. A proximidade
entre os membros da equipa, independentemente da drea de especializacdo, foi
determinante para o aprofundamento da minha experiéncia de estdgio. A configuracao
do gabinete facilitou a minha integracdo, permitindo-me participar nas discussoes de

projeto e, naturalmente, absorver a filosofia do atelier.
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3.3 Projetos, Publicacgdes e Distin¢des

O atelier Floret Arquitetura destaca-se pela qualidade e visibilidade dos seus
projetos. O seu compromisso com a valorizacdo do patrimonio edificado e o

reconhecimento internacional sdo evidentes nas seguintes distin¢oes:

o Prémio Nacional de Reabilitacdo Urbana (2015): Prémio atribuido ao projeto 1872
River House (Floret, 2025) (Figura 30)

o Prémio Reabilitacdo na Construcio (2015): Distincdo atribuida ao projeto Casa de
Cedofeita na categoria de melhor reabilitacio habitacional (Floret, 2025) (Figura
31)

o Prémio Ouro - Prémios Lusofonos de Arquitetura (2020): O projeto Exmo.
Hotel foi reconhecido com a distin¢ao de ouro (Universidade Lusiada Porto, 2020)
(Figura 32)

o Nomeacdo para o Prémio Nacional de Reabilitacio Urbana (2021): Nomeacao
atribuida ao projeto Apartamentos Rua Cha (Cerqueira, 2021) (Figura 33)

o Nomeacdo para os Prémios Construir (2023):Nomeacdo atribuida ao

projeto Varandas de Salgueiros na categoria de Projeto Privado (Floret, 2025)
(Figura 34)
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Figura 30 - 1872 River House. Figura 31 - Casa de Cedofeita. Figura 32 - Exmo. Hotel.
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Figura 33 - Apartamentos Rua Cha. Figura 34 - Varandas de Salgueiros.

A visibilidade do trabalho do atelier e a conquista de distin¢oes reforcam o seu
posicionamento no mercado e a qualidade da sua intervencao. Este reconhecimento
culminou na publicacio do livro Living in Porto (Figura 35 e Figura 36), que retne 18
projetos de reabilitacdo urbana. (Floret, 2025), (Books, s.d.) Mais do que um portefélio,
esta obra constitui uma reflexdo sobre a historia da cidade do Porto e sobre o papel da

arquitetura na preservacao do passado e na projecao do futuro.
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Figura 35 - Capa do livro Living in Porto, de Floret  Figura 36 - Livro Living in Porto, de Floret
Arquitetura. Arquitetura.
(Floret, 2025)
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4 DESENVOLVIMENTO DO ESTAGIO

Este capitulo detalha o percurso realizado no decorrer do estdgio, desde a

integracao no atelier até a execucao dos projetos.



4.1 Inicio e Integracdo no Atelier

O estdgio curricular teve inicio no dia 13 de janeiro de 2025, no atelier Floret
Arquitetura, no Porto. O meu primeiro contacto com o atelier ficou marcado pela
singularidade do espaco fisico, que impressionou pela sua estética e amplitude. (Figura
37, Figura 38, Figura 39 e Figura 40)

Figura 37 - Secretdrias do gabinete de trabalho. Figura 38 - Escadas.

Figura 39 - Pormenor do espaco. Figura 40 - Secretdrias do gabinete de trabalho.

Pequenos pormenores, como a estante de livros feita a medida (Figura 41), a

iluminacao que a acompanha e a atencdo ao detalhe em cada canto, até mesmo na



torneira da casa de banho (Figura 43), refletem a filosofia do gabinete. A luz natural que
bate nos vidros, refletindo a rua e as pessoas que por ali passam, cria uma distracao
inegdvel, mas que também contribui para o dinamismo do espaco. (Figura 42 e Figura
44)

Figura 43 - Pormenor da torneira da casa de Figura 44 - Pormenor do espago.
banho.

O piso superior, com estantes e armdrios escuros, contrasta com as mesas de
trabalho claras, o escadote de madeira e os pequenos espacos verdes. (Figura 37 e Figura

41) J4 no piso de baixo, a estética inverte-se, com estantes claras repletas de amostras
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(Figura 45) que contrastam com a mesa de reunides escura (Figura 48). Mesmo 0s
pequenos acessorios que preenchem o espaco demonstram a atencdo ao detalhe,

caracteristica que identifica a pratica do atelier. (Figura 46 e Figura 47)

Floret Arquitectura

Figura 45 - Estante de amostras.

Figura 47 - Pormenor do espaco. Figura 48 - Mesa de reunioes.

Inicialmente, a minha chegada foi marcada por algum nervosismo, sobretudo
face a grande diferenca de idades na equipa, que me causou um sentimento de respeito
e, de certa forma, intimidacdo. Contudo, essa apreensio rapidamente se desvaneceu
gracas ao acolhimento caloroso de todos. A equipa demonstrou uma atitude de abertura

imediata, com 0Jodo a apresentar-me o espaco e o Renato a introduzir-me aos principais
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projetos e ao funcionamento interno do gabinete. A arquiteta Adriana Floret, tutora do
estdgio e com quem jd tinha uma relacdo de proximidade, também teve um papel
fundamental na minha integracdo. Orientou o processo e apresentou o trabalho do
atelier de forma a facilitar a minha adaptacao.

O meu primeiro desafio foi o desenvolvimento de um catdlogo de mobilidrio.
(Anexo A - Catdlogo de Mobilidrio) Embora, a primeira vista, o projeto me tenha parecido
excessivamente focado na parte grafica e de comunicacao, rapidamente percebi a sua
importancia estratégica. Para o desenvolver, tive de navegar no servidor do atelier e
explorar as pastas dos projetos (Figura 49), o que me permitiu conhecer o sistema de
organizacao e as designacoes proprias da arquitetura, que até entdo desconhecia.

O catdlogo de mobilidrio (Figura 50) foi elaborado através de um trabalho de
procura e selecao de fotografias nas pastas dos diversos projetos, o que me permitiu
aceder a um vasto leque de referéncias internas e compreender a linguagem e as
escolhas de design que caracterizam o atelier. Apesar dos desafios técnicos
(relacionados com a utilizacdo do PowerPointem vez do /nDesign) e de organizacio
(face a elevada quantidade de projetos), esta experiéncia foi uma forma eficaz de me
preparar para os desafios futuros e de validar, na pratica, a importancia do design de

produto num gabinete de arquitetura.

Figura 49 - Pastas dos projetos no servidor do Figura 50 - Capa do catdlogo.

atelier.
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A minha integracdo na equipa foi proporcionada pela atitude de abertura dos
meus colegas e pela configuracdo em open space do atelier, que promoveu uma
comunicacao direta e colaboracdo espontanea. A auséncia de uma hierarquia rigida
permitiu-me participar de forma natural nas discussoes dos projetos. Com o tempo, a
minha opinido era frequentemente solicitada em determinados assuntos. Além disso, as
minhas duvidas sobre a organizacdo do servidor e a forma de guardar os projetos
facilitaram a minha adaptacdo. Em suma, esta experiéncia validou a importancia de um

ambiente de trabalho colaborativo para o crescimento e a adaptacdo profissional.
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4.2 Metodologia e Processos de Trabalho

No atelier Floret Arquitetura, a metodologia de trabalho é fluida e adaptdvel, uma
caracteristica que se reflete na sua dindmica didria. Sem uma calendarizacao rigida, a
equipa reunia-se, geralmente a segunda-feira, para discutir os pontos mais relevantes
dos projetos em curso. Nestas reunioes (Figura 51 e Figura 52), cada membro partilhava
o estado do seu trabalho (trabalho concluido, trabalho em desenvolvimento e trabalho
por fazer), permitindo uma visio geral do progresso dos projetos, a identificacdo de
eventuais atrasos e a organizacdo eficiente da semana. Embora a comunicacao e a
entreajuda fossem fundamentais, a elevada quantidade de projetos que caracterizava a
rotina do atelier, exigia que o processo fosse, em grande parte, individualizado, de forma

a evitar interrupcoes constantes.

Figura 51 - Reunido de equipa. Figura 52 - Reunifo de equipa.

Na escola, o desenvolvimento de um projeto estrutura-se em fases de pesquisa
e exploracdo criativa, recorrendo a esboc¢os e maquetes, para sO depois, de forma
consolidada, se proceder a modelacao digital. Em contraste, no atelier, a agilidade do
processo nao permite esta exploracao criativa, e por isso a transicao para o computador
¢ quase imediata. Para o desenvolvimento dos projetos, foram-me fornecidas referéncias
e indicacoes precisas do que fazer e por isso o meu trabalho de desenho, quando existia,

ocorria em momentos de partilha e comunicacao direta com a arquiteta Adriana Floret.
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A flexibilidade do processo de trabalho permitia que a modelacdo fosse desenvolvida
mesmo sem uma ideia totalmente definida, o que significava que, por vezes, o projeto
podia ser recusado, sendo necessdrio voltar a estaca zero e exigindo um redesenho que,
embora desafiador, se revelou uma parte intrinseca do mundo profissional.

A minha contribuicido para os projetos, como designer de produto, integrou-se
de forma coesa neste processo. A colaboracio com os arquitetos (Figura 54) consistia,
normalmente, em receber os levantamentos técnicos elaborados em Revit (Figura 53),
para desenvolver posteriormente as modelacoes 3D e renderizacoes com recurso
ao software Fusion360. Estas renderizacoes, embora simples e sem grande realismo,
eram essenciais para a visualizacao tridimensional dos projetos e para a sua aprovacao
pelos clientes. Apos a aprovacao do projeto, realizava os desenhos técnicos, que eram
posteriormente enviados ao cliente. Em alguns casos, tive ainda a oportunidade de
acompanhar a execucao da obra. A consulta ao servidor do atelier foi uma etapa
fundamental. Organizado por numeracao de projeto, o seu funcionamento era essencial
para o fluxo de trabalho, uma vez que era necessdrio saber aceder facilmente as pastas

dos projetos, tanto para os guardar como para os procurar.
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Figura 53 - Ambiente de trabalho. Figura 54 - Ambiente de trabalho.

(Instagram, 2025) (Instagram, 2025)

Apesar da dinamica fluida e da colaboracdo constante, a complexidade e a

quantidade de projetos desafiavam a gestao de prazos. Cada projeto apresentava um
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desafio distinto. No projeto de Cedofeita, a urgéncia do cliente para avancar com a obra,
num momento em que o projeto ainda ndo estava finalizado, colocou-me sob pressao no
desenvolvimento da modelacio e renderizacio do espaco (seccio 4.3.1). No projeto 1872
River House, embora os prazos ndo fossem tdo apertados, a minha percecdo da
responsabilidade do edificio gerou uma exigéncia interna (seccio 4.3.2). Por fim, o
projeto da Mexilhoeira Grande imp6s um desafio diferente, que consistiu na necessidade
de acelerar o meu trabalho para o concluir antes do fim do meu estdgio, para que os meus
colegas pudessem dar continuidade ao mesmo.

Perante estes desafios, aprendi a adaptar-me. Tive de lidar com a
imprevisibilidade dos projetos e dos clientes, que se traduziu na transicao inesperada de
um projeto em maos para trés de uma so vez, e vice-versa. Geri sempre estas situacoes
da melhor forma possivel, com recurso as ferramentas disponiveis e com 0 apoio
inestimdvel dos meus colegas. A auséncia de um plano de trabalho rigido, que
inicialmente me pareceu um desafio, acabou por se revelar uma licdo importante,

preparando-me para a natureza imprevisivel do contexto profissional.

4.3 Projetos Desenvolvidos

Nesta secc¢ado sdo apresentados os projetos em que participei durante o estagio,
como os de Cedofeita, 1872 River House e Mexilhoeira Grande, com a descricao das

atividades e o meu papel em cada um.

4.3.1 Projeto Cedofeita

O projeto de Cedofeita, uma intervencdo de reabilitacio num edificio
habitacional, foi a minha primeira grande experiéncia no atelier, com foco no rigor
técnico. O prédio, localizado no nimero 279 da Rua de Cedofeita (Figura 55 e Figura 56),
reflete as caracteristicas arquitetonicas tipicas da cidade do Porto e serviu de cendrio
para um desafio que visava a adaptacdo de um espaco existente as necessidades de um
casal que o pretendia converter em apartamentos para alugar. A sua pequena dimensao
e a pouca iluminacdo exigiram uma solucao que incorporasse 0s elementos necessarios

sem comprometer a sua sensacao de amplitude. Embora o projeto jd existisse antes da



minha chegada, assumi a responsabilidade pela sua continuidade devido ao elevado
volume de trabalho no atelier e ao prazo apertado. A minha participa¢do concentrou-se
no desenvolvimento da modelacdo 3D da casa de banho e da cozinha, com base num

levantamento em Revitja existente. (Figura 57)
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Figura 55 - Vista satélite do espaco do projeto. Figura 56 - Vista exterior do espaco do projeto.
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Figura 57 — Modelacao 3D do espaco da instalacio sanitdria e da cozinha do projeto, com recurso ao

software Fusion360.

Inicialmente, a proposta de design definida pela arquiteta Adriana Floret

propunha um equilibrio entre tradicado e modernidade, com uma estética minimalista
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que respeitasse as raizes do Porto. Na cozinha (Figura 60 e Figura 61), foi utilizada uma
abordagem arrojada, com armadrios pretos a criar um contraste sofisticado com as
paredes brancas. Na casa de banho (Figura 58 e Figura 59), a escolha recaiu sobre tons
neutros, que conferiam um ambiente acolhedor e leve, enquanto o mosaico hidraulico

do pavimento ligava os dois espacos, remetendo para a heranca artesanal da cidade.

Figura 58 - Renderizac¢ao da instalacdo sanitdria,  Figura 59 - Renderizaqao da mstalagéo sanitaria,

com recurso ao software Fusion360. com recurso a IA.

Figura 60 - Renderizacio da cozinha, com Figura 61 - Renderizacdo da cozinha, com recurso

recurso ao software Fusion360. alA.
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No entanto, esta proposta nao foi ao encontro das expetativas do cliente, que
solicitou uma reformulacido completa para um estilo mais retro e neutro. (Figura 62,
Figura 63, Figura 64 e Figura 65) Esta etapa de reformulacio foi uma aprendizagem
fundamental, que evidenciou a importancia da flexibilidade e da capacidade de resposta
as necessidades do cliente, mesmo apos uma primeira apresentacdo. Este processo
colocou-me sob pressao, pois nunca tinha modelado espacos interiores e tive de adaptar
a minha forma de trabalhar, com recurso a um software de design de produto, 0 que,

embora desafiador, me despertou um grande interesse pela drea de design de interiores.
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Figura 62 — Renderizacio da instalacio sanitdria,  Figura 63 — Renderizacdo da instalacio sanitdria,

com recurso ao software Fusion360. com recurso ao software Fusion360.

Figura 64 - Renderizacdo da instalacio sanitdria, ~ Figura 65 - Renderizacdo da cozinha, com

com recurso ao software Fusion360. recurso ao software Fusion360.

A aprovacao final da proposta validou o meu trabalho e o meu contributo. No
entanto, a imprevisibilidade do processo de design manifestou-se novamente quando,
durante a visita a obra em fase de execucao, detetdmos pequenas alteracoes que tinham
sido feitas sem 0 nosso conhecimento prévio. Esta situacdo confrontou-me com a
realidade e a complexidade do processo construtivo, 0 que gerou em mim uma certa
angustia. Contudo, essa visita permitiu-me compreender a materializacao das decisoes

de design que tomei sob a orientacdo da arquiteta e o impacto do meu trabalho, o que
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me trouxe um grande sentimento de realizacdo. Ver as minhas modela¢oes ganhar vida
foi uma experiéncia de enorme orgulho profissional, que reforcou em mim um sentido
de responsabilidade e validou a importancia de um contributo técnico de elevada

qualidade para o sucesso de um projeto. (Anexo B - Projeto Cedofeita)

4.3.2 Projeto 1872 River House

Este projeto consistiu na intervenc¢ao de um dos quartos do hotel 1872 River
House, localizado no centro histérico do Porto (Figura 66 e Figura 67), devido a
necessidade de substituir um movel danificado pela humidade. No entanto, mais do que
uma substituicao, este desafio foi uma oportunidade para desenvolver solucoes de
mobilidrio que se integrassem na estética do quarto e otimizassem um espaco bastante
limitado. (Figura 68) Em parceria com a arquiteta Adriana Floret e o préprio cliente, este
projeto foi uma experiéncia de elevada autonomia criativa. A minha intervencao refletiu
um dos principios fundamentais do atelier, que aliam a preservacao dos elementos
originais dos edificios a inovacao contemporanea. O quarto era um espaco de dimensoes
reduzidas, onde as paredes de pedra preservada do edificio antigo se conjugavam com a
pintura branca. O espaco mantinha ainda as janelas originais e a estrutura da lareira de
pedra, que funcionava como elemento central. O movel danificado era uma peca de
mobilidrio feita a medida que, ao encaixar por baixo da lareira, servia como cabeceira da
cama. Contudo, devido a humidade, a peca tornou-se ineficaz na sua funcao de

arrumacao de objetos.
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Figura 66 - Vista satélite do espaco do projeto. Figura 67 - Vista exterior do espaco do projeto.
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Figura 68 - Modelacdo 3D do projeto, com recurso ao software Fusion360.

Este projeto comecou com uma reuniio no hotel (Figura 69 e Figura 71), onde,

em conjunto com a arquiteta, apresentei diversas referéncias de mobilidrio selecionadas

para obter um feedbackinicial do cliente. De seguida, a visita ao quarto (Figura 70 e

Figura 72) foi fundamental para o levantamento de medidas e o registo fotografico, uma

vez que as propostas de design teriam de se adaptar a um espaco bastante irregular.
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Figura 69 - Visita ao edificio e reunido com

cliente.

Figura 71 - Reuniao com cliente. Figura 72 - Quarto do hotel.

A semelhanca do projeto de Cedofeita, o processo de modelacio do espaco
colocou-me sob alguma pressao, pois tive de adaptar a minha forma de trabalhar com
um software que nio era o mais adequado para o design de interiores. (Figura 75) O
desenvolvimento do mobilidrio foi um processo autonomo, que se iniciou com a
exploracdo de diferentes solucoes. A minha primeira ideia era aproveitar o nicho da
lareira para instalar o armdrio, mas foi descartada pelo cliente devido a humidade e ao
impacto visual que teria. Assim, foi desenvolvido um armadrio aberto (Figura 76), que

funciona como estante para o cofre e outros pertences, e como bengaleiro, com um varao
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superior. Além disso, foi projetada uma secretdria (Figura 74) que se integra na mesma
estética. Com a sua forma arredondada, o movel, que inclui um pequeno espelho,
permite o armazenamento do banco, otimizando o espaco. O mobilidrio foi concebido
numa linguagem contemporanea que respeita o estilo conservador do hotel, através da
utilizacao de madeira pintada de tons claros, que contrasta com a pedra, sem se sobrepor

ao ambiente. A utilizacdo do ferro preto, por sua vez, complementa a estética. (Figura 73)

Figura 73 - Renderizacdo do quarto, com recurso  Figura 74 - Renderizac¢do da secretdria, com

ao software Fusion360. recurso ao software Fusion360.

Figura 75 — Software Fusion360. Figura 76 - Renderizacdo do armdrio, com recurso

ao software Fusion360.
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A aprovacao final da proposta foi imediata, ao contrdrio da experiéncia no
projeto de Cedofeita, o que me proporcionou uma grande satisfacdo e a certeza de que a
minha visao criativa estava alinhada com as expectativas do cliente. A liberdade criativa
neste projeto proporcionou-me a oportunidade de explorar solucoes de raiz e tomar as
minhas proprias decisoes, tendo sido uma experiéncia valiosa para me aproximar da
realidade profissional de um designer. A autonomia no processo de projeto permitiu-me
errar, aprender e compreender a importancia do design de produto na otimizacao de
espacos existentes. Embora ndo tenha acompanhado a fase de producdo, soube mais
tarde que o projeto foiaprovado, o que me proporcionou um enorme orgulho profissional
e reforcou o meu sentido de responsabilidade pelo cardcter do edificio. Esta
experiéncia ligou o processo criativo ao resultado final, mostrando de forma clara

o impacto real do meu trabalho. (Anexo C - Projeto 1872 River House)



4.3.3 Projeto Mexilhoeira Grande

O projeto de Mexilhoeira Grande, uma intervenc¢ao em habitacdo unifamiliar no
Algarve, consistiu no desenvolvimento de uma plataforma para uma cama e de um
movel de apoio para o mesmo quarto. O cliente e a arquiteta Adriana Floret tinham uma
visdo muito especifica para o espaco, que limitou a minha liberdade criativa e exigiu uma
abordagem mais focada na fase de concecdo. O espaco de intervencao era um quarto
bastante amplo, em open space, onde a auséncia de privacidade era uma questao central.
Logo a entrada do quarto, uma banheira no meio do espaco eliminava qualquer sentido

de privacidade. (Figura 77 e Figura 78)

Figura 77 — Escadas de acesso ao piso superior. Figura 78 - Quarto em open space com casa de

banho integrada.

A arquitetura da habitacdo, atual e contemporanea, era marcada pelo uso de
materiais como o betdo e a madeira. (Figura 79) O teto alto, conico e em madeira (Figura
80), dava continuidade ao chdo e contrastava com o murete de betdo (Figura 81) e com
0s elementos que compunham a casa de banho. Em frente a cama, uma lareira embutida
num bloco de betdo funcionava como elemento central (Figura 80), enquanto as janelas

a toda a volta (Figura 82) permitiam uma grande entrada de luz.
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Figura 80 - Teto e lareira embutida.
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Figura 81 - Quarto e murete de betdo. Figura 82 - Janelas.

A necessidade do cliente centrava-se na criacado de um movel que resolvesse a
questdo da privacidade da banheira, sem, contudo, comprometer a continuidade visual
e a luminosidade do espaco. Além disso, solicitou uma plataforma em betdo para a cama,
que funcionasse como uma extensdo do murete, para que o colchdo ficasse praticamente
ao nivel do chdo.

Embora ndo tenha conseguido juntar-me a equipa do atelier na visita inicial ao
local, no Algarve, o levantamento fotografico e de medidas realizado foi crucial para
compreender as caracteristicas do projeto e da habitacdo. De volta ao atelier, o

levantamento em Revit (Figura 83) serviu como base para a modelacio do mobilidrio, de
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acordo com as orientacdes da arquiteta Adriana Floret, expressas através de referéncias
visuais. A soluc¢io modular que idealizei para o mével de apoio (Figura 85) foi a solucio
mais adequada para as necessidades do cliente, uma vez que permitia explorar a
passagem da luz e a dualidade entre o aberto e o fechado. Desenvolvida em madeira para
complementar a estética do chao e do teto, a modularidade da soluc¢do permitia que 0s
elementos se adaptassem a diferentes configuracoes e futuras necessidades do cliente.
O meu papel neste projeto incluiu o esboco, a modelacio 3D (Figura 83) e a renderizacio

(Figura 84 e Figura 85) do mobilidrio.
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Figura 83 — Modelacao 3D do espaco, com recurso ao software Fusion360.

Figura 84 - Renderizacdo da cama, com recurso Figura 85 - Renderiza¢do do movel, com recurso

ao software Fusion360. ao software Fusion360.
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Apesar da natureza mais dirigida do projeto, que impds certas limitacoes
criativas, este trabalho foi uma experiéncia profissionalmente enriquecedora. O
desenvolvimento de uma solucdo modular, que se adaptasse as restricoes de um espaco
pré-definido, reforcou a minha capacidade de resolver problemas praticos de design.
Participar em todas as etapas, desde o estudo inicial do levantamento até a entrega do
projeto para aprovacdo, demonstrou a importancia de um processo de trabalho
integrado e da adaptacdo a diferentes contextos. O prazo apertado, devido a
aproximacdo do fim do estdgio, exigiu que acelerasse o ritmo de trabalho, o que me
permitiu consolidar os meus conhecimentos técnicos e aperfeicoar a minha capacidade
de adaptacdo. A urgéncia de entregar o projeto concluido para a continuidade da equipa
consolidou o meu sentido de responsabilidade e o valor do trabalho em equipa. A
experiéncia neste projeto confirmou a minha percecdo de que o sucesso profissional
reside tanto na liberdade criativa como na capacidade de responder de forma eficaz as

necessidades e limitacoes de cada projeto. (Anexo D - Projeto Mexilhoeira Grande)



4.3.4 OQutros Projetos e Atividades
4.3.4.1 Exmo. Hotel

Uma das primeiras tarefas que me foi atribuida consistiu na renderizacao de um
movel de casa de banho (Figura 86), que o atelier desenhou para o Exmo. Hotel, no Porto.
Embora o objeto jd estivesse modelado pela equipa do atelier no software Revit, o
principal desafio foi a transferéncia e o processamento do ficheiro para o Fusion360. O
objetivo estratégico desta tarefa foi avaliar a viabilidade de uma colaboracao futura com
o0 atelier, analisando a complexidade, a intuitividade e a mais-valia do Fusion360para a

equipa.
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Figura 86 — Modelacao 3D do movel, com recurso ao software Fusion360.

A renderizacdo do movel permitiu a arquiteta e a sua equipa avaliar o
funcionamento prdtico da ferramenta. A pedido da tutora, procurei otimizar o processo
com recurso a inteligéncia artificial, para apresentar imagens tridimensionais e
contextualizadas, sem que a renderizacio se tornasse morosa. (Figura 87 e Figura 88) O
resultado do trabalho impressionou a equipa pela praticidade, eficiéncia e intuitividade
do software. A colaboracdo no projeto de renderizacao possibilitou ao atelier a
compreensao das capacidades do Fusion360 e a minha contribuicao para a melhoria da

comunicacao visual com o cliente.



Figura 87 - Renderiza¢do do mdvel, com recurso
alA.

Figura 88 - Renderizac¢do do movel, com recurso
alA.
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4.3.4.2 Visitas e Reunides

Para além do trabalho em atelier, participei em diversas atividades externas que
enriqueceram a minha formacao e que me proporcionaram uma visao mais completa do
processo de projeto. Embora com um papel maioritariamente de observacao, participei
em reunides com clientes e fornecedores. No caso do fornecedor Sanimaia, a reuniao
serviu para discutir a possibilidade de reduzir os custos de uma obra, propondo materiais
mais acessiveis. O contacto direto com o fornecedor foi fundamental para compreender
a necessidade de ajustar as escolhas ao orcamento disponivel e para aprender a
importancia da negociacdo. Por fim, participei numa reunido com o cliente Zvi Miller,
onde pude compreender, através de uma apresentacdo e discussao de projeto, como 0
conceito, as referéncias e os materiais sdo comunicados desde o inicio.

As visitas a obras, como a da Rua de Trds (Anexo E - Visita a obra Rua de Trds),
a do projeto de Cedofeita (Anexo B - Projeto Cedofeita), e a da Lumina (Anexo I - Visita
a obra Lumina), na Maia, foram cruciais para a minha aprendizagem. As visitas as obras
da Rua de Trds e da Lumina, cujos projetos ndo acompanhei de perto, permitiram-me
observar e compreender como se processa uma visita de obra no terreno. Jd a visita a
obra de Cedofeita foi de particular importancia, pois pude ver o estado de execucdo do
projeto que eu mesma modelei, 0 que me permitiu constatar o desfasamento entre o
projeto e a realidade do terreno. E frequente a ocorréncia de imprevistos e a necessidade
de alterar decisOes de materiais e cores que, no papel, se apresentam de uma forma e, na
pratica, se concretizam de forma diferente.

Adicionalmente, tive a oportunidade de visitar a empresa Kozowood (Anexo G -
Visita a empresa Kozowood), um convite feito a arquiteta e ao atelier. Durante a visita,
pude conhecer o processo de constru¢ao das suas casas modulares, inteiramente feitas
de madeira. Fiquei particularmente impressionada com o processo de desenvolvimento,
que se baseia na pré-fabricacdo de painéis e estruturas na fdbrica, posteriormente
transportados para uma montagem rapida e eficiente no local da obra, o que facilita
significativamente a execucao. Infelizmente, a construcao modular e em madeira ainda

nao € uma prdtica tdio comum em Portugal como noutros paises.
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5 RESULTADOS E REFLEXOES

Este capitulo apresenta os principais resultados e as competéncias desenvolvidas,
com foco na andlise critica do contributo do designer de produto para a arquitetura, bem

como os desafios e as oportunidades identificados.

5.1 Resultados e Competéncias Desenvolvidas

O estdgio no atelier Floret Arquitetura revelou-se um ponto de transicao
fundamental entre o conhecimento teorico, adquirido no contexto académico, e a
realidade multifacetada do mercado de trabalho. A experiéncia permitiu-me aprofundar
a compreensao sobre o papel do designer de produto no contexto da arquitetura e
consolidou competéncias essenciais, tanto a nivel técnico como interpessoal. Através da
participacdo ativa em projetos diversificados, como os de Cedofeita, 1872 River House e
Mexilhoeira Grande, foram alcancados os objetivos de compreender as dinamicas de
trabalho multidisciplinar, aplicar os conhecimentos de designe desenvolver
competéncias profissionais.

Na vertente técnica, 0 meu dominio em software de modelacdo e renderizacao,
nomeadamente o Fusion360, foi aprimorado e aplicado em contextos praticos. A minha
chegada ao atelier e a utilizacdo desta ferramenta contribuiram de forma significativa
para a melhoria do processo de comunicacdo visual. Projetos como o do Exmo. Hotel
demonstraram que a capacidade de produzir renderizacoes de forma rapida e intuitiva é
uma mais-valia. Essa pratica permitiu a evolucdo do atelier, que passou a apresentar aos
clientes imagens tridimensionais e contextualizadas que complementam as plantas
técnicas, tornando o projeto mais claro, objetivo e atrativo. As atividades de modelacao
3D, renderizacdo, desenho técnico e a gestdo dos prazos consolidaram as aptidoes
técnicas, enquanto a interacdo com a equipa, clientes e fornecedores reforcou as
competéncias interpessoais.

Os ensinamentos sobre a importancia da comunicacdo e da colaboracdo foram
igualmente fundamentais. As reunioes semanais de equipa foram essenciais para agilizar
o fluxo de trabalho e garantir o alinhamento dos objetivos. O contacto direto com

clientes, como na reunido de projeto com o cliente Zvi Miller, e a interacdo com
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fornecedores, como no caso da Sanimaia, demonstraram que o sucesso de um projeto
depende do planeamento rigoroso, da capacidade de negociacao e de uma comunicacao
transparente. A necessidade de ajustar o projeto ao orcamento e a negociacdo com 0s
fornecedores tornaram-se competéncias profissionais essenciais para a minha
formacao. As visitas a obras, como a de Cedofeita, ligaram o meu trabalho digital a
realidade da execucdo, o que me fez compreender a complexidade do processo
construtivo e a importancia de um design que seja ndo apenas estético, mas também
vidvel e adaptdvel.

A imprevisibilidade do contexto profissional, marcada pela transicao inesperada
entre projetos e pela necessidade de adaptacio a imprevistos, foi uma licdo fundamental.
A falta de um plano de trabalho rigido revelou-se uma preparacdo eficaz para a realidade
do mercado. A capacidade de resposta, de adaptacdo e a flexibilidade foram
competéncias essenciais, consolidadas pela experiéncia pratica de lidar com alteracoes
inesperadas nos projetos e com prazos curtos. O apoio valioso da equipa e a comunicacao
fluida, facilitada pela configuracao em open space do atelier, foram determinantes para

0 sucesso da minha integracdo e para o meu desenvolvimento profissional.
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5.2 A Contribuicao do Design de Produto na Arquitetura

A minha experiéncia pratica no atelier validou a tese de que o designer de
produto ndo so se integra, como € uma mais-valia fundamental para a arquitetura. Assim,
as experiéncias de estdgio validaram a problemadtica inicial, “Poderda um designer de
produto contribuir significativamente para um atelier de arquitetura?”. A colaborag¢ao
com os arquitetos demonstrou que o designde produto enriquece 0 projeto
arquitetonico ao oferecer solucoes concretas para desafios de funcionalidade, ergonomia
e estética.

A minha intervencdo nos projetos de Cedofeita, 1872 River House e Mexilhoeira
Grande ndo se limitou a criacao de objetos, mas contribuiu para a coeréncia espacial e a
experiéncia do utilizador, confirmando o referencial tedrico que aponta o designer de
produto como um mediador de experiéncias.

Caso de estudo - Projeto Cedofeita: A minha participacao neste projeto ilustrou
como o design de produto se integra na reabilitacao de edificios antigos, ao conciliar a
modernidade com a heranca arquitetonica local. A modelacao da cozinha e da casa de
banho, que respeitou a estética minimalista do atelier e a heranca artesanal da cidade,
demonstrou a minha capacidade de transpor a linguagem da arquitetura para os objetos
de uso quotidiano. A reformulacdo do projeto, a pedido do cliente, evidenciou a
importancia de uma abordagem centrada no utilizador, adaptando a visao do designer as
necessidades concretas do cliente, sem comprometer a qualidade do resultado final.

Caso de estudo - Projeto 1872 River House: Neste projeto, a concecdo de um novo
movel para um quarto com pouca arrumacdo ilustrou como a intervencdo de
um designer pode ser crucial para a usabilidade e a estética do ambiente. Este projeto
provou que a mais-valia reside na capacidade de traduzir as necessidades do cliente
numa solucdo funcional, estética e a medida. A liberdade criativa e a confian¢a na minha
autonomia revelaram que, quando o design de produto é valorizado e integrado no
processo, pode inovar e otimizar a funcionalidade de um espaco pré-existente.

Caso de estudo - Projeto Mexilhoeira Grande: A minha contribuicdo com uma
solucdo modular para o mobilidrio foi uma resposta direta e eficaz as limitacoes do
espaco e as exigéncias do cliente. A abordagem modular evidenciou o potencial

do design de produto na resolucao de desafios complexos, como a falta de privacidade.
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A abordagem analitica, focada na resolu¢do de problemas especificos, ¢ um dos
principais atributos que o design de produto pode trazer para a arquitetura.

Assim, o designer de produto garante que as solucoes de mobilidrio se adaptam
perfeitamente ao projeto, evitando a desadequacao de pecas genéricas e contribuindo
para a coeréncia do resultado final. Por fim, a minha capacidade de
produzir renderizacoes tornou-se uma ferramenta de comunicacdo visual que
complementou as plantas técnicas, tornando o projeto mais compreensivel e atrativo
para os clientes. Esta competéncia, que demonstrei desde o inicio do estdgio, provou que
um designer pode ser um elemento-chave na apresentacdo e na aprovagao de propostas.
Em suma, a minha experiéncia de estdgio demonstrou que o designer de produto
proporciona uma perspetiva complementar e fundamental no contexto da arquitetura. A
capacidade de resolver problemas a escala do objeto, otimizar espacos e conciliar
aspetos técnicos com a experiéncia humana, validou a minha contribuicdo como uma

mais-valia estratégica para o atelier.



5.3 Desafios e Oportunidades

Durante o estdgio, deparei-me com desafios que testaram a minha capacidade
de adaptacdo e de resposta, e que contribuiram para um crescimento profissional
significativo. Apesar dos resultados positivos, a experiéncia de estdgio também
evidenciou desafios e oportunidades futuras que merecem ser aprofundados.

O principal obstdculo foi a gestdo deprazos curtos, aliada a orcamentos
limitados, uma constante no contexto do atelier. A necessidade de entregar propostas
completas em tempo reduzido implicou, por vezes, a diminuicao do tempo dedicado a
pesquisa aprofundada de referéncias e solucoes, limitando a possibilidade de produzir
modelacoes e renderizacoes detalhadas.

O desafio da imprevisibilidade manifestou-se, nomeadamente no projeto de
Cedofeita, onde o desfasamento entre o projeto e a execucdo da obra gerou a necessidade
de alteracdes, o que reforca a importancia da comunicacdo constante entre os
profissionais do atelier, a equipa de obra e 0s clientes, para antever os imprevistos.

Por outro lado, o desafio da autonomia criativa também se manifestou de
maneiras distintas nos projetos 1872 River House e Mexilhoeira Grande. Enquanto o
primeiro projeto me proporcionou uma grande liberdade criativa, o segundo impos
limitac¢oes. Esta dualidade real¢ou a importancia do equilibrio entre a expressao criativa
e a capacidade de responder as necessidades e restricoes de cada projeto. Percebi que o
processo de design no mundo profissional nem sempre permite a busca pelo ideal,
exigindo a entrega de solugoes eficazes e vidveis dentro de um conjunto de restricoes. A
adaptacao a diferentes contextos de projeto, como o caso mais técnico de Cedofeita e o
mais criativo de 1872 River House, permitiu amadurecer a minha visao profissional.

No entanto, estes desafios tornaram-se oportunidades fundamentais para
aprender. A resiliéncia e a flexibilidade mostraram-se qualidades essenciais para o meu
desenvolvimento profissional. A superacdo destes desafios preparou-me para a
realidade do mercado de trabalho, onde a eficiéncia e a capacidade de resposta sdo tao
valorizadas quanto a criatividade.

Do ponto de vista dasoportunidades, a minha experiéncia a trabalhar na
renderizacdo do movel do Exmo. Hotel demonstrou o valor do software Fusion360 para

a comunicacao visual do atelier. A minha contribuicdo para a melhoria do fluxo de
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trabalho, ao demonstrar a eficiéncia da ferramenta, evidenciou a minha capacidade de

inovar e otimizar os processos internos.
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6 CONCLUSAO

O estdgio curricular no atelier Floret Arquitetura marcou o culminar do meu
percurso académico e proporcionou uma transicdo fundamental para a prdtica
profissional. A experiéncia permitiu-me aprofundar a compreensao sobre o papel
do designer de produto num contexto de arquitetura e validou a problemadtica
inicial: sim, um designer de produto pode contribuir de forma significativa para um
atelier de arquitetura. A minha intervencao nos projetos de Cedofeita, 1872 River House
e Mexilhoeira Grande demonstrou, na pratica, que o design de produto é um elemento
estratégico que pode otimizar o espaco e a experiéncia do utilizador.

Através da modelacdo 3D, da renderizacao e do desenho técnico, apliquei os
conhecimentos adquiridos em projetos reais e exigentes, enquanto desenvolvia novas
competéncias técnicas. O meu dominio em software de modelac¢ao foi uma mais-valia,
uma vez que permitiu ao atelier melhorar a sua comunicacdo visual com os clientes
através de renderizacOes mais claras e contextuais. Além disso, a capacidade de
desenvolver solucoes modulares e personalizadas, como no projeto da Mexilhoeira
Grande, confirmou o papel do designer como um elo entre o conceito arquitetonico e a
sua materializacdo, assegurando a coeréncia estética e funcional do resultado final.

A experiéncia de estdgio, embora enriquecedora, impos também desafios. A
gestao de prazos curtos, a imprevisibilidade da obra e a necessidade de flexibilidade face
as alteracoes dos clientes exigiram uma adaptaciao constante. Contudo, estes desafios
tornaram-se licoes valiosas, pois prepararam-me para a realidade do mercado de
trabalho, onde a resiliéncia e a capacidade de resposta sdo tdo cruciais quanto a
criatividade. A colaboracdo com a equipa, a interacdo com clientes e fornecedores, e a
observacao atenta do processo de construcao consolidaram a minha visdo holistica
do design e da arquitetura.

Em suma, o estdgio permitiu-me ligar a teoria a prdtica, refletir sobre a
interdisciplinaridade entre o design de produto e a arquitetura e perceber que esta
colaboracao ¢ uma estratégia fundamental para o futuro. Esta experiéncia confirmou a
minha escolha profissional e reforcou o meu compromisso em continuar a explorar o
papel do design de produto na constru¢do de ambientes mais humanos, funcionais e

significativos.
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ANEXOS

Anexo A - Catdlogo de Mobilidrio

CATALOGO MOBILIARIO
MOBILIARIO MOVEL E FIXO
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Anexo A - Catdlogo de Mobilidrio
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Anexo B - Projeto Cedofeita

CONCEITO

CEDOFEITA | po279
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CORES

OBJETIVOS

PAVIMENTO: MOSAICOS HIDRAULICOS.

conferindo identdade e um carter (nico s dhisbes.

INSTALAGAO SANITARIA
-
o sofistcado. / L
o conforto ¢ ampleuce. [ \
COZINHA \
porocon branca N /

sofistcado. O tampo de madera proporcions um ambiente acohedor
ibraco,

ESTRUTURA DE VIDRO FOSCO

Esto elomonto contrbui para a 50nsaG80 do maior ampitude.
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COZINHA COZINHA

Anexo B - Projeto Cedofeita — Apresentacdo da 1# Proposta
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601

Anexo B - Projeto Cedofeita - Desenhos Finais 22 Proposta p.1
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COZINHA 01 - PLANTA N

LAUO MENDONGA

EXE_701 _00

0Ao |
279

COZINHA 01 - CORTE AA' uemNcas:

Anexo B - Projeto Cedofeita - Desenhos Finais 22 Proposta p.2
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RAL 9017 Verkehrsschwarz

RAL 9018 Papyruswei
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Anexo B - Projeto Cedofeita - Visita a Obra
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Anexo C - Projeto 1872 River House

PRIVEIRA EMISSAO

DESENHOU: CM___ DATA: 31032025

Ruade Romos. n.* 100, |

| www floret,pt | 917408510 | 220174595

REQUERENTE. OUVIA SINGULAR HOUSES
moscio: ‘GUESTHOUSE

RUA DO INFANTE D. 133
rase EXECUCAO. DATA: 31032025
DESENHO: MAPA DE ARMARICS ESCALA:-

‘CLAUDIA MENDONCA VERIFICOU: ADRIANA FLORET ___ AUTORIA: AD!
FcRo:

0070_EXE_500_00 500
UCENGAS:

Anexo C - Projeto 1872 River House - Apresentacdo da Proposta p.1
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o PRIVEIRA EMISSAO DESENHOU: CM___ DATA: 31032025

oo Ty T e
e T
Poncro: ST
LOCAUZAGAO: RUA DO INFANTE D. HENRIQUE N*133
FASE: EXECUCAO DATA: 31 .03.2025
DESENHO: MAPA DE ARMARIOS ESCALA: -
COLABORADOR: 'CLAUDIA MENDONGCA 'VERIFICOU: ADRIANA FLORET AUTORIA: ADRIANA FLORET
s
0070_EXE_500_00 500

UCENGAS:

PRIVEIRA EMISSAO DESENHOU:CM___ DATA: 31032025
Ruade Romos. n. 100, | wwwiloretpt | 917408510 | 220174595
OUVIA SINGULAR HOUSES

‘GUESTHOUSE

RUA DO INFANTE D. HENRIGUE N*133

BXECUCAO DATA: 31.03.2025

MAPA DE ARMARIOS ESCALA: -

‘CLAUDIA MENDONCA VERIFICOU: ADRIANA FLORET AUTORIA: ADRIANA FLORET
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Anexo C - Projeto 1872 River House - Apresentacdo da Proposta p.2 e p.3
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Anexo C - Projeto 1872 River House - Desenhos Finais
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Anexo D - Projeto Mexilhoeira Grande

DESENHOU:CM___ DATA: 15042025

Ru0de Jo30 36 Oveita Ramos.n 10D, 4000 294 Porto | geralafiomt ot | www forel ot | 917405510 | 220174575
REQUERENTE. NUNO AZEVEDD
PROJECTO: HABTACAO UNIFAMILIAR

VEXLHOBRA GRANDE
FASE ESTUDO PREVID DATA: 15042025
oEsBwHO: MAPADE ARMARIOS EsCA:-

CLAUDIA MENDONGA VERIFICOU: ADRIANA FLORET AUTORIA: ADRI

e

0283_EP_500_00 500
LICENCAS:

Anexo D - Projeto Mexilhoeira Grande - Apresentacdo da Proposta p.1
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00 PRMBRA EMSSAO DESENHOU:CM ___ DATA: 15042025

Ruade Jodo de Oliveir Ramos. n. 100, 4000 - 294 Porto | geralificret.pt | www firet.pt | 917405510 | 2201 74595

REQUERENTE NUNO AZEVEDO

PROJECTO: HABTACAO UNFAMILAR
LOCALZAGAO: MEXLHOBRA GRANDE

FASE ESTUDO PREVID DATA: 15042025

DESENHO: MAPA DE ARMARIOS EBCA: -
COLABORADOR: CLAUDIA MENDONCA 3 FLORET FoRer

e 0283_EP_500_00 500

[T

Anexo D - Projeto Mexilhoeira Grande - Apresentacdo da Proposta p.2
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Anexo D - Projeto Mexilhoeira Grande - Visita ao Espaco
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Anexo E - Visita 4 obra Rua de Trés

Anexo E - Projeto Rua de Trds - Visita a Obra
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Anexo F - Visita 4 obra Lumina
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Anexo F - Projeto Lumina - Visita a Obra

90



Anexo G - Visita 2 empresa Kozowood

| kGzOwoop
g INDUSTRIES

* Inaugurado pelo Excelentissimo Senhor
~ Presidente da Camara Municipal de
Esposende, Benjamim Pereia

29 de Fevereiro de 2024

N
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» BB

Anexo G - Kozowood - Visita a Empresa
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