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Resumo. Esta comunicagdo tem como objetivo partilhar dados resultantes
do desenvolvimento de um projeto de investigag¢do elaborado no dmbito do
Mestrado em Ensino do 1.° e do 2.° Ciclo do Ensino Bdsico da Escola
Superior de Educagdo do Politécnico do Porto. Este trabalho com
caracteristicas de investigagdo-agdo surgiu do projeto educativo de um
Agrupamento de Escolas do distrito do Porto, num contexto de Territorio
Educativo de Interveng¢do Prioritaria. Partindo-se da questdo-problema:
“De que forma a resolugdo de problemas relacionados com o quotidiano da
crianga no ensino da Matemdtica contribui para o desenvolvimento da
Educacdo Financeira em estudantes do 2.° ciclo do Ensino Basico?”
tragou-se uma metodologia adequada ao estudo em causa. Assim, 0s
estudantes do 5.° ano foram desafiados a construir, através da resolugdo de
problemas, conhecimentos matemdticos sobre a multiplica¢do de nimeros
racionais ndo negativos, mas também a desenvolver conceitos relacionados
com a Educagdo Financeira. Neste sentido, foi realizado um percurso de
aprendizagem em que foram construidos materiais didatico-pedagogicos
criativos como o0s origamis, o jogo de tabuleiro, o jogo interativo e os
videos tendo sido fundamentais, ndo so para o envolvimento das criangas
neste projeto, mas também para as estimular a desenvolver o gosto pela
Matematica. No final deste trajeto tornou-se possivel responder
afirmativamente a questdo de investigagdo mencionada anteriormente uma
vez que existiram fortes indicios (obtidos através de diferentes instrumentos
de recolha de dados) de que é possivel o desenvolvimento da Educagdo
Financeira através da resolu¢do de problemas matemdticos em contexto e
relacionados com o quotidiano da crianga.

Palavras-chave: Matematica;, Resolu¢do de problemas; Educagdo
Financeira.

Introducio
A Escola esta inserida numa sociedade consumista em que o “ter” tem mais valor do
13 99 s 4 s :

que o “ser” e, sendo importante desenvolver uma educacdo para e pela Cidadania,
considerou-se fundamental criar oportunidades para que os estudantes construissem o
seu conhecimento através de uma “relacdo saudiavel com o dinheiro” ¢ desafios
matematicos significativos, adequados e contextualizados (Pereira, Feitosa, Silvério, &
Sousa, 2009). Neste sentido, procurou-se dar resposta a necessidade da educacio

financeira nas escolas e, indo do encontro do Projeto Educativo de um Agrupamento de
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Escolas do distrito do Porto, num contexto de Territério Educativo de Intervencio
Prioritaria (TEIP), partiu-se da questdo-problema “De que forma a resolucdo de
problemas com aproximagdo ao quotidiano no ensino da Matematica contribui para o
desenvolvimento da Educagdo Financeira com estudantes do 2.° ciclo do Ensino
Bésico?”.

Apo6s o enquadramento teorico sobre Educacdo Financeira e a resolu¢do de problemas
matematicos tracou-se a metodologia de investigacdo, condicio do projeto de
intervengdo com descricdo das sessdes realizadas. No ponto subsequente, apresenta-se a
analise dos dados bem como a discussdo dos resultados obtidos e, por ultimo, sdo
tecidas as consideragdes finais que procuram responder a questdo problema mencionada

anteriormente.

Problematica em estudo e objetivos

A motivacdo para a escolha desta tematica prende-se com o facto de a Educacdo
Financeira ser recentemente integrada como linha orientadora das areas tematicas da
Educacdo para a Cidadania. Esta nova incorporacdo presente no Dec. Lei n.” 139/2012
de 5 de julho visa a formagdo pessoal e social dos estudantes sendo, por isso, um tema
inovador e desafiante tanto na perspetiva de investigador como de professor. Sentiu-se a
necessidade de realizar este projeto num contexto de escola TEIP dado que existe uma
elevada concentragdo de populagdo carenciada a nivel socioecondmico e cultural. Sendo
assim ¢ de extrema relevancia o reconhecimento e a compreensdo, por parte dos
estudantes, da necessidade de na disciplina de matematica se aprender a gerir o dinheiro
no presente e no futuro, indo ao encontro do que ¢ referido no NTCM (2008, p.4), “a
necessidade de compreender matematica e de ser capaz de usar matematica na vida
quotidiana, e no local de trabalho, nunca foi tdo premente.” Neste sentido também
Caraca (2000) reforca esta ideia ao afirmar que a Matematica apesar de contemplar
problemas proprios, também se relaciona com a vida real, defendendo mais uma vez a
ideia do ensino da desta disciplina com aplicabilidade no quotidiano.

No contexto escolar torna-se importante sensibilizar os estudantes para a importancia da
formacdo financeira, fazendo com que estes construissem conceitos financeiros basicos
para permitir uma melhor compreensio da informacao e uma escolha mais adequada de
produtos financeiros.

Assim, foi fundamental a contextualizagdo de todas as tarefas com situacdes do

quotidiano ou proximas da realidade dos estudantes que envolvessem a gestdo
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financeira e propiciassem a construcdo e desenvolvimento do conhecimento financeiro.
A compreensdo da Matematica ¢ essencial, sendo considerado um veiculo facilitador de
aprendizagem subsequente, do desenvolvimento da autonomia dos estudantes e da sua
capacidade para enfrentar novas situacdes e problemas (NTCM, 2008).

Numa investigacdo € fulcral a definicdo dos objetivos a alcancar, sendo que nesta foram
os seguintes: i) desenvolver um projeto de intervencdo no ambito da Educacdo
Financeira relacionado com a aprendizagem Matematica; ii) compreender a importancia
da Educacio Financeira, quando abordada em contexto formal (aulas de Matematica);
iii) analisar a capacidade de construgdo e mobilizagdo de conhecimentos matematicos e
financeiros. No que respeita a didatica, os objetivos definidos foram: i) construir
conhecimentos matematicos relativos a multiplicacio de numeros racionais ndo
negativos com a resolucio de problemas do quotidiano relacionados com a poupanca e a
gestdo do dinheiro; ii) desenvolver conhecimentos sobre a Educacdo Financeira de um
modo didatico; iii) compreender a relacdo da Matematica com a Educacio Financeira.
Por fim, ao longo desta investigacdo tentou-se compreender se ¢ possivel, perante este
contexto educativo, articular a area tematica da Educagdo Financeira com o dominio da
Matematica de maneira a que os estudantes construam conhecimentos que os fornegcam
ferramentas para que estes possam desenvolver comportamentos e atitudes racionais

face a questdes de natureza econdmica, financeira e matematica.
Enquadramento teérico

Educacdo Financeira: um valor social

A Educacio Financeira € uma area tematica contemplada na Educagio para a Cidadania
que, segundo a OCDE (2006), referido por Dias, et al, (2013), é o processo pelo qual os
consumidores financeiros melhoram a sua compreensdo dos produtos e conceitos
financeiros e desenvolvem capacidades e confianca para se tornarem mais atentos aos
riscos e oportunidades financeiras. Numa perspetiva mais simplista e segundo Gitman
(2004, referido por Pereira, Feitosa, Silvério, & Sousa, 2009) a educacido financeira ¢ “a
arte e a ciéncia da gestdo do dinheiro” (p.4) que pode beneficiar todos os individuos
independentemente do seu nivel de rendimento (Tavares, 2012).

Conscientes da necessidade de “educar financeiramente” as criancas de modo a que
possam tomar decisdes refletidas e construirem e desenvolverem comportamentos que
melhorem o seu bem-estar financeiro, o Conselho Nacional de Supervisores Financeiros

propde a exploracdo de conceitos relacionados com a Educagdo Financeira desde o
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inicio da escolaridade das criangas. Com esse proposito, neste projeto, atentou-se ao
desenvolvimento da Educacdo Financeira, ou seja, “a capacidade de fazer julgamentos
informados e tomar decisdes efetivas tendo em vista a gestdo do dinheiro” (Conselho
Nacional de Supervisores Financeiros, 2011, p. 5). Para além da gestdo do dinheiro
implicita na resolucdo dos problemas construidos, as criancas devem ter oportunidade
de explorar assuntos monetarios, economicos e financeiro, proprios desta tematica
(Orton, 2007, citado por Dias, et al., 2013).

Resolugdo de problemas: dindmica de conhecimentos

E com a “leitura” da realidade (Santos, 2012) e através das situagdes e dos problemas a
resolver que um conceito [sendo ele matematico ou financeiro] adquire significado para
a crianca (Claudino, Nunes, & Silva, 2003). Na perspetiva de resolugdo de problemas,
parte integrante de toda a aprendizagem matematica (NCTM, 2008), é ainda essencial
que as criangas relacionem os conhecimentos e conceitos ja construidos, as regras, as
técnicas, as destrezas intelectuais para encontrarem uma resposta aos problemas
(Fernandes, 1994).

O apelo a Matematica Realista, ou seja, dando enfoque aos problemas do contexto na
forma de jogos, historias e tabelas, permite que os estudantes possam atribuir
significados e usar os seus conhecimentos e a sua experiéncia pessoal (Pinto, 2004;
Polya, 2003). Considerando o modelo adaptado de Fernandes, Vale, Silva, Fonseca e
Pimentel (1998 referidos em Vale & Pimentel, 2004), deve atender-se a quatro grandes
momentos aquando da resolugdo de problemas: a leitura e compreensdo do problema, a
realizacdo e a execucdo de um plano, a verificagdo da resposta e a avaliacdo. Estes
problemas devem ser desafiantes, adequados e devem fomentar a relagio com os
conhecimentos prévios dos estudantes (Smole, 2013) para que as criangas construam
novos conhecimentos, numa perspetiva construtivista, e sejam capazes de resolver
problemas em outros contextos (NCTM, 2008; Polya, 2003), apelando sempre que
possivel ao trabalho em equipa (estudante-estudante).

Assim ¢ fulcral fomentar nas criangas o gosto e o interesse pela resolucdo de problemas
pois assim conseguirdo construir melhor a autonomia e a capacidade de enfrentar novos

problemas sem medo e receios (Palhares, 2004).

Metodologia de Investigacao
Uma investigacdo envolve sempre um problema logo é necessario, numa fase prévia, a

definicdo de uma questdo-problematica. Posteriormente, este projeto com caracteristicas
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de investigacdo-acdo (IA) orientou-se pela metodologia de projeto relacionado com o
procedimento in loco cujo objetivo é constatar um problema concreto (Bell, 2002) e
delinear estratégias para o resolver, tendo consciéncia que serd sempre uma resolucéo
inacabada devido a caracteristica ciclica da IA. Neste caso, havia necessidade de
aprender a gerir corretamente o dinheiro num contexto economicamente fragil. Vilar
(1993) menciona que qualquer projeto parte da vontade de solucionar um determinado
problema que a realidade nos coloca, sendo fundamental a sua concretizacdo na
formacdo para a docéncia pois esta encontra-se associada a inovagdo e a melhoria das
praticas (Barros, 2012).

A TA (Figura 1) promove um posicionamento de elevada criticidade face ao proprio
pensamento e acdo, apelando a melhoria da qualidade das aprendizagens de alunos e
professores, com reflexos na transformacdo dos contextos educativos (Barros, 2012).
Ainda nesta perspetiva, o caracter ciclico da IA implica que o investigador planifique,
atue, avalie e reflita. Caso considere que o problema em causa ndo foi totalmente

solucionado, devera diversificar a sua planificagdo e repetir novamente o processo.

poucpeie J Cosborsi

(adaptado de Alarcdo, 2001)

Fases da Investigagdo-agé&o

(adaptado de Vilar, 1993)

Reflexao

Figura 1 - Caracteristicas da investigacao acao

Os participantes deste projeto foram os estudantes do 5.° ano de uma escola TEIP da
cidade do Porto e os seus encarregados de educac@o. No processo de amostragem dos
elementos relativos aos estudantes, foi utilizado o método de amostragem casual, tendo
sido selecionados 13 estudantes (tendo sido feito esta selecdo através de uma analise

daqueles que tinham assistido a maioria das sessdes) e, em relagdo aos seus
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encarregados de educacdo, a amostra foi 12 elementos (tendo sido o numero de
questionarios respondidos pelos pais).

Os instrumentos de recolha de dados utilizados foram as gravacdes audio das sessdes, as
grelhas de observacdo e os inquéritos por questiondrio, tendo sido aplicados aos
estudantes no inicio do projeto e no final de cada uma das sessdes e aos pais. As grelhas
de observacdo utilizadas permitiram que a professora, enquanto investigadora, tivesse
consciéncia das aprendizagens construidas e desenvolvidas pelos estudantes tanto no
ambito na Educagdo Financeira como da Matematica. Por outro lado, o inquérito por
questionario possibilitou uma andlise adequada através da informacgao obtida (Mozzato

& Grzybovski, 2011).

Projeto de intervencdo: Multiplicar, Poupar, Gerir, Refletir para Ganhar!
Este projeto de intervencdo foi desenvolvido em 6 sessdes (Tabela 1) em que se
explorou problemas reais com sentido financeiro (Santos, 2012).

Tabela 1 - Enfoques e objetivos das sessdes do projeto

Sessao Enfoque Objetivos

12 Matematica Ativacdo de conhecimentos e introdugdo a multiplicacio
de niimeros fraciondrios por nimeros inteiros.

22 Matematica Resolucdo de problemas envolvendo a multiplicacdo com
numeros racionais representados por fracdes, dizimas e
percentagens.

3z Matematica Consolidacao da exploracao anterior através do jogo

42 Educacdo Financeira Visita de Estudo ao Museu Papel Moeda;

52 Educagao Financeira Realizagdo, pelas criangas, de um video sobre Educacio
Financeira

6.2 Educacdo Financeira Consolidacdo de conceitos financeiros através do jogo

A 1.2 sessdo deste projeto teve como enfoque a introducdo de um novo contetido através
de um percurso de resolucdo de problemas que tinha como objetivo a poupanca. Foi
entregue um quadrado com fragdes e verbos que relacionavam as tematicas em causa de
acordo com as concegdes dos estudantes. As criancas depois de dobrar o quadrado,
estiveram a jogar com o “Quantos-queres” e a ativar conhecimentos prévios através do
calculo com nuimeros fraciondrios. Também resolveram 2 folhas de desafios de maneira
a que refletissem sobre estratégias de poupanca e as aplicassem na resolucdo dos
problemas. No final da aula foi entregue um retangulo em que os estudantes tinham de
preencher de maneira a sistematizar o conhecimento construido (este material foi
adaptado e utilizado nas 3 sessdes iniciais). Para além deste material também foi

entregue o questionario.
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A sessdo seguinte tinha como objetivo a resolu¢do de problemas envolvendo a
multiplicagdo de numeros racionais nio negativos, alargada as transformagdes de
fragdes em fragdes decimais, numerais decimais e percentagens, tendo em consideragio
a constru¢do de um conhecimento intuitivo profundo dos nimeros fracionarios em
contextos significativos tanto para o conceito como para as aplicacdes, fazendo-se
conexdes com decimais, percentagens e razdes (Pinto, 2004). Utilizou-se um material
passivel de ser manipulado (Figura 2) e que respondesse adequadamente aos objetivos
na construc¢do do conhecimento, uma vez que, segundo Reys (1971, citado por Matos &
Serrazina, 1996, p. 193), os materiais manipulaveis correspondem a “objectos ou coisas
que o aluno ¢é capaz de sentir, tocar, manipular e movimentar” e que, através do
envolvimento fisico dos estudantes, recorrem a multiplos sentidos que originam uma

aprendizagem ativa e significativa.

Figura 2 - Crianca a manipular material relacionando a parte-todo

Ainda nesta perspetiva e citando Lima (2009, p.6), “os materiais didaticos
contextualizados (...) facilitam os procedimentos didaticos e pedagogicos que serdo
desenvolvidos com os estudantes [porém os professores] precisam de construir uma
metodologia adequada que favoreca a utilizaco eficiente desses recursos pedagodgicos”.
No segundo momento de ativacdo de conhecimentos prévios, através do uso das
Tecnologias de Informacgdo e Comunicagdo (TIC) desenvolveu-se uma nova fase de
motivagdo pois os estudantes viram um video construido pela professora estagiaria

(https://youtu.be/e2614y g2y8) que envolvia um problema relacionado com o
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quotidiano das criancas de maneira a que pudessem pensar “sobre as operacdes, seus
significados e suas formas de representacdo” (Smole, 2013, p. 60) e sobretudo “parar
para pensar” (Fernandes, 1994). Nesta fase da aula explorou-se com os estudantes uma
palavra nova — consumerista (consumo racional, responsavel, equilibrado e informado)
- uma vez que as aulas de Matematica requerem a partilha de novos vocabulos para
aumentar o Iéxico dos estudantes ¢ desenvolver a comunica¢do matematica.

Depois de realizar uma reflexao sobre estes dois termos: consumista e consumerista, foi
entregue uma folha com um conjunto de desafios contextualizados com o video
mencionado anteriormente de modo a envolver e desafiar os estudantes a resolverem
situagcdes problematicas relacionadas com o saber poupar. No momento de
sistematizacdo, foram selecionadas e partilhadas as estratégias pessoais dos estudantes
mais adequadas pois um “resolvedor” de problemas necessita de se responsabilizar
pelas solucdes que descobre mas para isso € imprescindivel que tenha o direito de
apresenta-las, argumenta-las e debater com os seus colegas. E essencial que os
estudantes tenham a percecdo que ha varias formas de resolver um problema e que tal
como afirma Smole (2013, p. 59), “os estudantes entendem que sdo capazes de “fazer
matematica”, isto €, a matematica tem varios caminhos, mas tem sempre um fim. Ainda
nesta perspetiva, ao contemplar e analisar diferentes estratégias (Mariz & Fernandes,
2010) e as suas representagdes, os estudantes ampliam o seu repertorio de processos
para resolver problemas, percebendo as vantagens e as desvantagens das representagdes
e criando autonomia na busca de solugdes.

Na 32 sessdo do projeto, apos
reflexdo, decidiu-se criar e
desenvolver um jogo de tabuleiro
(Figura 3) com desafios matematicos
envolvendo os nimeros racionais nao

negativos e situacdes de gestdo do

dinheiro, tendo como suporte uma s
folha "de jogo onde os estudantes Figura 3 - Criangas jogando "Multiplicar, Poupar e
tinham de registar as estratégias Ganhar!"

utilizadas e a resolucdo dos problemas.

Neste jogo definiram-se dois niveis de dificuldade distintos de modo a promover a
diferenciacdo pedagogica e a procurar ajustar as praticas de ensino aos alunos bem

como as suas caracteristicas pessoais e coletivas.
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Esta ultima sessdo foi direcionada para a sistematizagdo de contetidos matematicos uma
vez que tal como defende NCTM (2008), “a medida que os alunos adquirem as bases
conceptuais dos numeros racionais, deverdo comecar a resolver problemas, utilizando
estratégias por eles desenvolvidas ou adaptadas a sua experiéncia com numeros
inteiros” (p.180), sendo utilizados materais didaticos que, na perspetiva de Reys (1971,
citado por Matos & Serrazina 1996), permitem ao estudante “sentir, tocar, manipular e
movimentar” (p.193) e devidamente contextualizados facilitam os procedimentos
didaticos e pedagogicos (Lima, 2009).

Relativamente a 4.* e 5.* sessdo do projeto de implementagdo houve o apoio de uma
Fundagdo de referéncia no ambito da Educac¢do Financeira, tendo sido realizada uma
visita de estudo e a gravacdo de um video pelos estudantes onde eles proprios foram
atores e criadores de uma historia de duas familias: uma consumista e outra
consumerista.

Na ultima sessdo, os estudantes, realizaram um jogo interativo (Figura 4) em que tinham

de gerir o dinheiro disponivel consoante as situagcdes problematicas que apareciam no

jogo.

Gerir um

RENDIMENTO FAMILIAR

Figura 4 - Jogo interativo "Gerir um rendimento familiar!"

Procurou-se atender as necessidades, aos estimulos ¢ a motivagdo dos estudantes de
modo a contribuir para as suas formacdes pessoais para que construissem apredizagens

ainda mais significativas.

Analise e discussio de resultados

No processo de analise escolheu-se o sistema de categorias (Figura 5).
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conhecimentos prévios dos estudantes

enire a Educacio

Educag3o Financeirs Matematica

evidéncias de aprendizagens desenvolvidas/construidas
pelas criancas

conhecimento financeire conhecimento matematico

relativas 3 Matamatics e 3 sua relacZocom 2 L = =
= === - em refaczo 30 projeto desenvoivido
Educacao Financeira - .

Figura 5 - Sistema de Categorias

Na analise da 1. categoria — conhecimentos prévios dos estudantes — o objetivo
primordial foi a analise dos contetidos relativos as concegdes prévias da amostra dos
estudantes acerca da Educagido Financeira, da Matematica ¢ da relagdo entre a Educagio
Financeira e a Matematica, de modo a compreender através dos indicios concetuais dos
discursos o que a amostra compreendia acerca destas trés subcategorias. Relativamente
a Educacdo Financeira existem indicios que a maioria da amostra (77%) considera que
esta promove a aprendizagem da gestdo adequada do dinheiro, sendo os trés objetivos
mais referidos a consciencializagdo para uma ma gestdo financeira, a promocdo da
reflexdo acerca dos bens necessarios e dos bens supérfluos e o desenvolvimento de
competéncias no ambito da poupanga do dinheiro.

Em relacdo a 2.* subcategoria relativa as concegdes prévias dos estudantes acerca da
Matematica realizou-se uma analise da resolugdo do primeiro problema com que as
criancas se depararam, porém, concluiu-se que apenas duas criancas resolveram e
interpretaram o problema como era pressuposto na medida em que realizaram
corretamente os calculos e responderam de acordo com o que era solicitado.
Relativamente a 3.* subcategoria existem evidéncias nos discursos que apontam para a
compreensdo da relagdo entre a Matematica e a Educagdo Financeira uma vez que as
criancas relacionaram alguns verbos (como aprender, poupar, gerir, educar) e 77% da

amostra evidenciou que a utilizagcdo do dinheiro envolve calculos.

162 4° CRIA



Na 2.2 categoria foram criadas trés subcategorias: conhecimento financeiro,
conhecimento matematico e, por ultimo, a subcategoria que relaciona estes dois tipos de
conhecimento. Na 1. subcategoria, a amostra apresenta evidéncias de aprendizagens
construidas no ambito da Literacia Financeira, sendo que alguns estudantes referiram
que: i) fiquei consciente de que devemos poupar para termos dinheiro no futuro; ii)
comecei a gerir melhor o meu dinheiro; iii) Aprendi mais sobre poupar e ensinei toda a
minha familia. E notdria a compreensio da amostra acerca da necessidade da poupanca
pois nos registos 10 das 13 criancas utilizam o termos “devemos poupar” e
“aprendemos a poupar”.

Consegue compreender-se que se deu a construgdo e consolidagdo de conhecimentos
(Figura 6) pois inicialmente (na categoria 1); as criancas apenas referiam o facto de a
Educacio Financeira ser uma forma de poupar e, ja no final do projeto estas alargaram a
sua concecdo de educacdo financeira, colocando de parte a ideia de que a educacio

financeira apenas “ensina a poupar”, mas aprender a “poupar de forma adequada”.

* Poupavam para utilizar o
dinheiro mais tarde em
bens necessdrios e/ou

Categoria 2 - imprevistos,

Categoria 1- * A Educagio Financelra é Evidéncias de * Guardavam parte do

Conhecimentos aprender a poupar, aprendizagens dinhelro e outra parte

prévios das « A Educagdo Financeira é construidas davam-no a instituicBes
crinces aprender a poupar de pelos de carldade,
forma adequada. * Aplicavam mais de
metade do dinheiro na
cONta poupanca e o que
sobrava em momentos de
lazer,

estudantes

Figura 6 - Evolucao do conhecimento financeiro

\

Paralelamente a utilizacdo da palavra “poupar” na analise anterior, os estudantes

aquando do registo de consolidacdo dos conhecimentos matematicos, utilizaram a
palavra “aprendi”, sendo um indicador evolutivo na constru¢do de conhecimentos
matematicos pois as criangas admitem “ter aprendido a resolver problemas”.

Na 3.* subcategoria — relacdo entre o conhecimento financeiro e o conhecimento
matematico — 62% dos estudantes evidenciaram a capacidade de relacionar estes dois
dominios: i) no futuro ja sabemos tomar as decisdes corretas relativamente ao dinheiro

(...) aprendemos formas corretas de pagar o que necessitamos (...) e ja sabemos
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resolver problemas sobre o dinheiro; ii) fiz contas com as despesas e fiz com que a
minha familia soubesse poupar e iii) estou a divertir-me ao mesmo tempo que estudo.

A 32 categoria — concegdes dos encarregados de educagdo — contempla duas
subcategorias: relativa a Matematica e a sua relacdo com a Educacdo Financeira e,
também, em relacdo ao projeto. Na 1.* apenas um dos elementos da amostra ndo
estabeleceu relacdo entre as duas dimensdes, referindo que Matematica ndo ¢ dinheiro.
Santos (2012) defende que a escola tem a responsabilidade de desenvolver o
conhecimento matematico todavia esta progressdo deveria ser iniciada no contexto
familiar. Por outro lado, na 2.* subcategoria tentou-se compreender as concegdes dos
encarregados de educagio acerca do projeto desenvolvido sendo que metade da amostra
referiu que o seu educando tinha conversado sobre este projeto e tinham reparado em
algumas alteracdes comportamentais dos seus educandos como, por exemplo, ndo faz
tantas birras nos supermercados. Assim, € fulcral que os encarregados de educacio
estejam sensiveis para a questdo da Educacdo Financeira pois é no &mbito familiar que

aprendem os a lidar com o dinheiro (Pereira, Feitosa, Silvério, & Sousa, 2009).

Consideracdes finais

Num mundo em que a expressdo que mais se ouve € “crise econdomica” e a incerteza do
futuro persiste ¢ fundamental criar momentos em que as criangas possam construir
conhecimentos no ambito da Educacdo Financeira. Deste modo, o principal beneficio da
realizacdo deste projeto foi a compreensdo da aplicabilidade da Educagdo Financeira na
disciplina de Matematica em contexto formal. Porém, tendo em conta a durabilidade do
desenvolvimento deste mesmo ndo foi possivel concluir com rigor, se existiu uma
melhoria da situacdo do contexto. Contudo, foi possivel responder afirmativamente a
questdo de investigacdo e julga-se que os objetivos propostos foram alcangados.
Importa referir a necessidade da abordagem da Educacdo Financeira desde os primeiros
anos de escolarizacdo, sendo necessaria a sua exploracdo em contexto, com sentido para
a crianga.

Alertamos para a necessidade de integracdo desta recente tematica na formacao inicial e
continua de professores uma vez que estes sdo agentes de mudanca de habitos, tal como
0os pais. A escola tem como papel na Educacdo Financeira a construgdo de
conhecimentos financeiros, o desenvolvimento de competéncias fundamentais para uma
gestdo adequada do dinheiro, sendo que o conhecimento matematico ¢ um veiculo

facilitador para que se verifique. Ainda nesta perspetiva, a Escola deve incentivar a
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mudanca de atitudes e comportamentos para criar disciplina financeira e envolver
sempre que possivel a familia. Deste modo ¢ fundamental que se desenvolvam
atividades e projetos consistentes e criativos ajustados as necessidades da sociedade
atual.

Por fim, como defende Theodoro (2008, p. 18), "a crianca ¢ um “terreno fértil” para
novas realizagdes, basta motiva-las e ensina-las o caminho [deste modo irdo construir]
novas mentalidades em todos os segmentos da sociedade”. Nesta linha de pensamento,
considera-se que foi possivel motivar e proporcionar momentos para a construgdo de
conhecimentos significativos e contextualizados com o projeto de intervengdo que se

desenvolveu.
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