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RESuUMO

A numeracia trata do estudo da capacidade de aplicar os conhecimentos
matematicos na resolugdao dos problemas do quotidiano (Goos, Geiger, &
Dole, 2012; Ponte, 2002; Steen, 2001; Cockcroft, 1982) e surge-nos como uma
dimensdao essencial a programacao em educa¢do especial, pela sua
aplicabilidade ao quotidiano dos individuos.

Por tal, pareceu relevante perceber as competéncias essenciais que
favorecam uma maior autonomia, aos alunos em idade escolar e com perfis de
funcionalidade que expressam dificuldades acentuadas no uso de aptiddes,
habitualmente associadas a numeracia.

Para o concretizar foi realizada uma analise de contetido e documental, na
area disciplinar da matematica, de trés documentos orientadores: (a)
Orientacdes Curriculares - Educacdo Pré-Escolar; (b) Programa de Matematica
- 12 Ciclo; (c) Metas Curriculares - Pré-Escolar e 12 Ciclo. A analise centrou-se
no dominio da numeracia, isto é, foram considerados os conteuldos relativos
ao desenvolvimento de competéncias no dominio de Niumeros e Operagdes e
no subdominio Tempo e Dinheiro do Dominio Geometria e Medida. Como
resultado deste procedimento elaborou-se um programa flexivel e com
capacidade de adequacdo aos mais diversos perfis de funcionalidade,
nomeadamente os que retratam situa¢cdes de maior complexidade e
gravidade. O estudo sugere a possibilidade de, com base em documentos
disponiveis orientadores do ensino e aprendizagem, se possa encontrar um
programa flexivel e progressivo com uma matriz equivalente, disponivel para
uso e permitindo a adog¢do de um referencial e de uma linguagem comum no
contexto da educacdo especial.

Palavras Chave: Numeracia, Contetudos Curriculares em Numeracia.



ABSTRACT

The numeracy deals with the study of the ability to apply mathematical
knowledge on solving everyday life problems (Goos, Geiger, & Dole, 2012;
Ponte, 2002; Steen, 2001; Cockcroft, 1982) and appears to us as an essential
dimension to programming in special education, for its applicability to the
everyday life of individuals.

For this, it seemed relevant to perceive essential competences that
promote greater autonomy to the students in school-age and with profiles of
functionality that express heightened difficulties in the use of skills normally
associated with numeracy.

In order to implementing it, it was made a content and documentary
analysis, on the subject area of Mathematics, of three guiding documents: (a)
Curriculum Guidelines — Presschool Education; (b) Mathematics Program — 1%
Cycle; (c) Curricular Goals — Presschool and 1°* Cycle. The analysis focused in
the field of numeracy, i.e. were considered the contents related to the
development of competences in the field of Numbers and Operations and
subdomain Money and Time Domain Geometry and Measurement. As a result
of this procedure, it has been elaborated a flexible program and with the
capacity of adequacy to the most diverse profiles of functionality, in particular
those that depict situations of greater complexity and gravity. The study
suggests the possibility that, on the basis of available documents guiding
teaching and learning, one can find a flexible and progressive program with an
equivalent matrix, available for use and allowing the adoption of a reference

and a common language in the context of special education.

Keywords: Numeracy, Curriculum Contents in Numeracy.
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INTRODUCAO

Caraga, (1941) refere que a Ciéncia pode ser encarada sob dois pontos de
vista diferentes. Ou se olha para ela tal como vem exposta nos livros, de uma
forma ordenada, harmoniosa e sem contradi¢bes, ou se procura acompanha-
la no seu desenvolvimento progressivo, onde sao descobertas hesitacdes,
duvidas, contradicdes, que sé com um longo trabalho de reflexdo e
apuramento se conseguem eliminar, para que surjam, logo de seguida, novas
hesita¢des e duvidas, pois s6 assim “o mundo pula e avang¢a” (Gededo, 1956).

Perfilhando da perspetiva destes autores, surgiu a ideia da elaboracdo
deste trabalho de investigacdo, com um carater de continua reflexao, abrindo
portas para novos estudos, sobre a literacia matemdtica e numeracia,
presentes no Programa Curricular na drea da matemadtica. Ndo pudemos
deixar de articular todos estes conceitos, elaborando uma proposta de
programa de um curriculo, a luz da numeracia na area da matematica, que
poderd constar num plano educativo individual para alunos em curriculo
especifico individual, adequando-o sempre a uma grande diversidade de
perfis de funcionalidade em alunos com necessidades intensas de suporte.

O conceito de numeracia ou literacia matematica, ndo esta ainda
estabilizado (Ponte, 2002). E essencial avaliar e intervir no desenvolvimento
das competéncias de literacia matemadtica e numeracia devido a estas se
encontrarem correlacionadas entre si, constituindo alicerces para
aprendizagens futuras nas criangas, promovendo o seu sucesso académico e a
sua integracdo plena na sociedade. Para os dois termos utilizados, literacia
matematica e numeracia, ao longo desta revisdao de literatura, verificamos
gue existem varias acec¢Oes de conceitos, mas o que nos parece fundamental
perceber é que, entre eles, as comunalidades sdo muito evidentes, visto que

ambos sdo utilizados nos mesmos contextos dado que as competéncias



desenvolvidas no dmbito da matematica sdo similares (OECD, 2004; PISA,
2012; Pontes, 2002).

Neste seguimento foi realizado um estudo exploratério onde foram
analisados documentos relativos a drea disciplinar de matematica,
OrientacGes do Pré-Escolar, Metas da Educacdo Pré-Escolar e as Metas e o
Programa do 12 Ciclo de Matematica, mais concretamente os dominios
Numeros e Operacdes e os subdominios, Tempo e Dinheiro do Dominio
Geometria e Medida. Pretendeu-se com o mesmo estudo atingir os seguintes
objetivos:

(a) analisar e sistematizar o que preveem para o ensino da matematica as
Orientacdes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (Ministério da Educacao,
1997) e o Programa do Primeiro Ciclo do Ensino Basico de Matematica
(Ministério da Educagdo, 2001) tendo em conta as Metas Curriculares
(Ministério da Educacdo, 2012) de modo a criar um documento Unico que
inscreva os conteudos abrangidos pelos trés documentos.

(b) analisar a sistematizacdo dos conteudos curriculares em numeracia a luz
das Atividades e Participacdo (Aprendizagem Bdsica e Aplicagdo de
Conhecimentos) inscritos na Classificagdao Internacional da Funcionalidade
versdo para criancas e jovens (CIF-CJ) e que envolvam o dominio da
numeracia, em termos desenvolvimentais.

(c) elaborar um programa flexivel, progressivo e hierarquizado na area da
numeracia, adequado a criangas e jovens com curriculo especifico individual,
sustentado pela andlise e sistematizacdo do proposto pelos documentos
emanados do Ministério da Educacao e revisitados pela CIF-ClJ.

(d) averiguar a percecdo do uso, da utilidade e da adequacdo do programa
proposto junto de um grupo de eventuais utilizadores.

Identificado e objetivado o estudo, assim como o seu cumprimento,

dividimos a dissertacdo em duas partes: uma tedrica e outra empirica.



Na primeira parte, realizamos um enquadramento tedrico, através da
revisdo bibliografica. Onde se aborda os conceitos de literacia matematica e
numeracia e os modelos de literacia matematica e numeracia em varios
paises.

A segunda parte da dissertacdo é reservada para a explanacdo do estudo
empirico. Esta encontra-se subdividida em dois capitulos. No primeiro
capitulo é referida a metodologia da natureza do estudo, a amostra, os
instrumentos utilizados na recolha de dados e os procedimentos
metodoldgicos utilizados na andlise de conteddo. No segundo capitulo é
realizada a apresentacdao dos resultados quantitativos alcancados e,
posteriormente, a discussdo e consideracGes finais, onde sdo apontadas as

limitagcdes encontradas bem como sugestdes de possiveis estudos.



CAPITULO 1 - ENQUADRAMENTO TEORICO

1 — Literacia Matematica e Numeracia

A revisdao bibliografica que de seguida se apresenta tem enfoque, em
algumas definicdes dos conceitos de literacia quantitativa ou matematica e
numeracia que foram surgindo ao longo de varios anos de estudo destas
tematicas.

Muitos organismos internacionais (e.g. Programme International for
Students Assessment, Organizacdao para a Cooperacdao e Desenvolvimento
Econdmico, Trends in International Mathematics and Science Study) tém
defendido de forma perentdria, a preocupagao com os niveis de literacia
matematica e cientifica, ndo sé dos adultos, mas também dos jovens no final
da escolaridade obrigatéria. No quadro do projeto PISA (Programme
International for Students Assessment) da OCDE (Organizacdo para a
Cooperacao e Desenvolvimento Econémico), literacia matematica é definida
como a capacidade de um individuo identificar e compreender o papel que a
matematica desempenha no mundo, de fazer julgamentos bem
fundamentados e de usar e se envolver na resolugdo matematica das
necessidades da sua vida, enquanto cidaddo construtivo, preocupado e
reflexivo (PISA, 2012).

O conceito de competéncia matematica surge no contexto do PISA como
um aspeto fulcral da literacia matematica: Avaliar a literacia matematica inclui
avaliar em que medida os estudantes possuem competéncias matematicas
gue podem aplicar com éxito nas situacdes problemdticas (PISA, 2012).
Contudo a palavra competéncia integrou o discurso habitual dos docentes,

pois estd associada ao curriculo, a gestdo e desenvolvimento curriculares,



constituindo mesmo um conceito estruturante do Curriculo Nacional do
Ensino Bdsico.

De entre as vdrias dimensdes envolvidas neste conceito (componente
pratica ligada ao desenvolvimento de nog¢Ges e procedimentos matematicos)
destacam-se, para além da compreensdo conceptual de conceitos e processos
matemadticos e das suas relagbes, o desenvolvimento de atitudes e valores em
relacdo a matematica.

E neste quadro que devem ser lidas e interpretadas as atuais orientacdes
curriculares para a escolaridade obrigatdria que, sendo formuladas em termos
de competéncias e experiéncias de aprendizagem, fazem emergir a
competéncia matemdtica como um conceito central da educagdo em
matematica.

Um curriculo centrado no desenvolvimento da competéncia matematica
implica perspetivas inovadoras no ensino da matematica, das quais se
destacam: o desenvolvimento integrado de conhecimentos, capacidades e
atitudes; a valorizacdo dos processos matemadticos e ndo sé dos conteudos; o
estabelecimento de conexdes entre as ideias matematicas; a promocgao da
compreensao de aspetos fundamentais da natureza e do papel da
matemadtica, no dia-a-dia das criancgas e jovens (Abrantes, 2003; Boterf, 1994;

Perrenoud, 1996; Serrazina, 2005).

1.1.CONCEITOS DE LITERACIA MATEMATICA E NUMERACIA

Os conceitos de literacia e de literacia matematica podem ser considerados
como representativos de competéncias que organizam formas de “ler” o
mundo que nos rodeia. S3o, por tal, conceitos que se implicam e se
desagregam, o que torna apropriado que ambos se clarifiguem com vista a

melhor estudarmos o fendmeno da numeracia e/ou literacia matematica.



Benavente; Costa e Avila (1996) realizaram o primeiro estudo sobre a
literacia nacional, no qual referiam as preocupagdes de alguns paises e
organizacdes, como a UNESCO (Organizacdo das Nacbes Unidas para a
Educacao, a Ciéncia e a Cultura), OCDE e EU (European Union), em conhecer o
nivel das competéncias das populacdes. Até entdo, o conceito de literacia era
entendido como a capacidade de compreender e de refletir sobre a
informacdo escrita, permitindo que os individuos participassem de forma
ativa na sociedade. Desta forma o conceito de literacia possuia duas
carateristicas: a) a capacidade de utilizar as competéncias da leitura, escrita e
calculo no quotidiano e b) como as competéncias que se registam em
diferentes graus de dificuldade nos varios niveis de literacia. As autoras
referem que, para se avaliar as competéncias de literacia quantitativa ou
matemadtica é essencial a utilizagdo de varias tarefas que levem a aplica¢do de
conhecimentos relacionados com a aplicacdo de operacdes numéricas.

Quando se pretende analisar, refletir e decidir sobre o que deve constituir
o conhecimento matematico de todos os alunos, de forma a melhor prepara-
los para as suas vidas futuras, o termo literacia matematica esta presente.
Contudo, a conceg¢ao de literacia matemadtica inclui, para além do
conhecimento matematico, a capacidade do individuo usar e aplicar esse
conhecimento, logo tem de ser entendida “em termos funcionais aplicada a
situacdes nas quais o conhecimento esta a ser usado” (Jablonka, 2002, p. 78).

A Declarag¢éo Mundial sobre Educagdo para Todos da UNESCO (1990) inclui,
a par da literacia matematica a numeracia’ como uma das necessidades

basicas de aprendizagem de qualquer pessoa, e identifica a resolucao de

1 O termo numeracia muitas vezes é usado como sinénimo de literacia matemaética
e outras vezes de um modo mais restritivo, indicando a capacidade de lidar com
nimeros e interpretar informacdo quantitativa (usar o nimero como medida, a
capacidade em fazer aproximacgbOes, gerar representacbes numéricas, fazer
interpretacoes algébricas).



problemas como um dos instrumentos de aprendizagem essencial. Considera,
também, os conhecimentos como conteldos basicos de aprendizagem, assim
como as capacidades, valores e as atitudes.

A propdsito da implicacdo de conceitos mencionada, também Nunes
(1998) salienta uma conexdo importante entre a numeracia e a literacia
matemadtica, podendo estas serem encaradas com uma aquisicio de
conhecimentos, dado que ambas oferecem modelos para refletir e pensar o
mundo que nos rodeia, no entanto, a compreensdo da numeragdo e a
aquisicdo do sistema de contagem s3do cada vez mais estudados pela
psicologia. O autor salienta que a numeracia se baseia na aprendizagem dos
numeros (o significado dos nimeros e que tipo de quantidade representam)
como uma forma de pensar, uma vez que os numeros sdo simbolos com
sistemas de representacao que oferecem modelos permitindo-nos perceber o
mundo que nos rodeia. Os modelos ndo sdo regras gerais de ldgica, mas
sistemas de significados que os individuos podem usar na légica matematica.

O termo numeracia é definido como a capacidade de processar, comunicar
e interpretar informagdo numérica numa variedade de contextos (Fullan &
Earl, 2002; Zevenbergen, 2004).

Sengundo Irwin e Britt (2005) a numeracia é encarada como uma
abordagem flexivel a resolucdo de problemas, baseada na compreensdo das
operacdes envolvidas na resolucdo destes. As experiéncias de aprendizagem
ao nivel da numeracia envolvem planear e testar diferentes estratégias na
resolucdo de problemas aritméticos; modelar e resolver problemas usando
diversas ferramentas algébricas.

Cockcroft (1982) descreveu numeracia como a capacidade de utilizar
habilidades matematicas, homeadamente, familiaridade com os numeros,
para que qualquer cidaddo possa lidar com confianca com as exigéncias que a

vida quotidiana nos apresenta.



Em acordo com Goos, Geiger, Dole (2012) o termo numeracia é definido,
na maioria dos paises de expressdo inglesa (Estados Unidos, Canada, Africa do
Sul, Austrdlia e Nova Zelandia), como um espelho da literacia envolvendo o
pensamento quantitativo. Goos, Geiger, Dole (2012) salientam o facto de que
nos Estados Unidos, assim como na Australia, € muito mais comum utilizar-se
a designacdo de literacia quantitativa ou literacia matemdtica em vez de
numeracia.

Por sua vez Steen (2001) define a literacia matematica como a capacidade
de lidar com os aspetos quantitativos da vida e nesta definicdo inclui os
seguintes elementos: (a) a confianca com a matematica, (b) a valorizagdo da
natureza e da histéria da matemdtica bem como a sua importancia para
compreender questdes do dominio publico, (c) o pensamento ldgico e a
tomada de decisGes, (d) o uso da matematica na resolucdo de problemas
praticos do quotidiano em diferentes contextos, (e) o sentido simbdlico e
sentido de numero, (f) o raciocinio com dados e (g) a vasta capacidade de
recorrer aos pré-requisitos (vivéncias do seu dia-a-dia) assim como as mais
variadas ferramentas matematicas, tornando as pessoas mais capazes na
medida em que lhes confere ferramentas para pensarem por si.

O programa PISA desenvolvido pela OCDE define a literacia matematica de
forma mais ampla do que as descri¢Oes anteriores, a saber:

An individual’s capacity to identify and understand the role
mathematics plays in the world, to make well-founded judgments,
and to use and engage with mathematics in ways that meet the
needs of that individual’s life as a constructive, concerned and
reflective citizen. (OECD, 2004, p.15)

O PISA ndo se limita a avaliar se um aluno reproduz eficazmente os
conhecimentos adquiridos, procura antes aferir se os alunos conseguem
aplicar, em contextos diferenciados, o que aprenderam. Uma abordagem

desta natureza procura perceber se as sociedades contemporaneas



reconhecem e valorizam os individuos, ndo por aquilo que eles sabem mas
por aquilo que eles conseguem fazer com o que sabem (OCDE, 2012). O
conceito de Literacia matemadtica que esta presente no referido documento
PISA (2012) consiste na capacidade que os individuos tém para formularem,
aplicarem e interpretarem a matematica em contextos variados.
Consequentemente, envolve raciocinar matematicamente e usar conceitos
matematicos, processos, factos e ferramentas para descrever, explicar e
prever fendmenos. Do mesmo modo, contribui para que os individuos
reconhecam o papel que a matematica desempenha no mundo e para que
cidaddos empenhados e reflexivos possam fazer julgamentos bem
fundamentados.

Ja Steen (2001) realca que a numeracia, para ser util aos alunos, deve ser
aprendida em multiplos contextos e estar implicita nos varios conteldos
lecionados nas vdrias disciplinas, ndo se focalizando apenas nos curriculos de
matematica.

No mesmo sentido, numa reformulacdo de curriculo de numeracia, o
Governo Australiano recomendou:

That all systems and schools recognize that, while mathematics
can be taught in the context of mathematics lessons, the
development of numeracy requires experience in the use of
mathematics beyond the mathematics classroom, and hence
requires an across the curriculum commitment (Human Capital

Working Group, Council of Australian Governments, 2008, p. 7).

Por ultimo, Ponte (2002) considera que o termo “literacia matematica” se
refere a capacidade de utilizar conhecimentos matematicos na resolucdo de
problemas da vida quotidiana, em especial conhecimentos ligados aos

numeros e operagdes numeéricas, e a capacidade de interpretar informacao



estatistica, sendo estas reconhecidas como aspetos fundamentais da literacia
do cidadao da sociedade moderna.

Em sintese, parece-nos que, num contexto de literacia matematica, o
conhecimento matematico, inclui ndo apenas os conceitos e habilidades (e.g.
ordenar, seriar, nocdo de numero e quantidade, contar), mas também
estratégias de resolucdo de problemas e a capacidade de fazer estimativas
razodveis. Assim, em concreto, um individuo demonstra competéncias
relacionadas com a literacia matematica quando consegue comparar varios
orcamentos para a compra de um carro, as varias simulacdes de empréstimos
para a compra de uma casa, dividir a conta de um almogo pelo nimero de
pessoas que almocaram, fazer mentalmente estimativas, descontos, entre
outros problemas e/ou tarefas com que se depara no seu quotidiano. Todavia
no dizer de alguns autores e organizag¢des (e.g. PISA, TIMSS, OCDE, UNESCO),
a literacia matematica envolve contextos de uso das competéncias a ela
associadas, no quotidiano dos individuos.

Concluiriamos esta anadlise de conceitos enumerados propondo um
conceito simples e abrangente: A literacia matematica é entendida como a
capacidade que o individuo tem de compreender e refletir sobre a informacao
matematica, para que possa ter uma participagao social plena.

Considerando a multidimensionalidade do conceito equacionado serd
natural considerar que a literacia matemdatica ndo é apenas da
responsabilidade da Escola, ainda que a esta se reconhegca uma grande
responsabilidade nos alicerces dessa construcdo. Investigadores (e.g.
Frankenstein, 2000; Steen, 2001) defendem que o ensino da matematica
deverd ser suficientemente estimulante e compensador para que os alunos
desejem continuar a usar a matematica ao longo da vida, implicando neste
processo a sociedade na medida em que ela deve proporcionar aos individuos

oportunidades continuas de aprendizagem da matematica.
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2 — MODELOS DE LITERACIA MATEMATICA E NUMERACIA

Os conceitos adotados nos diferentes contextos e politicas educativas
determinam os curriculos e programas em vigor em diferentes paises, tais

como: Estado Unidos, Portugal, Inglaterra e Australia.

2.1.MODELOS DE NUMERACIA EM VARIOS PAISES

O National Council of Teachers of Mathematics sediado nos Estados Unidos
e no Canada, analisando as necessidades da sociedade relativamente a
compreensdao matematica, publicou o Principles and Standards for School
Mathematics (2000). Este documento considera fundamentais: (a) a literacia
matemdtica e a numeracia entendidas como as compreensdes quantitativas
gue os estudantes precisam de ter para tomar decisdes inteligentes no mundo
atual; (b) a literacia cultural na medida em que a matematica é um produto
cultural e intelectual da humanidade, por isso, os cidaddos devem aprecia-la e
compreendé-la e (c) a Matemdtica no Trabalho porque ao aumentar o nivel
da matematica necessaria para desenvolver uma cidadania capaz, também o
nivel de pensamento matematico e de resolucdao de problemas aumenta no
trabalho. Para além destes aspetos sdo também realcadas a equidade e a
exceléncia como objetivos dos programas escolares, pressupondo que mais
criangas e jovens permanecerdo na escola, promovendo-se daquele modo o
ensino-aprendizagem de uma matemadtica significativa, motivadora e
integradora (National Council of Teachers of Mathematics, 2000).
Em Portugal, a discussdo sobre literacia matemdtica e numeracia

tornou-se mais evidente com a participacdo da populacdo adulta no Estudo
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nacional de literacia em 1995 e a dos jovens portugueses em estudos como o
TIMSS e o PISA. A participagao nestes programas internacionais, a par da
discussao e reflexdo, sobre o curriculo do ensino basico, num contexto de
alargamento da escolaridade obrigatéria, levou a repensar as questdes ligadas
a literacia matematica e numeracia.

Reconhecendo que as exigéncias da sociedade contemporanea sao
diferentes de outras épocas e valorizando a importancia que a matematica
tem, enquanto patrimdnio cultural da humanidade, consideramos que a ideia
de literacia matematica e numeracia ganhou aceitacido em paises com
Inglaterra onde se desenvolve desde 1997 a National Numeracy Strategy. Nas
reformas do Reino Unido, a Numeracia é entendida como uma competéncia
gue envolve compreensdo do sistema de numeracdo, dominio de técnicas de
calculo e confianga e a vontade com os numeros. A numeracia também
envolve compreensdo sobre o como a informacdo é recolhida e apresentada,
bem como a confianga em lidar com a aplica¢do e o uso da matemadtica em
contextos do quotidiano.

Em paises como Portugal e Inglaterra a decisdo sobre o que ensinar é
tomada quase que exclusivamente ao nivel de uma organizacdo
governamental relacionada com a Educacgado, editando documentos nacionais
gue garantem a especificacdo curricular por disciplina.

The national curriculum in England (2013) assim como o Curriculo do
Ensino Basico em Portugal estabelece um quadro geral para o curriculo
nacional incluindo aspetos relacionados com: (a) informac¢des contextuais
sobre o curriculo e a escola em geral; (b) um curriculo nacional obrigatdrio
enquadrando a base legal do mesmo; (c) declaracdes sobre inclusdo e
desenvolvimento de competéncias dos alunos em aritmética e matematica,

linguagem e alfabetizacdo ao longo de todo o percurso escolar.
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As escolas inglesas e as portuguesas “are free to choose how they organise
their school day, as long as the content of national curriculum programmes of
study is taught to all pupils” (The national curriculum in England, 2013, p. 5).

O Curriculo matematico inglés assenta na aquisicdo de competéncias
essenciais proporcionando aos alunos uma mobilizacdo fluente de ideias e
representacdes matemadticas, promovendo a literacia matemadtica. Os
programas de matemadtica estdo organizados em dominios (e.g. Number,
Addition and subtraction, Multiplication and division, Frations, Measurament,
Geometry, Statistics, Algebra, Ratio and proportion) estratificados em quatro
niveis de ensino sendo organizados pela faixa etaria das criangas (dos 5 aos 7
anos - Key Stage 1; dos 7 aos 11 - Key stage 2; dos 11 aos 14 - Key stage 3 e
dos 14 aos 16 - Key stage 4); aparentemente distintos, mas que se articulam
nas conexdes entre ideias matemadticas para desenvolver a fluéncia, raciocinio
matematico e competéncia na resolucdo de problemas, aplicando estes
conhecimentos adquiridos noutras dreas curriculares (e.g. Science,
Computing, Desing and technology, Geography, History).

O principal foco do ensino da Matematica no key stages 1 e key stages 2 é
garantir que os alunos desenvolvam competéncias de numeracia relacionadas
com: (a) fluéncia do cdlculo mental; (b) numeros inteiros; (c) contagem, (d)
nocao de quantidade e (e) resolucdo de situacdes problematicas. Tudo isso
envolve trabalhar com ndmeros, palavras e as quatro operacgdes, recorrendo a
recursos praticos (por exemplo, objetos concretos e ferramentas de medicao).
Nesta fase, os alunos devem desenvolver a sua capacidade de reconhecer,
descrever, desenhar, comparar e classificar diferentes formas e usar o
vocabulario relacionado. O ensino deve também envolver uma série de
medidas para descrever e comparar diferentes grandezas como comprimento,
massa, a capacidade/volume, tempo e dinheiro. No final do key stages 2
pretende-se que os alunos apliquem, fluentemente e com rigor, os conceitos

ligados a numeracia articulando-os com outros contextos.
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Sustentados na literatura, pudemos concluir, no que respeita a organizagao
dos conteudos relacionados com a numeracia, que Portugal e Inglaterra
revelam acecdes similares.

Em 2009, Goos, Geiger e Dole realizaram um estudo, tendo por base o
Curriculo, Normas e responsabilidades da Austrdlia do Sul (Departement of
Education and Children’s Services, 2005), com o objetivo de ajudarem os
professores do 62 ao 92 ano de escolaridade, das varias areas disciplinares, a
planificarem e a implementarem estratégias relacionadas com a numeracia,
com vista a que esta tematica fosse desenvolvida e explorada em todos os
contextos educativos.

O relatdrio apresentado pela Australian Association of Mathematics
Teachers na Conferéncia Nacional de numeracia em 1997 refere que:

“To be numerate is to use mathematics effectively to meet
the general demands of life at home, in paid work, and for
participation in community and civic life” (Australian
Association of Mathematics Teachers, 1997, p. 15).

Esta definicdo tornou-se amplamente aceite na Austrdlia, servindo como
base para muitas pesquisas relacionadas com a matemdtica e o
desenvolvimento curricular.

O Curriculo australiano, na area da matematica, encontra-se dividido em
trés conteldos estruturantes: (a) Nimeros e Algebra — Os alunos aplicam o
sentido numérico e estratégias para contar e representar numeros. Exploram
a magnitude e as propriedades dos numeros, aplicam uma série de estratégias
para entender as conexdes entre as operagdes, reconhecem padroes,
formulam generalizacGes, aplicam os conceitos relacionados com esta
tematica, para conduzir investigacdes, resolver problemas e comunicar o seu
raciocinio; (b) Medida e Geometria — Estes conceitos sdo apresentados juntos
para enfatizar a sua relacdo com o outro, realcando a sua importancia pratica.

Os alunos desenvolvem uma compreensdo cada vez mais sofisticada de
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tamanho, forma, posicao relativa e movimento de figuras bidimensionais no
plano e objetos tridimensionais no espago, investigam as propriedades,
aplicando a compreensdo dos mesmos para definir, comparar e construir
figuras e objetos, desenvolvem argumentos geométricos e realizam medigGes
significativas de quantidades, escolhendo as unidades métricas adequadas e
(c) Estatistica e Probabilidades — as alunos desenvolvem uma habilidade cada
vez mais sofisticada, para avaliar criticamente dados e conceitos, fazendo
julgamentos e tomando decisGes fundamentadas. Estes conteldos sdo
organizados em proveito do desenvolvimento de competéncias de literacia
matemadtica, relacionadas com a proficiéncia nas varias areas curriculares,
fluéncia no calculo mental, desenvolvimento do raciocinio ldgico-matematico,
pensamento analitico e resolucdo de problemas, proporcionando um melhor
desenvolvimento e integracdo do aluno na vida pessoal, profissional e civica.
O Ensino da Matemdtica é composto por vdrios conceitos e sistemas
interrelacionados e interdependentes que os alunos aplicam para além da sala
de aula de matematica. (e.g. nas Ciéncias, ao compreender as fontes de erro e
seu impacto sobre a confianga das conclusdes; na Geografia, na interpretacao
de dados que sustenta o estudo das populacdes humanas e seus ambientes
fisicos; na Histéria, os alunos precisam de ser capazes de imaginar
cronogramas e prazos para conciliar os eventos relacionados; e no Inglés,
derivando informacdo quantitativa e espacial pois trata-se de um aspeto
importante que concorre para o sentido dos textos).

Em suma, The Melbourne Declaration of Educational Goals for Young
Australians (MCEETYA 2008) reconhece que a numeracia e a literacia
matematica sdo habilidades essenciais para os estudantes se tornarem bem-
sucedidos na escola e no, futuro, como membros de uma sociedade,

garantindo a nacdo a que pertencem produtividade e prosperidade.
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CAPIiTULO 2 — ESTUDO: OBJETIVOS E METODO

O capitulo refere o método que orientou este trabalho: apresenta a
contextualizacdo dos objetivos, os documentos utilizados, bem como os

procedimentos adotados.

1.CONTENTUALIZAGCAO E OBJETIVOS DO ESTUDO

Sustentados na literatura percebemos que a literacia matematica é
entendida como a capacidade que o individuo tem de compreender e refletir
sobre a informacdo matematica para que possa participar integralmente na
sociedade. A numeracia é a capacidade de utilizar habilidades matematicas,
nomeadamente com os numeros, para que qualquer cidaddo possa lidar com
confianca nas tarefas que a vida Ihe apresenta. Em total acordo com Nunes
(1998) consideramos que a conexdo entre os dois conceitos supracitados -
literacia matemdatica e numeracia - podem ser encarados como
complementares a aquisicdao de outros conhecimentos significativos, dado
gue ambos oferecem modelos para refletir e pensar o mundo que nos rodeia,
proporcionando, consequentemente, uma maior autonomia e participa¢ao
ativa em Sociedade.

Parafraseando Denzin e Lincoln (2000), Fidalgo (2003) a utilizacdo de uma
metodologia qualitativa implica uma andlise documental aprofundada da
diversidade e da complexidade de significados e de conhecimentos de
fenédmenos ja estudados. Dada a multiplicidade de significados, enquadrados
no contexto holistico do investigador, a investigacdo fica cada vez mais

enriquecida, conferindo-lhe uma elevada validade, dado que se objetivou a
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especificidade do estudo aumentando a compreensdo do assunto. Foi este
intento que perseguimos ao analisarmos um conjunto de documentos
elegidos como relevantes a prossecucdo dos objetivos formulados ara o
estudo apresentado.

As OrientacGes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (Ministério da
Educagao, 1997), o Programa do Primeiro Ciclo do Ensino Basico de
Matematica (Ministério da Educacdo, 2001), tendo em conta as Metas
Curriculares (Ministério da Educagdo, 2012), e posteriormente a Classificacao
Internacional de Funcionalidade, Incapacidade e Saude: Versdo para Criancas
e Jovens (2003), constituem o universo que proporcionou os documentos alvo
de anadlise neste estudo. Em concreto, através da analise documental,
guisemos saber como se apresenta a estrutura das Orienta¢Ges Curriculares
para a Educacdo Pré-Escolar e do Programa do Primeiro Ciclo do Ensino Basico
tendo em conta as Metas Curriculares na drea da Matematica.

Sempre em articulagdo com os conceitos de literacia matematica e
numeracia, centramos a sistematizacao da informacdo constante no Programa
do Primeiro Ciclo do Ensino Basico, unicamente no dominio dos Numeros e
Operacbes e em dois conteudos contemplados no dominio da Geometria e
Medida: Tempos e o Dinheiro, de forma a perceber até que ponto estes se
interrelacionam e se articulam, de uma forma flexivel e hierarquizada, com a
CIF-CJ. A CIF-CJ vai “ler” o sistematizado a partir dos documentos anteriores
considerando a funcionalidade, a incapacidade e o desenvolvimento.

Em resultado, os objetivos formulados para o estudo consistiram em:

- analisar e sistematizar o que preveem para o ensino da matematica as
Orientac0es Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (Ministério da Educacao,
1997) e o Programa do Primeiro Ciclo do Ensino Basico de Matemadtica
(Ministério da Educacdo, 2001) tendo em conta as Metas Curriculares
(Ministério da Educac¢do, 2012) de modo a criar um documento Unico que

inscreva os conteudos abrangidos pelos trés documentos;
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- analisar a sistematizacdo dos conteudos curriculares em numeracia a luz
das Atividades e Participacdo (Aprendizagem Bdsica e Aplicagdo de
Conhecimentos) inscritos na Classificagdo Internacional da Funcionalidade
versao para criancas e jovens (CIF-CJ) e que envolvam o dominio da
numeracia, em termos desenvolvimentais;

- elaborar um programa flexivel, progressivo e hierarquizado na drea da
numeracia, adequado a criancas e jovens com curriculo especifico individual,
sustentado pela andlise e sistematizacdo do proposto pelos documentos
emanados do Ministério da Educacgao e revisitados pela CIF-CJ.

- averiguar o uso, a utilidade e a adequagao do programa proposto junto de

um grupo de eventuais utilizadores.

2.METODO

O estudo tem um carater exploratério e estd apoiado numa metodologia
de natureza qualitativa e quantitativa (numa dimensdao descritiva e
inferencial) que procede a analise documental dos documentos supra citados,
bem como a elaboracdo de uma proposta de programa matematico (flexivel,

hierarquizado e funcional) relacionado com a numeracia.

2.1.DOCUMENTOS & PARTICIPANTES

Numa primeira fase do estudo, a analise documental é o método de
pesquisa adotado, sendo um conjunto de documentos formais o alvo de

estudo (Bell, 1993).

18



Foram usados trés documentos para perseguir os trés primeiros objetivos
em estudo e que passaremos a descrever.

As Orientag¢des Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (1997) sdo um
conjunto de principios comuns para que o educador possa apoiar as decisdes
tomadas acerca da sua pratica, conduzindo o processo educativo ao
desenvolvimento da crianga. Nao sao consideradas um programa uma vez que
se centram mais em indicacbes que o educador deverd seguir e ndo na
previsdo das aprendizagens a realizar pelas criancas. Este documento esta
organizado segundo: (i) um Principio geral e objetivos pedagdgicos na Lei do
Quadro da Educagdo Pré-Escolar; (ii) os fundamentos e organizagdo das
Orientagdes Curriculares e (iii) as Orientagées gerais, para o Educador. Tendo
em conta e com suporte nestes fundamentos, eles proprios articulados, o
educador desenvolve toda a sua pratica baseando-se nos objetivos gerais; na
organizacdo do ambiente educativo; nas dreas de conteldo e na continuidade
educativa e na intencionalidade educativa.

O Programa de Matematica do Ensino Basico - 12 ciclo (2007) destaca trés
capacidades transversais a desenvolver: a resolucdo de problemas, o
raciocinio matematico e a comunicacdo matemadtica. No que respeita ao
primeiro ciclo, este estrutura-se em torno de quatro eixos fundamentais,
sobre os quais se deve desenvolver todo o ensino e aprendizagem, que sdo:
Numeros e OperacGes, Geometria e Medida, Organizacdo e Tratamento de
Dados e ainda Pensamento Algébrico. Deste documento constam ainda
orientacbes metodoldgicas gerais que sugerem ao professor tarefas
diversificadas que proporcionem uma aprendizagem significativa.

A Ultima Revisdo da Estrutura Curricular da-se em 2013, onde o Programa
de Matematica do Ensino Bdsico se faz acompanhar de um outro documento:
as Metas Curriculares.

O Programa de Matemadtica do Ensino Bdsico — 12 ciclo (2013) refere trés

grandes finalidades: a estruturacdo do pensamento (a apreensdo e
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hierarquizagdo de conceitos matematicos); a andlise do mundo natural
(compreensdo dos fendmenos do mundo que nos rodeiam) e a interpretagao
da sociedade (aplicabilidade da Matematica no quotidiano dos alunos). Aqui
podemos inferir que estas duas ultimas finalidades estdao intimamente ligadas
a nocdo de literacia matematica, focada na revisdo de literatura.

No que concerne aos objetivos a atingir no primeiro ciclo na area da
matematica sdo salientados os seguintes: (i) Identificar/designar: O aluno
deve utilizar corretamente a designacao referida, ndo se exigindo que enuncie
formalmente as defini¢cdes indicadas (salvo nas situacdes mais simples), mas
antes que reconheca os diferentes objetos e conceitos em exemplos
concretos, desenhos, etc.; (ii) Estender: O aluno deve utilizar corretamente a
designacdo referida, reconhecendo que se trata de uma generalizacdo; (iii)
Reconhecer: O aluno deve reconhecer intuitivamente a veracidade do
enunciado em causa em exemplos concretos. Em casos muito simples, poderd
apresentar argumentos que envolvam outros resultados ja estudados e que
expliguem a validade do enunciado e (iv) Saber: O aluno deve conhecer o
resultado, mas sem que lhe seja exigida qualquer justificacdo ou verificagdo
concreta.

Surge, ainda, uma inovacao relativa aos Dominios de conteldos, a saber: (i)
Numeros e Operagdes (NO); (ii) Geometria e Medida (GM) e (iii) Organizacéo e
Tratamento de Dados (OTD).

As Metas Curriculares de Matematica para a Educacao Pré-Escolar e para o
19 ciclo, de 2013, pretensamente, constituem um documento orientador do
ensino e da avaliacdo, organizando e facilitando o ensino, uma vez que
fornecem uma visdo o mais objetiva possivel daquilo que se pretende
alcancar, permitindo que os professores se concentrem no que é essencial,
ajudando a delinear as melhores estratégias de ensino/aprendizagem.

Encontram-se elencados, nas Metas Curriculares, objetivos gerais que sao
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especificados por descritores, redigidos de forma concisa e que apontam para
desempenhos precisos e mensuraveis.

Os vdrios anos de escolaridade encontram-se organizados por dominios e
subdominios com a seguinte estrutura: Dominio — Subdominio — Objetivo
geral, seguido dos varios descritores.

Para perseguirmos o segundo objetivo deste estudo usamos mais um
documento, a CIF-CJ, que foi usada para ler/observar a sistematizacdo
resultante da analise dos documentos citados anteriormente.

A Classificacdo Internacional da Funcionalidade (2003), e a Classificacdo
Internacional da Funcionalidade para Criancgas e Jovens (CIF e CIF CJ), como as
demais classificacOes, estdo associadas ao uso de cédigos ou quantificadores
de capacidade que enquadram individuos com incapacidade do maior para o
menor grau de quantificacdo de gravidade dos atrasos ou lacunas
desenvolvimentais, das limitacGes ou restri¢cdes, (4- dificuldade completa; 3-
dificuldade grave; 2- dificuldade moderada e 1 — dificuldade ligeira) no que
respeita a participacdo dos mesmos nos varios contextos da vida quotidiana.

A CIF utiliza uma linguagem comum e universal, promovendo uma
comunicagdo funcional, homogénea e uniformizada entre os diferentes
profissionais, permitindo uma melhoria no planeamento de iniciativas
politicas e de responsabilidades sociais (Simeonsson, 2006).

Este documento sustenta-se numa abordagem biopsicossocial que
pressupde um processo interativo da participacdao com os contextos de vida da
crianca. Estd dividida por componentes, com capitulos: i) Fung¢bes do Corpo,
que ndo sdao mais que as fungdes fisioldgicas do sistema do corpo; ii)
Estruturas do Corpo, descrevendo as partes anatdomicas do corpo tais como
orgdos, membros e seus componentes; iii) Atividade e Participagdo, definindo
atividade como sendo a execucdo de uma tarefa por parte do individuo e

participacdo como o envolvimento do individuo numa situacdo de vida; iiii)
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Fatores Ambientais, incluindo os aspetos fisico, social e atitudinal do meio em
que vivem.

Em suma a CIF e a CIF-CJ foram desenvolvidas para servir uma linguagem
comum e para realizar pesquisas referentes a saude e incapacidade, com elas
surge uma definicdo padronizada e universal de incapacidade em que a
funcdo é vista como a interac¢do, de uma pessoa com uma condi¢cdo de
saude, com o ambiente fisico, social e psicoldgico. O quadro de referéncia da
CIF e CIF-CJ assume a incapacidade, como uma experiéncia natural e comum
da vida, e ndao necessariamente igual a doenga.

Numa segunda fase do estudo, para averiguar o uso, a utilidade e a
adequacdo do programa proposto junto de um grupo de eventuais utilizadores
foi utilizada uma metodologia quantitativa que estudou as respostas dos
participantes.

A amostra é constituida por 34 docentes, 3 (8.8%) do sexo masculino e 31
(91.2%) do sexo feminino (Mo = 1). 12 (35.3%) pertencem ao grupo disciplinar

de Educacdo Especial e 22 (64.7%) ao grupo disciplinar de matematica’

Tabela 1. Participantes por escola e por grupo disciplinar.

Docentes
Educacao Especial Matematica Totais
Sexo Mas Fem Mas Fem
A - 3 - 2 5 |14,7%
L B . 2 2 3 7 | 20,6%
o
i C - 4 1 8 13 | 38,2%
D - 3 - 6 9 |26,5%
0 12 3 19 34
Totais 12 22
35,3% 64,7% 100%
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A idade dos participantes varia entre os 30 e os 62 anos, tendo uma média
de 42.82 e um desvio padrao de 8.72.

O tempo de servico, em anos, varia entre os 8 e os 33 anos com uma média
de 17.91 e um desvio padrao de 6.79.

Os participantes sdo oriundos de escolas dos distritos do Porto e Braga, 25
(73.5%) de escolas do Porto (escola A, B e C) e 9 (26.5%) de uma escola de

Braga (escola D).

Tabela 2. Média e Desvio Padrdo da idade e tempo de servico dos
Participantes.

Participantes Média (M) Desvio Padrdo (DP)
Idade 42.82 8.72
Tempo de servigo 17.91 6.79

2.2.PROCEDIMENTOS

Recolha e Anélise de dados

Os procedimentos utilizados para a analise e recolha de dados constaram
de algumas etapas, como se refere ao longo deste tdpico.

Num primeiro momento, elaborou-se uma sintese documental seletiva, ou
seja, reportada a tematica da numeracia. Para tal, foi usada uma estratégia de
leitura prévia de todo o conteddo constante em cada documento:
OrientacGes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar, Programa de
Matemadtica do Ensino Basico e Metas Curriculares de Matematica para a

Educacdo Pré-Escolar e para o 12 Ciclo (anexo 1). Numa segunda fase foram
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criteriosamente escolhidos os conteldos que importavam a temdtica de
numeracia. Numa terceira fase construi-se um documento Unico que usou de
hierarquizacdo dos conteudos selecionados nos diferentes documentos, o
que, em consequéncia, originou o documento Unico pretendido e que seria
alvo de analise no proximo documento. Este procedimento respeitou por
completo o constante nos documentos, transformados apenas pelo
procedimento de selecdo, hierarquizagdo e integracdo/juncgao.

De seguida realizou-se uma andlise de conteddo do documento sintese,
citado anteriormente, utilizando-se categorias prévias e ja estabelecidas na
CIF-CJ que cruzaram com os documentos referenciais. Para fazer a andlise de
conteudo dos documentos citados foram elaboradas tabelas de dupla entrada
(anexo 2) com vista a uma sistematizacdo que pode ser compreendida como
uma composicao programatica progressiva no que respeita aos conteldos e as
competéncias/objetivos nos varios niveis de ensino; pois ao ser foi cruzada e
observada através da CIF-CJ (versdo para criancas e jovens) possibilita que
compreendamos a conformidade entre a programacdo e a funcionalidade.
Para que o cruzamento entre “documento final” e CIF-CJ fosse mais visivel foi
elaborada uma Checklist (anexo 3) com os varios indicadores de
funcionalidade respeitantes a componente Atividade e Participacdo nos
dominios da Aprendizagem Bdasica e Aplicacdo do Conhecimento e que de
algum modo envolvam competéncias de numeracia. A andlise de conteudo
dos documentos institucionais cruzada com os indicadores de funcionalidade
da CIF versdao para criancas e jovens funcionou como uma alavanca para a
elabora¢do de uma proposta de programa no dominio da numeracia.

O diagrama abaixo, elucida acerca do referido anteriormente:
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Cruzamento entreAe B
através

Técnica Anélise de Contetido

Orientagdes Curriculares
+
Metas do CIF
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+
Programa de Matematica
+

Metas Curriculares | ! |
12 Ciclo | Sistematizacdoentre AeB |

através
Técnica Andlise de Contetido
da qual resultou Checklist
que originou
Proposta C

Versdo para Criangas e
1 Jovens

Proposta de Programa
no dominio da numeracia

Flexivel, hierarquizado e
funcional
C

Figura 1 - Representagao sumadria da anadlise de conteudo realizada.

Observada esta analise numa perspetiva critica, nomeadamente no que se
refere ao desenvolvimento e a progressdo de conteudos foi, finalmente,
elaborada uma proposta de programa para a numeracia de modo a constituir-
se como um referencial que, por ser flexivel e progressivo, possa adequar-se a
uma grande diversidade de perfis de funcionalidade em alunos com
necessidades especiais em educa¢dao, nomeadamente aos que se encontram
ao abrigo da aplica¢do do Decreto — Lei n.2 3/2008, da medida educativa que
integra a adequacao do processo de ensino e de aprendizagem, mais
especificamente Curriculo Especifico Individual (CEl).

Tendo em conta o nivel de funcionalidade do aluno, a proposta de
programa de numeracia que poderd integrar num CEl prioriza a eliminacdo de
objetivos e conteldos ou até dominios na drea da matematica, promovendo e
facilitando o desenvolvimento de competéncias pessoais e sociais e a
autonomia do individuo.

Assim, a figura 2 demonstra a progressao da complexidade curricular em

gue se baseara a proposta de programa no dominio da numeracia.
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Orientagdes Curriculares para o Pré Escolar A
= Ll

Proposta de Programa
no dominio da numeracia
Flexivel, funcional e

hierarquizado

Figura 2 — Representacdo grafica da complexidade curricular da proposta de programa no
dominio da numeracia

Elaborada a proposta de programa para a numeracia consideramos de
extrema importancia averiguar a percecdo do uso, da utilidade e da
adequacdo do programa proposto junto de um grupo de eventuais
utilizadores. Para realizar este estudo recorremos a elaboragdo de um
guestionario. O questionario continha inicialmente uma nota informativa
explicativa acerca da importancia e da necessidade da elaboracdo de
propostas de programas no dominio da numeracia na area disciplinar de
matematica, como forma de uniformizacdo de linguagem para os mesmos
conceitos matematicos e também, dentro dos possivel, fornecer recursos aos
docentes que os ajudassem na programagao a inscrever nos PEI dos alunos em
CEl no dominio da numeracia.

O questionario constituia-se em dois grupos (anexo 4). O primeiro
grupo continha alguns dados de identificacdo dos participantes. O segundo

grupo integrava trés questdes: a primeira relacionada com o uso da proposta
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de programa, a segunda e a terceira questdes pretendiam que o participante
classificasse a proposta de programa numa escala de 0 a 20 valores, quanto a
sua utilidade e adequacao.

Os questiondrios, bem como a proposta de programa, foram enviados
por email. No corpo do email enviado a cada participante reforcava-se
resumidamente toda a nota informativa constante do questionario. Contudo,
nalguns casos, a exposi¢cdo da proposta de programa foi projetada e explicada
os dados foram recolhidos presencialmente pela investigadora ainda que
tenham sido respondidos confidencialmente.

A andlise estatistica descritiva e inferencial, das respostas aos
guestionarios, foi executada com o software SPSS (versdao 20, SPSS inc.
Chicago, IL). Quando adequado usaremos o teste de Wilcoxon-Mann-Witney

para fazer inferéncia.
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3.RESULTADOS

A apresentagdo dos resultados constara de dois momentos distintos. O
primeiro momento consiste na apresentagdo da proposta de programa no
dominio da numeracia na drea disciplinar de matematica, de modo a
constituir-se como um referencial que por ser flexivel e progressivo possa
adequar-se a uma grande diversidade de perfis de funcionalidade em alunos
com necessidades intensas de suporte, nomeadamente aos que se encontram
ao abrigo da aplica¢do do Decreto — Lei n.2 3/2008, da medida educativa que
integra a adequacdo do processo de ensino e de aprendizagem, mais
especificamente o Curriculo Especifico Individual (CEl).

Num segundo momento, os resultados deste estudo consistirdo na andlise
estatistica descritiva e inferencial do questionario aplicado a uma amostra de
34 participantes. Estes resultados serdo apresentados em duas partes, uma
relativa a dimensao do uso que os participantes fariam do programa e outra
relativa a utilidade e adequacdo percebida do mesmo.

A proposta de programa no dominio da numeracia é resultante de uma
metodologia qualitativa, usada na primeira parte deste estudo, que se baseou
na andlise de conteldos dos documentos ja apresentados anteriormente,

como se pode ver de seguida.
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Proposta de Programa Flexivel, Progressivo e Hierarquizado no dominio da Numeracia — area curricular da matematica

Dominio - Nimeros e Operagoes E Geometria e Medida (Tempo e Dinheiro)

Subdominios

Descritores/Objetivos/M etas’

Exemplificacdo Atividades/! Estratégias3

Vivéncias do
espago

Posigdo e
deslocagdo no
espaco

Explorag¢dao e nogdo
das diferentes
localizagGes dos
objetos

-Reagir a estimulos visuais;

-Reagir a estimulos auditivos;

-Reagir a estimulos (e.g. muda de posi¢do; massagens nas vérias partes do
corpo; movimenta o seu préprio corpo; sensagdo de frio e quente;
consisténcia e textura de objetos e substancias);

-Explorar objetos que lhe sdo postos na mdo;

-Controlar a postura do corpo;

-Movimentar-se (e.g. rola; rasteja; gatinha; alguns passos; anda sozinho);
-Deslocar-se dentro da sala; em espagos familiares; em locais préximos (e.g.
anda na rua; utiliza transportes publicos);

-Ter a consciéncia do seu corpo e posi¢do no espaco;

-Reconhecer nog8es espaciais e topoldgicas, tais como: longe, perto, dentro,
fora, entre, aberto fechado, atras, a frente, a direita, a esquerda, em cima e
em baixo;

-Resolver problemas no dia-a-dia relacionados com nog&es espaciais.

-Olhar para os objetos;

-Seguir um objeto que se afasta do seu campo de visdo;
-Pegar nos objetos;

-Procurar o objeto que foi afastado do seu campo de visdo;

-Organizagdo do espaco da sala.

-Manipulagdo de objetos no espago, permitindo a resolugdo de problemas
légicos, quantitativos e espaciais.

-Atividades que estimulem o encontro da solugdo de problemas ldgicos,
quantitativos e espaciais, independentemente, da solugdo estar ou ndo
correta, fomentando assim o espirito critico e o desenvolvimento do
raciocinio.

-Promogédo de discussdes e reflexdes, na tentativa de encontrarem uma ou
vdrias estratégias, para a resolugdo de problemas.

-Atividades de deslocagdo no espaco, do préprio corpo e de objetos.
-Organizagdo de um grupo, identificando quem falta, ou quem esta.
-Preenchimento de um quadro de presengas.

-Preenchimento de quadros relacionadas com atividades matematicas.
-Arrumagdo dos materiais.

-P6r a mesa [nogdo da quantidade dos objetos].

-Aponta em objetos ou em gravuras a posigdo relativa que ele se encontra
tendo em conta um referencial (e.g. atras, a frente, ao lado, em cima, etc.).

2 . ~ P . . ~ . . . . .
Os conceitos, as metas e as sugestdes de atividade que constam neste documento, como acima referido, sdo hierarquicos e flexiveis, por tal devem adequar-se aos alunos.

* Subdividindo em acordo com o necessario e ajustando a progressdo do ensino e aprendizagem.
3 . N . o~ . o~ A . . .
O que esta entre paréntesis retos deve ser usado em fungdo das necessidades de programagdo em concordancia com a funcionalidade do aluno.
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Aquisicao das
nogoes de
tamanho, forma,
cor

Classificagao

Formagdo de
conjuntos

Seriacao e
ordenagdo

-Levar objetos a boca;

-Largar um objeto na mao do educador;
-Largar um objeto num recipiente;
-Deixar cair e voltar a apanhar um objeto;
-Juntar objetos iguais;

-Separar objetos diferentes;

-Enfiar e desenfiar contas;

-Construir torres com blocos;

-Riscar com o lapis;

-Fazer puzzles de encaixe até 3 pegas;
-Dar corda a bonecos ou relégios.

-Emparelhar objetos do mesmo tamanho;

-Emparelhar objetos com a mesma forma;

-Reconhecer formas diferentes;

-Emparelhar objetos com a mesma cor;

-Agrupar alguns objetos pelo tamanho, cor ou forma;

-Representar diferentes formas, diferenciando-as e nomeando-as;
-ldentificar pela cor o sinal luminoso que lhe permite atravessar na
passadeira.

-Agrupar objetos;

-Agrupar objetos de acordo com um critério previamente estabelecido;
-Classificar objetos, coisas e acontecimentos de acordo com uma ou varias
propriedades;

-Classificar e organizar por grupo objetos;

-Classificar objetos, fazendo escolhas;

-Classificar objetos, fazendo escolhas e explicando as suas decisdes.

-Formar conjuntos de acordo com um critério previamente estabelecido;
-Reconhecer as semelhangas e as diferengas;
-Distinguir o que pertence a um conjunto e a outro conjunto.

-Ordenar em linha os objetos;

-Combinar formas diferentes em jogos de sequéncias ou puzzles;
-Seriar objetos;

-Ordenar objetos;

-Propde situagdes do dia-a-dia que envolvam o uso de vocabuldrio como: a
esquerda, a direta, fora dentro, etc.

-Utiliza o material de cuisenaire para agrupar objetos iguais/ objetos
diferentes.

-Recorda a localizagdo de objetos favoritos.

-Atividades que impliguem a classificagdo, a seriagdo, formagdo de
conjuntos e contagens.

-Utilizagdo de padrdes ritmicos de forma a desenvolver a consciéncia da
posigdo, orientagdo no espaco.

-Narra histérias, recontando a sucessdo espacial.

-Utilizagdo de fantoches recreando histdrias relacionadas com contetdos
matematicos.

-Representa figuras em diferentes posi¢des, no geoplano.

-Reconta histdrias oralmente ou através de uma série de desenhos
-Verbalizagdo de agdes e representagdo gestual ou grafica como forma de
sistematizar as aprendizagens matematicas.

-Narra experiéncias do seu dia-a-dia segundo uma ordem estabelecida [o
que fez, desde que se levanta até chegar a escola].

-Pede para descrever o trajeto do aluno até a escola.

-Desenho de itinerarios indicando pontos de referéncia.

-Percurso de labirintos.

-Realizagdo de jogos de orientagdo.

-Forma grupos de figuras semelhantes e figuras distintas.

-Organiza os elementos de um conjunto por ordem crescente tendo em
conta a altura, a espessura dos objetos.

-Utilizagdo de canges infantis sobre os nimeros

-Utilizagdo de informagdo do interesse do aluno (e.g. classificacdo dos clubes
de futebol, nimero de musicas do CD do seu cantor preferido, etc.).
-Recurso a imagens com o numero de elementos correspondentes a
quantidade do algarismo que estd a ser introduzido.

-Construgdo de uma fila numérica, contando até ao algarismo em causa.
-Recriagdo de histdrias ou teatros em que o aluno tenha que se identificar e
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Numeros naturais
[Nogdo de
quantidade e de
numero]

-Seriar e ordenar objetos (e.g. classificacdo ordenada de gradagbes- altura,
tamanho, espessura, luminosidade, velocidade);

-Reconhecer propriedades que permite estabelecerem uma classificagdo
ordenada (e.g. altura: alto e baixo; tamanho: grande e pequeno; espessura:
grosso e fino; luminosidade: claro ou escuro; velocidade: rapido ou lento;
duragdo: muito tempo ou pouco tempo; altura do som: grave e agudo;
intensidade do som: forte, fraco).

-Distinguir um objeto de muitos;

-Distinguir um de dois objetos;

-Distinguir poucos objetos de muitos;

-Distinguir um nimero no meio de muitos nimeros;

-Distinguir alguns nimeros no meio de muitos;

-Distinguir o 1 de 2;

-Compreender o conceito de “mais” e “menos” [e.g. comida, pegas,
brincadeiras, etc.];

-Saber de cor a sequéncia numérica dos numeros até 5*;

-Contar mecanicamente;

-Enumerar o nome dos nimeros em determinados contextos;

-Reconhecer os nimerosde 1 a 5';

-Reconhecer diferentes numeros;

-Agrupar numeros, sem que associe a quantidade (e.g. permitindo-lhe
memorizar o nimero do autocarro que tem de entrar);

-Utilizar nGimeros ordinais até 5" em diferentes contextos;

-Perceber a correspondéncia de uma determina quantidade a um nimero;
-Reconhecer os nimeros como identificagdo de nimero de objetos de um
conjunto;

-Estabelecer a correspondéncia entre quantidade e numero;

-Contar quantos objetos tém uma dada propriedade;

-Compreender a nogdo de numero cardinal;

-Compreender a nogdo de nimero ordinal.

-Estabelecer correspondéncias entre dois conjuntos;

-Representar nimeros naturais na reta numeérica;

-Comparar o nimero de elementos de dois conjuntos;

-Contar até vinte objetos mecanicamente*;

-Contar até vinte objetos*;

-ldentificar o conjunto vazio*;

-Reconhecer o ndmero zero’;

indicar o nome da rua e o numero da porta.

-Utilizagdo de rimas, lengalengas para memorizagdo de conceitos.
-Utilizagdo de puzzles.

-Utiliza blocos légicos, botGes , palitos, tampinhas, estabelecendo nog¢des de
maior e menor, mais pesado que, entre outros.

-Seria conforme a cor do mais claro para o mais escuro.

-Faz sequéncias de posi¢des ou de atividades que realizou.

-Observa e descreve imagens.

-Realiza jogos de raciocinio légico.

-Observa e descreve mapas.

-Assinala pontos num mapa e descreve itinerarios.
-Representa numeros utilizando o MAB.

-Atividades que permitam descobrir diferentes expressGes para o mesmo
ndmero.

-Completa retas numéricas.
-Completa sequéncias.

-Atividades que estabelegam relagdes de grandeza entre os numeros
utilizando a simbologia >, <e =.

-Utiliza representagdo corporal para distinguir o sinal de maior e de menor
(angulo do brago direito, sinal de maior, angulo do brago esquerdo, sinal de
menor ou bico do pintainho aberto, sinal de menor, pouca comida no papo;
bico do pintainho fechado, papo cheio — sinal de maior).

-Ao pOr a mesa compara o tamanho dos objetos para treinar a linguagem de
>, <e=.

-Conta de forma auténoma até 10.

-Lé e escreve numeros.

-Lé e escreve nimeros por ordens, por classes e por extenso.

-Associa que para abrir a sua pasta no PC tem que clicar duas vezes
consecutivas no rato.
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Sistema
numeragao
decimal

de

-Contar progressivamente até 50;

-Contar regressivamente até 50*;

-Contar até 100*;

-Efetuar contagens de 2 em 2, de 5 em 5';

-Efetuar contagens de 10 em 10, de 50 em 50*;

-Distinguir nUmeros pares de nimeros impares;

-ldentificar nimeros pares e nimero impares; através do algarismo das
unidades;

-Reconhecer nimeros naturais até dezena;

-Contar numerais ordinais até nono*;

-Contar numerais ordinais até décimo’;

-Contar numerais ordinais até vigésimo*;

-Contar numerais ordinais até centésimo*;

-Realizar contagens progressivas com saltos fixos;

-Realizar contagens regressivas com saltos fixos;

-Reconhecer os simbolos romanos | (1); V (5); X (10); L (50); C (100);D (500) e
M (1000)’;

-Estabelecer a correspondéncia entre o simbolo romano e o nimero natural
que representa; | (1); V (5); X (10); L (50); C (100); D (500) e M (1000)';
-Estabelecer a correspondéncia entre o simbolo romano e a quantidade que
o numgro natural representa | (1); V (5); X (10); L (50); C (100); D (500) e M
(1000) .

-Comparar ntmeros naturais até 5, utilizando corretamente a linguagem
«maior» e «menory»;

-Reconhecer os simbolos «<» e «>»;

-Relacionar a linguagem «maior» e «menor» com os respetivos simbolos «<»
e «>»;

-Comparar e ordenar numeros naturais até 5°, utilizando corretamente os
sinais de «<» e «>»;

-Comparar e ordenar nimeros naturais até 10*, utilizando corretamente os
sinais de «<» e «>»;

-Comparar e ordenar nimeros naturais até 20’, utilizando corretamente os
sinais de «<» e «>»;

-Ordenar algarismos inferiores a 10*;

-Representar algarismos na reta numérica;
- Reconhecer a ordem decimal das unidades;

-Percebe que tem que tomar uma colher de xarope ou um comprimido.
-Faz composig¢Bes de figuras, imagens ou sequéncias de figuras, com recurso
a Expressdo Plastica.

-Associa uma sequéncia a uma quantidade (até 10).
-Agrupa elementos do seu interesse e conta-os.

-Retira elementos de um conjunto e reconta-os.

-Conta o numero de cromos da sua caderneta.

-Realiza jogos de raciocinio légico.

-Comunica descobertas e explicita situagdes vivenciadas.

-Resolve problemas envolvendo numeros ligado a situagdes do seu
quotidiano.

-Representa nimeros numa reta numérica.

-Regista nimeros.

-Une 16 pontos (numerados) de uma figura sem levantar o lapis.

-Constréi um abaco com material reciclado.
-Utiliza o dbaco na apreensdo de conceitos.
-Representa um nimero através de diferentes expressoes.

-Constréi tabelas para representar matematicamente os nimeros.
-Utiliza a calculadora em tarefas didrias e na resolugdo de problemas.
-Numera objetos.

-Distingue se uma determinada quantidade (e.g. cromos, carros, conjunto da
animais, frutos) corresponde a um niimero par ou impar.

-Constréi conjuntos de objetos, cujo o nimero de elementos do conjunto,
sejam pares ou impares.

-Completa tabelas de acordo com critérios estabelecidos.
-Treino de contagens progressivas.

-Treino de contagens regressivas.
-Preenche documentos que impliquem o treino da morada, nimero da
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-Relacionar o valor posicional do algarismo com a ordem decimal das
unidades;

-Ordenar numeros até 50';

-Comparar e ordenar nimeros até 50';

-Representar nimeros na reta numérica;

-Reconhecer a ordem decimal das dezenas;

-Reconhecer as ordens decimais das unidades e das dezenas;

-Relacionar o valor posicional do algarismo com a ordem decimal das
dezenas;

-Relacionar o valor posicional dos algarismos com as ordens decimais das
unidades e das dezenas;

-Relacionar o valor posicional dos algarismos com as ordens decimais das
unidades e das dezenas;

-Ordenar numeros até 100*;

-Comparar e ordenar nimeros até 100‘;

-Representar niUmeros na reta numérica;

-Reconhecer a ordem decimal das centenas;

-Reconhecer as ordens decimais das unidades, das dezenas e das centenas;
-Relacionar o valor posicional dos algarismos com as ordens decimais das
unidades, das dezenas e das centenas;

- Identificar a classe a que o niumero pertence: classe das unidades;
-Designar cem unidades por uma centena e reconhecer que uma centena é
igual a dez dezenas;

-Comparar e ordenar nimeros até 1000‘;

-Comparar e ordenar nimeros até 1000‘;

- Reconhecer a ordem decimal das unidades de milhar;

-Reconhecer as ordens decimais das unidades, das dezenas, das centenas e
das unidades de milhar;

-Relacionar o valor posicional dos algarismos com as ordens decimais das
unidades, das dezenas, das centenas e das unidades de milhar;

-ldentificar a classe a que o nimero pertence: classe dos milhares;
-ldentificar e dar exemplos de diferentes representagdes para o mesmo
ndmero;

-Ler e representar qualquer nimero natural até 1000, identificando o valor
posicional dos algarismos que o comp&em;

-Ler e representar, por classes e ordens, qualquer nimero natural até um
milh3o, identificando o valor posicional dos algarismos que o compdem;

- Ler e representar, por classes e ordens, qualquer nimero natural até um

porta e cédigo Postal.

-Utiliza receitas culindrias, onde conta o numero de chavenas dos
ingredientes utilizados para a confegdo de um bolo.

-Faz o inventdrio dos alimentos e produtos de higiene caseira existente na
sua dispensa.

-Faz o inventdrio do que tem que ser comprado.

-Visita a museus, monumentos, igrejas, etc.

-Consulta documentos ou livros com factos histdricos.
-Utilizagdo de factos importantes ocorridos em séculos passados.
-Lé a idade secular dos Monumentos.

-Lé a idade em séculos nos documentos e factos histéricos.

-Atividades ludicas, em convivio com pessoas proximas, que lhe permita
descobrir que o nimero tem variados usos (indicar quantidades, numerar
coisas, contar, para indicar precos, idades, alturas, comprimentos).

-Jogos que permitam descobrir codigos secretos para resolver casos de
investigagao.

-Jogo do loto.

-Regista os niUmeros das chamadas telefdnicas.

-Reconhece nimeros de telefone dos familiares mais préximos.
-Escreve e digita nUmeros de emergéncia e de servigos necessarios.
-Memoriza nimeros de telefone dos familiares mais proximos.

-Interpretagdo das placas informativas da estrada acerca dos quilémetros
que faltam para chegar ao destino.

-Trabalha com o Abaco.
-Utiliza reta numérica para ordenar numeros.
-Preenche lacunas em sequéncias numéricas.

-Manipula material de base 10 para fazer contagens e para decompor
ndmeros.

-Manipula o material Montessori para relacionar a centena, com a dezena e
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Adicao

milhar de milhdo, identificando o valor posicional dos algarismos que o
compdem;

-Ler e representar por classes e ordens, qualquer numero natural até um
bilido, identificando o valor posicional dos algarismos que o compdem;
-Compreender os diferentes significados do termo «bilido».

-Estender regras de construgdo aos numerais decimais;

-Comparar numeros decimais inferiores a 1", utilizando corretamente a
linguagem «maior» e «menor»

-Comparar e ordenar numerais decimais inferiores a 1*;

-Comparar e ordenar numerais decimais até 0,9*, utilizando corretamente os
sinais de «<» e «>»;

-Representar numerais decimais na reta numérica;

-Reconhecer a ordem decimal das décimas;

-Relacionar o valor posicional do algarismo com a ordem decimal das
décimas;

-Reconhecer a ordem decimal das centésimas;

-Relacionar o valor posicional do algarismo com a ordem decimal das
centésimas;

-Reconhecer a ordem decimal das milésimas;

-Relacionar o valor posicional do algarismo com a ordem decimal milésimas.

-Reconhecer os simbolos «+» e «=»;

-Reconhecer o termo soma ou adigdo;

-Reconhecer o termo parcelas;

-Adicionar dois algarismos cuja soma seja inferior a 107 [adi¢des sem
transporte, com ou sem recurso a calculadoral;

-Adicionar nimeros cuja soma seja inferior a 100 [adigBes com transporte,
com ou sem recurso a calculadoral;

-Adicionar nimeros cuja soma envolva nimeros até ao milhdo [adi¢des com
transporte, com ou sem recurso a calculadoral;

-Adicionar por calculo mental cuja soma seja inferiores a 10*;

-Adicionar por calculo mental cuja soma inferiores a 100;

-Resolver problemas simples do quotidiano do aluno, envolvendo situagdes
de juntar;

-Resolver problemas simples do quotidiano do aluno, envolvendo situagdes
de acrescentar;

-Resolver problemas simples do quotidiano do aluno, envolvendo situagdes
de comparar ou completar.

a unidade.

-Desenha diferentes figuras e divide-as em 10 partes iguais, 100 partes
iguais, 1000 partes iguais...

-Divide a unidade em décimas, centésimas e milésimas.

-Pinta em figuras, décimas, centésimas e milésimas.

-Representa a décima, a centésima e a milésima de diferentes formas.
-Lé nimeros decimais.

-Escreve numeros decimais.

-Escreve numeros decimais numa reta graduada.

-Compara numeros decimais utilizando a simbologia >, < e =.

-Faz leitura de nimeros decimais por ordens, classes e por extenso.
-Escreve nimeros decimais por ordem crescente e por ordem decrescente.
-Preenchimento de um cheque bancario.

-Identifica os paises com menos nimero de letras.

-ldentifica as bandeiras de paises com mais cores.

-Ordena a tabela classificativa dos jogos de futebol da 12 liga.

-Jogo: “Moldura aritmética” (Substitui as letras pelos algarismos de 1 a 8,
sem repeticdo, de modo a que as quatro igualdades indicadas sejam
verdadeiras).

-Dispde os lugares numa mesa de acordo com critérios fornecidos pelo
adulto.

-Jogo: “Alquimista” (Junta varias quantidades de sumos de fruta para fazer o
seu cocktail).

-Faz o inventdrio das pecas que vai precisar para enfeitar a arvore de Natal.
-Num pomar conta as arvores de fruto, e os frutos que colheu.

-Faz somas até 10, recorrendo a contagem pelos dedos.
-Utilizagdo do Abaco

34



Subtracao

Tempo
[Formacdo de
padrdes - Tempo]

-Subtrair numeros naturais até 10 por métodos informais [utilizando
materiais manipulaveis];

-Reconhecer os simbolos «-» e «=»;

-Reconhecer o termo diferenga ou subtragdo;

-Reconhecer o termo aditivo e subtrativo;

-Subtrair dois algarismos cuja diferenga seja inferior a 107 [subtragdo sem
empréstimo, com ou sem recurso a calculadora];

-Subtrair ndmeros cuja diferenga seja inferior a 100 [subtragdo com
empréstimo, com ou sem recurso a calculadora];

-Subtrair nimeros até 100" utilizando contagens progressivas e regressivas;
-Subtrair nimeros cuja diferenca envolva nimeros até ao milhdo [subtragdo
com empréstimo, com ou sem recurso a calculadoral;

-Subtrair por cédlculo mental cuja diferenga seja inferiores a 10;

-Subtrair por cédlculo mental cuja diferenca seja inferiores a 100";

- Resolver problemas simples do quotidiano do aluno, envolvendo situagdes
de retirar;

-Compreender a relagdo entre a subtragdo e a adig¢do;

-Resolver problemas simples do quotidiano do aluno, envolvendo situagdes
de acrescentar e de retirar;

-Resolver problemas simples do quotidiano do aluno, envolvendo situagdes
de retirar, acrescentar, comparar ou completar.

-Identificar dias da semana;

-ldentificar padr&es e sequéncias simples;

-Reconhecer e explica padrdes simples;

-Utilizar objetos familiares e formas comuns recriando padrdes;

-Associar as lojas mais utilizadas aos produtos que vendem;

- Utilizar desenhos para exprimir as suas ideias e resolver problemas
simples.

-Colocar, a pedido, objetos em diferentes posi¢cGes relativas;

-Associar as partes do dia a atividades especificas;

-Associar os dias da semana a acontecimentos especificos;

-ldentificar os dias da semana;

-Formar sequéncias que tém regras subjacentes (dias da semana, nimeros
naturais...);

-Designar dias da semana e os meses do ano;

-Situagdes do quotidiano que se aplique a adigdo de objetos.

-Resolugdo de situagdes problematicas que vdo de acordo aos interesses dos
alunos.

-Utilizagdo de reta numérica para adicionar nimeros.

-Faz estimativas acerca da quantidade dos objetos.

-Soma os valores dessa estimativa, com recurso ou n3o da calculadora.
-Realiza Jogos logicos.

-Efetua o algoritmo da adigdo.

-Realiza adigbes utilizando varias estratégias de calculo (com recurso a
objetos concretos, ex: lapis canetas, feijdes).

-Contabiliza o nimero de cartas (correspondéncia) que recebe.
-Subtrai, recorrendo a contagem pelos dedos.
-Situagdes do quotidiano que se aplique a subtragdo de objetos.

-Resolugdo de situagdes problematicas que vdo de acordo aos interesses dos
alunos.

-Utilizagdo de reta numérica para subtrair nimeros.
-Faz estimativas acerca da quantidade dos objetos.
-Realiza Jogos logicos.

-Jogo: “Numero de magds que tem e tinha a Maria”.
-Efetua o algoritmo da subtragdo sem empréstimo.
-Efetua o algoritmo da subtragdo com empréstimo.

-Realiza subtragdes utilizando varias estratégias de célculo (com recurso a
objetos concretos, ex: lapis canetas, feijoes).

-Calcula mentalmente subtragdes simples.
-Situagdes problematicas ligadas ao real, envolvendo a adig¢do e a subtragdo.
-Utiliza fésforos, para treinar adigdo e a subtragdo.

-Joga o supertmatik (com ou sem recurso a calculadora).
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Dinheiro

-ldentificar os dias festivos mais importantes;

-Reconhecer o dia da semana e o més em que est3;

-ldentificar o dia, més e ano do seu nascimento;

-Perceber a sequéncia temporal: antes e depois, a sequéncia semanal,
mensal e anual;

-Interpretar calendarios;

-Perceber a sequéncia temporal: semestral e trimestral;

-Associar as horas as atividades do dia;

-ldentificar a hora de entrada/saida da escola;

-ldentificar a hora dos intervalos;

-ldentificar a hora do almogo;

-ldentificar os periodos de tempo em que deve permanecer nas
tarefas/atividades;

-Utilizar fendmenos ciclicos naturais para contagem de tempo;

-ldentificar as estagdes do ano de acordo com as pegas de vestuario a usar,
-ldentificar o relégio, como instrumento que serve para ver as horas;

-Ler as horas num relégio digital;

-Ler minutos e segundos num reldgio digital;

-Ler as horas num relégio analdgico;

-ldentificar num relégio analdgico horas;

-ldentificar num reldgio analdgico meias horas e quartos de hora;
-Interpretar horarios;

-Adicionar [adi¢des simples] medidas de tempo [com ou sem recurso a
calculadoral;

-Subtrair medidas de tempo [com ou sem recurso a calculadoral.

-Ler e escreve nimeros representativos do dinheiro;

-Escrever numeros representativos do dinheiro;

-Reconhecer as notas de 5, 10 e 20 euros;

-Distinguir as notas pela cor ou outra propriedade (simbolos);
-Relacionar a nota ao respetivo valor que representa;

-Reconhecer moedas de 1 e 2 euros;

-Realizar contagens de dinheiro, em notas, apenas em euros;
-Relacionar a moeda 1 e 2 euros ao respetivo valor que representa;
-Contar dinheiro, em notas e moedas, apenas em euros nao envolvendo os
céntimos;

Reconhecer moedas 1, 2 e 5 céntimos, pela cor;

-Distinguir as moedas 1, 2 e 5 céntimos, pelo tamanho;

-Efetua operagdes utilizando processos de subtragdo por decomposi¢do e
por compensagao.

-Efetua adi¢Ges e subtragdes com nimeros decimais.

-Atividades que ao longo do dia a crianga construa a nogéo de tempo.
-Situagbes com noite/dia, pequeno-almogo/almoco/jantar, dias da semana,
fim-de-semana.

-Relaciona atividades de rotinas didrias com determinado periodo de tempo.
-Utilizagdo de ritmos, sucessdes permitindo a aquisicdo da nogdo de tempo
e de sequéncias (e.g. sequéncia semanal, mensal e anual).

-Desenha um calendario.

-Reconhece os diferentes dias da semana.

-Reconhece os meses do ano e a sua sequéncia.

-Identifica o dia e 0 més no calenddrio.

-Assinala datas importantes no calendario.

-Propdes a exploragdo de calendarios, assinalando acontecimentos
familiares ou histéricos importantes.

-Associa determinadas atividades com certos dias da semana.

-Construgdo de tabelas de aniversarios

-Completa tabela com o horario das atividades e tarefas didrias.

-Construgdo de um hordrio, das presengas da turma.

-Utilizagdo de fichas para colorir, unir, completar, rodear relacionadas com
as estagdes do ano.

-ldentifica as estagbes do ano de acordo com as suas caracteristicas,
festividades e pecas de vestudrio a vestir.

-Usa tabelas estruturadas em semanas para registar, o seu comportamento
e participagao,

-Usa tabelas estruturadas em semanas ou meses para registar, o estado do
tempo,

-ldentifica os periodos de tempo em que deve permanecer na
tarefa/atividade.

-Vé programas de televisdo que desenvolvam a compreensdo do aluno, no
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Multiplicagao

-Reconhecer moedas 10, 20 e 50 céntimos;

-Distinguir as moedas 10, 20 e 50 céntimos, pelo tamanho e pela cor;
-Relacionar a moeda ao respetivo valor que representa;

-Contar dinheiro em euros e céntimos envolvendo nimeros até 50;

-Efetuar operagdes simples com dinheiro;

-Adicionar e subtrair quantias em dinheiro que sé envolva euros inferiores a
dezena [com ou sem recurso a calculadora];

-Adicionar e subtrair quantias em dinheiro que s6 envolva euros superiores a
dezena [com ou sem recurso a calculadora];

-Utilizar o dinheiro em situagdes de compra e venda;

-Ter nogdo do custo (caro/barato).

-Transformar adiges simples de parcelas iguais em multiplicagdes;
-Reconhecer os simbolos «x» e «=»;

-Reconhecer o termo produto ou multiplicagdo;

-Reconhecer o termo fator;

-Calcular produtos por 1 e por 0 [com recurso ou ndo da calculadora];
-Transformar adi¢des de parcelas iguais em multiplicagdes, construindo a
tabuadado 2 edo 3';

~Calcular a tabuada do 2 e do 3° [com recurso ou ndo da calculadoral;
-Reconhecer os termos «dobro e «triplo»*;

-Aplicar os termos «dobro», «triplo»' na resolugdo de problemas simples, do
seu quotidiano [com ou sem recurso a calculadora];

-Transformar adi¢des de parcelas iguais em multiplicagdes, construindo a
tabuadado4edo5;

~Calcular a tabuadado 4 e do 5 [com ou sem recurso a calculadoral;
-Reconhecer os termos «quadruplo» e «quintuplo»;

-Aplicar os termos «quadruplo» e «quintuplo» " na resolugdo de problemas
[com ou sem recurso a calculadoral;

-Transformar adi¢cdes de parcelas iguais em multiplicagdes, construindo a
tabuada do 6 e do 10;

~Calcular a tabuada do 6 e do 10 [com ou sem recurso a calculadora];
-Resolver problemas simples, do seu quotidiano, envolvendo situagdes
multiplicativas;

-Transformar adi¢des de parcelas iguais em multiplicagdes, construindo a
tabuadado7,do8edo9;

-Calcular a tabuada do 7, do 8 e do 9’ [com ou sem recurso a calculadoral;

que respeita, a variagdo da temperatura (climatica quer corporal).
-Atividades realizadas a uma terminada hora especifica, promovendo a
nog¢do de tempo marcado no relégio.

-Contabiliza quanto tempo correu (e.g. na disciplina de Educagdo Fisica).
-Identifica as horas a que deve tomar os medicamentos (e.g. 12h e 24h).
-Utilizagdo da tabela do horério dos autocarros.

-Lé horas e meias horas num reldgio digital.

-Constrdi um reldgio de ponteiros.

-Lé horas num reldgio de ponteiro.

-Lé horas e meias horas num reldgio de ponteiro.

-Reconhece e identifica a hora de entrada e de saida da escola.
-Reconhece e identifica a hora dos intervalos.

-Reconhece e identifica a hora do almogo.

-Utilizagdo de fusos horérios de paises diferentes.

-Utiliza réplica de moedas e de notas para manipulagdo e contagem.

-Utiliza folhetos com pregos onde surge naturalmente a representagdo
decimal.

-Recorre a moedas e a notas.
-Dramatizagdo de situagdes que envolvam a utilizagdo de dinheiro.
-Jogos que simulem situagdes de compra e venda de produtos.

-lda ao mercado realizar pequenas compras (com suporte de um adulto).
-Utiliza a maquina de calcular para comparar a diferenca de pregos dos
produtos, identificando o mais barato.

-Utiliza situacdo de compra e venda para receber o troco e retifica-lo.
-Consulta pregarios.

-ldentifica o prego dos produtos.

-Manipulagdo de notas e moedas simulando varios contextos.

-Faz compras em lojas (com suporte de um adulto).

-Colabora com o adulto nas compras, na seriagdo dos alimentos das varias
marcas, assim como no pagamento final.

-Utiliza a calculadora para somar o prego dos produtos que quer comprar.
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Divisdo inteira

-Calcular o algoritmo da multiplicagdo envolvendo numeros inferiores a
centena’ [com ou sem recurso a calculadoral;

-Calcular o algoritmo da multiplicagdo envolvendo numeros inferiores a
centena’ [com ou sem recurso a calculadoral;

-Calcular o algoritmo da multiplicagdo envolvendo numeros inferiores ao
milhar’ [com ou sem recurso a calculadora];

-Calcular o algoritmo da multiplicagdo envolvendo numeros envolvendo
numeros até um milhdo” [com ou sem recurso a calculadoral;

-Calcular produtos por 10, 100, 1000 [com ou sem recurso a calculadoral;
-Calcular mentalmente: produtos por 10, 100, 1000,

-Calcular produtos por 0,1, 0,01, 0,001* [com ou sem recurso a calculadoral;
-Calcular mentalmente: produtos por 0,1, 0,01, 0,001‘;

-Calcular produtos de um nimero [com ou sem recurso a calculadora].

-Dividir nimeros naturais até 10 por métodos informais [utilizando materiais
manipulaveis];

-Reconhecer os simbolos «:» e «=»;

-Reconhecer o termo quociente ou divisdo;

-Reconhecer o termo: dividendo, divisor, quociente e resto;

-Reconhecer o termo «metade»;

-Reconhecer o termo «terga parte»;

-Aplicar os termos «metade» e «terga parte»* na resolugdo de problemas
[com ou sem recurso a calculadoral;

-Reconhecer o termo «quarta parte»;

-Reconhecer o termo «quinta parte»;

-Aplicar os termos «quarta parte» e «quinta parte»' na resolugdo de
problemas [com ou sem recurso a calculadoral;

-Indicar o algoritmo da divisdo;

-Calcular o algoritmo da divisdo apenas com um numero no divisor [com ou
sem recurso a calculadoral;

-Calcular o algoritmo da divisdo com dois nimeros no divisor [com ou sem
recurso a calculadora];

-Calcular divisdes por 10, 100, 1000 [com ou sem recurso a calculadoral;
-Calcular mentalmente divisGes por 10, 100, 1000*,

-Calcular divisdes por 0,1, 0,01, 0,001* [com ou sem recurso a calculadoral;
-Calcular mentalmente: divisdes por 0,1, 0,01, 0,001‘;

-Calcular divisdes [com ou sem recurso a calculadoral.

-Resolver problemas simples envolvendo divisdo inteira com recurso a

-Carrega o cartdo do escola e controla os seus gastos.

-Carrega o andante (com suporte de um adulto).

-No final de uma chamada de telemével identifica o gasto.

-Faz carregamento do telemdvel em PayShops (com suporte de um adulto).
-Realiza contagens através de imagens (forma conjuntos) para compreender
a multiplicagdo.

-Explora estratégias que envolvam a multiplicagdo recorrendo a materiais
manipulaveis.

-Langa dois dados e multiplica o nimero de pintas.

-Constréi tabuadas em papel quadriculado, com ou sem recurso a
calculadora.

-Completa tabelas da multiplicagdo.
-Descobre padrdes numéricos relativos as tabuadas.
-Marca os multiplos de um nimero em tabelas numéricas.

-Utiliza diferentes estratégias de calculo, para encontrar um produto na
multiplicagdo.

-Resolve problemas envolvendo a multiplicagdo.

-Jogos de raciocinio légico.

-Descobre regularidades na multiplicagdo por 10, 100 e 1000.
-Descobre regularidades na multiplicagdo por 0,1, 0,01 e 0,001.
-Calcula multiplicagées com nimeros decimais.

-Jogos de célculo mental.

-Realiza multiplicagBes utilizando diferentes estratégias de célculo.
-Realiza o algoritmo da multiplicagdo.

-Jogo das matriculas (soma, subtrai, multiplica e divide os numeros, de
forma a obter um determinado nimero indicado pelo adulto).

-Explora estratégias que envolvam a divisdo recorrendo a materiais
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Numeros racionais
nao negativos

materiais manipulaveis;

-Resolver problemas envolvendo divisdo inteira [com ou sem recurso a
calculadoral;

-Resolver problemas de varios passos envolvendo numeros naturais e duas
das operagdes [com ou sem recurso a calculadora];

-Resolver problemas de vérios passos envolvendo nimeros naturais e trés
das operagdes [com ou sem recurso a calculadora];

-Resolver problemas de vérios passos envolvendo nimeros naturais e quatro
das operagdes [com ou sem recurso a calculadora].

-Relacionar o conceito de divisdo com o conceito de fragdo;
-Perceber que uma fragdo é uma representagdo visual diferente de uma
divisdo;

- Identificar e reconhecer o numerador de uma fragao;
-ldentificar e reconhecer o denominador da fragdo;
-ldentificar o trago de fragdo;

-Relacionar o trago de fragdo com o simbolo da divisdo;
-Escrever fragBes respeitando a nomenclatura da mesma;
-Representar o termo «metade» na fragdo %;

-Ler a fragdo: um meio;

-Representar o termo «terga parte» na fragdo %;

-Ler a fragdo: um tergo;

-Representar o termo «quarta parte» na fracdo %;

-Ler a fragdo: um quarto;

-Representar fragdes as fragGes citadas, na reta numérica
-Representar o termo «trés quartos» na fragdo % ;

-Ler a fragdo: trés quartos;

L 11 3 . R
-Transformar as fragdes 7+ €5 emnumeros decimais finitos [com ou sem

recurso da calculadora]; !

-Relacionar que a fragéo% simboliza 0,5;
-Relacionar que a fragéo% simboliza 0,25;
-Relacionar que a fragﬁo% simboliza 0,75;

-Relacionar as frag@es citadas com a quantidade concreta, no quotidiano do
aluno;
-Ordenar numeros racionais representados por fragdes com o mesmo

manipulaveis.

-Completa tabelas, identificando o dividendo, divisor, quociente e o resto na
divisdo.

-Explica o seu raciocinio através de desenhos, texto e representagdo

matematica.

-Completa tabelas da multiplicagdo com fatores e produtos, como forma de
efetuar divisGes e registar quocientes.

-Explora estratégias de cdlculo mental, para obter quocientes na divisdo.
-Recorre a jogos de calculo mental para a divisdo.

-Resolugdo de problemas envolvendo a divisao.

-Utilizagdo de alimentos para compreender a nogdo de unidade.

-Utilizagdo de chocolate para perceber que a unidade pode ser dividida em
partes iguais.

-Calcula a metade, terga parte e a quarta parte.

-Representa a metade, terga parte e a quarta parte na forma de -fragdes.
-Utiliza algarismos, para escrever a maior e a menor fragdo.

-Desenha representagdes graficas de fragdes.

-Desenha representagdes graficas de fragées decimais.

-Pinta a metade, a terga parte, quarta parte de figuras.

-Representa fragdes através de desenho.

-Representa fragdes em retas numéricas.

-Calcula o dobro, triplo e quarta parte e relaciona-los com a metade, terga
parte e quarta parte.

-Completa quadros com operagdes inversas.

-Desenha figuras em papel quadriculado e representa a metade, terga parte,
quarta parte...
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Adicao de numeros
racionais ndo
negativos
representados por
fracoes

Subtragao de
nimeros racionais
nao negativos
representados por
fracoes

denominador, utilizando a reta numérica;

-Ordenar nUmeros racionais representados por fragdes com o mesmo
denominador;

-Ordenar numeros racionais representados por fragbes com o mesmo
numerador, utilizando a reta numérica;

-Ordenar numeros racionais representados por fragbes com o mesmo
numerador;

-Ordenar numeros racionais representados por fragdes com o mesmo
numerador ou o mesmo denominador, ou utilizando a reta;

-Representar fragdes na reta numérica;

-Relacionar as fragdes como representagdo de medida de comprimento e de
outras grandezas; numerais fracionarios;

-ldentificar fragGes proprias em que o numerador é menor que o
denominador;

-ldentificar fragdes improprias em que o numerador é maior ou igual do que
o denominador;

-Escrever fragdes préprias;

-Escrever fragdes impréprias;

-ldentificar que fragdes equivalentes representam quantidades iguais [com
ou sem recurso a calculadoral;

-Reconhecer fragdes equivalentes [com ou sem recurso a calculadora];
-Escrever fragdes equivalentes [com ou sem recurso a calculadora].

-Adicionar nUmeros racionais representados por fragdes com o mesmo
denominador;

-Adicionar nimeros racionais representados por fragdes com denominadores
diferentes [com ou sem recurso a calculadora].

-Subtrair nimeros racionais representados por fragdes com o mesmo
denominador;

-Subtrair nimeros racionais representados por fragdes com denominadores
diferentes [com ou sem recurso a calculadora].

-Situagdes problemdticas do quotidiano que envolvam conceitos como: o
dobro, triplo, quadruplo, a terga parte, quarta parte...

-Corta metade de um pdo, de uma laranja, entre outros (relacionando com a
quantidade).

-Divide objetos em metades.

-Divide uma bolacha em quatros partes iguais.

-Divide uma pizza em 3 partes iguais e come uma.

-Pede no supermercado % ou 250 g de queijo.

-Pede % ou 500g de carne.

-Utiliza a reta numérica para ordenar fragdes.
-Utiliza a reta numérica para assinar fragdes.

-Constréi as pegas do domind com as fracgdes, adequadas a sua
funcionalidade.

-Joga o Domind das fracgdes equivalentes.
-Completa quadrados magicos.

-Jogo da Gldria com perguntas alusivas a numeracia.

-Peddy paper matematico, com atividades e questdes ligadas a numeracia e
a atividades do dia-a-dia.

-Explora a leitura e interpretacdo de dados em diversos contextos (e.g.
Tabelas, desenhos, gréficos, situacdes problematicas).

-Trabalho entre pares.

-Trabalho de grupo.
-Utilizagdo de trabalho entre pares ou em grupo.

-Recurso as TIC.
-Recurso a CD'’S e jogos interactivos.
-Recurso a aplicagdes do telemdvel do aluno.

-Alterndncia e diversificagdo de atividades mediante a atengdo,

concentragdo e disposicdo do aluno.
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O segundo momento da apresentacdo dos dados obtidos, através da aplicacao
de um questionario a 34 docentes, que seguidamente se expde, esta estruturado
em duas partes, uma relativa a dimensao do uso que os participantes fariam da
proposta de programa e outra relativa a utilidade e adequacgao percebida. Para a
sistematizacdao dos dados iremos utilizar a estatistica descritiva e, quando
adequado, usaremos para fazer inferéncia, o teste de Wilcoxon-Mann-witney.

No que concerne ao uso da proposta de programa apresentada, caso os
participantes (n=34) tivessem necessidade de programar para alunos em CEl, os
resultados foram perentérios, uma vez que os 34 (100%) participantes usariam o
programa, caso estivesse disponivel.

A analise dos dados, constantes na tabela 3, mostra que a percecao da utilidade
da proposta de programa varia num intervalo entre 15 e 20 numa escala de 1 a 20.
As maiores frequéncias observam-se nas avaliagcdes de 17, 18 e 19, com 6, 11 e 7
respetivamente. A avaliacdo de 16 e 20 é referenciada por 4 participantes e 2
avaliam em 15 a utilidade do programa. Em média a avaliacdo da utilidade do
programa é de 17.85 e o desvio padrdo de 1.37.

Relativamente a adequacdo do programa proposto, os participantes avaliam-
no, em média, com 16.53, com um desvio padrdo de 1.11, com um intervalo de
variacdo entre 15 e 19; sendo que a avaliacdo com maior frequéncia é 16 (13),
seguida do 17 e 18 com uma frequéncia de 7, 0 15 com 6 e a avaliacao de 19 com
uma mengao.

Tabela 3. Apresentacdao dos Resultados descritivos relativos a Utilidade e a

Adequacdo do programa proposto

Utilidade Adequacado
(n=34) (n=34)
M DP Valor Valor M DP Valor Valor
Minimo  Mdximo Minimo Mdximo

17.85 1.37 15.00 20.00 16.53 1.11 15.00 19.00

41



De seguida, procuramos averiguar se as médias das varidveis dependentes
intervalares (utilidade do programa e adequagdo) nos dois grupos de docentes
(Matematica e Educacdo Especial) diferem significativamente uma da outra. Para
o efeito usamos o teste ndao paramétrico de Wilcoxon-Mann-Witney, cujos
resultados (output em anexo 5) indicam que ndo ha diferencas significativas entre
os professores dos dois grupos para a adequacgao (U = 123.0; W = 201.0; p = 0.38)
e para a utilidade (U = 112.0; W = 190.0; p =0.24). Tal facto, conjugado com a
anadlise descritiva informa que os dois grupos de docentes tendem a considerar de
forma identicamente “elevada” a adequacdo e utilidade de um programa em

numeracia para programar em contexto da medida CElI.
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4.DISCUSSAO

A discussdo dos resultados aborda, quer a proposta de programa no dominio da
numeracia, quer a perce¢ao do uso, da utilidade e da adequagdao dessa mesma
Proposta junto de um grupo de eventuais utilizadores.

A apresentacdo de uma proposta de programa, flexivel hierarquizado e
progressivo no dominio da numeracia — na area disciplinar de matematica, surgiu
de modo a constituir-se como um referencial que possa adequar-se a uma grande
diversidade de perfis de funcionalidade em alunos com necessidades intensas de
suporte, nomeadamente aos que se encontram ao abrigo da aplicacdo do Decreto
— Lei n.2 3/2008, da medida educativa que integra a adequacdo do processo de
ensino e de aprendizagem, mais especificamente o curriculo especifico individual
(CEl). A portaria n? 275 — A/2012 de 11 de setembro vem sustentar a pertinéncia
da elaboracdo da nossa proposta de programa quando refere a possibilidade de se
esbocar um curriculo especifico individual tendo por base o perfil de
funcionalidade do aluno, ajustando as aprendizagens a uma componente
funcional, visando a aquisicdo de competéncias que possibilitem uma vida o mais
autéonoma possivel e com a maxima integra¢do nos varios contextos da Sociedade
(e.g. familiar, social, profissional, etc.).

A proposta de programa, flexivel hierarquizado e progressivo no dominio da
numeracia — na area disciplinar de matematica permitiu-nos realizar adaptacdes a
partir do Curriculo Nacional de Matematica, tendo em conta aquilo que o aluno
consegue realizar, considerando que a diferenciacdo pode facilitar o acesso ao
curriculo e a aquisicdo de competéncias, independentemente do percurso de
aprendizagem efetuado (Leite, 2002; Nunes & Ponte, 2008).

No que respeita a elaboracdo da proposta de programa no dominio da

numeracia — area da matematica, foram exclusivamente contemplados descritores
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referentes ao dominio de Numeros e Operagdes e aos subdominios relacionados
com a Organizacao Espacial (ao nivel das Orientacdes e Metas da educacgdo Pré-
Escolar), Tempo e Dinheiro (ao nivel do 12 ciclo) do dominio de Geometria e
Medida. A opg¢ao pelos dominios e subdominios supracitados é corroborada pela
literatura que sugere que a numeracia se baseia na aprendizagem dos nimeros (o
significado dos niumeros e que tipo de quantidade representam) como uma forma
de pensar, uma vez que os numeros sdo simbolos com sistemas de representacdo
que oferecem modelos permitindo-nos perceber o mundo que nos rodeia (Nunes,
1998).

A ordem programatica foi hierarquizada, partido de conhecimentos basilares,
coincidentes com as Orientagdes Curriculares e Metas Curriculares da educagao
Pré-Escolar, prosseguindo para o 12, 22 32 e 42 ano de escolaridade dos referidos
dominios. E de salientar que constam, nesta proposta de curriculo, todos os
subdominios até a adicdo e subtracdo de numeros racionais ndao negativos
representados por fragdes. O subdominio “Representacdo decimal de numeros
racionais ndo negativos” foi suprimido da proposta devido ao elevado grau, quer
da complexidade de conteldo envolvente, quer da capacidade de abtragao
requerida ao aluno para aquisicdo destes conceitos. A nossa opcao foi
fundamentada num estudo recente de Martins (2014, p. 45) que salienta que
“alunos que frequentam o 22 e 32 ciclo, a beneficiar da medida CEl, em maioria,
beneficiam de programas que abordam conceitos relativos ao 12 e 29 ano de
escolaridade” na area da Matematica.

Alguns descritores do Subdominio multiplicacdo e divisdo de numeros racionais
nao negativos (Produto e quociente de um numero representado por uma dizima
por 10; 100; 1000; 0,1; 0,01 e 0,001) foram incluidos nos subdominios da

multiplicacdo e divisdo inteira.
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Os subdominios, tempo e dinheiro do dominio Geometria e Medida foram
enquadrados ao longo dos subdominios do dominio Numeros e Operagbes, de
acordo com uma légica de complexidade de conteudos. Desde muito cedo que as
criangas desenvolvem competéncias de Organiza¢ao Espacial através do contacto
com o mundo que as rodeia, apreendendo noc¢des de forma, através da
observacdo dos objetos que utilizamos na interagdo com o meio (Ponte &
Serrazina, 2000). Assim, tendo por base a literatura, foi nossa intengdo programar
em primeiro lugar o subdominio Organizacdo Espacial (Vivencias do espaco,
posicao e deslocagcao no espaco, localizacao de objetos, aquisicao de tamanho, de
forma e cor), pois este surge em primeira mao na interacdo do individuo com o
ambiente.

De seguida, planificamos o dominio dos Numeros e Operacdes, pois tem por
base o conceito de numero, a sua representacdo e tudo que o envolve (e.g.
classificacdo, formacdo de conjuntos, seriacdo e ordenagdo, correspondéncia
termo a termo, nog¢do de quantidade, aritmética, cdlculo, resolucdo de
problemas). No final do subdominio da subtracdo, entendemos que era pertinente
enquadrar os subdominios - tempo e dinheiro do Dominio Geometria e Medida,
pois na nossa perspetiva, estes ajudam na consolidacdo de conhecimentos
planificados anteriormente. Relativamente a nocdo de tempo a crianga
inicialmente distingue o dia da noite, de seguida adquire a no¢do de manh3, tarde,
noite, por fim e cumulativamente a nocdo das estacdes do ano e das horas. O
conceito do calendario e do dinheiro permite o desenvolvimento de competéncias
ligadas com a noc¢do de numero, representacdo do numero e de quantidades
(Brissiaud,1989; Ponte & Serrazina, 2000; Reis, 2004).

Ao longo dos varios Subdominios consideramos pertinente acrescentar
objetivos desmembrando-os, na maioria dos casos, em varios, mais claros,

concretos e de menor grau de complexidade.
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Ndo podemos deixar de referenciar a importancia de concretizar todos estes
descritores/objetivos/metas com a exemplificacdo de atividades/estratégias. Pode
parecer que algumas estratégias coincidem ou se confundem com objetivos, mas
no nosso entender tal ndo acontece. As estratégias/atividades sdo formas de
intervencdo utilizadas durante a execucdo de um plano, necessdrias para atingir
cada objetivo estabelecido.

O Programa é, pois, um instrumento que possibilita a clarificacdo das metas
globais que se desejam alcangar, dos passos para as alcancar, justificando a
sequéncia de propostas de ensino-aprendizagem. Surge de um plano de inteng¢des
elaborado, pensando no aluno e no que é importante na sua vida e da qual fazem
parte as situacdes que ocorrem no dia-a-dia, programadas ou ndo e que levam a
aprendizagem. Corresponde as experiéncias de aprendizagem efetivas que os
alunos vivem sejam elas através de atividades e experiéncias propostas pelos
docentes ou das interacbes e descobertas por parte da crianca/adolescente
(Aniceto, 2010).

Apresentada a nossa proposta de programa no dominio da numeracia,
consideramos importante auscultar opinides de alguns docentes que estdo no
terreno, de forma a percebermos se o trabalho até entdo realizado, caso estivesse
disponivel a comunidade docente, seria usado, estaria adequado e teria utilidade.

Os resultados obtidos, através dos questionarios aplicados a uma amostra total
de 34 docentes (n=34), dos quais 12 pertencem ao grupo disciplinar de Educacao
Especial e 22 ao grupo da area disciplinar de matematica do 22 e 32 ciclo, indicam
claramente que a percecdo dos docentes relativamente ao uso do programa é
unissona ao afirmarem que todos o usariam. Inferimos pela consulta do site da
Direcdo-Geral da Educacdo do Ministério da Educacdo e Ciéncia (MEC), e da
Direcdo-Geral de Inovacdo e de Desenvolvimento Curricular (DGIDC), que desde

2005 a 2009 houve uma preocupacao por parte destas Instituicdes na concecdo e
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elaboracdo de manuais de apoio a pratica docente. Contudo estas publicacdes
parecem ndo suprir na integra as necessidades dos docentes, pois na nossa
perspetiva é necessaria a elaboracdo de documentos mais especificos dentro de
cada area disciplinar, para que possa existir uma uniformizacdo de critérios na
elaboracdo das planificacdes que constam dos PEl em alunos em CEl.

Como afirma Alonso (2004), o curriculo sé se torna significativo se a sua
aproximacdo a cultura e ao conhecimento tiver algum nivel de articulagdo com o
que o aluno ja conhece e ja experienciou. Neste sentido, o PEIl, elaborado
preferencialmente por uma equipa pluridisciplinar, inscreve-se no processo de
diferenciacdo curricular, mesmo quando propde um curriculo especial,
concretizado, por exemplo, num curriculo especifico individual. Para a elaboragao
do PEI confluem vdérios fatores, entre os quais os resultados da avaliacdo inicial, a
historia pessoal e familiar da crianca e os apoios ou facilitadores humanos e
materiais com que é possivel contar, ao nivel da escola, da familia e da
comunidade. As respostas educativas que constam no PEl dizem respeito
essencialmente as medidas educativas a implementar e ao nivel de participacao
dos alunos nas atividades da escola. Para tal, é necessario definir o percurso
curricular que se propde para o aluno, o qual pode corresponder: a elaboracdo de
um CEI, no qual se estabelecem competéncias, objetivos e contelddos que, embora
se insiram nas competéncias gerais do curriculo comum, ndo correspondem
totalmente as competéncias essenciais das areas disciplinares/disciplinas de cada
ciclo de ensino. Atente-se, portanto, para uma dificuldade por parte das equipas,
nomeadamente dos professores da Educacdo Especial e dos Professores de
Matemadtica em programar para alunos com necessidades intensas de suporte em
guadros complexos de multideficiéncia. Como tal, qualguer recurso que exista
nesta area naturalmente é considerado como recurso a usar, desde que

devidamente adequado as necessidades de cada um. Segundo uma abordagem
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experimental de Brennan (1985), os PEl dos alunos em CEl tém por base uma
organizacao de objetivos e conteldos de acordo com uma hierarquia de
importancia progressiva, sendo estes flexiveis de acordo com o grau de
funcionalidade do aluno.

Com relagdo aos resultados encontrados sobre a utilidade e a adequacdo do
Programa proposto, o programa foi percecionado como muito util e adequado,
embora ligeiramente mais Util do que adequado. Em estatistica descritiva a ligeira
diferenca observada, entre a adequacao e a utilidade pode dever-se ao facto de os
docentes, para adequarem a planificagdo, terem obrigatoriamente de conhecer
minuciosamente todo o contexto biopsicossocial do aluno em causa o que, pode
dificultar uma tdo categérica avaliacdo da adequacdo em qualquer proposta de
programa. Diriamos que é o contexto individual e ambiental de cada aluno que, na
sua complexidade, ird determinar da adequagdo de qualquer instrumento de
suporte a programacdao. Também no dizer de Machado (2014) a descricdo e a
escrita dos objetivos e dos conteddos na area da matematica apresenta-se
heterogénea, nos PEl em alunos em CEl, pois para um objetivo e para um
conteldo s3ao encontradas distintas formulagdes em diferentes planifica¢des
consultadas. As equipas pluridisciplinares, mais concretamente os docentes de
Educacdo Especial e de Matematica, sentem necessidade de um referencial
cientifico que lhes permita uma uniformizacdao da linguagem a adotar nas
planificagdes que elaboram. A auséncia de recursos e de suportes desta natureza
em educacdo especial, e relacionados com as varias areas disciplinares, geram
inseguranca entre os docentes, podendo existir dentro de uma equipa
pluridisciplinar varias perspetivas da legislacdo em vigor e da operacionalizacao de
medidas educativas o que pode desnecessariamente complexificar a elaboracdo e

operacionaliza¢do do processo de programacao.
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Os resultados relativos ao uso (100% dos participantes usariam) e a utilidade
(M= 17.85) e a adequagdo (M= 16.53), sdo facilmente compreendidos face a
auséncia de propostas especificas e direcionadas para situa¢des de alunos cujas
respostas educativas requerem adequagdes mais significativas e com
metas/competéncias fora do ciclo de ensino em que os alunos estdo integrados
por via dos anos ou das turmas que frequentam e integram.

Se observarmos a diferenca entre as médias, da utilidade (M= 17.85) e da
adequagdo (M=16.53) em correlagdo com o uso (100%) podemos inferir que a
adequacdo sé podera ser testada face ao uso concreto da proposta de programa.
Uso que todos os participantes ja revelaram vontade em concretizar, caso o

programa venha a estar disponivel.
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CONSIDERACOES FINAIS

No mundo contemporaneo, e em particular nas sociedades democraticas, a
literacia matemadtica, a numeracia, a literacia cientifica e o pensamento critico
afiguram-se como cruciais para a autonomia e qualidade de vida de cada pessoa,
para o desenvolvimento do pais, assim como para fomentar a responsabilidade
social e melhorar a participagdao dos cidadao na tomada de decisGes e na
resolucao de problemas de ambito nacional ou mundial (Tenreiro & Vieira, 2013).

Sebastido, (1963) admite que o ensino ndo deve ser igual para todos os alunos,
mas antes adaptado, em certa medida, as aptidOes particulares de cada um.
Cabendo ao bom senso do professor graduar as dificuldades e regular o ensino
segundo o nivel que a experiéncia aconselhar. Segundo Sanches (2007), uma vez
sinalizados os alunos para apoio de ensino especial a etapa seguinte corresponde
a tomada de decisdo acerca do que representard o meio menos restritivo possivel
e o ensino apropriado para cada aluno. O Processo de educacdo especial implica
uma organizacdo planeada individualmente e sistematicamente monitorizada do
contexto educativo, equipamento, materiais especiais, procedimentos de ensino e
outras intervengdes concebidas para ajudar criancas com multideficiéncia a atingir
o maximo de autossuficiéncia pessoal e de sucesso académico (Heward &
Orlansky, 1984).

Tendo como base o estudo realizado, acerca dos conceitos de literacia
matematica e de numeracia, consideramos pertinente elaborar/criar novas
ferramentas de trabalho - uma proposta de programa na area da matematica -
para propiciar aos docentes, as equipas pluridisciplinares e aos discentes com
multideficiéncia um instrumento de simplificacdo e de uma maior uniformizacao
de linguagens e critérios. Assim, importa referir a importdncia da proposta de

programa flexivel hierarquizado e progressivo, podendo ser disponibilizado para
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uso, com uma matriz equivalente, em que os objetivos e descritores sejam o mais
claros possivel, indo ao encontro da funcionalidade de cada aluno, bem como das
suas perspetivas de vida, viabilizando uma eficaz aplicabilidade dos conceitos no
quotidiano. Esta proposta de programa podera orientar os docentes na
planificagdo, contribuindo para a universalidade da escrita dos conteldos a
formular nos PEIl, permitindo a adogdo de um referencial e de uma linguagem
comuns no contexto da educacdo especial, na drea da matematica.

A amostra do estudo quantitativo sendo diminuta e circunscrita a uma regiao
do pais ndo permite, por tal, extrapolar os resultados a nivel nacional, muito
embora esta limitacdo possa constituir-se como uma oportunidade futura para
realizar um estudo mais amplo, eventualmente a nivel nacional, que nos permita
melhor compreender e pragmatizar quer implicacdes do estudo actual, quer, até,
melhor perceber as necessidades e as potencialidades dos docentes em contextos
especificos de elaboracdo de PEIl, nomeadamente de alunos em CEl.

Seria importante, em novos estudos, analisar e avaliar outros dominios da
matematica e testar a proposta elaborada, nomeadamente ao nivel do seu
impacto e efeitos nos resultados obtidos pelos alunos, sobretudo pela linearidade
e clareza que permite a programacdo tornando igualmente claro e evidente o
progresso do aluno numa linha escolar temporal e de competéncia progressiva.

Em suma, a perspetiva de diferenciacdo curricular orientada para a promocao
da equidade (Rodrigues, 2003; Roldao, 1999; Roldao, 2003; Sousa, 2010) reclama
o0 acesso de todos as aprendizagens essenciais, fundamento da escolaridade basica
obrigatdria. Diferenciar nao é reduzir ou simplificar o curriculo comum: é definir
estrategicamente percursos de aprendizagem diferenciados que permitam a cada
um dos alunos progredir no curriculo, com vista a melhor garantir o sucesso

escolar e pessoal ao longo do curso de vida.
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ANEXO 1

Andlise das Orientagdes do Pré-Escolar, das Metas para a Educagdo
Pré-Escolar relativas ao dominio da Matematica e dos Conteudos

a lecionar no Programa e nas Metas de Matematica do 12 Ciclo,
relacionados com os Dominios de Numeros e Operagoes,

Geometria e Medida e Organizagdo e Tratamento de Dados




Tabela 1. Analise das Orienta¢6es do Pré-Escolar Relativas ao dominio da Matematica

Conteudos/Conceitos/Topicos

Competéncias/Objetivos

-Vivéncias do espaco e do tempo

-posicdo e deslocacdo no espaco (longe, perto, dentro, fora
e entre, aberto fechado, a direita, a esquerda, atrds, a
frente, em cima e em baixo)

-Classificagao

-formagdo de conjuntos

-Desenvolve o pensamento légico-matematico, partindo de situacdes do
guotidiano, intencionalizando momentos de consolida¢dao e sistematizacdo de
nog¢Oes matematicas

-reconhecer diferentes formas;

-representar diferentes formas, diferenciando-as e nomeando-as;

-reconhecer nog¢des espaciais e topoldgicas, tais como: longe, perto, dentro, fora,
entre, aberto fechado, atrds, a frente, a direita, a esquerda, em cima e em baixo;
-Revolver problemas légicos, quantitativos e espaciais.

-Encontra principios ldégicos que lhe permita classificar objetos e
acontecimentos, de acordo com uma ou varias propriedades, relacionando-os

-agrupar objetos;

-formar conjuntos de acordo com um critério previamente estabelecido;
-reconhecer as semelhancas e as diferencas;

-distinguir o que pertence a um conjunto e a outro conjunto.




-seriagdo e ordenagao

-numero

-formagao de padroes

-reconhecer propriedades que permite estabelecer uma classificacdo ordenada
(altura: alto e baixo; tamanho: grande e pequeno; espessura: grosso e fino;
luminosidade: claro ou escuro; velocidade: rdpido ou lento; duragdo: muito
tempo ou pouco tempo; altura do som: grave e agudo; intensidade do som: forte,
fraco);

-comparar pesos;

-adquirir a no¢do de medida e capacidade.

-estabelecer a correspondéncia entre quantidade e numero;
-compreender a no¢do de numero cardinal;
-compreender a no¢do de numero ordinal.

-identificar padrdes e sequéncias;

-formar sequéncias com regras légicas subjacentes;

-adquirir nog¢Ges temporais: ontem/hoje/amanh3d, de tarde/noite/de dia, dias da
semana, meses do ano, estagoes;

-comparar acontecimentos em fungao da sua duracgao;

-organizar sequencialmente uma histéria ou um acontecimento.




Tabela 2. Metas de Matematica Educag¢ao Pré-Escolar

Dominio:

Numero e Operagoes

Dominio:

Geometria e Medida

Dominio:

Organizacao e Tratamento de Dados

-Classifica objetos, fazendo escolhas e

explicando as suas decisdes;

-Conta quantos objetos tém uma dada

propriedade, utilizando gravuras,
desenhos ou numeros para mostrar os

resultados;

-Enumera e utiliza os nomes dos nimeros

em contextos familiares;

-Reconhece oS numeros como
identificagdo do numero de objetos de

um conjunto;

-Reconhece sem contagem o numero de

objetos de um conjunto (até 6 objetos),

-ldentifica semelhang¢as e diferencgas
entre objetos e agrupa-os de acordo com
diferentes critérios (previamente
estabelecidos ou ndo), justificando as

respetivas escolhas;
-Reconhece e explica padrdes simples;

-Utiliza objetos familiares e formas
comuns para criar e recriar padrdes e

construir modelos;

-Descreve as posi¢cdes relativas de
objetos usando termos como acima de,
abaixo de, ao lado de, em frente de, atras

de, e a seguir a;

-Compreende que os nomes de figuras

-Evidencia os atributos dos objetos
utilizando linguagens ou representacdes

adequadas;

-Coloca questbes e participa na recolha
dados acerca de si préoprio e do seu meio
circundante, e na sua organizacdo em

tabelas ou pictogramas simples;

-Interpreta dados apresentados em

tabelas e pictogramas simples, em

situacdes do seu quotidiano;

-Exprime as suas ideias sobre como

resolver problemas especificos oralmente

ou por desenhos.




verificando por contagem esse niumero;

-Utiliza a linguagem “mais” ou “menos”

para comparar dois nimeros;

-Conta com correcdo até 10 objectos do

dia-a-dia;

-Utiliza os nimeros ordinais em

diferentes contextos (até 5);

-Reconhece os nimeros de 1 a 10;

-Utiliza o 5 como um numero de
referéncia;
-Estabelece relagbes numéricas entre

numeros até 10;

-Comecga a relacionar a adicdo com o
combinar dois grupos de objetos e a

subtracdo com o retirar uma dada

guantidade de objetos de um grupo de

(quadrado, triangulo, retangulo e circulo)
se aplicam independentemente da sua

posi¢dao ou tamanho;

-Descreve objetos do seu meio ambiente

utilizando os nomes de figuras

geométricas;

-Usa expressdes como maior do que,
menor do que, mais pesado que, ou mais
leve que para comparar quantidades e

grandezas;

-Usa a linguagem do dia-a-dia relacionada
com o tempo; ordena temporalmente
acontecimentos familiares, ou partes de
histoérias;

-Compreende que o0s objetos tém

atributos mediveis, como comprimento

ou volume ou massa;




objetos;

-Resolve problemas simples do seu dia-a-

dia recorrendo a contagem e/ou

representando a situacdo através de
desenhos, esquemas simples ou simbolos
conhecidos das criancas, expressando e

explicando as suas ideias;

-Exprime as suas ideias sobre como

resolver problemas especificos oralmente

ou por desenhos.

-ldentifica algumas transformacgdes de

figuras, usando expressdes do tipo

ampliar, reduzir, rodar, ver ao espelho;

-Exprime as suas ideias sobre como

resolver problemas especificos oralmente

ou por desenhos.

Andlise da tabela 2: A tabela 2 apenas nos permite visualizar e esquematizar melhor, os objetivos gerais tracados para cada um

dos trés dominios constantes nas Metas de Aprendizagem para a Educacdo Pré-Escolar.




Tabela 3: Andlise de Conteldos plasmados nas Metas Curriculares a leccionar no Programa e nas Metas de Matematica do 12 Ciclo

relativos ao Dominio Numeros e Operagoes

Dominio: Numeros e Operagoes (NO)

Conteudos

12 Ano de Escolaridade

22 Ano de Escolaridade

32 Ano de Escolaridade

42 Ano de Escolaridade

Numeros naturais
-Correspondéncias um a um e
comparacdao do numero de
elementos de dois conjuntos;
-Contagens de até vinte objetos;
-O conjunto vazio e o numero

zero;
-NUmeros naturais até 100;
contagens progressivas e

regressivas.

Sistema de numerag¢do decimal
-Ordens decimais: unidades e
dezenas;

-Valor posicional dos algarismos;
-Ordem natural; os simbolos «<»

Numeros naturais

-Numerais ordinais até
vigésimo;

-NUmeros naturais até 1000;
-Contagens de 2 em 2, de 5 em
5, de 10 em 10 e de 100 em
100;

-NUmeros pares e numero
impares; identificagdo através
do algarismo das unidades.

Sistema de numerac¢ao
decimal
-Ordens decimais: unidades,

dezenas e centenas;
-Valor posicional dos

Numeros naturais

-Numerais ordinais até
centésimo;

-NUmeros naturais até um
milh3o;

-Contagens  progressivas e

regressivas com saltos fixos;
-Numeracgao romana.

Representagdo decimal de
numeros naturais

-Leitura por classes e por
ordens e decomposicao

decimal de numeros até um

Numeros naturais
-Extensao das
construcao dos
decimais  para
grandeza indefinida;
-Diferentes significados do termo
«bilido».

regras de
numerais
classes de




e «>»; comparag¢ao e ordenagdo
de numeros até 100.

Adicao

-Adices cuja soma seja inferior a
100 por calculo mental, métodos
informais e tirando partido do
sistema decimal de posi¢ao;

-Os simbolos «+» e «=» e o0s
termos «parcela» e «<somav;
-Decomposicdao de numeros até
100 em somas;

-Problemas de um  passo
envolvendo situacdes de juntar e
acrescentar.

Subtragao

-Subtragdes envolvendo numeros
naturais até 20 por métodos
informais;

-Relacdo entre a subtracdo e a
adicdo;

-SubtracGes de numeros até 100
utilizando contagens progressivas
e regressivas de no maximo nove

algarismos;
-Comparacdao e ordenacdo de
numeros até 1000.

Adigao e Subtragao

-Calculo mental: somas de
numeros de um algarismo,
diferencas de nimeros até 20,
adicdes e subtracdes de 10 e
100 a numeros de trés
algarismos;

-Adicdes cuja soma seja inferior
a 1000;

-Subtracbes de numeros até
1000;

-Problemas de um ou dois
passos envolvendo situacgdes
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar ou completar.

milhdo;

-Comparacdao de numeros até
um milhdo;

-Arredondamento.

Adicdo e subtragao de

numeros naturais

-Algoritmos da adigdo e da
subtracdo envolvendo numeros
até um milhdo;

-Problemas de até trés passos
envolvendo situagdes de
juntar, acrescentar, retirar,
comparar ou completar.




unidades ou tirando partido do
sistema de numeracdo decimal
de posicao;

-O simbolo «—» e os termos
«aditivo», «subtrativo» e
«diferenga»;

-Problemas de um  passo
envolvendo situacbes de retirar,
comparar ou completar.

Multiplicagao
-Sentido
combinatorio;
-O simbolo «x» e os termos
«fator» e «produto»;

-Produto por 1 e por 0;
-Tabuadas do 2, 3,4, 5, 6 e 10;
-Os termos «dobro», «triplo»,
«quadruplo» e «quintuplo»;
-Problemas de um ou dois
passos envolvendo situag¢des
multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatdrio.

aditivo e

Multiplicagdo de numeros
naturais

-Tabuadasdo 7,8 e 9;

-Multiplo de um numero;
-Calculo mental: produto por
10, 100, 1000, etc.; produto de
um numero de um algarismo
por um numero de dois
algarismos;

-Algoritmo da multiplicacao
envolvendo numeros até um
milh3o;

-Critério de reconhecimento
dos multiplos de 2, 5 e 10;
-Problemas de até trés passos
envolvendo situacdes
multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatério.




Divisao inteira
-Divisdo exata por
informais;

-Relagdo entre a divisdo exata e
a multiplicacdo: dividendo,
divisor e quociente;

-0 simbolo «:»;

-Os termos «metade», «terca
parte», «quarta parte» e
«quinta parte»;

-Problemas de um passo
envolvendo situagdes de
partilha equitativa e de
agrupamento.

métodos

Numeros racionais nao negativos

111 1 1 1
—Frac;oes —————
2’ 3’ 4’ 5" 10’ 100’

como medidas de comprimentos
e de outras grandezas;

-Representacdo dos numeros

m
1111

naturais e das fragcbes, -, -, -, -, e
2’3 4 5

1000

Divisdo inteira

-Divisdo inteira por métodos
informais;

-Relagdo  entre  dividendo,
divisor, quociente e resto;
-Calculo mental:  divisOes
inteiras com  divisores e
guocientes inferiores a 10;
Divisor de um nimero, nimero
divisivel por outro; relacdo
entre multiplo e divisor;
-Problemas de até trés passos

envolvendo situacgdes de
partilha equitativa e de
agrupamento.

Numeros racionais nao
negativos

-Fracdo como representacdo de
medida de comprimento e de
outras grandezas; numerais
fracionarios;

Divisdo inteira

-Algoritmo da divisao inteira;
-Determinagao dos divisores de
um numero natural até 100;
-Problemas de varios passos
envolvendo numeros naturais e
as quatro operagdes.

Numeros racionais nao negativos
-Construcao de fracoes
equivalentes por multiplicacdo
dos termos por um mesmo fator;
-Simplificacdo de fracdes de
termos pertencentes a tabuada




1 ;.
R’ numa reta numerica.

Sequéncias e regularidades
-Problemas envolvendo a
determinagdo de termos de uma
sequéncia dada a lei de formacgao
e a determinagdo de uma lei de
formacao compativel com uma
sequéncia parcialmente
conhecida.

-Representacdo de fracbes na
reta numeérica;

-Fra¢des equivalentes e nocgdo
de numero racional;
-Ordenacgao de ndmeros
racionais representados por
fracbes com o mesmo
numerador ou O mMesMo
denominador, ou utilizando a
reta numérica ou a medicdo de
outras grandezas;

-FragGes proprias.

Adicdo e subtracio de
numeros racionais nao
negativos representados por
fragOes

-Adicdo e subtracdo na reta
numérica por justaposicdo
retilinea de segmentos de reta;
-Produto de um nudmero
natural por um ndmero
racional representado por uma
fracdo unitaria;

-Adicdo e subtracio de
numeros racionais
representados por fracGes com
o0 mesmo denominador;

do 2 e do 5 ou ambos multiplos
de 10.
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-Decomposicdo de um numero
racional na soma de um
nimero natural com um
nimero racional representdvel
por uma fragdo propria.

Representagao decimal de

numeros racionais nao
negativos
-Fragdes decimais;

representacdo na forma de
dizimas finitas;

-Redugdo de fragdes decimais
ao mesmo  denominador;
adicdo de numeros racionais
representados por fragdes
decimais com denominadores
até mil;

-Algoritmos para a adicdao e
para a subtracdo de numeros
racionais representados por
dizimas finitas;

-Decomposicdao decimal de um
numero racional representado
na forma de uma dizima finita.
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Multiplicagdo e divisao de
numeros racionais ndo negativos
-Multiplicagao e divisao de
nimeros racionais por naturais e
por racionais na forma de fracao
unitaria;

-Produto e quociente de um
nimero representado por uma
dizima por 10, 100, 1000, 0,1,
0,01 e 0,001;

-Utilizacdo do algoritmo da
divisdo inteira para  obter
aproximacoes na forma de dizima
de nimeros racionais;
-Multiplicacao de ndmeros
racionais representados por
dizimas finitas, utilizando o
algoritmo.

-Utilizacdo do algoritmo da
divisdo inteira para  obter
aproximacoes na forma de dizima
de quocientes de numeros
racionais;

-Problemas de varios passos
envolvendo numeros racionais,
aproximacoes de numeros
racionais e as quatro operacoes.
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Tabela 4: Andlise de Contetdos a lecionar no Programa e nas Metas de Matematica do 12 Ciclo relativos ao Dominio Geometria e Medida

Dominio: Geometria e Medida (GM)

Conteudos

12 Ano de Escolaridade

22 Ano de Escolaridade

32 Ano de Escolaridade

42 Ano de Escolaridade

Localizagdo e orientagio no
espaco

-Relagbes de
alinhamentos

posicdao e
de objetos e

pontos;
-Comparac¢ao de distancias
entre pares de objetos e
pontos;
-Figuras geometricamente
iguais.

Figuras geométricas

-Partes retilineas de objetos e
desenhos; partes planas de
objetos;

-Segmentos de reta e extremos
de um segmento de reta;
-Comparac¢dao de comprimentos
e igualdade geométrica de

Localizagdo e orientacio no
espago

-Dire¢bes no espaco
relativamente a um observador;
-Voltas inteiras, meias voltas,
quartos de volta, viragens a
direita e a esquerda;
-Itinerdrios em
guadriculadas.

grelhas

Figuras geométricas

-Retas e semirretas;

-Poligonos e linhas poligonais;
-Parte interna e externa de linhas
planas fechadas;

-Triangulos isdsceles, equilateros
e escalenos;

-Quadrilateros (retangulo,

Localizagdo e orientacio no
espago

-Segmentos de reta paralelos e
perpendiculares em  grelhas
guadriculadas;

-Direcdes  perpendiculares e
guartos de volta;

-Direcdes horizontais e verticais;
-Coordenadas em grelhas
guadriculadas.

Figuras geométricas
-Circunferéncia, circulo, superficie
esférica e esfera; centro, raio e
didametro;

-ldentificacdo de eixos de
simetria em figuras planas.

Localizagao e orientagdio no
espaco

-Angulo  formado por duas
direcdes; vértice de um angulo;
-Angulos  com a mesma
amplitude;

-A meia volta e o quarto de volta
associados a angulos.

Figuras geométricas
Angulos
-Angulos
concavos;
-Angulos verticalmente opostos;
-Angulos nulos, rasos e giros;
-Critério de igualdade de angulos;
-Angulos adjacentes;

convexos e angulos
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segmentos de reta;

-Figuras  planas: retangulo,
guadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices,

circunferéncia, circulo;
-Sélidos: cubo, paralelepipedo
retangulo, cilindro e esfera.

Medida

Distancias e comprimentos
-Unidade de comprimento e
medidas de comprimentos
expressas como  numeros
naturais.

guadrado e losango);
-Pentagonos e hexdgonos;
-Sélidos geométricos — poliedros
e ndo poliedros; piramides e
cones; vértice, aresta e face;
-Atributos geométricos e nao
geométricos de um objeto;
-Construcdo de figuras com eixo
de simetria.

Medida

Distancia e Comprimento
-Comparacao de medidas de
comprimento em dada unidade;
-Subunidades de comprimento:
um meio, um terg¢o, um quarto,
um quinto, um décimo, um

Medida
Comprimento
-Unidades  de medida de

comprimento do sistema métrico;
conversoes.

-Comparacao das amplitudes de
angulos;

-Angulos retos, agudos e obtusos.
Propriedades geométricas

-Retas concorrentes,
perpendiculares e paralelas; retas
ndo paralelas que ndo se
intersetam;

-Retangulos como quadrilateros
de angulos retos;

-Poligonos regulares;

-Poligonos geometricamente
iguais;

-Planos paralelos;
-Paralelepipedos
dimensoes;
-Prismas retos;
-Planificagdes de cubos,
paralelepipedos e prismas retos;
-Pavimentagdes do plano.

retangulos;

Medida

14




Areas
-Figuras equidecomponiveis e
figuras equivalentes.

centésimo e um milésimo da
unidade;

-Unidades do sistema métrico;
-Perimetro de um poligono.

Area

-Medidas de drea em unidades
nao convencionais.

Volume e capacidade

-Sélidos equidecomponiveis em
cubos de arestas iguais;

-Medidas de volume em unidades
nao convencionais;

-Ordenacdao de capacidades de
recipientes;

-Medidas de capacidades
unidades ndo convencionais;
-0 litro como unidade de medida
de capacidade;

-Compara¢ao de volumes de
objetos por imersdao em liquido
contido num recipiente.

Massa

em

-Compara¢do de massas em
balancas de dois pratos;
-Pesagens em unidades ndo

convencionais;
-O quilograma como unidade de

Area

-MedicBes de dreas em unidades
guadradas;

-Férmula para a drea do
selecciona de lados de medida
inteira.

Massa

-Unidades de massa do sistema
métrico; conversoes;

-Pesagens em unidades do
sistema métrico;

-Relacdo entre litro e quilograma.

Area

-Unidades de darea do sistema
meétrico;

-Medicbes de dreas em unidades
do sistema métrico; conversoes;
-Unidades de medida agrarias;
conversoes;

-Determinagcdo, numa  dada
unidade do sistema métrico, de
areas de retangulos com lados de
medidas exprimiveis em numeros
inteiros, numa subunidade.
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Tempo

-Utilizacdgo de  fendmenos
ciclicos naturais para contar o
tempo;

-Dias, semanas meses e anos;
-Designacdao dos dias da

semana e dos meses do ano.

Dinheiro
-Moedas e notas da area do Euro;
-Contagens de dinheiro

envolvendo numeros até 100,
apenas em euros ou apenas em
céntimos

medida de massa.

Tempo
-Instrumentos
tempo;

-A hora;
-Reldgios de ponteiros e a medida
do tempo em horas, meias horas
e quartos de hora;

-Calendarios e horarios.

de medida do

Dinheiro
-Contagens de dinheiro em euros
e céntimos envolvendo numeros
até 1000.

Capacidade

-Unidades de capacidade do
sistema métrico; conversoes;
-Medi¢des de capacidades em
unidades do sistema métrico.

Tempo

-Minutos e segundos; leitura do
tempo em relégios de ponteiros;
-Conversdes de medidas de
tempo;

-Adicdo e subtracdao de medidas
de tempo.

Dinheiro
-Adicdo e subtracdo de quantias
de dinheiro.

Volume
-Medicbes de
unidades cubicas;
-Férmula para o volume do
paralelepipedo retangulo de
arestas de medida inteira;
-Unidades de volume do sistema
métrico; conversoes;
-Relagdo entre o
cubico e o litro.

volumes em

decimetro
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Problemas

-Problemas de um ou dois passos
envolvendo medidas de
diferentes grandezas.

Problemas

-Problemas de até trés passos
envolvendo medidas de
diferentes grandezas.

Problemas
-Problemas de varios
relacionando medidas

diferentes grandezas.

passos
de
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Tabela 5: Andlise de Contetidos a lecionar no Programa e nas Metas de Matematica do 12 Ciclo relativos ao Dominio Organizagdo e

Tratamento de Dados

Dominio: Organizagdo e Tratamento de Dados (OTD)

Conteudos

12 Ano de Escolaridade

22 Ano de Escolaridade

32 Ano de Escolaridade

42 Ano de Escolaridade

Representacdo de conjuntos
-Conjunto, elemento
pertencente a um conjunto,
cardinal de um conjunto;

-Diagramas de Venn com
conjuntos disjuntos.
Representagdo de dados
-Gréfico de pontos e

pictograma em que cada figura
representa uma unidade.

Representacdo de conjuntos
-Reunido e intersecdo de
conjuntos;

-Diagramas de Vem e Carroll.

Representagdo de dados

-Tabelas de frequéncias
absolutas, graficos de pontos, de
barras e pictogramas em
diferentes escalas;

-Esquemas de contagem (tally
charts).

Representagdo e tratamento de
dados

-Diagramas de caule-e-folhas;
-Frequéncia absoluta;

-Moda;

-Minimo, maximo e amplitude;
-Problemas envolvendo analise e
organizacdo de dados, frequéncia
absoluta, moda e amplitude.

Tratamento de dados
-Frequéncia relativa;

-Nocdo de percentagem;
-Problemas envolvendo o célculo
e a comparacdo de frequéncias
relativas.
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Anadlise das tabelas 3,4 e 5:

As tabelas 3, 4 e 5, apenas nos permitem visualizar e esquematizar
melhor, conteudos a lecionar no Programa e nas Metas de Matematica do 12
Ciclo relativos aos Dominios: Numeros e Operagdes (NO), Geometria e Medida

(GM) e Organizagdo e Tratamento de Dados (OTD).
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ANEXO 2

Analise das Orientagdes do Pré-Escolar, das Metas para a Educagdo
Pré-Escolar relativas ao dominio da Matematica e dos Conteuidos

a lecionar no Programa e nas Metas de Matematica do 12 Ciclo,
relacionados com os Dominios de Nimeros e Opera¢oes, Geometria

e Medida (Tempo e Dinheiro) tendo como referencial a CIF-CJ




Tabela 6. Analise das Orientag¢des do Pré-Escolar Relativas ao dominio da matematica

Conteuidos/Conceitos/Topicos

Competéncias/Objetivos

Funcionalidade (CIF)
Atividade e Participa¢do

Aprendizagem Bdsica

Exemplificagao
Atividades/Estratégias

-Vivéncias do espaco e do tempo

-posicao e deslocagao no espacgo
(longe, perto, dentro, fora e
entre, aberto fechado, a direita, a
esquerda, atras, a frente, em
cima e em baixo)

- Classificagao

-Desenvolve o pensamento
I6gico-matematico, partindo de
situagdes do quotidiano,
intencionalizando momentos de
consolidacdo e sistematizagdao de
nog¢Ges matematicas

-reconhecer diferentes formas;
-representar diferentes formas,
diferenciando-as e nomeando-as;
-reconhecer nogdes espaciais e
topoldgicas, tais como: longe,
perto, dentro, fora, entre, aberto
fechado, atras, a frente, a direita,
a esquerda, em cima e em baixo;
-Revolver problemas ldgicos,
quantitativos e espaciais.

d130- Imitar
imitar ou copiar, como um
componente basico da

aprendizagem, tais como, copiar
um gesto, um som, ou letras do

alfabeto [simbolos
matematicos/numeros]
d131- Aprender através da

interagdo com objetos

aprende através de a¢des simples
com um, dois ou mais objetos,
jogo simbdlico [que desenvolvam
o raciocinio logico-matematico]
ou “faz de conta” , como bater
com um objeto, bater blocos um
no outro e brincar com carrinhos
e bonecas

d1310- Aprende através de agoes
simples com um unico objeto
acdes simples com um objeto ou
brinquedo manipulando-o,
abanando-o, movendo-o,
deixando-o, etc

-Organizacao do espaco da sala
-Manipulacdo de objetos no
espac¢o, permitindo a resolucdo
de problemas légicos,
guantitativos e espaciais
-Atividades que estimulem o
encontro da solugao de
problemas ldégicos, quantitativos
e espaciais, independentemente,
da solugdo estar ou nao correta,
fomentando assim o espirito
critico e o desenvolvimento do
raciocinio

-Promover discussoes e reflecdes,
na tentativa de encontrarem uma
ou varias estratégias, para a
resolucao de problemas
-atividades de deslocacdo no
espaco, do proéprio corpo e de
objetos.
-Organizacao
identificando
guem estd

de um grupo,
guem falta, ou




-formacgao de conjuntos

-seriagdo e ordenagao

-numero

-Encontra principios légicos que
lhe permita classificar objetos e
acontecimentos, de acordo com
uma ou vdrias propriedades,
relacionando-os

-agrupar objetos;

-formar conjuntos de acordo com
um critério previamente
estabelecido;

-reconhecer as semelhangas e as
diferencas;

-distinguir o que pertence a um
conjunto e a outro conjunto.

-reconhecer propriedades que
permite estabelecer uma
classificacdo ordenada (altura:
alto e baixo; tamanho: grande e
pequeno; espessura: grosso e
fino; luminosidade: claro ou
escuro; velocidade: rapido ou
lento; duracdo: muito tempo ou
pouco tempo; altura do som:
grave e agudo; intensidade do

d1311- Aprender através de
acoes relacionando dois ou mais
objetos

acdes simples relacionando dois
ou mais objetos, brinquedos ou
outros materiais, sem ter em
consideracdo as caracteristicas
especificas dos objetos, dos
brinquedos ou de outros
materiais

d1312- Aprender através de
acoes relacionando dois ou mais
objetos tendo em consideracao
as suas carateristicas especificas
acdes relacionando dois ou mais
objetos, brinquedos ou outros
materiais tendo em consideracao
as suas carateristicas especificas,
por exemplo pbér tampas em
caixas, por a chavena sobre um
pires

d1313- Aprender através do jogo
simbdlico

acdes relacionando  objetos,
brinquedos ou materiais
simbolicamente, por exemplo,
alimentar ou vestir um animal de
brincar ou uma boneca

-Preenchimento de um quadro de
presencas

-Preenchimento  de
relacionadas com
matematicas

guadros
atividades

-Arrumar os materiais
-P6r a mesa

- Atividades que impliguem a
classificacao, a seriagao,
formacdo de conjuntos e
contagens

- Atividades que ao longo do dia a
criangca construa a nog¢do de
tempo

-utilizacdo de ritmos, sucessdes
permitindo a aquisicdo da nogao
de tempo e de sequéncias (ex:
sequéncia semanal, mensal e
anual)

-Atividades realizadas a uma




-formagdo de padroes

som: forte , fraco);

-comparar pesos;

-Adquirir a nogdao de medida e
capacidade.

-estabelecer a correspondéncia
entre quantidade e niumero;
-compreender a nocdo de
numero cardinal;

-compreender a nog¢dao de
numero ordinal.

-identificar padrdes e sequéncias;
-formar sequéncias com regras
l6gicas subjacentes;

-adquirir  nogdes  temporais:
ontem/hoje/amanh3, de
tarde/noite/de dia, dias da
semana, meses do ano, estacoes;
-comparar acontecimentos em
funcdo da sua duracao;

-organizar sequencialmente uma
histéria ou um acontecimento.

d1314- Aprender através do jogo
de “faz de conta”
acdes envolvendo “faz de conta”,
substituindo um objeto original,
uma parte do corpo ou um
movimento para representar uma
situagdo ou um acontecimento,
por exemplo, fazendo de conta
gue um bloco de madeira é um
carro ou uma pegca de roupa
embrulhada é uma boneca
d133- Adquirir linguagem
desenvolver a competéncia de
representar pessoas, objetos
[matemadticos], acontecimentos,
sentimentos, através de palavras,
simbolos, expressdes e frases
d1330- Adquirir palavras simples
ou simbolos com significado
aprender palavras ou simbolos
com significado como sinais e
simbolos [matematicos] manuais

ou graficos
d134- Adquirir linguagem
adicional [linguagem

matematica]
desenvolver a competéncia de
representar pessoas, objetos,

terminada hora especifica,
promovendo a nocdo de tempo
marcado no relégio

-Utilizagdo de padrdes ritmicos de
forma a desenvolver a
consciéncia da posicao,
orientagdo no espago e no
tempo.

-Comparagado das alturas entre as
criangas

-Medicao de espagos com um
padrdo ndo convencional (pau,
fio, corda,...)

-Medicdao de espagos com um
padrao convencional (fita
métrica, réguas graduadas)

-Utilizacdo de varios utensilios
diferentes (copos, embalagens,
garrafas) para encher com da
agua ou outros materiais (areia,
farinha, entre outras) para
introduzir as  medidas de
capacidade, permitindo a




acontecimentos, sentimentos,
através de palavras, simbolos,
expressdes e frases, como na
linguagem adicional ou na
utilizacdo de gestos

d135- Ensaiar (Repetir)
reproduzir uma sequéncia de
eventos ou simbolos, como um
componente basico a
aprendizagem, tais como, contar
de dez em dez ou recitar um
poema

d137- Adquirir conceitos
desenvolver competéncias para
compreender e usar conceitos
basicos [matematicos] e
complexos relacionados com as
carateristicas dos objetos,
pessoas e acontecimentos

d1370- Adquirir conceitos
basicos

aprender a usar conceitos, tais
como tamanho, forma,
guantidade, comprimento, igual e
oposto

d1371- Adquirir conceitos
complexos

aprender a usar conceitos, tais

ordenacdo e a comparacdo dos
mesmos.

-Utilizacdo de balangas simulando
uma “Loja” pesando alimentos,
gue acontece no seu quotidiano.

-Narracdo de histérias,
recontando a sucessdo temporal

-Reconto historias oralmente ou
através de uma série de desenhos

-Verbalizagdo de acdes e
representacdo gestual ou grafica
como forma de sistematizar as
aprendizagens matematicas




como classificacao, formar
conjuntos, reversibilidade e
seriagao

d1400- Adquirir competéncias
para reconhecer  simbolos,
incluindo figuras, icones,
carateres [matemadticos], letras
do alfabeto e palavras

aprender acbes bdsicas para
decifrar simbolos, carateres,
letras e palavras

d1401- Adquirir competéncias
para pronunciar palavras escritas
aprender acgbes bdasicas para
pronunciar simbolos
[matematicos] e palavras

d1450- Adquirir competéncias
para usar utilizar instrumentos
de escrita

aprender acgbdes bdsicas para
escrever simbolos ou letras, tais
como, segurar o lapis, giz ou
apagador, escrever um caracter
ou um simbolo num pedago de
papel, usando Braille, um teclado
ou outro sistema periférico (rato)
d1500- Adquirir competéncias
para reconhecer numeros, sinais




aritméticos e

simbolos

aprender competéncias basicas
para reconhecer e usar numeros,
sinais aritméticos e simbolos
d1501- Adquirir competéncias de
numeracia, tais como contar e
ordenar

aprender competéncias basicas
para adquirir os conceitos de
numeracia e conceitos relativos a
conjuntos

d1550- Adquirir competéncias
[matematicas] basicas

aprender a¢les elementares com
um determinado objetivo, como
por exemplo, aprender a
manusear os utensilios para
comer, um lapis ou uma
ferramenta simples

d163- Pensar

formular e ordenar ideias,
conceitos e imagens, dirigidas ou
ndo a um ou mais objetivos,
como por exemplo, inventar
historias, demonstrar um
teorema, jogar com ideias,
debater ideias, meditar,




ponderar, especular ou refletir
d170- Escrever
utilizar ou compor simbolos
[matemdticos] para transmitir
informacgdes, como por exemplo,
elaborar um relatério escrito de
eventos ou ideias ou redigir uma
carta
d1708- Escrever[desenhar e
simbolos matematicos], outras
especificadas
d1720- Utilizar competéncias e
estratégias simples do processo
de célculo

aplicar os conceitos de
numeracia, operagoes e
conjuntos para realizar calculos
d1750- Resolver problemas

simples
encontrar solugdes para um
problema simples, nao

envolvendo mais do que um
elemento simples, identificando e
analisando o elemento,
desenvolvendo solugodes,
avaliando os efeitos potenciais
das solucbes e executando uma
solucdo selecionada




d1758- Resolver problemas,
outras especificadas

[Esta competéncia é desenvolvida
em qualquer dominio da
matematica uma vez que a
resolucao de problemas pode ser

utilizada como uma
estratégia/atividade de
introducao, abordagem e

aplicacdo de um conteudo]




Analise da tabela 6

Salvaguardando sempre que as Orientagdes Curriculares do Pré- Escolar, ndao
sao consideradas um Programa Curricular, mas um conjunto de principios comuns em
que os educadores se deverdao apoiar, para conduzir o processo educativo ao
desenvolvimento da crianca. Mas baseando-nos sempre na crenca, de que a existéncia
da articulagdo curricular desde o Pré-Escolar (apesar de este ndo ser considerando de
frequéncia obrigatdria para todas as criancas) até ao secunddrio é fundamental para
gue se promova a literacia, ndo s6 matematica mas de todos os conceitos de uma
forma transversal e transdisciplinar, envolvendo todos os contextos e intervenientes
educativos, proporcionando aprendizagens significativas.

Com a realizagdo da tabela 6 pretendeu-se elaborar uma planificacdo de forma
mais tradicional/convencional semelhante as usadas nos outros ciclos de ensino.

Na nossa perspetiva, esta tabela é de facil leitura onde catalogamos:
Conteudos/Conceitos e Topicos; Competéncias/objetivos; Atividade/estratégias e
Materiais, que se encontram plasmados nas Orienta¢bes Curriculares do Pré-Escolar,
no fundamento - Areas e Contelidos, mais especificamente na Area de Expressdo/
Comunicagdo que se subdivide em trés dominios anteriormente citados, dos quais nos
centramos no dominio da matematica.

Os conteudos, as competéncias e as atividades foram hierarquizados do menor
para o maior grau de complexidade de aprendizagem. Estando todos estes itens
relacionados com a aquisicdo de conhecimentos no dmbito do dominio matematico
mais concretamente com a area da numeracia.

A CIF organiza a informacdo em duas partes: (1) Funcionalidade e Incapacidade
- onde se aborda o componente do Corpo, que inclui as fun¢des dos sistemas organicos
e as estruturas do corpo e o componente Atividades e Participa¢Go que cobre a faixa
etaria completa de dominios indicando os aspetos da funcionalidade, tanto na
prespetiva individual como social; (2) Fatores Contextuais - que consiste numa lista de
fatores ambientais que tém impacto na funcionalidade e na incapacidade do individuo.

O nosso estudo foca-se essencialmente no cruzamento da componente
Atividades e Participagdo mais especificamente nos dominios da Aprendizagem Bdsica

e Aplicagcdo do Conhecimento constante na (CIF), com os contelddos e as competéncias



plasmados nas Orientagdes Curriculares do Pré-Escolar, nas Metas do Pré-Escolar, e no
Programa e nas Metas de Matematica do 12 Ciclo.

Feito este primeiro cruzamento entre os dominios da Aprendizagem Basica e
Aplicagao do Conhecimento presentes na CIF com as Orientagdes Curriculares do Pré-
Escolar referentes a drea da matematica. No nosso ponto de vista, estas vao coincidir
com o primeiro patamar da nossa proposta de Curriculo Especifico individualizado de
Numeracia, para individuos com multideficiéncia grave.

A nossa proposta de curriculo de matematica na darea da Numeracia, assenta
num modelo organizativo que procura ser uma sintese entre a estrutura tradicional do
curriculo de matematica para os alunos com multideficiéncia e um modelo mais
ecolégico e funcional.

Estes conteldos serdo adequados a cada especificidade apresentada por cada
aluno, ndo pretendemos que esta proposta seja rigida e estanque, mas flexivel,

progressiva e hierarquizada.
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Tabela 7. Cruzamentos entre as Metas Curriculares de Matematica na Educagao Pré-Escolar e os Critérios de funcionalidade da CIF

Jovens relacionados com Conceitos de Numeracia

Dominio:

Numero e Operagodes

Dominio:

Geometria e Medida

Funcionalidade (CIF)
Atividade e Participa¢do

Aprendizagem Bdsica

-Classifica objetos, fazendo escolhas e

explicando as suas decisdes;

-Conta quantos objetos tém uma dada

propriedade, utilizando gravuras,
desenhos ou nimeros para mostrar os

resultados;

-Enumera e utiliza os nomes dos

numeros em contextos familiares;

-Reconhece oS numeros como
identificacdo do niumero de objetos de

um conjunto;

-ldentifica semelhangas e diferengas
entre objetos e agrupa-os de acordo
com diferentes critérios (previamente
estabelecidos ou ndo), justificando as

respetivas escolhas;
-Reconhece e explica padrdes simples;

-Utiliza objetos familiares e formas
comuns para criar e recriar padrdes e

construir modelos;

-Descreve as posicdes relativas de

objetos usando termos como acima de,

d130- Imitar

imitar ou copiar, como um componente basico
da aprendizagem, tais como, copiar um gesto,
um som, ou letras do alfabeto [simbolos
matematicos/numeros]

d131- Aprender através da interacio com
objetos

aprende através de acbes simples com um,
dois ou mais objetos, jogo simbdlico [que
desenvolvam o raciocinio logico-matematico]
ou “faz de conta” , como bater com um objeto,
bater blocos um no outro e brincar com

carrinhos e bonecas
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-Reconhece sem contagem o numero

de objetos de um conjunto (até 6

objetos), verificando por contagem
esse numero;
-Utiliza a linguagem “mais” ou

“menos” para comparar dois nimeros;

-Conta com correccdo até 10 objectos

do dia-a-dia;

-Utiliza os numeros ordinais em

diferentes contextos (até 5);
-Reconhece os numeros de 1 a 10;

-Estabelece relagdes numéricas entre

numeros até 10;

-Comeca a relacionar a adicdo com o
combinar dois grupos de objetos e a
subtracdo com o retirar uma dada

quantidade de objetos de um grupo

abaixo de, ao lado de, em frente de,

atrds de, e a seguir a;

-Exprime as suas ideias sobre como

resolver problemas especificos

oralmente ou por desenhos.

d1310- Aprende através de acoes simples com
um unico objeto

acoes simples com um objeto ou brinquedo

manipulando-o, abanando-o, movendo-o,
deixando-o, etc
d1311- Aprender através de acgoes

relacionando dois ou mais objetos

acbes simples relacionando dois ou mais
objetos, brinquedos ou outros materiais, sem
ter em consideragdo as caracteristicas
especificas dos objetos, dos brinquedos ou de
outros materiais

d1312- Aprender através de acgOes
relacionando dois ou mais objetos tendo em
consideragao as suas carateristicas especificas
acoes relacionando dois ou mais objetos,
brinquedos ou outros materiais tendo em
consideracdo as suas carateristicas especificas,

por exemplo p6r tampas em caixas, por a
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de objetos;

-Resolve problemas simples do seu dia
a dia recorrendo a contagem e/ou
representando a situacdo através de
desenhos, esquemas simples ou
simbolos conhecidos das criancas,
expressando e explicando as suas

ideias;

-Exprime as suas ideias sobre como
resolver problemas especificos

oralmente ou por desenhos.

chdvena sobre um pires

d1313- Aprender através do jogo simbdlico
acOes relacionando objetos, brinquedos ou
materiais simbolicamente, por exemplo,
alimentar ou vestir um animal de brincar ou
uma boneca

d1314- Aprender através do jogo de “faz de
conta”

acOes envolvendo “faz de conta”, substituindo
um objeto original, uma parte do corpo ou um
movimento para representar uma situagao ou
um acontecimento, por exemplo, fazendo de
conta que um bloco de madeira é um carro ou
uma pega de roupa embrulhada é uma boneca
d132- Adquirir informagao

obter factos sobre pessoas, coisas ou
acontecimentos, [factos matematicos] tal
como, perguntando “porqué”, “o qué”, “onde”

e “como”, perguntando os “nomes”
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d133- Adquirir linguagem

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos [matematicos],
acontecimentos, sentimentos, através de
palavras, simbolos, expressdes e frases

d1330- Adquirir palavras simples ou simbolos
com significado

aprender palavras ou simbolos com significado
como sinais e simbolos [matematicos] manuais
ou graficos

d1338- Adquirir linguagem [matematica],
outras especificadas

d134- Adquirir linguagem adicional
[linguagem matematical

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos, acontecimentos,
sentimentos, através de palavras, simbolos,
expressdes e frases, como na linguagem

adicional ou na utilizacdo de gestos
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d135- Ensaiar (Repetir)

reproduzir uma sequéncia de eventos ou
simbolos, como um componente basico a
aprendizagem, tais como, contar de dez em
dez ou recitar um poema

d137- Adquirir conceitos

desenvolver competéncias para compreender
e usar conceitos bdsicos [matematicos] e
complexos relacionados com as carateristicas
dos objetos, pessoas e acontecimentos

d1370- Adquirir conceitos basicos

aprender a usar conceitos, tais como tamanho,
forma, quantidade, comprimento, igual e
oposto

d1371- Adquirir conceitos complexos
aprender a usar conceitos, tais como
classificacdo, formar conjuntos, reversibilidade
e seria¢ao

d1400- Adquirir competéncias para
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reconhecer simbolos, incluindo figuras,
icones, carateres [matematicos], letras do
alfabeto e palavras

aprender agdes basicas para decifrar simbolos,
carateres, letras e palavras

d1401- Adquirir competéncias para
pronunciar palavras escritas

aprender acles bdsicas para pronunciar
simbolos [matematicos] e palavras

d1450- Adquirir competéncias para usar
utilizar instrumentos de escrita

aprender acdes bdsicas para escrever simbolos
ou letras, tais como, segurar o lapis, giz ou
apagador, escrever um caracter ou um simbolo
num pedaco de papel, usando Braille, um
teclado ou outro sistema periférico (rato)
d1452- Adquirir competéncias para escrever
palavras e frases

aprender competéncias basicas para transpor
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palavras ou ideias [simbolos ou raciocinio
matemadtico] pronunciadas oralmente em
palavras e frases escritas

d1500- Adquirir competéncias para
reconhecer nimeros, sinais aritméticos e
simbolos

aprender  competéncias basicas para
reconhecer e usar numeros, sinais aritméticos
e simbolos

d1501- Adquirir competéncias de numeracia,
tais como contar e ordenar

aprender competéncias basicas para adquirir
os conceitos de numeracia e conceitos
relativos a conjuntos

d1550- Adquirir competéncias [matematicas]
basicas

aprender aclGes elementares com um
determinado objetivo, como por exemplo,

aprender a manusear os utensilios para comer,
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um lapis ou uma ferramenta simples

d163- Pensar

formular e ordenar ideias, conceitos e
imagens, dirigidas ou n3ao a um ou mais
objetivos, como por exemplo, inventar
histérias, demonstrar um teorema, jogar com
ideias, debater ideias, meditar, ponderar,
especular ou refletir

d170- Escrever

utilizar ou compor simbolos [matematicos]
para transmitir informagdes, como por
exemplo, elaborar um relatério escrito de
eventos ou ideias ou redigir uma carta

d1708- Escrever[desenhar e  simbolos
matematicos], outras especificadas

d1720- Utilizar competéncias e estratégias
simples do processo de calculo

aplicar os conceitos de numeracia, operacgdes e

conjuntos para realizar calculos
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d1750- Resolver problemas simples

encontrar solugdes para um problema simples,
ndo envolvendo mais do que um elemento
simples, identificando e analisando o
elemento, desenvolvendo solucées, avaliando
os efeitos potenciais das solugbes e
executando uma soluc¢do selecionada

d1758- Resolver problemas, outras
especificadas

[Esta competéncia é desenvolvida em qualquer
dominio da matemdtica uma vez que a
resolucdo de problemas pode ser utilizada
como uma estratégia/atividade de introducéo,

abordagem e aplicacdo de um conteudo]
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Sintese da tabela 7

A tabela 2 permitiu-nos visualizar e esquematizar, os objetivos gerais
tracados para cada um dos trés dominios constantes nas Metas de
Aprendizagem para o Pré-Escolar (Numeros e Opera¢des, Geometria e Medida
e Organizagdo e tratamento de dados).

Da tabela 2 para a tabela 7 observou-se que apenas se mantiveram em
estudo dois dominios: Numeros e Operacdes e Geometria e Medida. E mesmo
no dominio da Geometria e Medida foram suprimidos alguns dos objetivos
gerais (Figuras Geometrias, ou outros assuntos que ndo estejam relacionados com a
aplicacdo de quantidade e de nimero), uma vez que ndao se enquadram no tema
principal - numeracia.

Relativamente ao dominio Geometria e Medida apenas iremos utilizar os temas
tempo e dinheiro. A resolugdo de problemas podem ser aplicadas em qualquer
conteudo, uma vez, que a nosso ver a resolucdo de um problema pode nado ser apenas
um conteldo mas pode passar por uma estratégia para ensinar e abordar qualquer
conteudo matematico.

As metas foram implementadas para uniformizar e estabelecer objetivos mais
exequiveis para o final do Pré-Escolar, contudo no nosso entender podem ser muito
especificas e restritivas para individuos com multideficiéncia, no sentido em que uma
crianca pode ndo ter adquirido na integra determinada competéncia. A titulo de
exemplo: “Classifica objetos, fazendo escolhas e explicando as suas decisbes” a
crianca até pode classificar objetos ndao conseguir explicitar as suas decisdes,

tudo depende do seu grau de funcionalidade e aquisicdo de conhecimentos.
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Tabela 8. Cruzamento dos Critérios de funcionalidade da CIF-CJ com a Analise dos Contetidos, nos dois dominios relacionados com a
numeracia, para o 12 Ano de Escolaridade, plasmados no Programa e nas Metas de Matematica do Ensino Basico

Dominio: Numeros e Operagoes (NO)

Dominio: Geometria e Medida (GM)

Funcionalidade (CIF)

Atividade e Participagao

Numeros naturais
-Correspondéncias um a um e comparagao

do numero de elementos de dois
conjuntos;

-Contagens de até vinte objetos;

-0 conjunto vazio e o numero zero;
-NUmeros naturais até 100; contagens

progressivas e regressivas.

Sistema de numeragao decimal

-Ordens decimais: unidades e dezenas;
-Valor posicional dos algarismos;

-Ordem natural; os simbolos «<» e «>»;
comparacdao e ordenagao de numeros até
100.

Adicao

-AdicGes cuja soma seja inferior a 100 por
calculo mental, métodos informais e
tirando partido do sistema decimal de
posicao;

-Os simbolos e os termos

«+» e «=»

Tempo

-Utilizacdo de fendmenos ciclicos naturais
para contar o tempo;

-Dias, semanas meses e anos;

-Designacdao dos dias da semana e dos
meses do ano.

Dinheiro

-Moedas e notas da area do Euro;
-Contagens de dinheiro envolvendo
numeros até 100, apenas em euros ou
apenas em céntimos.

d1312- Aprender através de agdes
relacionando dois ou mais objetos tendo em
consideragdo as suas carateristicas especificas
acdes relacionando dois ou mais objetos,
brinquedos ou outros materiais tendo em
consideragdo as suas carateristicas especificas,
por exemplo pbr tampas em caixas, por a
chdvena sobre um pires

d1313- Aprender através do jogo simbdlico
acdes relacionando objetos, brinquedos ou
materiais simbolicamente, por exemplo,
alimentar ou vestir um animal de brincar ou
uma boneca

d1314- Aprender através do jogo de “faz de
conta”

acoes envolvendo “faz de conta”, substituindo
um objeto original, uma parte do corpo ou um
movimento para representar uma situagdo ou
um acontecimento, por exemplo, fazendo de
conta que um bloco de madeira é um carro ou
uma peca de roupa embrulhada é uma boneca
d132- Adquirir informacao
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«parcela» e «<somay;

-Decomposicdo de numeros até 100 em
somas;

-Problemas de um passo envolvendo
situacdes de juntar e acrescentar.

Subtragdo

-Subtracbes envolvendo numeros naturais
até 20 por métodos informais;

-Relagdo entre a subtragao e a adicgao;
-Subtragdes de numeros até 100 utilizando
contagens progressivas e regressivas de no
maximo nove unidades ou tirando partido
do sistema de numeracdo decimal de
posicao;

-0 simbolo «—» e os termos «aditivo»,
«subtrativo» e «diferenga»;

-Problemas de um passo envolvendo
situacbes de retirar, comparar ou
completar.

obter factos sobre pessoas, coisas ou
acontecimentos, [factos matematicos] tal
como, perguntando “porqué”, “o qué”, “onde”
e “como”, perguntando os “nomes”

d133- Adquirir linguagem

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos [matematicos],
acontecimentos, sentimentos, através de
palavras, simbolos, expressdes e frases

d1330- Adquirir palavras simples ou simbolos
com significado

aprender palavras ou simbolos com significado
como sinais e simbolos [matematicos] manuais
ou graficos

d1338- Adquirir linguagem [matematica],
outras especificadas

d134- Adquirir linguagem adicional
[linguagem matematica]

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos, acontecimentos,
sentimentos, através de palavras, simbolos,
expressdbes e frases, como na linguagem
adicional ou na utilizacao de gestos

d135- Ensaiar (Repetir)

reproduzir uma sequéncia de eventos ou
simbolos, como um componente basico a
aprendizagem, tais como, contar de dez em
dez ou recitar um poema
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d137- Adquirir conceitos

desenvolver competéncias para compreender
e usar conceitos bdsicos [matematicos] e
complexos relacionados com as carateristicas
dos objetos, pessoas e acontecimentos

d1370- Adquirir conceitos basicos

aprender a usar conceitos, tais como tamanho,
forma, quantidade, comprimento, igual e
oposto

d1371- Adquirir conceitos complexos
aprender a usar conceitos, tais como
classificacdo, formar conjuntos, reversibilidade
e seriagao

d140- Aprender a ler

desenvolver a capacidade de ler material
escrito (incluindo Braille) com fluéncia e
precisdao, tais como, reconhecer -carateres
[simbolos e numeros] e alfabetos, vocalizar
palavras com a pronldncia correta e
compreender palavras e frases

d1400- Adquirir competéncias para
reconhecer simbolos, incluindo figuras,
icones, carateres [matematicos], letras do
alfabeto e palavras

aprender acoes basicas para decifrar simbolos,
carateres, letras e palavras

d1401- Adquirir competéncias para
pronunciar palavras escritas
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aprender acbes bdsicas para pronunciar
simbolos [matematicos] e palavras

d1408- Aprender a ler, outras especificadas
d145- Aprender a escrever

desenvolver a capacidade de produzir
simbolos [matemadticos], em forma de texto
qgue representam sons, palavras ou frases que
tenham significado (incluindo a escrita Braille),
tais como, escrever sem erros e utilizar
corretamente a gramatica

d1450- Adquirir competéncias para usar
utilizar instrumentos de escrita

aprender acdes basicas para escrever simbolos
ou letras, tais como, segurar o lapis, giz ou
apagador, escrever um caracter ou um simbolo
num pedaco de papel, usando Braille, um
teclado ou outro sistema periférico (rato)
d1452- Adquirir competéncias para escrever
palavras e frases

aprender competéncias basicas para transpor
palavras ou ideias [simbolos ou raciocinio
matematico] pronunciadas oralmente em
palavras e frases escritas

d150- Aprender a calcular

desenvolver a capacidade de trabalhar com
numeros e realizar operagbes matematicas
simples e complexas, tais como, utilizar
simbolos matematicos para somar e subtrair e
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aplicar, num problema, a operagao
matematica correta

d1500- Adquirir competéncias para
reconhecer nimeros, sinais aritméticos e
simbolos

aprender  competéncias basicas para
reconhecer e usar numeros, sinais aritméticos
e simbolos

d1501- Adquirir competéncias de numeracia,
tais como contar e ordenar

aprender competéncias basicas para adquirir
0os conceitos de numeracia e conceitos
relativos a conjuntos

d1502- Adquirir competéncias no uso de
operagoes basicas

aprender competéncias aritméticas para o uso
de operagbes de adicdo, subtracdo e
multiplicacdo

d1508- Aprender a calcular, outras
especificadas

d155- Adquirir competéncias

desenvolver as capacidades [matematicas]
basicas e complexas necessdrias para a
execucdo de um conjunto integrado de agdes
ou tarefas de maneira que, ao adquirir essa
competéncia, conseguir iniciar e concluir a sua
execuc¢ado, tais como, manejar ferramentas ou
participar em jogos, como por exemplo, jogar
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xadrez

d1550- Adquirir competéncias [matematicas]
basicas

aprender acbGes elementares com um
determinado objetivo, como por exemplo,
aprender a manusear os utensilios para comer,
um ldpis ou uma ferramenta simples

d1551- Adquirir competéncias [matematicas]
complexas

aprender conjuntos integrados de ag¢des, de
acordo com regras, e realizar e coordenar os
proprios movimentos de forma sequenciada,
como por exemplo, aprender a jogar futebol
ou utilizar uma ferramenta na construgao
d163- Pensar

formular e ordenar ideias, conceitos e
imagens, dirigidas ou n3o a um ou mais
objetivos, como por exemplo, inventar
histdérias, demonstrar um teorema, jogar com
ideias, debater ideias, meditar, ponderar,
especular ou refletir

d631- Especular

manipular ideias, conceitos ou imagens,
adivinhando ou assumindo algo com base em
factos ou informacgdes incompletas

d1632- Levantar hipoéteses

manipular ideias, conceitos ou imagens
implicando a utilizacgdo do pensamento
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abstrato, para consideracdes ou testar factos
nao provados

d166- Ler

realizar atividades envolvidas na compreensao
e interpretacdo de textos escritos (e.g., livros,
instrucdes ou jornais em texto ou em Braille)
com o objetivo de adquirir conhecimentos
gerais ou informacdes especificas [leitura e
interpretacao de problemas matematicos]
d1661- Compreender a linguagem escrita
compreender a natureza e o significado
da[especificidade] da linguagem [matematica]
escrita na leitura em voz alta ou em siléncio
d170- Escrever

utilizar ou compor simbolos [matematicos]
para transmitir informagdes, como por
exemplo, elaborar um relatério escrito de
eventos ou ideias ou redigir uma carta

d1700- Utilizar competéncias e estratégias
genéricas do processo de escrita

aplicar as palavras que exprimem um
significado adequado [de uma situacao
matematica]

d1702- Utilizar competéncias e estratégias
genéricas para completar composigoes

aplicar palavras e frases para exprimir
significados [matematicos] complexos e ideias
abstratas
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d1708- Escrever[desenhar e  simbolos
matematicos], outras especificadas
d172- Calcular
efetuar  calculos, aplicando  principios
matematicos, para resolver um enunciado
escrito de um problema e produzir ou mostrar
os resultados, como por exemplo, efetuar a
soma de trés numeros ou encontrar o
resultado da divisdo de um nuimero por outro
d1720- Utilizar competéncias e estratégias
simples do processo de calculo
aplicar os conceitos de numeracia, operagdes e
conjuntos para realizar calculos
d1721- Utilizar competéncias e estratégias
complexas do processo de calculo
aplicar procedimentos e métodos
matematicos, tais como, a algebra, calculo e
geometria para resolver problemas
d175- Resolver Problemas

encontrar solu¢des para problemas ou
situagdes identificando e analisando questdes,
desenvolvendo opcgdes e solucdes, avaliando
os potenciais efeitos das solucdes, e
executando uma solucdo selecionada, como
por exemplo, na resolucdo de uma disputa
entre duas pessoas
d1750- Resolver problemas simples
encontrar solugdes para um problema simples,
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ndo envolvendo mais do que um elemento
simples, identificando e analisando o
elemento, desenvolvendo solucdes, avaliando
os efeitos potenciais das solucbes e
executando uma solucdo selecionada

d1751- Resolver problemas complexos
encontrar solucbes para um problema
complexo que envolva questdes multiplas e
relacionadas, ou varios problemas
relacionados, identificando e analisando a
guestdo, desenvolvendo solugdes, avaliando
os efeitos potenciais das solugbes e
executando a solugdo selecionada

d1758- Resolver problemas, outras
especificadas

[Esta competéncia é desenvolvida em qualquer
dominio da matemdtica uma vez que a
resolucdo de problemas pode ser utilizada
como uma estratégia/atividade de introdugéo,
abordagem e aplicacdo de um conteudo]
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Tabela 9. Cruzamento dos Critérios de funcionalidade da CIF-CJ com a Andlise dos Contetidos, nos dois dominios relacionados com a

numeracia, para o 22 Ano de Escolaridade, plasmados no Programa e nas Metas de Matematica do Ensino Basico

Dominio: Numeros e Operagoes (NO)

Dominio: Geometria e Medida (GM)

Funcionalidade (CIF)

Atividade e Participag¢édo
Aprendizagem Bdsica

Numeros naturais

-Numerais ordinais até vigésimo;

-NUmeros naturais até 1000;

-Contagensde 2em 2, de 5em 5, de 10 em
10 e de 100 em 100;

-NUmeros pares e numero impares;
identificacdo através do algarismo das
unidades.

Sistema de numeragao decimal

-Ordens decimais: unidades, dezenas e
centenas;

-Valor posicional dos algarismos;
-Comparacao e ordenagdao de numeros até
1000.

Adicao e Subtragdo

-Calculo mental: somas de nimeros de um
algarismo, diferencas de numeros até 20,
adicbes e subtracbes de 10 e 100 a
numeros de trés algarismos;

-AdicBes cuja soma seja inferior a 1000;

Tempo

-Instrumentos de medida do tempo;

-A hora;

-Relégios de ponteiros e a medida do
tempo em horas, meias horas e quartos de
hora;

-Calendarios e horarios.

Dinheiro
-Contagens de dinheiro em euros e
céntimos envolvendo numeros até 1000

d1312- Aprender através de agdes
relacionando dois ou mais objetos tendo em
consideragdo as suas carateristicas especificas
acdes relacionando dois ou mais objetos,
brinquedos ou outros materiais tendo em
consideragdo as suas carateristicas especificas,
por exemplo pbr tampas em caixas, por a
chdvena sobre um pires

d1313- Aprender através do jogo simbdlico
acdes relacionando objetos, brinquedos ou
materiais simbolicamente, por exemplo,
alimentar ou vestir um animal de brincar ou
uma boneca

d1314- Aprender através do jogo de “faz de
conta”

acoes envolvendo “faz de conta”, substituindo
um objeto original, uma parte do corpo ou um
movimento para representar uma situagdo ou
um acontecimento, por exemplo, fazendo de
conta que um bloco de madeira é um carro ou
uma peca de roupa embrulhada é uma boneca
d132- Adquirir informacao
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-Subtracdes de numeros até 1000;
-Problemas de um ou dois passos
envolvendo situacoes de juntar,
acrescentar, retirar, comparar  ou
completar.

Multiplicagao

-Sentido aditivo e combinatério;

-O simbolo « » e os termos «fator» e
«produto»;

-Produto por 1 e por 0;

-Tabuadas do 2, 3,4, 5, 6 e 10;

-Os termos «dobro», «triplo», «quadruplo»
e «quintuplo»;

-Problemas de um ou dois passos
envolvendo situagcdes multiplicativas nos
sentidos aditivo e combinatdrio.

Divisao inteira

-Divisdo exata por métodos informais;
-Relagdo entre a divisdo exata e a
multiplicacdo:  dividendo, divisor e
quociente;

-0 simbolo «:»;

-Os termos «metade», «terga parte»,
«quarta parte» e «quinta parte»;
-Problemas de um passo envolvendo
situacGes de partilha equitativa e de

obter factos sobre pessoas, coisas ou
acontecimentos, [factos matematicos] tal
como, perguntando “porqué”, “o qué”, “onde”
e “como”, perguntando os “nomes”

d133- Adquirir linguagem

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos [matematicos],
acontecimentos, sentimentos, através de
palavras, simbolos, expressdes e frases

d1330- Adquirir palavras simples ou simbolos
com significado

aprender palavras ou simbolos com significado
como sinais e simbolos [matematicos] manuais
ou graficos

d1338- Adquirir linguagem [matematica],
outras especificadas

d134- Adquirir linguagem adicional
[linguagem matematica]

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos, acontecimentos,
sentimentos, através de palavras, simbolos,
expressdbes e frases, como na linguagem
adicional ou na utilizacao de gestos

d135- Ensaiar (Repetir)

reproduzir uma sequéncia de eventos ou
simbolos, como um componente basico a
aprendizagem, tais como, contar de dez em
dez ou recitar um poema
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agrupamento.

d137- Adquirir conceitos

desenvolver competéncias para compreender
e usar conceitos bdsicos [matematicos] e
complexos relacionados com as carateristicas
dos objetos, pessoas e acontecimentos

d1370- Adquirir conceitos basicos

aprender a usar conceitos, tais como tamanho,
forma, quantidade, comprimento, igual e
oposto

d1371- Adquirir conceitos complexos
aprender a usar conceitos, tais como
classificacdo, formar conjuntos, reversibilidade
e seriagao

d140- Aprender a ler

desenvolver a capacidade de ler material
escrito (incluindo Braille) com fluéncia e
precisdao, tais como, reconhecer carateres
[simbolos e numeros] e alfabetos, vocalizar
palavras com a pronldncia correta e
compreender palavras e frases

d1400- Adquirir competéncias para
reconhecer simbolos, incluindo figuras,
icones, carateres [matematicos], letras do
alfabeto e palavras

aprender acoes basicas para decifrar simbolos,
carateres, letras e palavras

d1401- Adquirir competéncias para
pronunciar palavras escritas
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aprender acbes bdsicas para pronunciar
simbolos [matematicos] e palavras

d1408- Aprender a ler, outras especificadas
d145- Aprender a escrever

desenvolver a capacidade de produzir
simbolos [matemadticos], em forma de texto
qgue representam sons, palavras ou frases que
tenham significado (incluindo a escrita Braille),
tais como, escrever sem erros e utilizar
corretamente a gramatica

d1450- Adquirir competéncias para usar
utilizar instrumentos de escrita

aprender acdes basicas para escrever simbolos
ou letras, tais como, segurar o lapis, giz ou
apagador, escrever um caracter ou um simbolo
num pedaco de papel, usando Braille, um
teclado ou outro sistema periférico (rato)
d1452- Adquirir competéncias para escrever
palavras e frases

aprender competéncias basicas para transpor
palavras ou ideias [simbolos ou raciocinio
matematico] pronunciadas oralmente em
palavras e frases escritas

d150- Aprender a calcular

desenvolver a capacidade de trabalhar com
numeros e realizar operagbes matematicas
simples e complexas, tais como, utilizar
simbolos matematicos para somar e subtrair e
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aplicar, num problema, a operagao
matematica correta

d1500- Adquirir competéncias para
reconhecer nimeros, sinais aritméticos e
simbolos

aprender  competéncias basicas para
reconhecer e usar numeros, sinais aritméticos
e simbolos

d1501- Adquirir competéncias de numeracia,
tais como contar e ordenar

aprender competéncias basicas para adquirir
0os conceitos de numeracia e conceitos
relativos a conjuntos

d1502- Adquirir competéncias no uso de
operagoes basicas

aprender competéncias aritméticas para o uso
de operagbes de adicdo, subtracdo e
multiplicacdo

d1508- Aprender a calcular, outras
especificadas

d155- Adquirir competéncias

desenvolver as capacidades [matematicas]
basicas e complexas necessdrias para a
execucdo de um conjunto integrado de agdes
ou tarefas de maneira que, ao adquirir essa
competéncia, conseguir iniciar e concluir a sua
execuc¢ado, tais como, manejar ferramentas ou
participar em jogos, como por exemplo, jogar
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d1550- Adquirir competéncias [matematicas]
basicas

aprender acbGes elementares com um
determinado objetivo, como por exemplo,
aprender a manusear os utensilios para comer,
um ldpis ou uma ferramenta simples

d1551- Adquirir competéncias [matematicas]
complexas

aprender conjuntos integrados de ag¢des, de
acordo com regras, e realizar e coordenar os
proprios movimentos de forma sequenciada,
como por exemplo, aprender a jogar futebol
ou utilizar uma ferramenta na construgao
d163- Pensar

formular e ordenar ideias, conceitos e
imagens, dirigidas ou n3o a um ou mais
objetivos, como por exemplo, inventar
histdérias, demonstrar um teorema, jogar com
ideias, debater ideias, meditar, ponderar,
especular ou refletir

d631- Especular

manipular ideias, conceitos ou imagens,
adivinhando ou assumindo algo com base em
factos ou informacgdes incompletas

d1632- Levantar hipoéteses

manipular ideias, conceitos ou imagens
implicando a utilizacgdo do pensamento

35



abstrato, para consideracdes ou testar factos
nao provados

d166- Ler

realizar atividades envolvidas na compreensao
e interpretacdo de textos escritos (e.g., livros,
instrucdes ou jornais em texto ou em Braille)
com o objetivo de adquirir conhecimentos
gerais ou informacdes especificas [leitura e
interpretacao de problemas matematicos]
d1661- Compreender a linguagem escrita
compreender a natureza e o significado
da[especificidade] da linguagem [matematica]
escrita na leitura em voz alta ou em siléncio
d170- Escrever

utilizar ou compor simbolos [matematicos]
para transmitir informagdes, como por
exemplo, elaborar um relatério escrito de
eventos ou ideias ou redigir uma carta

d1700- Utilizar competéncias e estratégias
genéricas do processo de escrita

aplicar as palavras que exprimem um
significado adequado [de uma situacao
matematica]

d1702- Utilizar competéncias e estratégias
genéricas para completar composigoes

aplicar palavras e frases para exprimir
significados [matematicos] complexos e ideias
abstratas
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d1708- Escrever[desenhar e  simbolos
matematicos], outras especificadas

d172- Calcular

efetuar  calculos, aplicando  principios
matematicos, para resolver um enunciado
escrito de um problema e produzir ou mostrar
os resultados, como por exemplo, efetuar a
soma de trés numeros ou encontrar o
resultado da divisdo de um nuimero por outro
d1720- Utilizar competéncias e estratégias
simples do processo de calculo

aplicar os conceitos de numeracia, operagdes e
conjuntos para realizar calculos

d1721- Utilizar competéncias e estratégias
complexas do processo de calculo

aplicar procedimentos e métodos
matematicos, tais como, a algebra, calculo e
geometria para resolver problemas

d175- Resolver Problemas

encontrar solugdes para problemas ou
situagdes identificando e analisando questdes,
desenvolvendo opcgdes e solucdes, avaliando
os potenciais efeitos das solucdes, e
executando uma solucdo selecionada, como
por exemplo, na resolucdo de uma disputa
entre duas pessoas

d1750- Resolver problemas simples

encontrar solugdes para um problema simples,
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ndo envolvendo mais do que um elemento
simples, identificando e analisando o
elemento, desenvolvendo solucdes, avaliando
os efeitos potenciais das solucbes e
executando uma solucdo selecionada

d1751- Resolver problemas complexos
encontrar solucbes para um problema
complexo que envolva questdes multiplas e
relacionadas, ou varios problemas
relacionados, identificando e analisando a
guestdo, desenvolvendo solugdes, avaliando
os efeitos potenciais das solugbes e
executando a solugdo selecionada

d1758- Resolver problemas, outras
especificadas

[Esta competéncia é desenvolvida em qualquer
dominio da matemdtica uma vez que a
resolucdo de problemas pode ser utilizada
como uma estratégia/atividade de introdugéo,
abordagem e aplicacdo de um conteudo]
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Tabela 10. Cruzamento dos Critérios de funcionalidade da CIF-CJ com a Analise dos Contetidos, nos dois dominios relacionados com a
numeracia, para o 32 Ano de Escolaridade, plasmados no Programa e nas Metas de Matematica do Ensino Basico

Dominio: Numeros e Operagoes (NO)

Dominio: Geometria e Medida (GM)

Funcionalidade (CIF)

Atividade e Participag¢édo
Aprendizagem Bdsica

Numeros naturais

-Numerais ordinais até centésimo;
-NUmeros naturais até um milhdo;
-Contagens progressivas e regressivas com
saltos fixos;

-Numeragao romana.

Representagdo decimal de numeros
naturais

-Leitura por classes e por ordens e
decomposicao decimal de nimeros até um
milh3o;

-Comparac¢ao de nimeros até um milhao;
-Arredondamentos.

Adicao e subtragdo de numeros naturais
-Algoritmos da adicdo e da subtracdo
envolvendo nimeros até um milhdo;
-Problemas de até trés passos envolvendo
situacGes de juntar, acrescentar, retirar,
comparar ou completar.

Tempo

-Minutos e segundos; leitura do tempo em
relégios de ponteiros;

-Conversdes de medidas de tempo;

-Adicao e subtra¢cdao de medidas de tempo.

Dinheiro
-Adicdo e subtracdo de quantias de
dinheiro.

d1312- Aprender através de agdes
relacionando dois ou mais objetos tendo em
consideragdo as suas carateristicas especificas
acdes relacionando dois ou mais objetos,
brinquedos ou outros materiais tendo em
consideragdo as suas carateristicas especificas,
por exemplo pbr tampas em caixas, por a
chdvena sobre um pires

d1313- Aprender através do jogo simbdlico
acdes relacionando objetos, brinquedos ou
materiais simbolicamente, por exemplo,
alimentar ou vestir um animal de brincar ou
uma boneca

d1314- Aprender através do jogo de “faz de
conta”

acoes envolvendo “faz de conta”, substituindo
um objeto original, uma parte do corpo ou um
movimento para representar uma situagdo ou
um acontecimento, por exemplo, fazendo de
conta que um bloco de madeira é um carro ou
uma peca de roupa embrulhada é uma boneca
d132- Adquirir informacao
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Multiplicagao de numeros naturais
-Tabuadasdo 7,8 e 9;

-Mudltiplo de um numero;

-Calculo mental: produto por 10, 100, 1000,
etc.; produto de um nimero de um
algarismo por um numero de dois
algarismos;

-Algoritmo da multiplicacdo envolvendo
numeros até um milhao;

-Critério de reconhecimento dos multiplos
de2,5e10;

-Problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatério.

Divisao inteira

-Divisdo inteira por métodos informais;
-Relacao entre dividendo, divisor,
quociente e resto;

-Calculo mental: divisGes inteiras com
divisores e quocientes inferiores a 10;
Divisor de um numero, numero divisivel por
outro; relacdo entre multiplo e divisor;
-Problemas de até trés passos envolvendo
situacOes de partilha equitativa e de
agrupamento.

obter factos sobre pessoas, coisas ou
acontecimentos, [factos matematicos] tal
como, perguntando “porqué”, “o qué”, “onde”
e “como”, perguntando os “nomes”

d133- Adquirir linguagem

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos [matematicos],
acontecimentos, sentimentos, através de
palavras, simbolos, expressdes e frases

d1330- Adquirir palavras simples ou simbolos
com significado

aprender palavras ou simbolos com significado
como sinais e simbolos [matematicos] manuais
ou graficos

d1338- Adquirir linguagem [matematica],
outras especificadas

d134- Adquirir linguagem adicional
[linguagem matematica]

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos, acontecimentos,
sentimentos, através de palavras, simbolos,
expressdbes e frases, como na linguagem
adicional ou na utilizacao de gestos

d135- Ensaiar (Repetir)

reproduzir uma sequéncia de eventos ou
simbolos, como um componente basico a
aprendizagem, tais como, contar de dez em
dez ou recitar um poema
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Numeros racionais ndo negativos

-Fracdo como representacdo de medida de
comprimento e de outras grandezas;
numerais fracionarios;

-Representacdo de fracdes na reta
numeérica;

-Frac¢Oes equivalentes e nog¢do de nimero
racional;

-Ordenacdo de niumeros racionais
representados por fragdes com o mesmo
numerador ou o mesmo denominador, ou
utilizando a reta numérica ou a medicao de
outras grandezas;

-Fragdes proéprias.

Adicdo e subtracdo de nimeros racionais
nao negativos representados por fragao
-Adicdo e subtra¢do na reta numérica por
justaposicao retilinea de segmentos de
reta;

-Produto de um numero natural por um
numero racional representado por uma
fracdo unitaria;

-Adicdo e subtracdo de numeros racionais
representados por fragdes com o mesmo
denominador;

-Decomposicdo de um numero racional na
soma de um nimero natural com um

d137- Adquirir conceitos

desenvolver competéncias para compreender
e usar conceitos bdsicos [matematicos] e
complexos relacionados com as carateristicas
dos objetos, pessoas e acontecimentos

d1370- Adquirir conceitos basicos

aprender a usar conceitos, tais como tamanho,
forma, quantidade, comprimento, igual e
oposto

d1371- Adquirir conceitos complexos
aprender a usar conceitos, tais como
classificacdo, formar conjuntos, reversibilidade
e seriagao

d140- Aprender a ler

desenvolver a capacidade de ler material
escrito (incluindo Braille) com fluéncia e
precisdao, tais como, reconhecer -carateres
[simbolos e numeros] e alfabetos, vocalizar
palavras com a pronldncia correta e
compreender palavras e frases

d1400- Adquirir competéncias para
reconhecer simbolos, incluindo figuras,
icones, carateres [matematicos], letras do
alfabeto e palavras

aprender acoes basicas para decifrar simbolos,
carateres, letras e palavras

d1401- Adquirir competéncias para
pronunciar palavras escritas
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numero racional representavel por uma
fracdo propria.

Representagao decimal de nimeros
racionais ndo negativos

-Fra¢Oes decimais; representacao na forma
de dizimas finitas;

-Redugado de fragao decimais ao mesmo
denominador; adicdo de numeros racionais
representados por fragdes decimais com
denominadores até mil;

-Algoritmos para a adicdo e para a
subtracdo de numeros racionais
representados por dizimas finitas;
-Decomposicdao decimal de um numero
racional representado na forma de uma
dizima finita.

aprender acbes bdsicas para pronunciar
simbolos [matematicos] e palavras

d1408- Aprender a ler, outras especificadas
d145- Aprender a escrever

desenvolver a capacidade de produzir
simbolos [matemadticos], em forma de texto
qgue representam sons, palavras ou frases que
tenham significado (incluindo a escrita Braille),
tais como, escrever sem erros e utilizar
corretamente a gramatica

d1450- Adquirir competéncias para usar
utilizar instrumentos de escrita

aprender acdes basicas para escrever simbolos
ou letras, tais como, segurar o lapis, giz ou
apagador, escrever um caracter ou um simbolo
num pedaco de papel, usando Braille, um
teclado ou outro sistema periférico (rato)
d1452- Adquirir competéncias para escrever
palavras e frases

aprender competéncias basicas para transpor
palavras ou ideias [simbolos ou raciocinio
matematico] pronunciadas oralmente em
palavras e frases escritas

d150- Aprender a calcular

desenvolver a capacidade de trabalhar com
numeros e realizar operagbes matematicas
simples e complexas, tais como, utilizar
simbolos matematicos para somar e subtrair e
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aplicar, num problema, a operagao
matematica correta

d1500- Adquirir competéncias para
reconhecer nimeros, sinais aritméticos e
simbolos

aprender  competéncias basicas para
reconhecer e usar numeros, sinais aritméticos
e simbolos

d1501- Adquirir competéncias de numeracia,
tais como contar e ordenar

aprender competéncias basicas para adquirir
0os conceitos de numeracia e conceitos
relativos a conjuntos

d1502- Adquirir competéncias no uso de
operagoes basicas

aprender competéncias aritméticas para o uso
de operagbes de adicdo, subtracdo e
multiplicacdo

d1508- Aprender a calcular, outras
especificadas

d155- Adquirir competéncias

desenvolver as capacidades [matematicas]
basicas e complexas necessdrias para a
execucdo de um conjunto integrado de agdes
ou tarefas de maneira que, ao adquirir essa
competéncia, conseguir iniciar e concluir a sua
execuc¢ado, tais como, manejar ferramentas ou
participar em jogos, como por exemplo, jogar
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d1550- Adquirir competéncias [matematicas]
basicas

aprender acbGes elementares com um
determinado objetivo, como por exemplo,
aprender a manusear os utensilios para comer,
um ldpis ou uma ferramenta simples

d1551- Adquirir competéncias [matematicas]
complexas

aprender conjuntos integrados de ag¢des, de
acordo com regras, e realizar e coordenar os
proprios movimentos de forma sequenciada,
como por exemplo, aprender a jogar futebol
ou utilizar uma ferramenta na construgao
d163- Pensar

formular e ordenar ideias, conceitos e
imagens, dirigidas ou n3o a um ou mais
objetivos, como por exemplo, inventar
histdérias, demonstrar um teorema, jogar com
ideias, debater ideias, meditar, ponderar,
especular ou refletir

d631- Especular

manipular ideias, conceitos ou imagens,
adivinhando ou assumindo algo com base em
factos ou informacgdes incompletas

d1632- Levantar hipoéteses

manipular ideias, conceitos ou imagens
implicando a utilizacgdo do pensamento
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abstrato, para consideracdes ou testar factos
nao provados

d166- Ler

realizar atividades envolvidas na compreensao
e interpretacdo de textos escritos (e.g., livros,
instrucdes ou jornais em texto ou em Braille)
com o objetivo de adquirir conhecimentos
gerais ou informacdes especificas [leitura e
interpretagao de problemas matematicos]
d1661- Compreender a linguagem escrita
compreender a natureza e o significado
da[especificidade] da linguagem [matemadtica]
escrita na leitura em voz alta ou em siléncio
d170- Escrever

utilizar ou compor simbolos [matematicos]
para transmitir informagbes, como por
exemplo, elaborar um relatério escrito de
eventos ou ideias ou redigir uma carta

d1700- Utilizar competéncias e estratégias
genéricas do processo de escrita

aplicar as palavras que exprimem um
significado adequado [de uma situacao
matematica]

d1702- Utilizar competéncias e estratégias
genéricas para completar composigoes

aplicar palavras e frases para exprimir
significados [matematicos] complexos e ideias
abstratas
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d1708- Escrever[desenhar e  simbolos
matematicos], outras especificadas

d172- Calcular

efetuar  calculos, aplicando  principios
matematicos, para resolver um enunciado
escrito de um problema e produzir ou mostrar
os resultados, como por exemplo, efetuar a
soma de trés numeros ou encontrar o
resultado da divisdo de um ndimero por outro
d1720- Utilizar competéncias e estratégias
simples do processo de calculo

aplicar os conceitos de numeracia, operagdes e
conjuntos para realizar calculos

d1721- Utilizar competéncias e estratégias
complexas do processo de calculo

aplicar procedimentos e métodos
matematicos, tais como, a algebra, calculo e
geometria para resolver problemas

d175- Resolver Problemas

encontrar solugdes para problemas ou
situagdes identificando e analisando questdes,
desenvolvendo opgdes e solucdes, avaliando
os potenciais efeitos das solucdes, e
executando uma solucdo selecionada, como
por exemplo, na resolucdo de uma disputa
entre duas pessoas

d1750- Resolver problemas simples

encontrar solugdes para um problema simples,
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ndo envolvendo mais do que um elemento
simples, identificando e analisando o
elemento, desenvolvendo solucdes, avaliando
os efeitos potenciais das solucbes e
executando uma solucdo selecionada

d1751- Resolver problemas complexos
encontrar solucbes para um problema
complexo que envolva questdes multiplas e
relacionadas, ou varios problemas
relacionados, identificando e analisando a
guestdo, desenvolvendo solugdes, avaliando
os efeitos potenciais das solugbes e
executando a solugdo selecionada

d1758- Resolver problemas, outras
especificadas

[Esta competéncia é desenvolvida em qualquer
dominio da matemdtica uma vez que a
resolucdao de problemas pode ser utilizada
como uma estratégia/atividade de introdugéo,
abordagem e aplicacdo de um conteudo]
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Tabela 11. Cruzamento dos Critérios de funcionalidade da CIF-CJ com a Analise dos Contetidos, nos dois dominios relacionados com a

numeracia, para o 42 Ano de Escolaridade, plasmados no Programa e nas Metas de Matematica do Ensino Basico

Dominio: Numeros e Operagoes (NO)

Dominio: Geometria e Medida (GM)

Funcionalidade (CIF)

Atividade e Participag¢édo
Aprendizagem Bdsica

Numeros naturais

-Extens3ao das regras de construgao dos
numerais decimais para classes de
grandeza indefinida;

-Diferentes significados do termo «bilido».

Divisao inteira

-Algoritmo da divisdo inteira;
-Determinacao dos divisores de um numero
natural até 100;

-Problemas de varios passos envolvendo
numeros naturais e as quatro operagoes.

Numeros racionais nao negativos
-Construcao de fracbes equivalentes por
multiplicacdo dos termos por um mesmo
fator;

-Simplificacido de fracGes de termos
pertencentes a tabuada do 2 e do 5 ou
ambos multiplos de 10.

N3o se encontram conteldos relacionados
com o Tempo e o Dinheiro neste ano de
escolaridade.

d1312- Aprender através de agdes
relacionando dois ou mais objetos tendo em
consideragdo as suas carateristicas especificas
acdes relacionando dois ou mais objetos,
brinquedos ou outros materiais tendo em
consideragdo as suas carateristicas especificas,
por exemplo pbr tampas em caixas, por a
chdvena sobre um pires

d1313- Aprender através do jogo simbdlico
acdes relacionando objetos, brinquedos ou
materiais simbolicamente, por exemplo,
alimentar ou vestir um animal de brincar ou
uma boneca

d1314- Aprender através do jogo de “faz de
conta”

acoes envolvendo “faz de conta”, substituindo
um objeto original, uma parte do corpo ou um
movimento para representar uma situa¢do ou
um acontecimento, por exemplo, fazendo de
conta que um bloco de madeira é um carro ou
uma peca de roupa embrulhada é uma boneca
d132- Adquirir informacgao
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Multiplicagdo e divisaio de numeros
racionais ndo negativos

-Multiplicagdo e divisao de numeros
racionais por naturais e por racionais na
forma de fracdo unitaria;

-Produto e quociente de um numero
representado por uma dizima por 10, 100,
1000, 0,1, 0,01 e 0,001;

-Utilizacdo do algoritmo da divisao inteira
para obter aproximagbes na forma de
dizima de niUmeros racionais;
-Multiplicacdo de numeros racionais
representados  por  dizimas finitas,
utilizando o algoritmo.

-Utilizacdo do algoritmo da divisdo inteira
para obter aproximagdes na forma de
dizima de quocientes de niumeros racionais;
-Problemas de varios passos envolvendo
nimeros racionais, aproximagdes de
numeros racionais e as quatro operacgoes.

obter factos sobre pessoas, coisas ou
acontecimentos, [factos matematicos] tal
como, perguntando “porqué”, “o qué”, “onde”
e “como”, perguntando os “nomes”

d133- Adquirir linguagem

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos [matematicos],
acontecimentos, sentimentos, através de
palavras, simbolos, expressdes e frases

d1330- Adquirir palavras simples ou simbolos
com significado

aprender palavras ou simbolos com significado
como sinais e simbolos [matematicos] manuais
ou graficos

d1338- Adquirir linguagem [matematica],
outras especificadas

d134- Adquirir linguagem adicional
[linguagem matematica]

desenvolver a competéncia de representar
pessoas, objetos, acontecimentos,
sentimentos, através de palavras, simbolos,
expressdbes e frases, como na linguagem
adicional ou na utilizacao de gestos

d135- Ensaiar (Repetir)

reproduzir uma sequéncia de eventos ou
simbolos, como um componente basico a
aprendizagem, tais como, contar de dez em
dez ou recitar um poema
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d137- Adquirir conceitos

desenvolver competéncias para compreender
e usar conceitos bdsicos [matematicos] e
complexos relacionados com as carateristicas
dos objetos, pessoas e acontecimentos

d1370- Adquirir conceitos basicos

aprender a usar conceitos, tais como tamanho,
forma, quantidade, comprimento, igual e
oposto

d1371- Adquirir conceitos complexos
aprender a usar conceitos, tais como
classificacdo, formar conjuntos, reversibilidade
e seriagao

d140- Aprender a ler

desenvolver a capacidade de ler material
escrito (incluindo Braille) com fluéncia e
precisdao, tais como, reconhecer -carateres
[simbolos e numeros] e alfabetos, vocalizar
palavras com a pronldncia correta e
compreender palavras e frases

d1400- Adquirir competéncias para
reconhecer simbolos, incluindo figuras,
icones, carateres [matematicos], letras do
alfabeto e palavras

aprender ac¢oes basicas para decifrar simbolos,
carateres, letras e palavras

d1401- Adquirir competéncias para
pronunciar palavras escritas
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aprender acbes bdsicas para pronunciar
simbolos [matematicos] e palavras

d1408- Aprender a ler, outras especificadas
d145- Aprender a escrever

desenvolver a capacidade de produzir
simbolos [matemdticos], em forma de texto
qgue representam sons, palavras ou frases que
tenham significado (incluindo a escrita Braille),
tais como, escrever sem erros e utilizar
corretamente a gramatica

d1450- Adquirir competéncias para usar
utilizar instrumentos de escrita

aprender acdes basicas para escrever simbolos
ou letras, tais como, segurar o lapis, giz ou
apagador, escrever um caracter ou um simbolo
num pedaco de papel, usando Braille, um
teclado ou outro sistema periférico (rato)
d1452- Adquirir competéncias para escrever
palavras e frases

aprender competéncias basicas para transpor
palavras ou ideias [simbolos ou raciocinio
matematico] pronunciadas oralmente em
palavras e frases escritas

d150- Aprender a calcular

desenvolver a capacidade de trabalhar com
numeros e realizar operagbes matematicas
simples e complexas, tais como, utilizar
simbolos matematicos para somar e subtrair e
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aplicar, num problema, a operagao
matematica correta

d1500- Adquirir competéncias para
reconhecer nimeros, sinais aritméticos e
simbolos

aprender  competéncias basicas para
reconhecer e usar numeros, sinais aritméticos
e simbolos

d1501- Adquirir competéncias de numeracia,
tais como contar e ordenar

aprender competéncias basicas para adquirir
0os conceitos de numeracia e conceitos
relativos a conjuntos

d1502- Adquirir competéncias no uso de
operagoes basicas

aprender competéncias aritméticas para o uso
de operagbes de adicdo, subtracdo e
multiplicacdo

d1508- Aprender a calcular, outras
especificadas

d155- Adquirir competéncias

desenvolver as capacidades [matematicas]
basicas e complexas necessdrias para a
execucdo de um conjunto integrado de agdes
ou tarefas de maneira que, ao adquirir essa
competéncia, conseguir iniciar e concluir a sua
execuc¢ado, tais como, manejar ferramentas ou
participar em jogos, como por exemplo, jogar
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xadrez

d1550- Adquirir competéncias [matematicas]
basicas

aprender acbGes elementares com um
determinado objetivo, como por exemplo,
aprender a manusear os utensilios para comer,
um ldpis ou uma ferramenta simples

d1551- Adquirir competéncias [matematicas]
complexas

aprender conjuntos integrados de ag¢des, de
acordo com regras, e realizar e coordenar os
proprios movimentos de forma sequenciada,
como por exemplo, aprender a jogar futebol
ou utilizar uma ferramenta na construgao
d163- Pensar

formular e ordenar ideias, conceitos e
imagens, dirigidas ou n3o a um ou mais
objetivos, como por exemplo, inventar
histdérias, demonstrar um teorema, jogar com
ideias, debater ideias, meditar, ponderar,
especular ou refletir

d631- Especular

manipular ideias, conceitos ou imagens,
adivinhando ou assumindo algo com base em
factos ou informacgdes incompletas

d1632- Levantar hipoéteses

manipular ideias, conceitos ou imagens
implicando a utilizacdo do pensamento

53



abstrato, para consideracdes ou testar factos
nao provados

d166- Ler

realizar atividades envolvidas na compreensao
e interpretacdo de textos escritos (e.g., livros,
instrucdes ou jornais em texto ou em Braille)
com o objetivo de adquirir conhecimentos
gerais ou informacdes especificas [leitura e
interpretacao de problemas matematicos]
d1661- Compreender a linguagem escrita
compreender a natureza e o significado
da[especificidade] da linguagem [matemadtica]
escrita na leitura em voz alta ou em siléncio
d170- Escrever

utilizar ou compor simbolos [matematicos]
para transmitir informagdes, como por
exemplo, elaborar um relatério escrito de
eventos ou ideias ou redigir uma carta

d1700- Utilizar competéncias e estratégias
genéricas do processo de escrita

aplicar as palavras que exprimem um
significado adequado [de uma situacao
matematica]

d1702- Utilizar competéncias e estratégias
genéricas para completar composigoes

aplicar palavras e frases para exprimir
significados [matematicos] complexos e ideias
abstratas
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d1708- Escrever[desenhar e  simbolos
matematicos], outras especificadas

d172- Calcular

efetuar  calculos, aplicando  principios
matematicos, para resolver um enunciado
escrito de um problema e produzir ou mostrar
os resultados, como por exemplo, efetuar a
soma de trés numeros ou encontrar o
resultado da divisdo de um nuimero por outro
d1720- Utilizar competéncias e estratégias
simples do processo de calculo

aplicar os conceitos de numeracia, operagdes e
conjuntos para realizar calculos

d1721- Utilizar competéncias e estratégias
complexas do processo de calculo

aplicar procedimentos e métodos
matematicos, tais como, a algebra, calculo e
geometria para resolver problemas

d175- Resolver Problemas

encontrar solugdes para problemas ou
situagdes identificando e analisando questdes,
desenvolvendo opcgdes e solucdes, avaliando
os potenciais efeitos das solucdes, e
executando uma solucdo selecionada, como
por exemplo, na resolucdo de uma disputa
entre duas pessoas

d1750- Resolver problemas simples

encontrar solugdes para um problema simples,

55



ndo envolvendo mais do que um elemento
simples, identificando e analisando o
elemento, desenvolvendo solucdes, avaliando
os efeitos potenciais das solucbes e
executando uma solucdo selecionada

d1751- Resolver problemas complexos
encontrar solucbes para um problema
complexo que envolva questdes multiplas e
relacionadas, ou varios problemas
relacionados, identificando e analisando a
guestdo, desenvolvendo solugdes, avaliando
os efeitos potenciais das solugbes e
executando a solugdo selecionada

d1758- Resolver problemas, outras
especificadas

[Esta competéncia é desenvolvida em qualquer
dominio da matemdtica uma vez que a
resolucdao de problemas pode ser utilizada
como uma estratégia/atividade de introdugéo,
abordagem e aplicacdo de um conteudo]
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Andlise das tabelas 7, 8,9 e 10

As tabelas 7, 8, 9 e 10 consistem no cruzamento do componente
Atividades e Participacdo mais especificamente com os dominios da
Aprendizagem Bdsica e Aplicagdo do Conhecimento constante na (CIF), com o
Programa e as Metas de Matematica do 12 Ciclo.

Com ja foi referido anteriormente na analise da tabela 1, apenas
mantivemos em estudo dois dominios: Numeros e Operagbes e
Geometria e Medida. No dominio da Geometria e Medida foram
suprimidos alguns dos objetivos gerais (Figuras Geometrias, ou outros
assuntos que ndo estejam relacionados com a aplicacdo de quantidade e de
nimero), uma vez que ndo se enquadram no tema principal -
Numeracia.

Relativamente ao dominio Geometria e Medida apenas iremos utilizar
os temas tempo e dinheiro. A resolugdao de problemas podem ser aplicadas
em qualquer contelddo, uma vez que a nosso ver a resolucdo de um problema
pode ndo ser apenas um conteudo mas pode passar por uma estratégia para
ensinar e abordar qualquer contelido matematico.

Ao longo desta analise mais detalhada denota-se que o Programa e as
Metas Curriculares de Matematica para o 12 Ciclo vdo aumentando a sua
complexidade e o seu grau de abstragdo no que respeita a aprendizagem dos
conteudos estabelecidos. Comparativamente com o Programa Do Ensino
Basico de 2007, alguns conteudos de 52 ano de escolaridade passaram a ser
lecionados no 42 ano. O que pde em causa um aumento exagerado do grau de
complexidade dos conteldos a leccionar, esquecendo-se a tutela do baixo
grau de maturidade e capacidades de abstracdo dos alunos para a

compreensao de determinados conteudos.
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Assim é necessario adequar os conteudos presentes no Programa e Metas
do 12 Ciclo de matematica, para os alunos com multideficiéncia que se
encontram ao abrigo da aplicacdo do Decreto — Lei n.2 3/2008, da medida
educativa que integra a adequacdo do processo de ensino e de aprendizagem,
mais especificamente Curriculo Especifico Individual (CEl). Estes curriculos
devem ser ajustados as necessidades individuais de cada um, sendo a matriz
curricular dotada de flexibilidade ao nivel da definicdo dos conteldos

curriculares que integram cada componente do curriculo.
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ANEXO 3

Checklist com indicadores da CIF relativos a Atividade e
Participacdo, no dominio da Aprendizagem Bdasica e
Aplicagao de Conhecimentos, presentes nos varios

documentos analisados, relacionados com a numeracia




Checklist com indicadores da CIF relativos a Atividade e Participa¢do no dominio da Aprendizagem Bdsica e Aplicagdo de Conhecimentos,

presentes nos vdarios documentos analisados, relacionados com a numeracia

Indicadores da CIF Orientagoes Metas Programa
Atividade e Participa¢do Curriculares Pré e
Aprendizagem Badsica e Aplicagdo do Conhecimento Pré Escolar Escolar Metas do
Primeiro Ciclo
d130- Imitar
imitar ou copiar, como um componente basico da aprendizagem, tais como, copiar um v v x

gesto, um som, ou letras do alfabeto [simbolos matematicos/nimeros]

d131- Aprender através da interagao com objetos

aprende através de ac¢Oes simples com um, dois ou mais objetos, jogo simbdlico [que v v x
desenvolvam o raciocinio logico-matematico] ou “faz de conta” , como bater com um
objeto, bater blocos um no outro e brincar com carrinhos e bonecas

d1310- Aprende através de a¢Oes simples com um unico objeto
acdes simples com um objeto ou brinquedo manipulando-o, abanando-o, movendo-o, v v x
deixando-o, etc

d1311- Aprender através de a¢oes relacionando dois ou mais objetos

acdes simples relacionando dois ou mais objetos, brinquedos ou outros materiais, sem v v x
ter em consideracdo as caracteristicas especificas dos objetos, dos brinquedos ou de outros
materiais

d1312- Aprender através de ag¢Oes relacionando dois ou mais objetos tendo em
consideragdo as suas carateristicas especificas v v v

acdes relacionando dois ou mais objetos, brinquedos ou outros materiais tendo em
consideracao as suas carateristicas especificas, por exemplo pbér tampas em caixas, por a
chavena sobre um pires




d1313- Aprender através do jogo simbdlico
acdes relacionando objetos, brinquedos ou materiais simbolicamente, por exemplo,
alimentar ou vestir um animal de brincar ou uma boneca

d1314- Aprender através do jogo de “faz de conta”

acdes envolvendo “faz de conta”, substituindo um objeto original, uma parte do corpo
ou um movimento para representar uma situagao ou um acontecimento, por exemplo,
fazendo de conta que um bloco de madeira é um carro ou uma peca de roupa embrulhada
¢ uma boneca

d132- Adquirir informagao
obter factos sobre pessoas, coisas ou acontecimentos, [factos matematicos] tal como,

AN u AN u

perguntando “porqué”, “o qué”, “onde” e “como”, perguntando os “nomes”

d133- Adquirir linguagem
desenvolver a competéncia de representar pessoas, objetos [matemadticos],
acontecimentos, sentimentos, através de palavras, simbolos, expressdes e frases

d1330- Adquirir palavras simples ou simbolos com significado
aprender palavras ou simbolos com significado como sinais e simbolos [matematicos]
manuais ou graficos

d1338- Adquirir linguagem [matematica], outras especificadas

d134- Adquirir linguagem adicional [linguagem matematical

desenvolver a competéncia de representar pessoas, objetos, acontecimentos,
sentimentos, através de palavras, simbolos, expressdes e frases, como na linguagem
adicional ou na utilizacdo de gestos

d135- Ensaiar (Repetir)
reproduzir uma sequéncia de eventos ou simbolos, como um componente basico a
aprendizagem, tais como, contar de dez em dez ou recitar um poema




d137- Adquirir conceitos
desenvolver competéncias para compreender e usar conceitos bdsicos [matematicos] e
complexos relacionados com as carateristicas dos objetos, pessoas e acontecimentos

d1370- Adquirir conceitos basicos
aprender a usar conceitos, tais como tamanho, forma, quantidade, comprimento, igual e
oposto

d1371- Adquirir conceitos complexos
aprender a usar conceitos, tais como classificacdo, formar conjuntos, reversibilidade e
seriagao

d140- Aprender a ler

desenvolver a capacidade de ler material escrito (incluindo Braille) com fluéncia e
precisdo, tais como, reconhecer carateres [simbolos e nimeros] e alfabetos, vocalizar
palavras com a pronuncia correta e compreender palavras e frases

d1400- Adquirir competéncias para reconhecer simbolos, incluindo figuras, icones,
carateres [matematicos], letras do alfabeto e palavras
aprender a¢Oes basicas para decifrar simbolos, carateres, letras e palavras

d1401- Adquirir competéncias para pronunciar palavras escritas
aprender agOes basicas para pronunciar simbolos [matematicos] e palavras

d1408- Aprender a ler, outras especificadas

d145- Aprender a escrever

desenvolver a capacidade de produzir simbolos [matematicos], em forma de texto que
representam sons, palavras ou frases que tenham significado (incluindo a escrita Braille),
tais como, escrever sem erros e utilizar corretamente a gramatica

d1450- Adquirir competéncias para usar utilizar instrumentos de escrita




aprender acbes basicas para escrever simbolos ou letras, tais como, segurar o lapis, giz v v v
ou apagador, escrever um carater ou um simbolo num pedaco de papel, usando Braille, um
teclado ou outro sistema periférico (rato)

d1451- Adquirir competéncias para escrever simbolos, carateres e o alfabeto

aprender competéncias bdsicas para transpor um som ou morfema num simbolo ou NA NA NA
grafema

d1452- Adquirir competéncias para escrever palavras e frases

aprender competéncias basicas para transpor palavras ou ideias [simbolos ou raciocinio x v v
matematico] pronunciadas oralmente em palavras e frases escritas

d150- Aprender a calcular

desenvolver a capacidade de trabalhar com nimeros e realizar operagdes matematicas x x v
simples e complexas, tais como, utilizar simbolos matematicos para somar e subtrair e
aplicar, num problema, a operagdao matematica correta

d1500- Adquirir competéncias para reconhecer nimeros, sinais aritméticos e

simbolos v v v

aprender competéncias basicas para reconhecer e usar numeros, sinais aritméticos e
simbolos

d1501- Adquirir competéncias de numeracia, tais como contar e ordenar

aprender competéncias basicas para adquirir os conceitos de numeracia e conceitos v v v
relativos a conjuntos

d1502- Adquirir competéncias no uso de operagdes basicas

aprender competéncias aritméticas para o uso de operag¢des de adicdo, subtracdo e x x v
multiplicacado

d1508- Aprender a calcular, outras especificadas

x x v




d155- Adquirir competéncias

desenvolver as capacidades [matematicas] bdsicas e complexas necessarias para a
execucdo de um conjunto integrado de acGes ou tarefas de maneira que, ao adquirir essa
competéncia, conseguir iniciar e concluir a sua execug¢ao, tais como, manejar ferramentas
ou participar em jogos, como por exemplo, jogar xadrez

d1550- Adquirir competéncias [matematicas] basicas
aprender ag¢des elementares com um determinado objetivo, como por exemplo,
aprender a manusear os utensilios para comer, um lapis ou uma ferramenta simples

d1551- Adquirir competéncias [matematicas] complexas

aprender conjuntos integrados de agdes, de acordo com regras, e realizar e coordenar os
proprios movimentos de forma sequenciada, como por exemplo, aprender a jogar futebol
ou utilizar uma ferramenta na construcao

d163- Pensar

formular e ordenar ideias, conceitos e imagens, dirigidas ou ndo a um ou mais objetivos,
como por exemplo, inventar histdrias, demonstrar um teorema, jogar com ideias, debater
ideias, meditar, ponderar, especular ou refletir

d631- Especular
manipular ideias, conceitos ou imagens, adivinhando ou assumindo algo com base em
factos ou informacdes incompletas

d1632- Levantar hipoteses
manipular ideias, conceitos ou imagens implicando a utilizacdo do pensamento abstrato,
para consideracOes ou testar factos ndo provados

d166- Ler

realizar atividades envolvidas na compreensdo e interpretacdo de textos escritos (e.g.,
livros, instrucGes ou jornais em texto ou em Braille) com o objetivo de adquirir
conhecimentos gerais ou informacdes especificas [leitura e interpretacdao de problemas
matematicos]




d1661- Compreender a linguagem escrita
compreender a natureza e o significado da[especificidade] da linguagem [matematica]
escrita na leitura em voz alta ou em siléncio

d170- Escrever
utilizar ou compor simbolos [matemadticos] para transmitir informacdes, como por
exemplo, elaborar um relatdrio escrito de eventos ou ideias ou redigir uma carta

d1700- Utilizar competéncias e estratégias genéricas do processo de escrita
aplicar as palavras que exprimem um significado adequado [de uma situacdo
matematica]

d1702- Utilizar competéncias e estratégias genéricas para completar composicoes
aplicar palavras e frases para exprimir significados [matematicos] complexos e ideias
abstratas

d1708- Escrever[desenhar e simbolos matematicos], outras especificadas

d172- Calcular

efetuar calculos, aplicando principios matematicos, para resolver um enunciado

escrito de um problema e produzir ou mostrar os resultados, como por exemplo, efetuar
a soma de trés nimeros ou encontrar o resultado da divisdao de um nimero por outro

d1720- Utilizar competéncias e estratégias simples do processo de cdlculo
aplicar os conceitos de numeracia, operagdes e conjuntos para realizar calculos

d1721- Utilizar competéncias e estratégias complexas do processo de calculo
aplicar procedimentos e métodos matematicos, tais como, a algebra, cdlculo e
geometria para resolver problemas

d175- Resolver Problemas

encontrar solucbes para problemas ou situacdes identificando e analisando questdes,
desenvolvendo opgbes e solugbes, avaliando os potenciais efeitos das solucdes, e
executando uma solucdo selecionada, como por exemplo, na resolucdo de uma disputa




entre duas pessoas

d1750- Resolver problemas simples

encontrar solucdes para um problema simples, ndo envolvendo mais do que um
elemento simples, identificando e analisando o elemento, desenvolvendo solucgdes,
avaliando os efeitos potenciais das solucdes e executando uma solucdo selecionada

d1751- Resolver problemas complexos

encontrar solu¢cdes para um problema complexo que envolva questées multiplas e
relacionadas, ou varios problemas relacionados, identificando e analisando a questao,
desenvolvendo solugdes, avaliando os efeitos potenciais das solu¢des e executando a
solugdo selecionada

d1758- Resolver problemas, outras especificadas
[Esta competéncia é desenvolvida em qualquer dominio da matemadatica uma vez que a
resolucdo de problemas pode ser utilizada como uma estratégia/atividade de introducdo,
abordagem e aplicacdao de um conteudo]

Legenda: v - Indicador presente no Documento analisado
X - Indicador ndo presente no Documento analisado
NA - N3do se aplica a Numeracia




Anadlise da Checklist com indicadores da CIF relativos a Atividade e
Participagdo no dominio da Aprendizagem Bdsica e Aplicagdo de
Conhecimentos, presentes nos varios documentos analisados, relacionados
com a Numeracia:

As Metas e Programa do 12 ciclo do Ensino Basico situados em conjunto na
mesma coluna, pela razdo de se ter observado sempre acordo, quanto a
auséncia ou presenca, no que se refere aos Indicadores da CIF para Atividade
e Participagdo - Aprendizagem Bdsica e Aplicacéo do Conhecimento; ndo se
observando o mesmo para as metas e orientacdes curriculares da educacao

pré-escolar levando, em consequéncia, a necessidade de separar o registo da

informacao.

Indicadores da CIF x v NA Total
Orientagdes do Pré-Escolar 21 26 1 48
Metas de Matematica parar o Pré- 18 29 1 48
Escolar
Programa e Metas do 12 Ciclo 4 43 1 48

¥'- Indicador presente no Documento analisado

X- Indicador nao presente no Documento analisado

NA - N3o se aplica a Numeracia

Assim podemos verificar que é progressiva a presenca dos indicadores da
CIF nos varios documentos.

E de salientar que os indicadores da CIF estdo quase todos presentes no

Programa e nas Metas Curriculares de Matematica do 12 Ciclo.




ANEX0 4

Questionario aplicado aos participantes




Questionario

A Numeracia trata do estudo da capacidade de aplicar os conhecimentos matematicos
na resolugdo dos problemas do quotidiano e surge-nos como uma dimensao essencial a
programacédo em educacao especial, pela sua aplicabilidade ao quotidiano dos individuos.
Por tal, pareceu relevante perceber as competéncias essenciais que favoregam uma maior
autonomia aos alunos em idade escolar e com perfis de funcionalidade que expressam
dificuldades acentuadas no uso de aptiddes habitualmente associadas a Numeracia.

A consulta do Programa Educativo Individual (PEI) de alunos em Curriculo Especifico
Individual (CEI) permite observar uma diversidade de linguagem para os mesmos conceitos
matematicos. Tal facto pode ter explica¢des variadas que vao das necessidades especificas
de alunos em CEl, até a necessaria adequacao do que esta previsto nos curriculos para os
conceitos matematicos. Esta constatagdo permitiu compreender a necessidade de termos
disponivel um curriculo flexivel, progressivo e hierarquizado de que os docentes possam
dispor para programar, no dominio da Numeracia, na area curricular de matematica, mais
concretamente nos PEI dos alunos em CEI. Assim, em anexo encontra-se uma proposta de
programa, que serve tais objetivos, para o conceito de Numeracia.

Este questionario é realizado no ambito de um projeto de Mestrado em Educacao
Especial, a decorrer na Escola Superior de Educacéao do Porto. Os resultados obtidos serdo
utilizados apenas para fins académicos e cientificos (dissertacdo de Mestrado), sendo
realgado que com as respostas dos inquiridos se pretende fazer uma primeira recolha de
opinibes acerca da proposta apresentada, nomeadamente no que se refere a sua
adequacao ao conceito em questdao (Numeracia) e a sua utilidade para programar a
Area da Numeracia em PE| de alunos em CEl. Tenha sempre presente que a proposta de
programa se dirige a alunos com necessidades intensas de suporte e/ou multideficiéncia.

O questionario € anénimo, ndo devendo por isso colocar a sua identificacdo em
nenhuma das folhas nem assinar o questionario.

Nao existem respostas certas ou erradas. Por isso lhe solicitamos que responda de
forma espontanea e sincera as questdes. Tera apenas que assinalar com uma cruz, a
primeira questdao e classificar as restantes questoes, de Zero a Vinte (0-20),
considerando que 0 é o pior nivel e que 20 é o melhor nivel.

Muito Obrigada pela sua colaboracao.

Grupo |
1. Idade: 2. Sexo: U Masculino d Feminino 3. Grupo disciplinar:
4. Anos de Servico 5. Leciona no(a): 4 Ensino Regular O Educagao Especial
GRUPO I

1. Se tivesse necessidade de programar para alunos em CEl e o programa proposto
estivesse disponivel usa-lo-ia (assinale a sua resposta com uma cruz)?

Sim Nao _ Outro/Qual?




Solicita-se, entdao, que numa escala de 0 a 20 (considerando 0 o pior nivel e 20 o melhor
nivel) nos diga, a sua opinido, sobre:

2. A adequagao do programa proposto: (0-20)

3. A utilidade do programa proposto: (0 - 20)

4. Sugestoes (opcional):

Sandra Cardoso Teixeira



ANEXO 5

Output do teste Wilconox-Mann-Witney




Test Statistics®

utilidade adequacéo
Mann-Whitney U 112,000 123,000
Wilcoxon W 190,000 201,000
Z -,740 -,338
Asymp. Sig. (2-tailed) ,459 ,736
Exact Sig. [2*(1-tailed Sig.)] ,488° ,763°
Exact Sig. (2-tailed) ,470 ,752
Exact Sig. (1-tailed) ,235 ,382
Point Probability ,004 ,026

a. Grouping Variable: grupo
b. Not corrected for ties.
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