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RESUMO

Esta comunicacdio propde uma reflexdo sobre o desafio que a
comunicac¢do interactiva impde na educacdo e apresenta um
exemplo real vivido numa turma do 1° ciclo.
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1. INTRODUCAO

Durante séculos, aprender a ler, escrever e contar foram o enfoque
para a insercdo na sociedade e a formagdo do cidaddo. A escola
revestia-se de um poder, decorrente de um reconhecimento social,
que era a institui¢ao autorizada para a conservacgio e transmissao
da cultura. Porém, as multiplas transformagdes técnicas que se
foram desenhando no tempo desencadearam, por sua vez,
alteracdes significativas na sociedade e na cultura. Postman [19]
defende que o rdpido desenvolvimento tecnocientifico das tdltimas
décadas, com especial incidéncia nas tecnologias da informagdo e
comunicagdo, revolucionou as possibilidades comunicacionais
ampliando, de forma exponencial, as fontes e os recursos postos
ao servico da comunicacdo. Por tudo isto sdo cada vez mais
exigidos novos saberes, novos conhecimentos, novas
competéncias que respondam adequadamente ao desenvolvimento
tecnolégico e aos desafios sociais. Neste contexto, esta
comunicagao constituird uma breve reflexao sobre a relagdo entre
as TIC e as mudangas estruturais na sociedade e na educacao.

2. O CONTEXTO DA MUDANCA

No passado proximo foi-nos dadas a observar profundas
transformagdes  sociais, culturais, econdmicas e politicas
directamente relacionadas com a expansdo das novas tecnologias
da informacdo e da comunicagdo com reflexos na forma como
vivemos, nos relacionamos, conectamos e comunicamos. Ao
contrdrio das posicdes tecnéfobas ou tecndfilas em relagdo a
criacdo técnica, enfermando ambas as posicdes de uma notdria
falta de distancia critica, a nossa posicdo serd antes a de uma
perspectiva ecoldgica da inovacdo no dominio das tecnologias,
pois se por um lado recusamos a tentagdo do determinismo
tecnoldgico, por outro afirmamos a interdependéncia entre a
técnica e a transformacio social, cultural, educacional. As novas
mediagdes mudam, assim, a nossa visdo de educagdo, de
sociedade, de espaco, de tempo e, de modo decisivo, alteram a
prépria comunicacdo. Se desde sempre a comunicacio esteve
presente na constru¢cdo do humano no homem, hoje este territério
confronta-se com novos reptos e outras tantas possibilidades. As
novas tecnologias sdo um marco decisivo na constru¢do de uma
nova era, a Era da Informacdo e do Conhecimento que, na opinido
de Castells [5] se organiza, cada vez mais, em torno de redes e
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isto representa o auge de uma tendéncia histérica. Em termos
comunicacionais poderiamos assinalar trés momentos decisivos
que irdo conduzir a sociedade da informacdo, a sociedade em
rede: a Galdxia Gutenberg, comandada pela o texto impresso,
pelo livro, criando uma comunidade de leitores, a Galdxia
Marconi, construida em torno dos meios electrénicos abrindo a
comunicacdo de massa e, por fim, a Galdxia Internet de que nos
fala Castells [5] a comunicacdo se realiza numa imensa rede,
abrindo no ciberespago as condi¢des a cada um para um amplo
abraco planetario.

Que desafios para a escola? Que implicagdes para os professores?

A sua integragdo em contextos escolares instala, 20 mesmo tempo,
desafios e preocupacdes ndo s6 no sentido de as incluir na
aprendizagem, mas também nas estratégias comunicacionais, na
forma como as pode usar em contextos educativos, visando a
melhoria da qualidade da educacéo.

Um olhar atento ao passado permite-nos compreender, em termos
da comunicacdo educativa, que a tendéncia da escola foi a de
acentuar a dimensdo da transmissdo da informacgdo com cardcter
unidireccional, rasurando o didlogo, a comunhio, a participacao,
deixando que a informacdo fluisse sempre no sentido do
“ensinante para o aprendiz” [9] nas palavras de Paulo Freire,
numa transferéncia mecanica, promotora, por sua vez, de uma
memoriza¢do maquinal. O professor assumia-se entdo como o
unico protagonista no processo de constru¢do do conhecimento, o
unico detentor do saber, sendo os alunos arremessados para a
condicdo de objectos passivos, meros depositos de informagdo. A
sala de aula consagrava uma imagem de ordem, de siléncio, sendo
o estrado o ponto alto, lugar simbdlico da elevacdo da fonte dos
saberes, territério de eleicdo do “magister dix” que tinha no
quadro preto o medium privilegiado para a transmissdo de
informacdo e inculcacio dos valores. Reduzia, assim, os homens a
uma visdo acomodada, desencantada e passiva do mundo. Neste
contexto, segundo Silva [18], o emissor € um contador de histdrias
que atrai o receptor para o seu universo mental e o receptor limita-
se a assimilacdo passiva ou inquieta, mas sempre com recepciao
separada da emissdo. Também a modalidade comunicacional
massiva, predominante na época, como o radio, o cinema, a TV, a
mensagem era fechada uma vez que a recepco estd separada da
produgdo, como refere ainda o autor.

Contudo, a sociedade da imagem que o tornou num espectador
passivo da realidade social estd ultrapassada. Hoje a sociedade
exige fluxos dindmicos, conectdveis e flexiveis que promovam a
comunicacdo e o conhecimento, exige um cidaddo mais
interveniente e mais criativo. A escola nao pode fechar-se em si
mesma, precisa de estar em sintonia com as novas tendéncia
sociais e tecnoldgicas abrindo as suas janelas ao mundo
globalizado, disponibilizando recursos necessdrios para a
aproximacgao e comunicacao dos seus alunos com a realidade.
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Segundo Faure [8], citado por Esteve, definitivamente a sociedade
ndo pede aos educadores que preparem as novas geragdes para
responder as necessidades actuais, mas para fazer frente as
exigéncias de uma sociedade futura, que ainda ndo existe. A
escola precisa de desvincular-se de convengdes cristalizadas no
tempo e abracar a inovacdo; € urgente implementar um novo
conceito de educac@o para que se possa educar para um futuro
vidvel que, segundo Delors [6] combina com o aprender a
conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos, a aprender a
ser. Prepara-se assim o individuo para se compreender a si e aos
outros por um melhor conhecimento do mundo. Os quatro pilares
da educacdo do futuro tém na comunicagdo a grande metifora e,
simultaneamente, o modelo de educac@o.

Estamos perante um novo desafio em que as novas tecnologias
sdo a forca da mudanga, elas reconfiguram novas exigéncias,
permitem uma comunicacdo aberta, promovem a interactividade e
a libertacdo face ao sistema de massas. Para Silva [18] ha
transformagdes que ocorrem na esfera social que mudam a relacéo
do individuo com os media, pois as novas tecnologias exigem
deles accdes que os torna mais conscientes e os prepara para
atitudes menos passivas; € o caso do joystick ou do video game
onde cada utilizador tende a fazer por si mesmo. Elas potenciam
experiéncias na drea da manipulagdo e navegacgdo (capacidade de
movimentar e explorar objectos num mundo virtual) e imersdo
(permite que receba informagao visual, sonora e tictil proveniente
do mundo virtual).

As novas tecnologias interactivas promovem o
redimensionamento da mensagem, da emissdo e da recepcdo.
Segundo Silva [18] a interactividade pde fim a imagem de
“professor contador de histérias”. O emissor assemelha-se ao
“designer de software interactivo”, ele constréi uma rede e define
um conjunto de territérios a explorar disponibilizando, abertos a
navegacdes e dispostos a interferéncias e modificagdes vindas do
receptor. Por sua vez o receptor torna-se um “utilizador” que
manipula a mensagem como co-autor, um conceptor que pode
ouvir, ler, gravar, ir para trds, ir para a frente, enviar, receber e
modificar contetidos, ou seja, pode inferir, modificar, produzir e
compartilhar. H4 assim, uma mudanga significativa ja que a
mensagem pode ser modificada segundo as solicitacdes do
receptor. Deste modo, elas permitem a participacgdo, a intervencao,
a bidirecionalidade e a multiplicidade de conexdes, rompem com
a linearidade ao permitirem ao utilizador ser actor e co-autor
promovendo ambientes de grande riqueza criativa. Ha assim uma
tendéncia para a autonomia e personalizacio da aprendizagem.

Afinal o que € a interactividade? Uma moda? Uma tendéncia?
Que efeitos provocam no perfil do professor? E do aluno?

3. INTERACTIVIDADE: UMA NOVA
MODALIDADE COMUNICACIONAL

A interactividade teve a sua origem nos anos 70. Ndo ¢ moda, é
uma modalidade comunicacional determinante no sucesso do
ensino. Veio revolucionar o modelo massivo da escola,
personalizando o processo de aprendizagem.

As novas tecnologias permitem uma comunicacdo interactiva e
multimédia que leva ao utilizador a relacionar-se de modo mais
flexivel com o conhecimento. A articula¢cdo entre o bindmio
comunicac¢do/conhecimento deu origem a conceitos como
“Sociedade da Informacdo” e “Sociedade do Conhecimento”.
Inicialmente foram utilizadoras de forma separada — computador,

a Internet, a mdquina fotogrifica e de filmar digital, MP3 -
comegcam agora a integrar-se e a convergirem. O uso do
hipertexto, de videos, de sons, e imagem, sdo a base da mudanga
do ensinar e do aprender, uma nova modalidade comunicacional.
Para Castells [4] o hipertexto ndo € produzido pelo sistema
multimédia, € algo que nds mesmos produzimos ao utilizar a
Internet para absorver a expressdo cultural no mundo multimédia
e mais além, ¢é personalizado criado pelo préprio utilizador.

A interactividade permite solicitar informagdes, expressar a sua
opinido e pedir respostas personalizadas, abrir e fechar janelas,
chamar menus de imagem, som e texto, oferecendo ao utilizador
possibilidades diversas de acordo com o seu interesse. O desenho
interactivo estabelece um sistema de relagdes que configura a
massa informal e cria uma rede virtual de associagcdes que o
utilizador pode explorar de acordo com o seu interesse. Esta
imagem mostra a possibilidade de interac¢do do individuo com a
massa informal disponivel na interface e que permite cada
individuo encontrar trajectos pessoais para aprender de modo facil
e abundante.

Estamos, assim, perante uma aprendizagem centrada no
cliente/aluno que promove a constru¢do do conhecimento em
ambientes multidireccionais, flexiveis e de comunicac¢do em rede.
Representa a transicdo de uma sociedade de massas para um novo
perfil de sociedade, “sociedade em rede”, que emerge dum
cendrio interactivo em que as novas tecnologias sdo o fundo duma
relacdo comunicacional.

Segundo Castells [4] a rede é um conjunto de nés interligados que
ganhou uma nova vida ao converter-se em redes de informagdo
impulsionadas pela Internet. As redes tém enormes vantagens
como ferramentas organizativas, gracas a sua flexibilidade e
adaptabilidade, caracteristicas importantes num contexto de
mudanga. Acrescenta que actualmente as pessoas organizam-se
cada vez mais, em redes sociais ligadas por computador e que os
individuos constroem as suas redes, on-line, off-line, sobre a base
dos seus interesses, valores, afinidades e projectos. Quando
estabilizadas as redes, podem construir comunidades virtuais.
Segundo Cardoso (citado por Castells [4], p. 162)“estamos assim
perante uma nova noc¢do de espaco onde fisico e virtual sdo
mutuamente influencidveis, proporcionando um campo fértil para
a emergéncia de novas formas de sociabilizacdo, de modos de
vida e de organizagdo.”

As redes da Internet proporcionam uma comunicag¢do global e
livre. Segundo Brunner [3] globalizacdo significa uma crescente
interconexdo de actividades a nivel mundial. A partir da difusdo
da informagdo os portais permitem interaccdes que proporcionam
a constru¢do e o desenvolvimento de comunidades educacionais.
Essas interacgdes podem criar bases de uma plataforma de
colaboracdo que conecta os utilizadores. A construcdo de
comunidades sem fronteiras incorpora uma nova dimensdo
pedagégica que gera fluxos dindmicos de socializagdo e
aprendizagem. Eis um dos grandes desafios da escola: a
exploragdo dessas potencialidades.

Numa entrevista de Castells a Lipsman y Pinto [11] o autor afirma
que a escola ndo é s6 transmissdo de informacdo, é também
formacdo da personalidade e desenvolvimento da pessoa. A
sociedade industrial permitiu a socializacdo fora da familia e
portanto a escola deverd manter este espaco. O professor deverda
saber o que pesquisar na Internet e o que fazer com o que
encontra, é necessario enquadramento e orientacdo. Neste sentido,



como se desenha a figura do professor num contexto tecnolégico e
interactivo?

3.1  Mudanca no perfil de professor, de

aluno e de ambiente de aprendizagem

Segundo Silva [18] o professor tem uma nova postura, ele
constréi um conjunto de territérios a serem explorados pelos
alunos e disponibiliza co-autoria e miltiplas conexdes, permitindo
que o aluno faga por si mesmo, ele ¢ mais que um conselheiro e
um estimulador de curiosidades. Refere ainda trés pontos
fundamentais que viabilizam a modalidade comunicacional: o
professor disponibiliza aberturas e permite a interven¢do do aluno,
rompe com o espago unidireccional autoritdrio e viabiliza a
comunica¢do conjunta emissor/receptor, disponibiliza multiplas
redes de conexdes nos tratamentos dos contetdos curriculares que
leva a combinagdes livres e criativas. O aluno ocupa o espago de
emissor e de receptor. A sala de aula perde a monotonia e a rotina
e torna-se um espago colectivo mediado pela socializagdo,
participacdo e interven¢do. Para o autor, a disponibilidade
consciente da interactividade potencia uma nova competéncia
comunicacional na sala de aula que lanca um novo desafio ao
professor, o de modificar a comunicacdo no sentido da
participacdo-intervencdo, da bidirecionalidade-hibridacdo e da
permutabilidade-potencialidade. Rompe barreira entre professor e
aluno.

Para Moran [14] e Majé y Marqués [12], entre outros,
actualmente vive-se um redimensionamento do papel do
professor, ele €, cada vez mais, um supervisor, um animador, um
incentivador dos alunos na instigante aventura do conhecimento,
um guia e tutor, acessor, prescritor de recursos educativos,
motivador, aprendiz junto dos seus alunos, ajudando a promover o
desenvolvimento cognitivo e pessoal. Também, neste sentido,
Castelles [5] e Azevedo [1] s@o de opinido que a Internet altera o
método de aprendizagem para “aprender a aprender”. Outros
autores como Ponte [16], Ponte, Oliveira e Varandas [17], Garcia
[10] partilham a opinido de que a introducdo das novas
tecnologias em contextos educativos alteram o perfil do professor,
do aluno e o espago de aprendizagem. Segundo este ultimo autor,
compreender o que se aprende e aprender a aprender sdo o
enfoque da escola actual. E necessdrio que o professor crie
ambientes de aprendizagem complexos, como companheiros no
processo de aprendizagem, implicando os alunos em actividades
que possam construir a sua propria compreensdo do material a
estudar. Dodge faz o seguinte paralelismo: € a diferenca entre o
sdbio no palco, versus o guia ao lado. O professor € aquele que
cria o ambiente que ultrapassa a nossa €poca, ele cria as paginas
que vao guiar as actividades das criancas. Acrescenta ainda, que o
professor sentird satisfacdo ao saber que as criangas pensam mais
activamente e de uma forma mais comprometida do que se s6
estivessem a ouvir o professor, até porque o que lhes ensinamos
hoje, podera estar “errado” em breve. No ensino tradicional, o
professor da passivamente as suas aulas, recomenda livros e avalia
a reproducdo do conhecimento. Azevedo [1] fala do esfor¢o por
parte do professor e do aluno para aprenderem a estar on-line.
O aluno deixa de ser mero receptor de informagdes ou
assimilador de contetidos a serem reproduzidos para aprender a
“surfar” na Internet ou usar o correio electrénico; também o
professor deixa de ser um organizador de actividades para a
aprendizagem do aluno e assume o papel de companheiro, lider e
animador comunitdrio, concentrando-se niao s6 em conteidos e
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técnicas diddcticas, mas na capacidade de mobilizar a comunidade
de aprendizes em torno da sua propria aprendizagem. Neste
sentido, a Oktatds [15] apresenta as diferencas entre a pedagogia
tradicional e construtiva (Tabela I).

Tabela 1- Diferencas entre a pedagogia tradicional e

construtiva
Traditional Constructive

Teacher A judge, a speaker. an expert | Trainer. instructor, expert, learner
Pupil Passive, listener, a Active participant, constructive

teproducer
Content Divided into subjects, Integrated interdisciplinary,

abstract, comprehensive authentic
Evaluation Selective qualifying Diagnostic, portfolio-based
Learning Big steps, little interaction, Small steps, a lot of interaction
environment few sources of information,

many instructions
Didactical Didactical triangle: a teacher, | Didactical polygon - a teacher,

a pupil and the subject peers, task, media, a discipline

Acresce Moran [14] que neste contexto também muda o conceito
de aula como um espago e tempo determinado, que cada vez mais
flexiveis sdo enriquecidos com as possibilidades que as
tecnologias interactivas proporcionam mesmo fora do hordrio
especifico da aula: para receber e responder mensagens dos
alunos, criar listas de discuss@o e debates, pesquisas, etc., “hd uma
possibilidade cada vez mais acentuada de estarmos todos
presentes em muitos tempos e espacos diferentes”. Refere ainda a
possibilidade de, no futuro, haver menos salas de aula e mais salas
ambiente, salas de pesquisa, de encontro, interconectadas e que a
casa e o escritorio serdo, também, lugares importantes de
aprendizagem.

Na escola do futuro, refere Braslavsky [2], os livros, os
computadores e os meios audiovisuais deverdo estar presentes em
cada sala de aula, como recursos para a aprendizagem das
diferentes disciplinas e dreas do conhecimento. O computador,
conectado em rede com o professor, permitird o0 acompanhamento
do trabalho e facilitard o apoio e a orientagdo necessdria para a
aprendizagem do aluno. As redes permitirio a conexdo entre
colegas e a resolucdo de problemas em conjunto. A globalizagdo
dos contetdos produzird uma abertura entre institui¢des nacionais
ou internacionais que poderd ser facilitada pela Internet,
videoconferéncias e outras tecnologias de educacdo a distancia. A
videoconferéncia permite estabelecer comunicacdo com lugares
remotos compartilhando o video, dudio e dados de forma
sincrénica.

Brunner (3] concluiu que o avango para a e-educacdo nio depende
unicamente do equipamento e da conexao das escolas, nem sequer
de um contexto social rico em tecnologias da informagao. Precisa-
se de um conjunto de iniciativas mais sofisticadas e complexas,
relacionadas com a formacdo e capacitacdo dos professores para o
uso das novas tecnologias da informagdo e da comunicac¢do, com
a disponibilidade de software educacional nas escolas, com a
existéncia na rede de sites nacionais especializados que
contenham materiais e recursos digitais para alunos e professores
e ainda o uso efectivo desses diversos meios na sala de aula e na
sociedade. Além disso, segundo Dias [7] o que o professor pensa
sobre as TIC € decisivo para o modo de as utilizar nos seus
espacos profissionais.

O acesso a grandes quantidades de informacdo ndo significa
conhecimento, ou seja o conhecimento ndo estd na Internet. E
necessdrio construi-lo para que essa informacao se transforme em
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conhecimento e o conhecimento em accio; isso exige capacidade
critica, algum conhecimento e estratégias que permitem identificar
fontes confidveis. Acreditamos que o sucesso da tecnologia
depende fortemente da forma com se utilizam os recursos
didicticos, da sua adequag@o aos contetidos curriculares, ao perfil
da turma e a planifica¢@o do professor.

4. MOODLE: UMA E?(PERIENCIA NO
1° CICLO DO ENSINO BASICO

Comunicacdo e conhecimento sdo o enfoque da nossa era. A
escola prepara-se para um novo espaco virtual, o ciberespaco,
para responder as demandas sociais. A aprendizagem ndo se
encontra balizada na sala de aula, mas trespassa para outros
ambientes, contudo a socializacdo necessita da sala de aula. Esta
complexidade representa um desafio para o professor e que a
plataforma Moodle poderd ajudar a superar. Neste contexto,
apresentamos uma experiéncia realizada na plataforma Moodle
com alunos do 1° Ciclo do Ensino Bdsico que teve assento no
projecto curricular de turma “Escola em casa”, onde se tentou
implementar o ensino a distancia.

Este interesse pela Moodle justifica-se por envolver principios
pedagégicos sélidos e permitir uma pratica exterior a propria
escola que favorece a diminuicdo do insucesso escolar em
detrimento do aumento da qualidade da educagdo; por promover a
interactividade escola/casa, além de permitir o uso de materiais
multimédia existentes na escola e em casa de alguns estudantes,
isto sem falar do conforto para alguns pais que t€m os seus filhos
“seguros” na Internet. Além disso, a Moodle é uma ferramenta
simples, facil de se usar e de modificar e que uniformiza a forma
de colocar conteddos na Web.

4.1. Potencialidades da plataforma Moodle

No Portal de eLearning na Universidade de Evora, o e-learning ¢
referido como o processo de aprendizagem com recurso a
materiais em formato electrénico, mas se combinadas com aulas
presenciais designa-se por b-learning (blended-learning) E o caso
da plataforma Moodle que pode ser usado como ferramenta de
complemento a aulas presencias e a distdncia, mas ndo pretende
substituir a presenca dos alunos nas aulas. Pode melhorar as aulas,
mas ndo reduz o trabalho do professor, pois exige qualidade na
exposicao dos contetdos e tempo para a sua criacio.

A grande inovacdo da Moodle consiste na adopg¢do da licenca de
Software Livre o que traz grandes vantagens as institui¢cdes. A
Moodle é um software para gestdo das aprendizagens e de
trabalho colaborativo que permite a criacdo de cursos on-line,
paginas de disciplinas, grupos de trabalho e comunidades de
aprendizagem. E assim uma ferramenta utilizada para produzir
cursos baseados na Internet, pdginas WEB, que permitem
facilmente a comunicacdio, criar espacos virtuais de trabalho
formados por recursos de informacio e outros enviados pela Web,
ou seja, permite organizar e disponibilizar conteudos,
contribuindo para um padrio de qualidade superior quer em
contexto de sala de aula quer a distancia. Deste modo, é uma
soluc@o para o professor que pretende disponibilizar materiais de
apoio as aulas. Compreende solu¢des para transmissdo de
conteiido e comunicagdo, tanto sincrona, como assincrona. Este
software marca um novo modelo de aprendizagem que ultrapassa
o ensino tradicional reorientando-se para o construtivismo social.

Ao promover um espago de colaboracdo on-line permite a
constru¢do colectiva do conhecimento, pelas oportunidades de
partilha, comunicagdo e interac¢do; promove a autonomia
responsabilizando os alunos pelo seu processo de aprendizagem.
Esta plataforma apresenta uma grande vantagem sobre o uso livre
da Internet por parte dos alunos na medida em que orienta a
procura ou a pesquisa da informacdo a sites pré-seleccionados
pelo professor de uma forma simples e objectiva. Esta € uma das
grandes preocupacdes de pais e educadores, como reflecte por
exemplo o artigo “Internet: riscos e desafios”, ou o projecto do
CRIE * Projecto Seguranet, para uma Internet mais segura” que
pretende sensibilizar para uma utilizacdo segura das tecnologias
on-line com vista a proteger as criangas e os jovens de possiveis
perigos. Relativamente a pesquisa na Internet, Dodge, numa
entrevista no programa “Modernidade da STV”, afirma que &
preciso orientar as criangas para se concentrarem no que ¢é
importante dentro do que o professor estd a ensinar. Realca ainda
que se o professor ndo decidir que uso pretende dar da Internet
com os seus alunos, estruturando o seu tempo e o das criangas,
serd uma perda de tempo. Alids Majé y Marques [12] referem
alguns inconvenientes da utilizagdo das pdginas web: a visdo
parcial da realidade, informacgdes falsas e obsoletas, perda de
tempo em alguns espacos, dispersdo, contetidos poucos
educativos, a falta de métodos de busca e a falta de conhecimentos
do aluno pode dificultar o conhecimento, problemas técnicos com
o computador e isolamento.

A Moodle exige uma pré-planificagio do professor na selecgido
dos contetidos a disponibilizar aos alunos. Esta pritica exige
reflexdo e uma estruturacdo consciente do professor face aos
objectivos e adequagdo das suas praticas lectivas pelo que poderd
permitir uma avaliacdo das aprendizagens. Neste sentido, foi
organizado uma disciplina na plataforma para alunos do 1°
ano para que estes possam usar contetdos diversificados de
um modo assincrono a partir de casa. Deste modo, eles
poderdo ter acesso a informagdo considerada relevante ao
longo do ano. Os contetidos disponibilizados na plataforma
também foram utilizados na sala de aula como estratégia
motivadora, permitindo, assim, que todos os alunos possam
usufruir destas novas tecnologias, colmatando a lacuna
daqueles que ndo t€m os recursos informdticos em casa.

4.2. Organizacao da disciplina

Os contetidos foram organizados por temas e sdo de fécil
acesso ndo necessitando de formacdo prévia. Esta
particularidade é de grande importancia pois facilita o uso
imediato da plataforma, mesmo por criangas sem
conhecimentos informdticos. Por outro lado, quando
acompanhados pelos pais a plataforma proporciona um espaco de
partilha e aprendizagem. Deste modo, os alunos poderdo sentir-se
apoiados e os pais participam na aprendizagem de uma forma
lidica e interessante constituindo também um elo de socializag@o.
O envolvimento da familia, em parceria com a escola, tem um
efeito relevante para o desenvolvimento da educacdo das
criangas.

Uma vez introduzido o nome de utilizador e a palavra-chave,
o sistema apresenta logo a pdgina principal e o aluno sé
precisa de clicar em cima do que pretende abrir; para que
todos pudessem wusar a plataforma com sucesso, foi
organizado um Workshop para os pais a fim de lhes
apresentar as potencialidades da Moodle e instrucdes de
utilizacao.



A configuragdo dos conteidos na Moodle pode ser
personalizada de acordo com o gosto e criatividade do
professor. Na planificagdo, teve-se em atencdo uma
multiplicidade de recursos a fim de abranger a diversidade de
alunos da turma e, ainda, um espaco dedicado aos
Encarregados de Educagdo com informacdes dteis.
Organizou-se um repositério transdiciplinar que envolve
Jogos On-line, Lingua Portuguesa, Estudo do Meio,
Matematica, Inglés e Expressdo Pldstica; Dada a faixa etdria a
que se destinou, ainda ndo foram utilizados o férum e o chat,
espagos a desenvolver no préximo ano lectivo.

Optou-se inicialmente pelos jogos para permitir momentos de
lazer e de brincadeiras e os primeiros contactos com as novas
tecnologias. Seleccionaram-se jogos de pericia, de raciocinio,
de memoria, puzzles, aventuras, desporto, animagdes e jogos
que interagem com a drea curricular de diferentes disciplinas.
Deste modo, a crianga desenvolve um conjunto de
competéncias importantes para o seu desenvolvimento:
cooperacdo, respeito pelo outro e pelas regras, manuseamento
do teclado, destreza motora e cognitiva, rapidez de raciocinio,
pensamento estratégico, flexibilidade, desenvolvimento da
memdria, concentragdo, visualizacdo, abstrac¢do, decisdo,
libertagdo, etc. Os jogos assumem um papel preponderante na
motivacdo e na autoestima, sdo um meio privilegiado para a
auto-motivagdo, auto-descoberta, auto-avaliagcdo e a auto-
confianga e promovem a adesdo as novas tecnologias.

= Semana da Leitura

Para os meus alunos da Turma-1°E

i

El Jocos JoGOs
Jogo de Pericia
Jogo de raciocinio
Jogo oe aventura
@] Catraios
@) Eu sel
P Jogos online
Jogo de memaria
Jdngns infantis
@] Sotéo da Inés
@ Jriniiar
@] Puzzle de animais
@] Sitio dos middos
Jngns e Exercicos
@] Meleca- Jogos e outras actividades
@] Coisas Interessantes na Internet
Actividades diversas
LiNGUA PORTUGUESA,

LINGUA PORTUGUESA

Figura 1: Pequeno excerto da pdgina

Na figura 1 apresenta-se uma pequena parte da pagina relativa
aos jogos. Pode-se constatar que a simplicidade da
apresentacdo convida ao clique de rato para abrir o jogo
desejado. A crianca entra no mundo virtual aprendendo
fazendo, descobrindo e reconstruindo.

Novas pesquisas sobre inteligéncia reforcam a necessidade de
personalizar o processo de aprendizagem. Segundo Braslavsky
[2], na actual escola todos aprendem a matéria do mesmo modo,
mas vdrias teorias recentes mostram que o ser humano possui
multiplas inteligéncias. Uma escola mais personalizada pode fazer
com que os seus alunos aprendam a explorar o seu préprio perfil,
sem negligenciar o estimulo de competéncias bdsicas. Neste
contexto, na drea da Lingua Portuguesa ( Figura 2) oferece-se uma
panoplia diversificada de escolhas que poderdo desenvolver
diferentes competéncias: historias contadas, escritas e interactivas,

SIIE'2007 - 14 - 16 Nov. 2007

poesia, lengalengas, exercicios de leitura, fichas para consolidagdo
de conhecimentos. Algumas destas histdrias e lengalengas foram
trabalhadas na sala de aula (contadas, dramatizadas e re-escritas).
Construiriam um livro onde cada um escreveu a histéria do
Capuchinho Vermelho. O livro foi vendido para angariar dinheiro
e fazerem compras no supermercado e, deste modo, aprenderem a
usar o dinheiro. Os exercicios de leitura serviam para desenvolver
a leitura, mas eram retiradas algumas palavras e frases para
fazerem um ditado escrito as segundas-feiras. Utilizou-se também
a maquina de filmar e o gravador para que as criancas se
pudessem ver/ouvir e assim melhorar a leitura. Curiosamente, e
falamos de uma escola de intervengdo prioritdria, s6 uma crianca
apresentou mais dificuldade na leitura, Na Pdscoa estavam todas a
ler como se pode verificar na plataforma “Semana da leitura”,
mesmo sem terem trabalhado ainda alguns casos de leitura.

LINGUA PORTUGUESA
Introducin aos "Exercicos de |eitura 1"

N Exercicos de |eitura 1

Fichas de trabalho de Lingua Portuguesa

Poesia

Poemas de Matal para declamar

Lengalengas

1 Adivinhas

O capuchinho vermelho

Historias g misicas

@] Historias de Natal

Histarias Classicas

@] No mundo das fabulas

@] Histaria do dia

CONTA-ME UMA HISTORIA

Gramatica

LINGUA PORTUGUESA

1 Sinais de pontuag ao
[E) Alfabeto llustrado- Lingua Portuguesa

Figura 2: Pequeno excerto da pdgina

A drea da matemdtica contém um repositério que permite
desenvolver o cdlculo mental, resolver problemas matemaéticos,
consolidar conhecimentos através de fichas, brincar e interagir
com a tabuada, o geoplano e os ndmeros. Inicialmente
trabalhamos o CD-Rom “Matemania” da Porto Editora. Sdo bons
alunos a matemadtica e algumas criancas t€m um cdlculo mental
muito acima da média.

No espago do Estudo do Meio foram introduzidos filmes relativos
a seguranca, letras de cancdes tendo em conta as estacdes do ano e
outras curiosidades. Nao esquecemos o Inglés, importantissimo na
actualidade, que estas criangas aprendem com a maior facilidade.
Nesta drea seleccionou-se o abeceddrio, as cores € 0s nimeros em
inglés, além de histérias cangdes apropriadas que as ajudam a
desenvolver numa lingua estrangeira.

As dreas das expressdes musicais e plastica também foram
contempladas. Aqui as criangas podem cantar, desenhar e pintar.

4.3- A opinido dos Encarregados de Educaciao

Gracas a este repositério de informacdo a escola pode estar
preparada para qualquer eventualidade que impossibilite os alunos
de assistirem as aulas. Deste modo, a escola deixa de ser um
espago fechado, monétono, rotineiro e muitas vezes pouco
atractivo face ao mundo da crianga de hoje, podendo competir
com a televisdo e com outros jogos que as criancas t€ém em casa.
Por outro lado, o aluno nao estd limitado aos conteidos dos

materiais ou a transmissdo do conhecimento do professor, mas
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face a diversidade de materiais apresentados, o aluno aprende a
pensar, a seleccionar, a decidir e a construir o seu préprio
conhecimento. O convivio com as novas tecnologias, torna a
comunicacdo interactiva promovendo novas relacdes entre o
aluno/professor; aluno/contetido, aluno/aluno e aluno/ ambiente.

Parece-nos que os ambientes virtuais na educacdo sdo boas
ferramentas para a aprendizagem, pois ao navegar neste
ambiente o aluno ndo s6 visualiza, mas participa, interage,
coopera, e constréi o seu préprio conhecimento. Majé y
Marques [12] referem uma aplicacdo semelhante que melhora
os sistemas de ensino presencial “web de la asignatura”. Aqui
os alunos organizam de forma auténoma o seu estudo e
avangam adequadamente nos contetidos. Contribui para que
ndo se percam e pde a disposi¢do informagdo bdsica e
complementar sobre os contetidos.

Apresentamos de seguida opinides de alguns encarregados de
educacgdo relativamente a este trabalho com a Moodle:

e “E um site bastante completo e acima de tudo muito
atil, nd3o sé para as criangas como também para os pais, pois
permite que estejamos mais descansados, no que se refere a
exploragdo do mesmo por parte das criangas. Deste modo,
elas ndo se desviam para outros sites e vdo directos ao que
interessa. No site eles tém aquilo que € proprio para a idade
deles™;

e “(...) tem tudo o que o Rafael precisa par aprender a
ler e para brincar”;

e “Gostei bastante. Acho que tem bastante informacgédo
sobre os temas que sdo abordados na escola, Tem também
jogos que ele gosta e onde pode divertir-se, mas também
aprender e desenvolver as suas capacidade e progredir”;

e “E um site muito ttil para as criancas, pois
complementa a sua aprendizagem. Assim, enquanto brincam
aprendem” ;

o “E muito bom para a aprendizagem”;

e “E 4ptimo para os miiddos, ajuda-os a aprender
enquanto brincam e tem muitas escolhas para variarem e ndo
se chatearem de estar no computador.”;

e “E bastante interessante e educativo”;

e “Permite, de forma lddica, aprender e consolidar

conhecimentos adquiridos de forma tradicional. Ocupag¢do dos
tempos livres de forma criativa”.
Esta experiéncia pode revelar um pequeno passo na
modificagdo comunicacional que predomina na acg¢do
pedagégica do professor redimensionando um nova era na
construc¢do do conhecimento e da comunicagdo.
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