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Introducao

A minha personalidade, e consequentemente o meu percurso, esta irremediavel-
mente ancorada no conceito heterogeneidade —multidimensionalidade, multidisci-
plinaridade, multimédia— que é evidenciado nos primeiros anos da minha producao
artistica, ainda nos anos setenta, materializada nao s6 com pegas que alinhavam
pelo mixed-media, mas também porque produzia pecas em diferentes media (de-
senho, pintura, escultura, instalagdes). Ainda pelas solugdes e uso das ferramentas
necessarias aquela materializagao, que sempre tiveram de ser variadas, inventivas
e mesmo, por vezes, inusitadas. A sublinhar esta esséncia, o fato de ser musico
tambeém nao vinculado a uma escola, a um estilo, mas sim explorador de novas dire-
¢Oes, seja na musica classica, no jazz, ou noutras areas nao classificaveis.

Atualmente posso dizer que sou, sobretudo, Artista Investigador em Media Digi-
tais e Multimédia, no tema Sistemas de Representacao dos Potenciais Elétricos do
Cérebro, Arquiteto de Sistemas e Docente. Mas tenho mais de 30 anos de ativida-
de enquanto artista visual, musico, performer, diretor artistico, curador, professor e
investigador nas areas de imagem de sintese digital 3D e 2D, mixed-media e mul-
timédia, visualizagao virtual imersiva 360° e interatividade. Entre 1998 e 2010,
na vertente dos projetos de museologia/museografia apoiados por tecnologias e
media digitais contemporaneos, como a visualizacdo 360°, com técnica imersiva
total, e entre as ainda reduzidas iniciativas internacionais inovadoras, fui coautor e
dirigi projetos de relevancia nacional e internacional, como as visitas virtuais a As-
sembleia da Republica / Palacio de Sao Bento e a Associagao Comercial do Porto /
Palacio da Bolsa.

A minha responsabilidade na concegao / co-concecao e direcao projetual, design
de comunicacao e multimédia e/ou curadoria / co-curadoria de exposicées, centros
interpretativos e museus tem sido recorrente, desde a fundagao da Interacées do
Futuro, Agbes Multimédia, em 1996, da qual fui cofundador, sécio e diretor artistico
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até maio de 2016. Dos projetos mais recentes em curadoria/museografia, alguns
com forte utilizagao de tecnologias e conceitos multimédia contemporaneos, desta-
co as exposicoes “Outros Olhares”, 2013, Museu Municipal Abade Pedrosa, Santo
Tirso, “Festival Internacional de Guitarra de Santo Tirso: 1994-201 3: Vinte Anos”,
Museu Municipal Abade Pedrosa, Santo Tirso e “Da Floresta ao Papel”, 2014, a ex-
posicao permanente Nucleo 3, do Museu do Papel, Santa Maria da Feira.

Sou autor do livro TripToWhatLand (1999), uma publicacao de ficgao pioneira pelo
facto de ter sido ilustrada totalmente em imagem de sintese digital 3D. Tenho sido
um autor publicado em publicacées como a Computer Arts ou a EFX Art and Design.
Exponho com alguma regularidade, tanto coletivamente como individualmente.
Eventos e iniciativas como a Bienal Internacional de Cerveira, 3D Festival Sweden,
e museus e galerias como Museu de Santo Tirso, Museu do Sabugal, Palacete Pinto
Leite, Galeria da Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto, fazem parte do
meu percurso. Estou representado em colegées como a Digital Hall of Fame Collec-
tion, pela EFX Art and Design.

Na vertente da musica publquei o meu primeiro trabalho discografico em 1989, um
projeto com composicées fudamentalmente para guitarra fingerstyle e tapping a
solo, mas onde inclui duetos com musicos de jazz e também, inovador para a época,
com computadores/sequenciadores.

Fui bolseiro FCT - Fundacao para a Ciéncia e Tecnologia, Programa Doutoral UT
Austin | Portugal, durante a investigacao do projeto de doutoramento sob a orienta-
cao de Miguel Carvalhais, Portugal, Universidade do Porto e Bruce Pennycook, USA,
Universidade do Texas em Austin. E um projeto artistico relacionado com a ampli-
ficacao e representacao, em tempo-real, dos potenciais elétricos do cérebro (e.g. vi-
sualizacao, sonificacao], ancorado na relagao entre a Musica, Razao e/ou Emocgao,
na pratica/ato e contexto artistico, usando estratégias, metodologias e abordagens
criativas, mas fundamentadas por teorias e praticas cientificas.

Sou membro cofundador da APNF - Associacao Portuguesa de Neurofeedback e
Neurotecnologia, da Legato - Associacao de Arte e Guitarra e do coletivo MuARTSs.
Enquanto membro ativo deste coletivo/empresa, tenho vindo, nos ultimos 4 anos, a
caocriar e a coproduzir trabalhos relevantes, alguns dos quais premiados internacio-
nalmente, como o projeto FindingSomethingBondingSounding, Prémio/Bolsa de In-
cubacao de Fundos EU MusicBricks Blue Vinyl Award, atribuido no MTF Music Tech
Fest, em Ume3, Suécia, 2015. Este projeto foi também um dos nomeados finalistas
para a primeira edicao do STARTS - Science+Technology+Arts, Grand prize of the
European Commission honouring Innovation in Technology, Industry and Society
stimulated by the Arts, ARSELECTRONICA 2016.

Nasciem 1960 em Aguas Santas, Maia. Sou licenciado em Design de Comunicacao
pela FBAURP - Faculdade de Belas-Artes da Universidade do Porto. Atualmente sou
Arquiteto de Sistemas Designer no Projeto Neurébica, da Neurobios, e Docente na
ESMAD - Escola Superior de Media Artes e Design, Politécnico do Porto.



Museu do Papel : Projecto Nucleo 3|1 2012-2014
Da Floresta Ao Papel : Pedagogia e Sustentabilidade

0O minha missao enquanto pedagogo vem dos anos noventa. Fui formador certifi-
cado, apresentador oficial da Adobe Systems Ibérica para as aplicagdes lllustrator
e Photoshop e orador em palestras tematicas. A minha carreira enquanto docen-
te do ensino superior iniciou-se no final dessa década, na Licencitura bi-etapica
Tecnologias da Comunicacao Audiovisual, Instituto Politécnico do Porto. Mais tarde
fui incluido no novo Curso de Tecnologias da Comunicagao Multimédia, que passaria
a ser corpo do Departamento das Artes da Imagem da ESMAE - Escola Superior de
Musica, Artes e Espetaculos, curso que contribui para a légica e implemantacao de
algumas unidades, nomeadamente Multimédia [, Multimédia I, Cultura Digital. Sou
tambeém docente da UC Arte e Cultura Contemporanea e co-docente em Projeto.

Projeto exemplo (Da Floresta ao Papel]

O projeto que aqui apresento é denominado de “Da Floresta ao Papel”. Constitui-se
como a exposicao permanente do Nucleo 3 do Museu do Papel, em Pagos de Bran-
dao, Santa Maria da Feira. E um projeto dedicado ao papel novo e a oportunidades
Menos comuns e novas, em termos de design, producéo e uso. E um projeto que
teve o patrocinio/mecenato da Navigator Company, cuja denominagao na altura era
Portucel / Soporcel.

A minha responsabilidade passou pela discussao dos argumentos museologicos
com a Dra. Maria José Santos, investigadora na area da historia do papel e entao
diretora do museu, concecao e direcao artistica do projeto museografico, direcao e
coordenacao de produgao. Passou também por discussées com os coordenadores
e técnicos da empresa patrocinadora, por forma a responder tanto a questées de
orientacao identitaria, como de produto, como a particularidades técnicas de pro-
cessos, maquinas e fluxo de producao. Incluiu também maquetizacao, desenho e
producao de objetos finais, entre os necessarios para producao grafica e/ou aqueles
necessarios para projecao audiovisual. Como seria de esperar alguma da producao
foi realizada em conjunto com dois colegas da Interacées do Futuro!, empresa juridi-
camente responsavel pelo contrato de producao e instalacao. A sua implementacao
decorreu entre os finais de 2012 e finais de 2014, ano da inauguragao.

O design global incluiu mobiliario, pecas de autor, luminarias, quiosques, sistemas
interativos, video de projecao seletiva, sitio web, objetos didaticos e catalogo, obser-
vando as diretrizes museolégicas, mas em articulagao formal e comunicacional com
0 pre-existente.

Este projeto é deveras interessante porque é um exemplo de aplicacao pratica do(s)
conceito(s) heterogeneidade / multimeédia na sua acecao geral. Isto &, tanto no ra-
cional que lhe deu corpo e o justificou, como dos respetivos objetos-solugdes, como
na utilizacao das ferramentas que deram corpo aos contetidos, tanto da proposta
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como da materializacao, que passaram por aplicacfes de sintese digital 2D [ma-
quetizacao e ilustracao], 3D (maquetizacao e ilustracao), de paginacao (catalogo], de
programacao (web]) ou de edigao de video (projecdes de video de projecao seletiva),
entre outras.

Este projeto constituiu-se como um dos desafios recentes mais interessantes, exi-
gentes e dificeis em termos de concecao, producao e coordenacao, mas também
de reflexao. A reflexao é, alids, uma das vertentes que os clientes reconhecem e
costumam solicitar como parte da justificacao das propostas projetuais. Tem mes-
mo dado origem a objetos outros, comao artigos para publicacdées dedicadas a mu-
seologia. E, para finalizar, uma esséncia fundamental que faz parte da minha visao
e missao enquanto investigador, pedagogo e cidadao, cujas responsabilidades nao
me permito isentar. A descricao que se segue inclui, assim, uma adaptacao do pre-
ambulo inicial incrito na proposta original.
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Preambulo

0 mundo actual alinha-se profundamente por um sistema tecnolégico sem prece-
dentes, onde a digitalizacao da cultura e racionalidade humanas sao alvo de uma
massificacao e velocidade tais que até tem potenciado uma reflexao sobre o destino
e o futuro de nés proprios e do nosso planeta.

E claro que os sistemas digitais —a maquina binaria cujo desenvolvimento se ex-
ponenciou catalizado no contexto da guerra-fria— tém um potencial extraordinario
para a humanidade pois permitiram passos paradigmaticos no conhecimento, des-
de as as artes as ciéncias aplicadas, como, por exemplo, a sequenciacao do nosso
codigo genetico, isto €, da estrutura essencial onde assenta a nossa propria evolu-
¢ao. Somos também fascinados e curiosos por natureza. Nesse sentido a evolugao
tecno-logica, e esta fase mais recente da (en]codificacao binaria, € um momento
incontornavel e, talvez, irreversivel.

Mas a cultura, seja ela digital ou analégica, é o verdadeiro pilar da nossa evolucao.
Essa cultura, estruturada por um repositorio incontavel de constituintes historicos,
€ 0 que da substancia ao referente sobre o qual nés projectamos a vida e o futuro.

E a maioria desse repositério assenta na escrita “analégica”, em cadernos tangiveis,
agregados por fios, agrafos, ou nao, sons de folheio, formatos, tactos, relagées pu-
blicas e intimas, numa memoria de tal forma imensa que mais se parece com uma
utopica torre-de-babel onde reside todo o saber.

Este vasto legado é baseado na plataforma/residéncia do saber mais sustentavel,
talvez, de todas as que tem sido usadas pelo homem: o papel... seja novo, reciclado,
de pasta vegetal ou de farrapos. Uma inven¢ao com potencial ainda infinito. Uma in-
vencao que potencia relagées, afectos, e é evocadora de emocgdes através, também,
de texturas, cores, tons, aromas....
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E, assim, por varios motivos, fundamental evocar essa importancia magistral da
nossa cultura através de légicas/mecanismos museolégicas/museograficos vivos
e dinamicos, seja em exposi¢cdes permanentes, temporarias, residentes ou itine-
rantes. E é claro que, observando o atual estado do desenvolvimento tecnolégico
(cuja fabricacao do papel, seja no passado, seja actualmente, também dependeu e
depende), e alinhando por outros projectos expositivos tanto nacionais como inter-
nacionais que perseguem um legitimo “engagment” das audiéncias mais jovens,
nao poderiamaos pensar estes novos projetos expositivos sem explorar essas tecno-
logias, mais recentes, mesmo as que sao ja novas hospedeiras do saber até agora
residente no papel.

Mas também é nosso dever transmitir, tanto as novas geragées—aquelas que, poten-
cialmente, mais se perfilam pela cultura digital—, como aos mais velhos, que os dispo-
sitivos digitais, apesar de serem um fascinio e extremamente Uteis, ndo sao isentos
nem indquos para o meio-ambiente, para a natureza e para a satude humana.

Deveremos mesmo aproveitar o potencial e o contexto destes novos modulos de di-
vulgacao do papel para apelarmos, em local proprio, a uma leitura mais critica, cons-
ciente e comparativa, nos que concerne a sustentabilidade daquelas plataformas!

Assumimos assim o carater pedagogico nao s6 do modulo especifico especializado
ancorado nos Servigos Educativos do Museu do Papel, mas de todo o museu, pois
vé-mo-lo como necesséario, como fundamental, para a sensibilizacao e educacao dos
publicos para este tema que é tao importante para a humanidade como a sua pro-
pria racionalidade!

Horacio Tomé Marques
Porto, janeiro de 2012
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Contexto Geral

A exposicao deveria ser sobretudo baseada em objetos reais, isto €, toros, cavacos,
rolos de papel, amostras, etc. Mas também propiciaria a implementagao de novas
sistemas, nomeadamente os baseados em sistemas digitais que disponibilizam
multimédia interactiva através de novos dispositivos moveis, dirigidas fundamen-
talmente para os publicos mais jovens.

O nticleo tinha como objectivo fundamental divulgar varios aspectos da producao de
papel novo, no seu ciclo completo, desde a floresta, a captagao da madeira, a cozedu-
ra, o branqueamento, a secagem, o tratamento da lixivia (se assim for, neste caso)
a producao de energia, etc. Mas também a florestacao selectiva, a reflorestacao,
as preocupagoes com a biodiversidade e respectivas acg6es em favor desta, entre
outros aspectos cruciais a sustentabilidade, necessaria, ao nivel da biosfera, mas
tambeém promotores de uma cidadania relativa a estas preocupacoes.

O nucleo estrutura-se basicamente em sete sub-ntcleos onde seriam articulados de
uma forma criativa e moderna varios contetidos —elementos informativos e ilustra-
tivos— deveria ser configurado por varias espacos e estruturas tanto fisicos —toros,
cavacos, rolos de papel, amostras—, como “meta”-fisicos tanto em suportes rigidos
(painéis, quiosques) como em novas tecnologias e plataformas multimédia digitais
(PDAs, iPADs, etc] substanciadas em legendas explicativas contextuais estaticas e/
ou interativas, mas também noutro tipo de contetidos, como filmes, jogos, apresenta-
¢Oes interativas e realidade aumentada, por forma a permitir e a promover uma leitura
rica e memoravel dos varios contetidos informativos e graficos e dos seus objectivos.

A evolugao dos dispositivos moveis, da sua capacidade de processamento, capta-
cao de imagem e som, introducao de sensores e sistemas de geo-localizagao (ca-
maras fotograficas, video, acelerémetros e blissolas) e recursos multimédia vieram
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possibilitar a difusao da realidade aumentada mavel. Estes sistemas determinam a
posicao e orientacao dos dispositivos moveis e disponibilizam, de forma sobreposta
e interactiva, em tempo-real, informagoes relevantes no local do contexto do seu
uso, aumentando a propria realidade. A Realidade Aumentada Maével é, assim, uma
tecnologia que permite a integracao do mundo material objectivo (ou real) com cons-
tituintes e contetidos virtuais, possibilitando a criagao de ambientes mistos para
visualizacao e/ou interaccao em tempo real.

Sem incorrer numa substituicao dos objectos fisicos reais —que se tornam impres-
cindiveis nesta logica expositora— mas respondendo a uma necessidade incontor-
navel de acompanhar as propostas tecnolégicas mais contemporaneas de comu-
nicacao, indo mesmo ao encontro dos publicos contemporaneos e das geragbes
mais jovens —para as quais aquelas tecnologias mais recentes de comunicacao
potenciam um “engagement” mais profundo com contetidos, sejam estes ltdicos,
informativos ou culturais em geral—, propusemos a criacao e implementacao de
um Projecto Multimédia baseado em Realidade Aumentada para as novas Plata-
formas Moveis estruturado numa légica Informativa e Orientadora, mas também
Ludica, relativa aos constituintes do museu, através de contetidos disponibilizados
virtualmente, em tempo-real e em contexto de utilizacao, presenca e visualizacao
da propria realidade objectiva, nos dispositivos moveis, apostos em camadas a pro-
pria realidade visualizada nos ecras daqueles dispositivos. Esse contetidos seriam
legendas interactivas relativas a realidade aposta, objectos de sintese 3D—como,
por exemplo, a reconstituigao virtual de objectos ou projectos que de outra forma
nao seria possivel divulgar—e outros contetidos que pudessem aumentar a propria
realidade, potenciando uma visita interactiva emocionalmente forte, imersiva, de
alta adesao e memoravel.

10
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Aspectos sobre os quais foi importante tecer alguns comentarios para um melhor
entendimento das propostas sugeridas.

Projecto Central

Sub-ntcleos
a) Passagem /Actualidade
A abordagem a este sub-nticleo mereceu uma reflexao e explicacao mais dedicada.

Como o nome sugere (passagem)] este sub-nucleo deveria ser potenciado como um
ponto chave entre “realidades” diferentes. As que mostram, explicam e fundamen-
tam uma espécie de “passado” na producao de papel e uma nova realidade nessa
mesma producao. A do século XXI, a das tecnologias de grande envergadura, de
grande capacidade de produgao, mas também das novidades a nivel de produtos e
das potencialidades que proporcionam a varios niveis como a criatividade dos desig-
ners e artistas. Assim, a ideia que surgiu como mais valiosa para este sub-nucleo
assentava nao numa explicacao do passado, e na sua contextualizacao relativa ao
novo nucleg, mas sim numa radicalizagao do conceito de passagem, com o objectivo
de criar um impacto de maior envergadura com uma realidade para muitos de nés

DA
MANUALIDAD!
ARTE ANAL /

ALT/
{OLOGI/

inesperada —como a amostra real de uma bobine de papel, de oito metros por um
metro, ou 0 seu processo de producao num filme que exponha, para além disso, a
maior maquina do mundo.

11
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Assim, para a Passagem propusemaos uma retro projecao conceptual relacionada
com o universo do papel, sobre painel transltacido, que passou a ocupar a quase to-
talidade vertical e horizontal do “porta” de passagem, a uma distancia desta tal que
€, ao mesmo tempo, uma oclusao nao absoluta ao espaco subsequente do nucleo
(que € um espaco, por si, de uma beleza propria a explorar no contexto expositivo),
mas que o faz de tal forma que permite uma leitura simultanea da projeccao e do
respectivo espaco, abrindo-se a uma possivel leitura de “performance/arte contem-
poranea”.

b) Os objectos

Para aléem das amostras fisicas reais (como o eucalipto, fardos e bobinas de papel,
etc), que se nos afiguravam como mais-valias para a leitura e ligacdo emocional,
recorreu-se a plataformas digitais portateis que permitem acesso direto, via codigos
AR, a paginas do sitio web criado a propoésito com explicagbes aumentadas.

c) O Papel

Neste sub-nticleo o objetivo era sobretudo mostrar o processo/fluxo da fabricacao
de papel na Navigator (Portucel/Soporcel, Settibal] que tem a “maior e mais sofis-
ticada maquina de papel do mundo” atraves da projeccao de um filme realizado e
produzido com este objectivo. A projecao recorre a técnicas contemporaneas de
projecao seletiva com recusros a mascaras e distorcao especifica de video, isto é
“video-mapping”.

Sinopse: breve descri¢cao da Maquina de Papel (cerca de 5’ de duracao), que € neste mo-
mento a mais sofisticada e maior do mundo para fabrico de papéis finos de impressao.
- Destaque para os valores em causa: 200m de comprimento, 500.000 T de capa-
cidade anual de producao, 200m de comprimento, etc.

- Mencao do valor nacional em termos de exportagao.

- Linguagem Audiovisual moderna, visualmente apelativa, com planos rapidos e va-
riados.

d) Actualidade / Passagem

Propusemos um abordagem para este sub-nucleo, final, que permitia o entendi-
mento, final, da Passagem e da Actualidade. Aqui oferece-se uma quantidade de
informacbes que explicam de como as coisas chegaram a realidade acabada de
percepcionar, entre os factos marcantes da industria de papel, histéria e evolugao,
contextualizando-as através de um cronograma conceptual interactivo em painel
multimedia touch-screen interactivo. Isto potencia, assim o creio, uma memoriza-
cao mais eficaz de toda a experiéncia a que o publico foi induzido a experienciar
durante o percurso estabelecido no nucleo.

12
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Sub-nucleo 1: Passagem

Passagem. O apelo a entrada através da metafora tecnolégica, propiciada pela “pa-
rede” translicida, onde se transmitem as primeiras mensagens, ainda ténues e
abstractas de uma potencial histéria que cruza aspectos da evolucao da indastria
do papel. Num primeiro indicio de uma légica contemporanea do olhar para o papel
e a sua industria também se configuram os primeiros “painéis” em papel!

)
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—
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Sub-ntucleo 2: a Arvore

Mostrar a madeira como matéria-prima do papel. Cria-se o primeiro impacto “natu-
ral” com a exposigao proxima, ali a mao —numa altura de acesso interessante para
explorar dimensées ficcionais dos mais joves—, de uma arvore (eucalipto] com um
porte generoso. Utilizagao inteligente das propriedades do papel, como translucén-
cia nos “Painéis”, que devem todos eles ser em papel, pendurados a estrutura do
tecto, de forma desfasada para criar dinamica visual (este sistema devera ser repe-
tido, na forma sua expositiva, no sub-ntcleo 6). Esta maneira dota, também, o sis-
tema de uma agilidade interessante para eventuais substituicbes/recomposicées a
exposicao, pelo menos de partes.

Sub-nucleo 3: as Fibras

Composicao quimica da madeira. Continuacao da utilizagcao do mesmo sistema de
“painéis/quadros” por forma a formar uma sequéncia de leitura. A translucéncia dos
“painés”, além de apelar a uma propriedade nobre do papel—aquela que explora as
marcas-de-agua—pode ser explorado também nos contetidos de, ja que as matérias
organicas (como as fibras) tém uma translucéncia propria. Assim, imprimindo em
ambas as faces com densidades diferentes obtém-se efeitos também eles narrati-
VoS, mas que potenciam a informacao a veicular.

-
@

7/

Sub-nucleo 4: a Pasta de Celulose

A transformacao. Utilizacdo do mesmo sistema de “painés” mostrando um fluxo-
garma ilustrativo. Tronco(s) descascado(s) com alguma dimensao. Caixa de aparas,
placas de pasta e paletes com fardos de papel.
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Sub-nucleo 5: 0 Papel

Mostra-se o processo/fluxo da fabricacao de papel na Portucel/Soporcel (Setubal)
que tém a “maior e mais sofisticada maquina de papel do mundo” através da pro-
jecao de um filme realizado e produzido com este objetivo. Ecra formado por duas
bobinas (simulacao), com cerca de 7 metros altura por 1 metro diametro cada,
ligadas entre si pela matéria que as constitui (papel]. Utilizacdo de técnicas de
projecao como “video-mapping”, de forma criativa, na estrutura geral, com vista a

M PERCURSO
EXTRAORDI

(1] /T 1T I T v yy
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]

N

e

potenciar o imaginario que a correlaciona com a maquina de producgao do papel e
a sua magnitude.

Sub-nucleo 6: tipos Papel

Mostra variada de diferentes tipos de papel, com diferentes objectivos e destinaos,
desde artigos para a decoragao da casa a objectos utilizados em indastrias como
o cinema. Papel de impressao, rolos de papel higiénico, rolos de parede, cartazes
de varias camadas recortadas (cinema), etc.. Os rolos devem ser expostos de uma
forma criativa e ancorada no mesmo sistema dos nucleos opostos. O potencial da
geometria variavel que decorre dos rolos pendurados, sejam de cozinha, papel de

17
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parede ou higiénico, é muito interessante em termos expositivos, nao so pela geo-
metria em si, mas também pelo potencial das variacées de cores/padroes... A expo-
sicao pode tornar-se, permanentemente, diferente com simples gestos de enrolar,
desenrolar...

Sub-ntcleo 7: a Actualidade

Aqui, como foi frisado, oferece-se uma quantidade de informacg6es que explicam de
como as coisas chegaram a realidade acabada de percepcionar, entre os factos mar-
cantes da industria de papel, histéria e evolucao, contextualizando-as através de um
cronograma conceptual interactivo em painies multimédia touch-screen interativos.
Neste ntcleo é importante explorar uma analise comparativa da sustentabilidade

18
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entre as plataformas eBook e Papel real, verdadeiro, pois a maioria dos publicos
nao esta ao corrente dos problemas ambientais provocados pelos dispositivos tec-
nologicos moveis. Clarifica-se a conciéncia informando de forma objetiva e fazendo
ver, como sugerido, que o papel &, provavelmente, a plataforma mais sustentavel de
todas as que se tornaram veiculos e repositorios da cultura humana.

» o
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Sub-ntcleo 8: o futuro potencial do Papel

Aproveitando a estrutura do vao da escada de forma criativa, organizou-se uma Ex-
posicao de objetos varios, onde sao explorados algumas formas de utilizacao e trans-
formacao do papel, tanto através incisao de laminas de forma artesanal e tradicional,
como recorrendo as mais sofisticadas e actuais tecnologias como o corte laser, mas
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que nao podem ser replicados por outros materiais ou plataformas que nao o papel
ele mesmo, devido a carateristicas proprias tao extradordinarias como memoria,
maleabilidade, elasticidade, rigidez, opacidade, etc. Livros de Artista, Livros Pop-Up,
Paper-Cuts, Origamis, Esculturas Tridimensionais, entre outros. Aqui tentaou-se se-
dimentar, pela primeira vez e de uma forma mais emotiva, o conceito do manifesto-do-
-papel que se objectiva na ideia de que esta plataforma da cultura humana tem um
futuro ainda extraordinario pela frente.

Para consolidar este objectivo e perseguindo a pedagogia de forma persistente,
sempre presente e a todos 0s niveis—posicionamento tao valioso e incondicional
para o Museu do Papel—, a exposicao termina com pecas de design contemporaneo
que usam o papel como matéria principal (estrutural, formal, concetual), como mo-
biliario, artefatos de decoracao ou outros utensilios. Tenta-se, assim, deixar, neste
conjunto, uma razao final de valor acrescentado em relagao ao potencial e a imagem
do papel, para que este nucleo, no seu todo, fique na memoria das pessoas de forma
abrangente, profunda!
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Comentarios sobre orcamentacao

Os custos de uma exposicao desta natureza tiveram de ser ponderados—e, conse-
quentemente, calculados—, com base numa premissa que permitisse ajustes, mes-
mo que de pouca monta. Sabia que, por exemplo, as tecnologias propostas podiam
sofrer alterac6es, tanto em termos tecnoldgicos como relativamente aos pregos
praticados pela oferta de mercado, entre a data da proposta e a data de execucao.
Nesse sentido, pelo menos porque este cenario era plausivel, propusemos abertura
a uma eventual alteracao de custos. Contudo, esta potencial alteracao nao recairia
saobre o custo geral da exposicao. Sugeri que houvesse abertura ao nivel de reatri-
buicao e redistribuicao de cabimentagao orcamental entre as varias partes que o
constituem. Esta missao —de ponderacao sobre os possiveis colaterais orcamen-
tais— também se revelou importante.

Objetos e trabalhos sobre os quais recaiu o orgamento geral

1)

Sistema completo de retro-projecao com projector HD e painel translicido 2x3m
(aprox.), tipo “holografico” montado em placa(s) acrilica(s) e suporte(s) de ago inox
(“Passagem”). Compreendia o seguinte:

- Concecao da apresentagao/animacao, tratamento e pos-produgao especifico, tes-
tes, implementacao e instalacao em sistema de retro-projecao;

- Criagao e execucao de animacgfes, sons e imagens Necessarios a sua execucao;

- Sistema de projeccao HD WXGA, 4000 ANSI lumen, HDMI, CPU Intel® ATOM
D525-2GB-320GB-W7 HOM PRE, leitor de multiplos formatos, HDMI, Wi-Fi,
LAN;

- Producao/fornecimento do sistema e suportes.

- Montagem.
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2)

Documentéario video (“Nova Maquina de Papel da Fabrica Portucel/Soporcel da Fa-
brica de Setubal”):

- Criacéo de narrativa, a partir de “fontes” varias formecidas pelo cliente relacionados com
0 tema, com linguagem e técnica audiovisual moderna, visualmente apelativa;

- Criagao de grafismo eletronico (logétipo do cliente em animacao, insercao de legen-
das com dados);

- Utilizacao de técnicas de projeccao com mapeamento selectivo (video-mapping];

- Entrega em DVD Video e Formato Digital (WM ou QuickTime);

- Realizacao, producao e pos-producao;

- Sistema Full HD de projecao (opaco), incluindo Projector FullHD, 1080p
(1920x1080), 2000 ANSI lumen, 40,000:1, HDMI; CPU Intel® ATOM D525-
20B-320GB-W7 HOM PRE com leitor de multiplos formatos, HDMI FullHD, Wi-Fi,
LAN, S/PDIF.

- Fornecimento e montagem.

3)

- 6 Painéis verticais em Tyvek (foram executados em papel forrado a plastico por impe-
rativo da Navigator), alta-resisténcia, toque de papel. Medidas painéis: 0.80x6m

- Varias estruturas de sustentacao de painéis e de outros materiais em exposicao
dos sub-ntcleos 1 a 8:

- 3 Expositores rigidos sub-nticleo 6

- Suportes varios em ago inox (bobinas, fardos, outros)

- Producao de 60 legendas em papel contra-colado em “kline” 3mm

- Manequin

4)

Sistema de informacao/realidade aumentada para dispositivos moéveis (Totalida-
de do Nucleo) com capacidade de, através da leitura de codigos de padrao grafi-
co (Codigos QR) por camara de video/foto incorporada, despoletar, em tempo-real,
contetidos informativos e ltdicos necessarios a compreensao e coneccao intelectu-
al e emocional entre o utilizador e o objeto cujo codigo padrao (QR) pretende despo-
letar a respetiva interacao:

- Concecao de sistema de realidade aumentada interativa, tratamento e pos-produ-
cao especifico, testes, implementacao e instalagao;

- Producao/fornecimento do sistema completo, incluindo codigos QR,;

- Montagem.

3)

Sistema de informacao interativo — ecra smart touch (Actualidade / Passagem).

- Concecao de apresentacao interativa, tratamento e pés-produgao especificos, tes-
tes, implementacao e instalacao em quiosque smart touch;

- Criagao e execucao de animacgoes, sons e imagens Necessarios a sua execucaoc;

- Quiosque TouchSmart 520-1101 Intel® Core™ i3 350M, 3,30CGHz, WLED Full
HD 1920x1080, 4 GB DDR3, 1 TB, DVD+RW Double Layer, AMD Radeon HD
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7450A 10b, Webcam; estrutura rigida com design original;
- Producao/fornecimento do sistema completo;
- Montagem.

6]

Catalogos Nucleo (producgao):

- Impressao de 1000 Catalogos no formato 22x22cm, 64 paginas em papel mate
150grs. Capa em couche mate 350grs com badanas de 22cm. Capa com Plasti-
co matel face. Cosido e brochado. NOTA IMPORTANTE: o papel foi fornecido pelo
cliente/ patrocinador (entidade adjudicadora).

’)

Geral:

- Andlise do espolio documental fornecido pela entidade adjudicadorg;

- Concecao do projeto, maquetizagao, tratamento de textos e imagens;

- Criacao e execucao de imagens e ilustracfes de apoio aos materiais fornecidos
pela entidade adjudicadora;

- Sonoplastia com musica de arquivo, contratacao de locutor e gravagao em estudio
de audio profissional;

- Criacao, execucao de artes-finais de catalogo com 64 paginas;

- Producao de artes-finais da totalidade da exposicao;

- Producao de impressées dos painéis, legendas e codigos QR;

- Controlo de qualidade de toda a producao grafica necesséria e constituinte da ex-
posicao e do respetivo catalogo;

- Coordenacao de toda a logistica;

- Coordenacao de toda a montagem.

- Instalacao e montagem de toda a exposicao exceto: arvores, troncos de arvores,
bobinas de papel, fardos de papel ou outros materiais de grande porte que foi da
responsabilidade da entidade adjudicadora, com a nossa coordenacgao.

A ponderacao de custos considerava ainda:

8)

Manutencao (2 anos):

Incluia a substituicao de lampadas dos projetores das duas instalagbes projetores;
verificac6es e limpezas especificas dos hardware das instalac6es; manutencao dos
painéis, estruturas e suportes (exclusivamente para os contratualizados); reposicao
codigos degradados, verificagbes e limpeza especifica do sistema de realidade au-
mentada: verificacées, limpezas especificas actualizagbes necessarias ao sistema
de informacao tactil. Incluia garantias dos hardware dos fabricantes. Nao caobria,
contudo, qualquer uso indevido, como quebra de componentes, ou substituicao de
pecas de hardware, em qualquer dos sub-nucleos.
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Sub-nucleos: propostas e finais (exemplos)
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Objetos (exemplos)
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museu do papel

projecto nucleo 3
sub-nlcleo
sistema de projeccao [graphics]

1 1 1
sistema de projeccéo 1 sistema de projeccéo 1 sistema de projeccéo 1
estrutura tubular background de recepgao projector

> cabos em tensao

> folha holografica

> projeccao “alto-brilho”
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museu do papel ‘)
interaccoes do futuro

projecto nucleo 3
sub-nlcleos 2;3.1;3.2;3.3;4
painéis / telas
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museu do papel

projecto nucleo 3
sub-ntcleo 5

sistema de projecc¢éo [graphics, video]

‘\
>
interaccoes do futuro

5 5 5

sistema de projeccao 2 sistema de projeccao 2 sistema de projeccao 2
estrutura tubular background de recepcao projector

> cilindros metafora > folha metafora > projeccao selectiva
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museu do papel ‘)

interaccoes do futuro
projecto nicleo 3
sub-nlcleos 6.1; 6.2; 6.3
amostras [planos, rolos, packs, outros]

6.1 6.2 6.2 6.2 6.3

amostras amostras amostras amostras amostras
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museu do papel (
oco nicleo 2 interaccbes do futuro

p
sub-nicleos 2.1, 2.2
painéis / telas / estudo geral [prefinalg]

a arvore

 aucalipo folinroduzido em Portugal h corca do
dois sculos, sondo, a par do pinheio o do sobreiro,
uma das espécies dominantes no nosso terioro. O
Eucayptus globulus enconira-se distrbuido pelo oral the tree
norte & centro do pais, peas regides montahosas do

Tefo.
neary o conuris, boing awaro of pine nd
corkosk,one of he dominant species i o

a floresta !

‘Ocupando uma parte significativa do nosso territério, .

afloresta & uma das principais riquezas de Portugal. the forest

também a base das fileiras industriais de mobiliario, forilory. the ores! s one o the main sources.

m e
e ey

ase florestal a ivel mundial tém conduzido & The growing needs for raw material forest ‘should be used in energy production.

w o L

1,2 milhdes de hectares no Glimo século. e e v
O Eucalyptus globulus, pela qualidade da sua fibra, & co,
considerado pelos especialistas mundiais como a \
Aarvore de fibra ideal para papéis de impressao e
e o e oo s gt &

racional da matéria-prima o um menor consumo de
produtos quimicos no processo de produgao.

As forestas de eucalipto nao fomecem apenas
‘matéria-prima para a produgdo do pasta @ papel.
Dolas provém também a biomassa que pode e deve
ser utlizada na produgdo de energia

Alibertagao de CO, para a atmosfera, decorrente da

20
captarem GO, ibertam oxigénio para a atmosfera,

actvelycooperating it internatona!
ongaizatons o dfend e e of plarte
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museu do papel

projecto niicleo 3
Sub-nicleos 31, 32,33
painéis / telas / estudo geral [pré-finalg]

as fibras

O pape! define-se como uma trama de fibras
entrolagadas, igadas entre si quimica o fisicamena.

the fibres
A foras enconiran-se disponiveis na aureza, na
e senco a madel
[ ———
das princiais fones das firas celulbsicas. oo

fibras

arvores

eucalipto
globulus

Em Portugal,  Industria da Pasta e do Papel
uiiza maloritariamente o Eacalyptus globulus para a
produgo de pasta branquead. Este tipo de pasta é

c

interaccoes do futuro

produgao de papés de uso higiénico-saniario,

£ 1o tranco da énvore que se encontra a maior parte

Eucapus lbuls i he mai wood speies
503 b he poruguese pulp and pper
ncusty 0 procuced beached pup. Tis e

s fbras do Eucalyptus globulus s3o a5 que.

g ancwitng papers, and s i s
I procuctonof ot paper and santary use

pois permitem obter melhores resulados de

o opacidade das suas fibras. Gragas & clevada.
‘ospossura da parede colular da sua fira, o

papél

80 gim? sem perda de qualidade.
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a celulose

A celulose & o componente principal da madeira
sendo constituida por moléculas de glucose
(agicar) - carbono, hidrogénio e oxigénio (CH,,0)
~ ligadas entre si formando uma cadeia inear.

the celiulose

Cotuios i e main componet o howood
beig constttd by ueose mlcules
(s - caon, yogen

(6,0, -ound ogere b form  nesr
oran.




Museu do Papel : Projecto Nucleo 3| 2012-2014
Da Floresta Ao Papel : Pedagogia e Sustentabilidade

museu do papel (
interaccdes do futuro

projecto niicleo 4.

su leos
painéis / telas / estudo geral [pre-final4]
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[lustracao 3D
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Fluxograma (3D, 2D)

o —"
o i

¥

parque de rolaria
b

¥
Lo

e v

licor / lixivia verde
oroen or

licor / lixivia negra li
Concentrada. r
ooy sk o
pasta crua
unbleached pulp

prensa de lavagem
washingpress

vapor de dgua

vapor do dgua

- gases do comiistio - L
susiasees, 2 .

energia elé«rlcn

a

o

condensador
Concnser

eletrofiltros. energia térmica
el oo power

==
B R
I

pasta branqueada
bleached pulp

. e

\\\\mmlu X

u,,,

oo

para maquinas
de produgéo de papel

for paper machines

cutor ayboy

mesa
Torming wre

pasta em
suspensdo
stsh pulp.

27



Museu do Papel : Projecto Nucleo 3| 2012-2014
Da Floresta Ao Papel : Pedagogia e Sustentabilidade

Mascotes (3D, Desdobramento em Paper-Cut)
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Galeria fotografica
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Processo
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Projeto
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