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RESUMO

Em acordo com o Dec. Lei n? 3/2008 de 7 de janeiro e para alunos com
necessidades educativas especiais a medida curriculo especifico individual é
considerada a mais restritiva de todas as medidas educativas. A area
disciplinar da matematica, pela sua aplicabilidade no quotidiano, assume
primordial importancia no Programa Educativo Individual (PEl) destes alunos.
Assim, o presente estudo visa analisar a area curricular de matematica dos PEI
de alunos a frequentar o 22 e 32 ciclo de ensino bdsico ao abrigo da medida
educativa curriculo especifico individual (CEl); visa igualmente constatar que
selecdo de conteldos programaticos sdo percecionados como prioritarios
para a equipa que elabora o PEl. Em suma, o estudo visa compreender alguns
aspetos que, de forma direta ou indireta, interagem com a elaboragdo do
curriculo. Tem, ainda, um cardter exploratério e esta apoiado numa
metodologia de natureza qualitativa e quantitativa (numa dimensao
descritiva) que procede a analise documental de excertos (area curricular de
matematica) dos Programas Educativos Individuais (PEIl). Para o efeito foram
analisados 50 PEl que identificaram regularidades relativas aos diferentes
conteldos e a extensdao de cada conteudo. Os resultados evidenciam uma
escolha maioritaria de contelddos matematicos associados ao programa do 12
ano do 12 ciclo do ensino basico e, simultaneamente, de descritores
associados aos numeros e operacdes. Os resultados permitem extrapolar
acerca da interacdo entre niveis de programacao e de funcionalidade dos
alunos em CEIl e requerem mais estudos que sustentem aquelas evidéncias e

clarifiquem varidveis que interagem na elaboracgao do curriculo.

Palavras-chave: curriculo, curriculo especifico individual, matematica,

didatica da matematica.






ABSTRACT

Considering the particular educational needs of students with disabilities,
under the Decree 3/2008, the specific individual curriculum (SIC) policy is
without doubt the most restrictive setting for a student with disabilities.
Indeed, depending on level of disability, the SIC considers the possibility of
significant changes to the standard curriculum, including replacement or
removal of curricular objectives and contents, such as mathematics.
However, mathematical skills are crucial on daily basis for a wide array of
analytical, technological, scientific and economic applications. Therefore,
mathematics is of paramount importance for the Individual Education
Program (IEP) of these students.

The purpose of this study is to evaluate the importance of mathematics in the
IEP of students protected by the SIC policy and attending the primary and
secondary schools. Particularly, the study aims to evaluate how the curricular
contents of the IEP are chosen and which are given priority. Additionally, this
study seeks to identify any factors that may interfere directly or indirectly
with the IEP design, supported by a qualitative and quantitative methodology
(in a descriptive dimension).

In this study, 50 IEP were evaluated, with specific emphasis on the
mathematics curriculum. The results show that the mathematics curriculum of
the IEP of students with special needs consists predominantly on contents
lectured during the first year of primary school (regular IEP) and some
descriptors associated with numbers and operations. Hence, it will be of
uttermost importance to study the implications of limiting the curriculum
contents on the learning capacities of students with special needs and work
on the improvement of the IEP design.

Keywords: curriculum, specific individual curriculum, mathematics,

mathematics teaching.
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INTRODUCAO

O curriculo escolar apresenta-se atualmente como um desafio presente no
sistema educativo, entendido como um planeamento sequencial de
conteudos e atividades, que tendo subjacente um propdsito, se desenrola
num determinado contexto e operacionaliza-se através de um determinado
processo. Este conceito é ainda influenciado por perspetivas distintas,
nomeadamente sociais e culturais. Neste sentido, é pertinente refletirmos
acerca desta problematica, que se apresenta atualmente como um conceito
multifacetado e complexo (Nunes & Ponte, 2008; Morgado, 2005; Correia,
2008).

Por razbes diversas, nomeadamente resultantes da multiplicidade e
heterogeneidade dos publicos, as abordagens curriculares exigem-se
fundamentadas, diversificadas e adequadas a especificidade dos alunos e dos
contextos. Neste entendimento, cabe a escola colocar em pratica, como
previsto, medidas educativas especiais, neste caso o Dec. Lei n? 3/2008 de 7
de janeiro do Ministério da Educacdo, sendo a medida do curriculo especifico
individual a mais restritiva.

Entende-se por curriculo especifico individual, no dmbito da educacdo especial,
aquele que (...) substitui as competéncias definidas para cada nivel de educacéo e
ensino (...) pressupondo alteragdes significativas no curriculo comum, podendo as
mesmas traduzir-se na introdugdo substituicdo e ou eliminagcdo de objetivos e
conteldos, em fungdo do nivel de funcionalidade da crianga ou do jovem (Decreto
Lei n2 3/2008 de 7 de janeiro, art.2 21, p. 159).

Acrescenta ainda que “o curriculo especifico individual inclui contetdos
conducentes a autonomia pessoal e social do aluno” (Decreto Lei n? 3/2008
de 7 de janeiro, art.2 21, p. 159).

Neste sentido, e apds a constatacdo da incidéncia da disciplina de

matematica nesta medida, pretendeu-se realizar um estudo exploratério



através da analise de conteddo dos excertos dos curriculos especificos
individuais. Procedeu-se assim a uma andlise semantica, particularmente
pormenorizada, no que diz respeito ao vocabuldrio utilizado nos objetivos
formulados na area curricular da disciplina. Neste ambito, e apresentando-se
a matemdtica uma area de grande relevancia na vida quotidiana, e
acrescentando que a sociedade atual é cada vez mais uma sociedade
tecnolégica e repleta de rotinas mecanicistas, é imprescindivel o seu estudo.
Torna-se assim inquestiondvel a importancia da matematica como parte
integrante para qualquer curriculo escolar, tornando-se igualmente um direito
para qualquer aluno ter acesso a ela.
A matematica constitui um patrimdnio cultural da humanidade e um modo de
pensar. Aprender matematica é um direito bdsico de todas as pessoas - em
particular de todas as criangas e jovens - e uma resposta a necessidades individuais
e sociais (Abrantes, Serrazina & Oliveira, 1999, p.17).

Desta forma, parece neste contexto, ser adequado refletir sobre o carater
funcional desta area curricular bem como na sua didatica.

Neste seguimento foi realizado um estudo exploratério onde foram
analisados excertos relativos & area disciplinar de matematica, de 50 PEI.
Pretendeu-se com o mesmo estudo atingir os seguintes objetivos:

(a) Identificar os conceitos matematicos constantes nos PEI dos alunos que
se encontram no 22 e 32 ciclo do ensino basico e a beneficiar da medida
educativa Curriculo Especifico Individual.

(b) Conhecer a frequéncia de uso dos diferentes contelddos matematicos
inscritos nos PEI dos alunos em CEI.

(c) Identificar a extensdo quantitativa dos conceitos matematicos nos PEI
dos alunos em CEl, e, verificar a utilizacdo maioritdria ou residual dos

conteudos mais utilizados.

Identificado e objetivado o estudo, assim como o seu cumprimento,

dividimos a dissertacdo em duas partes: uma tedrica e outra empirica.



Na primeira parte, realizamos um enquadramento tedrico, através da
revisdo bibliografica. A segunda parte da dissertacdo é reservada para a
explanacdo do estudo empirico. A primeira parte aborda o curriculo, a
matemadtica e a sua didatica. Pretendeu-se estudar o curriculo ao nivel geral e
posteriormente direcionar a revisdo bibliografica no sentido do estudo a
realizar, nomeadamente, para o curriculo de alunos com NEE bem como os
contextos onde o mesmo se desenvolve, estabelecendo posteriormente a
ponte para a area curricular de matematica. Elaboramos de seguida uma
abordagem sucinta sobre o curriculo da matemadtica e a sua aplicabilidade no
quotidiano. Ainda neste capitulo é referida a didatica da matematica para
cada dominio de conteddo, nomeadamente para numeros e operacoes,
geometria e medida e organizacdo e tratamento de dados.

A segunda parte encontra-se subdividida igualmente em dois capitulos. No
primeiro capitulo é referida a metodologia da natureza do estudo, a amostra,
os instrumentos utilizados na recolha de dados e os procedimentos
metodoldgicos utilizados na andlise de contelddo. No segundo capitulo é
realizada a apresentacdo de resultados alcancados, e posteriormente a
discussdo e consideracdes finais, onde sdo apontadas as limitacOes

encontradas bem como sugestdes de possiveis estudos para o futuro.






CAPIiTULO 1 - ENQUADRAMENTO TEORICO

1.0 CURRICULO E GESTAO DO CURRICULO

A revisdao de literatura que de seguida se apresenta tem enfoque no
curriculo e especificamente no dominio da matematica, oferecendo uma
particular atengao ao curriculo especifico individual (CEI). Numa fase seguinte
serd também abordada a tematica da didatica da matemadtica em geral, e,

posteriormente, em pormenor os seus dominios de contetdos.

1.1.CURRICULO: DOS CONCEITOS AOS CONTEXTOS

O termo curriculo tem vindo no decorrer de décadas, a ser alvo de grandes
mudangas e o mesmo tem vindo a ser definido de acordo com as varias
perspetivas de diferentes autores ao longo do tempo (e.g. Zabalza, 1992;
Pacheco, 2005; Morgado, 2005; Bautista, 1993; Rold3ao,1999a; Correia, 2008;
Leite, C., 2002).

O conceito de curriculo é apresentado como um conjunto de
aprendizagens afirmadas como necessarias, apresentando-se subjacente a um
contexto de naturezas variadas dando origem a distintas perspetivas, como
sociais, cientificas ou pragmaticas (Rolddo, 1999b), caracterizando-se
igualmente como um propdsito cuja construcdo e elaboracdo é interativa,
onde confluem interesses e responsabilidades de varias estruturas,
nomeadamente politicas, econdmicas, sociais, escolares, entre outras
(Pacheco, 2005).



Inerentes ao conceito de curriculo escolar encontram-se ainda elencados
outros conceitos como: objetivos ou resultados de aprendizagem a alcangar,
matérias ou contelddos a ensinar e experiéncias ou processos de
aprendizagem (Ribeiro, 1990). Este conceito em particular apresenta-se assim
como um combinado de praticas e aprendizagens estruturadas pelos
intervenientes do sistema educativo, principal canal de transmissdo da cultura
e de experiéncias que no decorrer de décadas e através de varias geracoes,
simultaneamente se assume como um fator determinante de identificacdo
para criancas e jovens com o seu meio cultural e social (Ribeiro, A. & Ribeiro,
L., 1989).

O conceito de curriculo é ainda definido como “todo o conjunto de a¢bes
desenvolvidas pela escola no sentido de “oportunidades para a
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aprendizagem”” (Zabalza, 1992, p.25), ainda que o seu constructo dependa
essencialmente da perspetiva de cada um acerca da conce¢ao de educagao e
de escola. O curriculo fica assim estabelecido por um conjunto de
aprendizagens socialmente essenciais e necessdrias num determinado tempo
e contexto que a escola se incumbe de organizar e garantir (Roldao, 1999b).
Uma outra definicdo de curriculo escolar é entendida como
um programa de atividades planificadas e ordenadas de modo sequencial; um
conjunto de matérias ou conhecimentos que os alunos devem aprender; um
projeto composto por objetivos, experiéncias, conteldos e atividades pretendidas
na aprendizagem; um conjunto de tarefas, destrezas e valores que devem ser
adquiridas pelos alunos; um conjunto de experiéncias vividas na escola (Machado,
2006, p.66).

Assim os papéis da escola e do professor sdo ainda equitativamente
fundamentais para o desenvolvimento do curriculo. Por um lado, porque é o
professor que o materializa através da sua pratica, dentro do contexto de sala
de aula, com base na proposta e realizacdo de tarefas. Por outro lado, porque
cabe a escola suportar a base de referéncia onde o curriculo se desenvolve
(Zabalza, 1992).



Ha também questdes recorrentes consideradas por varios autores (e.g.
Zabalza, 1992; Schliemann & Carreher 1998; Aharoni, 2012), tais como a
necessidade de avaliar a partida o nivel de aprendizagem do aluno bem como
as suas caracteristicas e expectativas. Aharoni (2012) acrescenta a esta
perspetiva que o curriculo pode também ser estabelecido e delimitado
através desta avaliacdo dos conhecimentos do aluno, pois esta consciéncia
permite percecionar por onde se deve comecar e até onde o aluno vai
acompanhar o curriculo. O curriculo fica ainda circunscrito pela conce¢ao que
o professor, agente promotor do processo, tem da escola e do processo de
ensino-aprendizagem (Machado, 2006; Rold3do,1999b; Rolddo, 1999a),
acresce ainda o facto de que deve ter sempre presente outros fatores, tais
como interesses e necessidades dos alunos, as caracteristicas subjacentes a
natureza das tarefas, as instrucbes de trabalho e ao tipo de trabalho
desenvolvido (Machado & César, 2012). E necessario assim entender que o
curriculo prescrito provindo do contexto politico-administrativo, exclui o que
de facto é a pratica escolar, ou seja, o que realmente acontece nas escolas e
gue cada escola interpreta de distintas formas (Canavarro & Ponte, 2005;
Leite, T., 2011). Tendo em conta esta perspetiva concetual e acrescendo a
massificagdo e multiculturalidade subjacente ao ensino atual, torna-se
impossivel a constru¢ao de um curriculo que tenha o mesmo significado para
todos os alunos, uma vez que os mesmos sdo provenientes de contextos
familiares, sociais e culturais distintos, onde as referéncias, valores e atitudes
tém naturezas diferentes (Madureira & Leite, 2003). Nesta perspetiva, é
essencial deixar para trds o processo de ensino baseado no principio de

ensinar a todos como apenas de um se tratasse (Barroso, 2005).



1.2.GESTAO DO(S) CURRIiCULO(S) E DO(S) ENSINO(S) VS O(S)
ALUNO(S)

Muito embora seja incontorndvel o facto de que todos tém direito a uma
educacdo de qualidade e com significado individual, surge a necessidade da
escola garantir maior equidade na oferta de processos de aprendizagem
através de caminhos diferenciados, que se adequem as caracteristicas e
expetativas especificas de cada um e promovam competéncias que o futuro
Ihes exigira tanto a nivel pessoal como social (Rolddo, 1999b; Rodrigues, 2003;
Leite, T., 2011).

Aprender ndo acontece espontaneamente, e muito menos isoladamente. (...)
Aprender significa apropriar-se dos sentidos daquilo que se aprende, atribuir um
significado a alguma coisa e inserir cada nova aquisicdo num processo interactivo
que se constréi a partir do quadro prévio em que o sujeito se situa (Rolddo, 1999b,
p. 28).

Assim, e apesar de todos percorrerem um percurso balizado por
competéncias, o conceito curriculo uniforme torna-se inconcebivel, passando
assim a assumir caracteristicas especificas, nomeadamente na selecdo e
diferenciacdo de atividades e estratégias adequadas e flexiveis que o
permitem concretizar (Rolddo, 1999b; Formosinho, 2013; Leite, T., 2011).

Segundo o Dec. Lei n? 91/2013 de 10 de julho, e a partir desta altura,
“importa reforcar a autonomia pedagodgica e organizativa dos
estabelecimentos de educacdo e ensino no que respeita a gestdo da
componente curricular e também de outras componentes do curriculo”
(Decreto Lei n291/2013 de 10 de julho, p. 4013). A partir deste momento fica
assim concessionado a escola, com base nos programas, das disciplinas, nas
metas curriculares estabelecidas e nas matrizes curriculares para cada nivel de
ensino, através da autonomia que lhe assiste para o efeito, e, com o
conhecimento da sua realidade, dar resposta as necessidades existentes dos

alunos, tendo como suporte a promoc¢ao de uma organizacdo eficaz, assim



como um planeamento curricular contextualizado, no sentido de potenciar e
efetivar as aprendizagens de todos os alunos de forma equitativa (Leite, T.,
2011).

A gestdo do curriculo de forma flexivel permite realizar adapta¢des ao
programa oficial, nomeadamente para os alunos com NEE, tendo em conta
tudo aquilo que o aluno consegue realizar, considerando que a diferenciacao
pode facilitar o acesso ao curriculo comum e, nomeadamente, a aquisicdo de
competéncias finais de ciclo, independentemente da diferenciacdo na
intervencdo e no percurso de aprendizagem efetuado (Leite, C., 2002).
Similarmente a flexibilidade do curriculo ndo tem de comprometer
forcosamente os conteldos de aprendizagem em termos quantitativos, mas
apresentar-se através de modificacdes qualitativas (Leite, T., 2011).

Tomlinson (2001, p. 13) refere que “o que temos em comum com 0s outros
torna-nos humanos” e acrescenta que “sao as diferengas que nos distinguem

III

como tal”. Continuando a sua linha de pensamento, em sala de aula o ensino
tem que se assumir diferenciado e apenas as semelhan¢as ocupam o lugar
central das atengdes. Assim, a escola devera procurar dar respostas ajustadas
e harmonizadas através da diversificacdo, perante uma situacdo concreta do
grupo de alunos, através da aplicacdo de um curriculo diferenciado e
contextualizado que valorize o sentido social das aprendizagens e
simultaneamente permita gerir as diferencas do grupo através das
capacidades individuais de cada membro (Madureira & Leite, 2003). Também
a gestdo diferenciada do curriculo deve “abrir caminho a geometrias
curriculares que acomodem a racionalidade deliberativa e a preocupacado de
reconstruir a experiéncia de cada aluno na promocdo de aprendizagens
significativas” (Sousa, 2010, p.128).

Neste entendimento, o curriculo fica restrito a ser "Aquilo que os
professores fizerem dele” (Rolddo, 1999b, p. 21), ficando requerido ao
professor, tendo como referéncia o curriculo nacional, um maior
envolvimento na organizacdo e gestdo do processo curricular, ou seja na

construcdo da estrutura, na sequéncia dos conceitos bem como na



operacionalizacdo do processo de ensino-aprendizagem (Madureira & Leite,
2003; Morgado, 2005), atendendo as caracteristicas dos alunos, aos recursos
e as condicdes da escola onde se operacionaliza o curriculo (Nunes & Ponte,
2008). As praticas de docéncia deverdo igualmente contemplar o estimulo e a
variedade, na selecdo de materiais e estratégias, bem como nas atividades
curriculares que melhor se adaptem quer aos conhecimentos prévios dos
alunos, quer as finalidades dos objetivos que pretende que sejam adquiridos
pelos mesmos, devem ainda ser sujeitos a reflexdes periddicas e reajustes
(e.g. Nunes & Ponte, 2008; Heacox, 2001; Tomlinson, 2001; Ponte, 2005).

Em suma, a diversidade de alunos no processo de ensino- aprendizagem
exige que a gestdo do curriculo seja um processo dinamico e diferenciado que
corresponda as caracteristicas heterogéneas dos discentes e estabeleca
respostas educativas que promovam o desenvolvimento de competéncias a
todos, criando condigdes que promovam a igualdade de oportunidades de
sucesso a todos os alunos, contribuindo para a sua inser¢ao social, escolar e,
futuramente, profissional (Heacox, 2001; Pires, 2001). Esta dinamica deve
permitir ainda aos alunos adquirir conteldos e procedimentos do
conhecimento matematico, assim como a posteriori nas formas de utilizacdo

desse mesmo conhecimento (Jimeno, 2006).

1.3.0(S) CURRICULO(S) E 0OS ALUNOS COM NECESSIDADES
EDUCATIVAS ESPECIAIS

Para os alunos com NEE (necessidades educativas especiais), a legislacdo

prevé, na portaria n? 275-A/2012 de 11 de setembro “a possibilidade de se
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desenhar um curriculo especifico individual (CEI)' com base no perfil de
funcionalidade dos alunos com necessidades educativas especiais”, gerindo
areas curriculares, conteudos ou objetivos. Neste sentido, o CEl, tem uma
forte componente funcional priorizando a aquisicdo de competéncias
significativas para a autonomia do aluno. Embora as competéncias, objetivos
e conteudos estabelecidas no CEl, estejam inseridas nas competéncias gerais
do curriculo comum, ndo correspondem inteiramente as competéncias
essenciais das areas disciplinares de cada ciclo de escolaridade. O ensino para
alunos com NEE fica assim limitado na quantidade e na abrangéncia de
conceitos (Leite, T., 2011).

A elaboracdo do CEl organiza-se a partir de “nucleos de importancia”,
realcando aqueles que sdo usados fora do contexto escolar e que asseguram a
aprendizagem dos conhecimentos, capacidades e atitudes essenciais, através
do interesse do aluno por uma determinada atividade. Nesta abordagem nao
existe a estipulacdo de prioridades nos varios aspetos curriculares, sendo as
experiéncias selecionadas a ponte para o desenvolvimento do estddio
seguinte. Para complementar esta abordagem encontram-se ainda aspetos
elencados, de indole académica e social, que devem ser considerados nas
decisdes curriculares. Uma vez que os mesmos aprovisionam uma estrutura
curricular que se adapta as necessidades especificas de cada aluno,
assegurando a progressao das aprendizagens fundamentais (Leite, T., 2011). A
autora acrescenta ainda que

o curriculo comum deve ser o referencial para a elaboragdo dos CEI(...)
porque é o curriculo comum que corporiza aquilo que uma dada sociedade,
num dado momento histdrico configura como aprendizagens necessarias

para as suas criangas e jovens e, sejam quais forem as dificuldades dos

' Ao longo do texto adotamos a sigla CEl quando nos estamos a referir a medida
educativa, por questdes de fluéncia de escrita.
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alunos, é esse referencial que legitima a intervengao profissional do

professor(...) (Leite, T., 2011, p.43).
Desta forma, o curriculo para os alunos com NEE deve ser objetivo e bem
organizado, com carateristicas que permitam uma bissec¢do eficaz entre o
curriculo especial e o regular; assim como potenciem a flexibilidade
necessaria a dar resposta complementar aos alunos com NEE, para que
compreendam o propésito da aprendizagem. Um curriculo objetivo e claro
atrai beneficios que estimulam a participa¢do de todos os intervenientes no
processo de ensino-aprendizagem, arrastando igualmente a participacao das
familias e comunidade envolvente. Embora os fins do curriculo pretendem ser
0s mesmos para todos os alunos, para alunos com NEE, importa destacar
alguns fins educativos em especifico, pois assumem uma importancia
consideravel, porque os objetivos do ensino devem refletir os valores da
sociedade e as aspiracdes que a mesma tem para esses jovens (Brennan,
1988). Assim na formulacdo do curriculo, Brennan (1988), acredita que a
questdo primordial é a selecdo de objetivos, referindo a triangulacdo das
bases necessarias para a consecucao do mesmo, em que os vértices assentam
no nivel de aprendizagem atual, nas perspetivas que lhe serdo atribuidas no
futuro e por fim, nas circunstancias sociais atuais. A aplicacdo pratica dos
conhecimentos intensifica a aquisicdo de competéncias necessdrias para que
o aluno se torne independente e o mais eficiente possivel quer no contexto
familiar, quer no contexto social. Nesta perspetiva, o aluno é estimado na sua
globalidade, de forma a generalizar e desenvolver competéncias que vai
necessitar de desempenhar quotidianamente. Ou seja, os dominios
curriculares devem decorrer no ambiente em que o aluno tem de atuar, seja

ele familiar, social ou escolar (Brennan, 1988; Leite, T., 2011).
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2.0 CURRICULO NA MATEMATICA: DA FORMALIDADE, DO
QUOTIDIANO DA DIDATICA

2.1.0 CURRICULO NA MATEMATICA

A formalidade do curriculo na matemdtica, em uso no ensino regular,
compreende dimensdes e aspetos que os sustentam em diversidade.

As Normas para o curriculo e a avaliagdo em matematica escolar abordam
o curriculo na area da matematica, como

um plano operacional de ensino que descreve em pormenor o que os alunos de
matematica precisam saber, de que forma os alunos devem atingir os objectivos
identificados no curriculo e o que os professores devem fazer para ajudar os alunos
a desenvolver os seus conhecimentos matematicos, e o contexto em que a
aprendizagem e o ensino devem processar-se (NCTM, 1991, p. 1).

O estudo TIMSS (Trends in International Mathematics and Science Study,
2007) revela que, de uma forma generalizada e confrontando com a grelha
curricular internacional, em Portugal sdo introduzidos conteidos matematicos
em niveis de escolaridade precocemente.

Na drea curricular de matematica é necessario um determinado grau de
desenvolvimento cognitivo, pressupondo que desde o nascimento cada
individuo constréi os seus prdéprios instrumentos de percecao e interpretacao
do mundo que o rodeia. Por isso nos curriculos da area da matematica deve
ser valorizada a dimensdo cultural, assim como a pratica e instrumental da
matematica na medida em que a transmissdo desta ciéncia ao aluno se torna
essencial para o proéprio conseguir quantificar e interpretar o mundo
(Ministério de Educacion y Ciéncia, 1989).

Deste modo na gestdo do curriculo da matematica, os contextos e o

professor sdo primordiais e devem possuir um papel ativo e criativo, quer no
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realce da presenca da matematica em tudo o que nos rodeia (Machado, 2006;
Moreira & Baumel, 2001; Heimburge & Rief, 2000), quer na construgao e
desenvolvimento de novos curriculos e de adaptagbes curriculares,
nomeadamente para os alunos com NEE (Moreira & Baumel, 2001).

Por outro lado, um dos aspetos fundamentais na docéncia, respeitante a
temdtica abordada, segundo Nunes e Ponte (2008) é a forma como, em
matematica, o professor gere o curriculo de modo a atender aos objetivos e
temas nele indicados, considerando as condi¢bes e recursos da sua escola,
assim como as especificidades dos seus alunos, pois também segundo
Machado (2006) as praticas curriculares sdao condicionadas pelos distintos
contextos em que ocorrem.

As diferencas encontram-se nos seres humanos, nos préprios genes, na
familia, na nossa histéria e mesmo nas preferéncias individuais, mas o
conhecimento e a aprendizagem é extensivel a todos os cidadaos, logo nao se
pressupde um ensino uniforme para todos, pois este ficaria condenado ao
fracasso (Jimeno, 2006). Assim, torna-se evidente que a operacionalizagcdo e
gestdo de um CEl, mais do que qualquer outro curriculo, deve procurar ser
contextualizada no ambiente e na funcionalidade, reclamando evidéncias
através da importancia e utilizacdo quotidiana da area disciplinar da

matematica.

2.2.A MATEMATICA E A SUA FINALIDADE NO QUOTIDIANO

Quando se pensa em matematica automaticamente é feita uma associacao
entre esta area e a aritmética, pois durante décadas o ensino da matematica
traduziu-se em saber as “tabuadas” e “fazer contas”. Atualmente o paradigma
sofreu uma enorme transformacdo e o conceito da matematica, apesar de
possuir ainda um enorme peso no calculo, expandiu-se e, como é referido

pelo préprio programa, compreende; além dos dominios dos numeros e
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operacdes, geometria e medida, o dominio da organizacdo e tratamento de
dados. A matemadtica carateriza-se ainda por estar envolvida com
determinados processos matematicos: representar (compreender e usar
simbolos), relacionar e operar (o que envolve calculos, dedugdes e
interpretacdes de situacdes quotidianas), resolver problemas e investigar em
contextos matemadticos ou ndo e, por fim, é ainda um processo matematico a
comunicacdo que recorre a distintos suportes. Estes quatro conceitos sdo
basilares e determinantes no processo de ensino da matemadtica para atingir
quaisquer objetivos curriculares (Ponte & Serrazina, 2000).

Embora sejam apresentadas variadas fundamentagdes para a
aprendizagem da matematica no curriculo escolar, a mais recorrente remete
para a promocao de formas de pensar Uteis ao dia a dia e a mais presente
parece ser a adaptacdo a transformacdo social sobre a qual estamos
atualmente sujeitos, pois a tecnologia assume um papel cada vez mais
preponderante na sociedade atual, sendo o saber matematico fundamental
para a operacionalizar (Ponte & Serrazina, 2000).

Na mesma linha Aharoni (2012) acrescenta que a matematica é
fundamental ndo sé para a percecdo do mundo, mas no poder de abstracao
obtido através dela, fomentando num pensamento preciso e ordenado e a
capacidade de retirar conclusdes légicas.

S3o inumeras as situagcdes no nosso quotidiano em que utilizamos a
matematica. Referindo apenas as mais comuns, qualquer opera¢do de compra
e venda, a utilizacdo de proporg¢des para preparar uma refeicdo, para planear
uma ida ao supermercado e adquirir produtos em falta, encontrar uma
morada, marcar um numero de telefone, “ler” as horas num reldgio, entre
outras atividades (Montero, 2002). Assim, na preparacdo das atividades
dirigidas a alunos com NEE, deve ser considerada uma metodologia de ensino
gue consiga colmatar as suas principais dificuldades tendo em conta as
especificidades de cada aluno, nomeadamente nos comprometimentos ao

nivel dos processos cognitivos. As aprendizagens devem ainda,
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preferencialmente, estar inseridas em situacdes da vida quotidiana do aluno
(Madureira & Leite, 2003; Grilo, 2008).

Estudos revelam (e.g. Judge & Watson, 2011; Gersten et al., 2012) que a
identificacdo precoce de alunos com dificuldades de aprendizagem na area da
matematica, permite que sejam implementadas estratégias de ensino eficazes
e programas de intervencdo, que no futuro possibilitem a progressao escolar
relativamente a disciplina.

Um outro aspeto fundamental na aprendizagem da matematica, além das
rotinas quotidianas, é que a partir dela os alunos consigam entender a
linguagem matemadtica usada na vida social e estimulem a capacidade de a
usar, em situacdes de interesse pessoal, social e profissional (Ponte, 2003). E
igualmente fundamental que o aluno tenha a oportunidade de vir a
desenvolver competéncias de andlise critica, através da fomentacdo do
pensamento matematico, e que os conhecimentos permitam, a cada um,
fazerem-se sentir igualmente incluidos numa sociedade democratica

exercendo de uma forma plena uma cidadania critica e ativa (Jimeno, 2006).

2.3.DIDATICA DA MATEMATICA

A diddatica da matematica € um ramo do conhecimento em permanente
evolucao, referindo-se essencialmente a um dominio da ciéncia que se
debruca sobre as interagdes entre o ensino e a aprendizagem da matematica,
permitindo ainda uma reflexao fundamentada sobre a experiéncia individual
de ensino nesta area disciplinar. Além disto, a didatica é sensivel as
especificidades relativas quer a cultura, quer aos objetivos dos sistemas
educativos de cada pais (Ponte & Serrazina, 2000). Esta area é um ramo das
“ciéncias sociais e humanas, onde coexistem diversos paradigmas e escolas de
pensamento e o consenso é sempre relativo” (Ponte & Serrazina, 2000, p.13)

contrariamente a matemadtica, cujos aspetos essenciais se baseiam em
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processos universais de raciocinio, com argumentacdes prdprias baseadas na
demonstragdo de axiomas (Ponte & Serrazina, 2000).

Para Ponte (2003) “O ensino da Matematica desenvolve-se em torno de
um triangulo cujos vértices sao a Matemadtica, o aluno e o professor. Este
triangulo ndo é estdtico nem existe no vazio. Existe num dado contexto social
(...)” (Ponte, 2003, p.14).

A “Abstracdo é o processo natural de toda a aprendizagem” e “em
matemadtica a abstracdo é fundamental, de tal forma que se pode dizer que
todo o ensino da matematica é uma progressdo do concreto para o abstrato”
(Crato, 2011, p.250) e, assim sendo, a aprendizagem carateriza-se por
estabelecer conexdes entre a realidade concreta que o aluno ja conhece e um
novo conceito, sendo que a abstracdo sobre os simbolismos formais
concretiza-se com a manipulacdo e a aplicacdo dos conceitos. O ensino
constituido apenas de uma forma abstrata prejudica, por isso, a discéncia e o
seu poder da abstrac¢ao, obstruindo a concretizagdo e o desenvolvimento das
aprendizagens (Serrazina & Matos, 1996; Aharoni, 2012; Crato, 2011).

Também Crato (2011), relativamente ao processo da solidificacdo dos
conhecimentos acrescenta que a “matematica é uma progressdo de
conceitos, que parte dos simples e avanga para os mais complexos” (Crato,
2011, p.260). E historicamente incontornavel que o ensino da matematica
nem sempre é realizado com sucesso, atribuindo-se ao professor e ao seu
papel a responsabilidade na superagdo das dificuldades (Morgado, 2005). E
assim consensual que o conhecimento matematico se constrdi, através das
relacdes mentais que se vao estabelecendo e com os conhecimentos que se
vao adquirindo, bem como através da necessidade de investimento de tempo
e esforco na sua aquisicdo (Aharoni, 2012; Kami & Joseph, 2008). Acrescendo
gue essas mesmas dificuldades sdo superadas com um ensino coerente e
sistematico caraterizado pela necessidade de ser insistentemente repetido no
tempo e no espaco (Crato, 2011). Em suma, os conceitos bdasicos de
matematica devem ser praticados até se tornarem um processo automatico,

possibilitando posteriormente aos discentes adquirirem novos conceitos
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(Citoler, 1996). No processo de ensino-aprendizagem da matematica, é
também importante a memorizagao, a abstragao, o treino de procedimentos
e a automatizagao de rotinas, mas ndao se deve menosprezar a compreensao,
a assimilagcao e compreensao dos fundamentos das rotinas e das experiéncias
reais, uma vez que estes conceitos e praticas sdo alavancas para a aquisicdo
dos conceitos matematicos pelo aluno (Crato, 2011). Para a aprendizagem ser
promovida através do significado concreto da matematica, devem utilizar-se
também estratégias como a experimentacdo e a descoberta e que envolvam
curiosidade, uma vez que estas competéncias sdao igualmente fundamentais
no quotidiano dos alunos (Viana, 2011). Desta forma, para que o sucesso na
disciplina de matemadtica se torne evidente, é necessario existirem alguns
pressupostos durante o desenvolvimento de cada conteddo, como partir
sempre do concreto para o abstrato, fazer uso de manipuldveis, ligar a
matemadtica escolar com a vida real e persisténcia durante as tarefas
realizadas. Para que a aprendizagem dos conceitos matematicos seja uma
experiéncia de sucesso efetiva, devem ser propostas atividades desafiantes
mas possiveis de serem realizadas pelos alunos, com ajuda e com progressivo
aumento do seu grau de dificuldade (Rosario, 2011). Desta forma, no
planeamento de atividades curriculares, por parte do professor numa nova
aprendizagem, é essencial conhecer previamente as carateristicas da
matematica na vida didria do aluno e deste modo promover um
conhecimento matematico eficaz. Por outro lado, o transporte para a sala de
aula apenas de atividades de ensino relacionadas com ag¢des do dia a dia,
também nao beneficia o desenvolvimento de novos conhecimentos. Em
consequéncia, as atividades propostas devem integrar um conjunto de
carateristicas que estabelegam analogias entre o conhecimento que ja foi
adquirido e os novos conhecimentos (Schliemann & Carreher, 1998).

Também a aquisicdo de conteudos abstratos por alunos com NEE é
efetivada com sucesso quando “lhes sejam oferecidas condi¢cdes adequadas e
favoraveis a aprendizagem, baseadas nas suas habilidades, interesses, idade,

ou seja, em situacOes de aprendizagem contextualizadas a sua realidade”
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(Rubin & Almeida, 2007, p.8). E ainda importante que o aluno compreenda de
que forma é que a matematica, que é abordada na sala de aula, se relaciona
com a matemadtica presente no seu quotidiano, uma vez que se os alunos
forem capazes de identificar essa dualidade a sua motivagdo aumenta. Os
professores devem também demostrar que a matematica estad presente em
tudo na sociedade e que, se essa area estiver desenvolvida, facilita a sua
vivéncia diaria (Heimburge & Rief, 2000). Ainda no mesmo entendimento, a
promoc¢dao da motivacdo dos alunos nas tarefas com dominios do seu
interesse aumenta o seu envolvimento na realizagdo das mesmas. A
motivacdo assume-se como uma aliada na discéncia, permitindo que seja
notéria a relevancia do curriculo da drea disciplinar para o quotidiano
(ibidem). Consequentemente, e antes do inicio de cada aula, o professor
deveria realizar para si préprio as questdes: “o que é que os alunos sabem
neste momento, o que é que eles sabem agora? o que é que eles vao saber ao
fim desta aula?, o que é que eles vao saber no final do ano?” (Viana, 2011,
p.79).

Os materiais utilizados sdo também referidos como relevantes no processo
de ensino-aprendizagem, dado que os conceitos e as relagdes matematicas
sdo abstratas, mas devem ser apoiadas com suportes fisicos, como
ilustracdes, ou outras representacgdes que ajudem a construcdo dos conceitos
ou a uma melhor estruturacdio do conhecimento. Ou seja, para a
aprendizagem da matematica, o ambiente e os materiais sao fundamentais
para a aquisicdo de conceitos e devem permitir que o aluno sacie a
necessidade de experimentar, explorar e de manipular. E, no entanto,
fundamental que o professor permita ao aluno tirar o maximo de beneficio
desses mesmos materiais, manipulando-os autonomamente (Ponte &
Serrazina, 2000).

Seguindo uma linha de reflexdo da aprendizagem de conceitos
matematicos, especificamente por alunos com NEE, Baroja, Paret & Riesgo,
(1985) revelam que, de um modo geral, as dificuldades mais evidentes recaem

em conceitos abstratos tais como a compreensdo do célculo, a nogdo de
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conservacdo e quantidade, a ordenacdo e classificacdo, o processo de
contagem, as operagoes, a realizacao de problemas e a geometria. As autoras
consideram que uma otimizagdo da aprendizagem passa por uma
metodologia centrada no aluno com estas carateristicas, sugerindo por
exemplo periodos de tempo mais alargados, repeticdo sistematica dos
exercicios que potenciam a aquisicdo dos conceitos. Acrescendo que a
passagem para a compreensao de algo novo se faz lentamente e que sdo
necessarios reforgos e perseveranga para a aquisicao plena dos mesmos. Em
suma, a metodologia considerada mais acertada envolve a manipulagao de
objetos, jogos e a modelagem como fontes promotoras da aprendizagem e
criatividade. A modelagem, utilizada com alunos com NEE, tem vindo a
assumir um papel na unificacdo das vertentes da matematica, ou seja, na
unido da matematica aprendida na sala de aula pelos alunos com a
matemadtica que se utiliza no dia a dia. Esta metodologia permite ao aluno
tomar consciéncia da utilidade da matematica, permitindo que a mesma
ganhe significado nas suas vidas, dando-lhe meios para resolver e analisar
problemas do dia a dia e desenvolver nos alunos o sentido critico necessario
face aos acontecimentos diadrios (e.g. D’Ambrdsio, 1989; Montero, 2002;
Deafio, 2000; Ferreira, 2008).

Os jogos sao considerados igualmente preponderantes na construcdao do
conhecimento matematico, em alunos com NEE, pois proporcionam ao aluno
experiéncias novas, em diferentes situagdes problematicas. E igualmente esta
metodologia que atribui o sentido ludico da tarefa, aspeto que muitas vezes é
negligenciado. A sua utilizagdo permite ndo sé desenvolver no aluno o
pensamento légico-matematico e espacial, o sentido de estimativa, o calculo
mental, mas também lhe permite assumir uma postura ativa neste processo
aumentando a autoconfianca (D’Ambrdsio, 1989; Ferreira, 2008).

Assim, a metodologia a ser privilegiada, além de ser atrativa, deve ser
construida no sentido de permitir ao aluno, individualmente, ultrapassar as
dificuldades evidenciadas por si e potenciar uma evolugdo significativa da

aprendizagem. Em relacdo aos procedimentos a adotar na operacionalizacdo
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dos conceitos, as autoras defendem, particularmente para alunos com
limitagcGes variadas, a exploragdo com o seu proéprio corpo, no sentido de lhes
proporcionar conhecimento do que os rodeia e simultaneamente intuirem e
adquirirem conceitos légico-matematicos, possibilitando a interiorizagao dos
conceitos ao nivel percetivo-motor. Deste modo, apds o aluno ter efetuado
manipulagdes e ter sido recetor de mensagens orais, de modo a realizarem
opera¢cdes matematicas, é necessario encorajar os alunos a fazerem as
representagdes no papel e, posteriormente, ir substituindo essas
representacdes por simbolos abstratos até chegar a formalizacdo dos
conceitos. Desta forma, o aluno “passa da manipulagdo a uma interiorizagao
das suas acbes, que é uma condicdo indispensdvel para aceder a um
pensamento abstrato” (Baroja et al., 1985, p.100). Serd ainda importante
referir que, especialmente na matematica, por ser uma area com conceitos
sequenciais e interdependentes, em todos os dominios de contelddo existem
situagdes em diversas etapas de aprendizagem aos quais é necessario voltar,
para colmatar lacunas em conceitos que se pressupunham aprendidos e para
gue o novo conceito seja construido (Baroja et al., 1985).

Montero (2002) também refere que os trabalhos realizados em lapis e
papel ndo sdo suficientes, defendendo que sdo necessdrias aprendizagens
realizadas através das experiéncias, com a utilizacao de estratégias variadas, e
gue enquanto as nog¢des nao estiverem interiorizadas devem repetir-se o
nimero de vezes necessdrias, condicdo sinequanone para passar aos

conteudos seguintes.
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2.3.1.Didatica do dominio de conteido nimeros e operacdes?

O dominio dos numeros e operagdes é considerado o motor de arranque
da matematica, e apresenta desde sempre uma assiduidade significativa nos
curriculos desta area, caraterizando-se também por ter como base o conceito
de nimero e nomeadamente a sua representacao e de tudo o que o envolve
(Ponte & Serrazina, 2000). Assim sendo, sem a compreensdo efetiva deste
conceito bdsico as aprendizagens subsequentes ndo acontecem, como por
exemplo na aritmética. A aprendizagem relacionada com o calculo,
especificamente em relagdao a alunos com NEE, envolve processos que se
constroem com tempo, e que se vao agregando até o conhecimento ficar
completo (Deano, 2000). Também a nocdo de quantidades parece ser inata,
ndo sendo porém uma caracteristica especifica do ser humano, uma vez que
“(..) muitas espécies animais podem distinguir quantidades. Para
sobreviverem, elas devem poder avaliar as quantidades de alimentos ou de
inimigos, e até a probabilidade de determinadas ocorréncias” (Morais, 2011,
p.87). No entanto, a representacdo do nimero e de tudo o que ele envolve
assume duas formas: a oral e escrita. Acresce de igual forma que as criangas
tém processos distintos para realizar a aprendizagem de um mesmo conceito
(Brissiaud, 1989; Ferreira, 2008). Num primeiro processo, a crianca conta sem
associar ao numero a quantidade de elementos correspondente, recitando
apenas uma sequéncia de palavras, pela ordem correta, sem nog¢do da
guantidade a que se refere. Com o avancar da maturacdo da crianca esta
inicia a representacao quantitativa da palavra nimero. Um outro conceito, ja
referido, prende-se com a associacdo do numero a quantidade de objetos,

gue possibilita posteriormente a compreensao do processo de contagem

2 ~ . . N . s ,
A proporgdo que aqui se apresenta, relativamente a didatica dos dominios de contetdo,
estd em paralelo com a extensdo da programacgdo encontrada nos programas educativos
individuais.
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(Brissiaud, 1989; Ponte & Serrazina, 2000). Estas duas condi¢Ges estdo
implicitamente associadas para que o aluno compreenda o processo de
contagem, sendo que a primeira condicdo necessita numa primeira fase da
ajuda de um adulto para a contagem de objetos, onde identifica fisicamente o
elemento correspondente, enquanto a segunda condicdo tem por base a
exploracdo por parte da crianca através de jogos e dominds para que, com a
ajuda do adulto, tome consciéncia da quantidade que a palavra representa,
apercebendo-se ainda da correspondéncia biunivoca entre objeto e nimero e
da sua sequenciagdo. Os dedos sdo ainda referidos neste processo como
objetos privilegiados na apreensao da nog¢ao de quantidade, uma vez que para
além de serem visiveis, sdo portadores de sensacdes cinestésicas (Brissiaud,
1989). O conceito de nimero é tanto mais interiorizado quanto maior for a
experiéncia em contar (Aharoni, 2012). Para a aquisicdo do conceito de
numero devem estar necessariamente envolvidas determinadas
competéncias, tais como classificacdo, ordenacdo, sequenciacdo verbal,
correspondéncia termo a termo e inclusao hierarquica. A classificacdo traduz-
se pela identificacdo de determinada caracteristica num determinado
contexto, por exemplo, todos os conjuntos observados apresentam trés
elementos. A ordenacdo consiste na prépria ordenacdo numérica, quer de
ordem crescente, quer decrescente. A sequéncia verbal dos niumeros traduz-
se na sequéncia como a crianca verbaliza os nomes dos numeros. A
correspondéncia termo a termo estabelece uma correspondéncia biunivoca
entre os elementos de uma sequéncia numérica e o niumero de objetos a
contar. Finalmente, a inclusdo hierdrquica traduz-se pela compreensio de que
um determinado numero contém os numeros anteriores (Ponte & Serrazina,
2000).

Relativamente as operac¢Oes aritméticas, Pires (2001) refere que a sua
aprendizagem desenvolve-se em trés etapas. Inicialmente, o aluno
compreende o sentido da operacdo através de manipuldveis, de seguida
desenvolve o sentido do calculo mental e, finalmente, constréi o algoritmo.

Matos e Serrazina (1996) acrescentam que para o aluno atingir o nivel de
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compreensdo do conceito de operacdo é ainda necessario o aluno entender
os seus efeitos, e que para tal a sua operacionalizacdao deve ser demonstrada
utilizando distintos formatos.

A resolugdo de problemas, incluida no dominio dos nimeros e operagoes,
constitui um objetivo empreendedor e merece especial destaque, pois
envolve a realizacdo de um conjunto de operacbes matemadticas. Assim, é
fundamental verificar se o aluno compreende o contexto onde o problema
ocorre, pois na maioria das vezes as dificuldades advém das circunstancias em
que o problema é apresentado, sendo a compreensdo do significado do
enunciado que vai determinar a viabilidade da resolu¢ao por parte do aluno
com NEE (e.g. Deafio, 2000; Montero, 2002; Baroja et al., 1985; Cruz, 2009).
De um modo geral, na resolucdo de um problema é necessario ter como
objetivo quatro etapas, que se referem a definicdo do prdprio problema e que
se traduz na compreensdo dos dados e da incdgnita, no planeamento da
solucdo através de uma estratégia, na execucdo do plano que coloca em
pratica a estratégia planeada, e finalmente a revisdo de todo o processo
(Polya, 1977).

2.3.2.Diddatica do dominio de conteddo geometria e medida

No dominio da geometria e medida, area da matematica que se encarrega
das propriedades, formas, figuras geométricas e das posicdes dos objetos
relativamente ao espaco (Cruz, 2009), as dificuldades sdo ultrapassadas com
maior espontaneidade, nomeadamente nas nocdes de relacdes espaciais e
calculos de distancias concretas (Baroja et al., 1985; Ferreira, 2008), sendo
ainda defendida a utilizacdo de puzzles, padrdoes e manipulacdo de materiais,
metodologias que desenvolvem no aluno a percecdo do espacgo (trés
dimensdes), nomeadamente em conceitos relacionados com sélidos

geométricos (Vicente, Lopes & Lagarto, 2001).
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Neste dominio e de uma forma geral os alunos desenvolvem competéncias
de organizagdo espacial, numa sociedade que se assume cada vez mais visual
(Ponte & Serrazina, 2000), e é no contato das criancas desde cedo com o
mundo que as rodeia que lhes é facultada a apreensdo das nogdes de forma,
das figuras geométricas ou das grandezas e medidas, quer através de objetos
que utilizamos, quer através da observacdo, como por exemplo do sistema
solar (forma do sol, das estrelas e da lua). Assim, o professor, antes de iniciar
a abordagem dos conceitos deste dominio, deve promover experiéncias
enriquecedoras no sentido de ativar o interesse da crian¢a pelos pormenores
gue a rodeiam no seu quotidiano e assim permitir ao aluno desenvolver
nocdes espaciais através da utilizacdo da manipulacdo e da construcdo de
materiais, da observacdo ou de outros sentidos. Especificamente para a
abordagem do conteudo das simetrias, é referido que o aluno deveria ter
possibilidade de visualizar, por exemplo, a sua imagem refletida no espelho,
na agua, ou em qualquer outra superficie polida. Um outro exemplo que
potencia a aquisicdo dos conceitos geométricos incide sobre dobragens de
papel ou desenhos, preparando o raciocinio da crianca para a apreensao dos
conteudos em foco (Reis, 2004). Em suma, “As relacbes espaciais sdo assim
construidas pelo individuo por um processo de interacdo com o meio” (Pontes
& Serrazina, 2000, p. 166).

Integrando ainda o dominio da geometria e medida, importa referir neste
momento que os conteudos relacionados com medidas e grandezas sao
relevantes para o prdprio aluno se o préprio realizar medidas e manipular
instrumentos, se fizer comparacdes e deste modo descobrir grandezas fisicas
(Pontes & Serrazina, 2000). Pois a no¢do de grandeza desenvolve-se no aluno
através da criacdo individual de cédigos, sendo este processo facilitador da
aprendizagem de um novo cddigo que lhe serd imposto, quando lhes sdo
apresentadas as diferentes unidades de medida. Por conseguinte, a realizacao
de medidas, por exemplo, dos préprios alunos dentro da sala de aula com
diversas unidades de medida, como palmos ou objetos, facilita a

aprendizagem e a transicdo para a utilizacdo de fitas métricas ou réguas
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graduadas (Reis, 2004). Neste conteudo é ainda referido que os
comprimentos devem ser expressos em unidades de medida, podendo ainda
essas operacdes serem efetuadas através de unidades de comprimento
corporais como o pé ou a polegada (Vicente et al., 2001).

Relativamente a medicdo e nogcdo do tempo, Reis (2004) defende que a
crianca apresenta uma ordem hierdrquica de apreensdes, distinguindo
inicialmente o dia da noite, adquirindo de seguida a nocdo de manh3, tarde e
noite e por fim a nogdo de relégio e a sua funcionalidade. O conceito das
horas e das esta¢des do ano comeca a fazer sentido apenas posteriormente.
Sé depois de todas estas nog¢des adquiridas o aluno toma consciéncia dos
minutos e mais tarde dos segundos (Reis, 2004). Talvez por isso “o tempo é
uma das grandezas mais dificeis para ensinar porque é intangivel e continua, e
as criancas tem alguma dificuldade em perceber as nogbes de “futuro” e
“passado”” (Ponte & Serrazina, 2000, p. 200).

Relativamente ao conceito de calendario, Brissiaud (1989) defende que a
presenca fisica de um calendario permite aos alunos com NEE desenvolverem
capacidades numéricas e uma melhor gestdo do tempo, assim como também
facilita a representacdo de quantidades e a nocdo do numero, como
acumulacdo dos anteriores. Desta forma, o autor defende a afixacdo de um
calendario, construido através de sete colunas correspondendo aos sete dias
da semana e adaptar conforme o nimero de dias do més. Devem nesse
calendario personalizado fazer-se anota¢des de acontecimentos significativos
para os mesmos e assinaladas as rotinas, para que seja evidenciada a
percecdo dos dias que decorreram, assim como a antecipacao do tempo que
vird.

O dinheiro, outro subdominio da geometria e medida, deve ser abordado
de uma forma diferente de todas as outras medidas, sendo que o professor
deverd mais uma vez iniciar o processo de ensino avaliando e partindo do que
o aluno conhece do sistema monetdrio, para promover entdo as reflexdes

necessarias em torno do valor das notas e moedas, fazendo comparacdes e
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potenciando o exercicio de encontrar os mesmos valores através de

diferentes combinagdes entre elas (Pontes & Serrazina, 2000; Reis, 2004).

2.3.3.Diddtica do dominio de conteudo organizacdo e
tratamento de dados

Alocando neste momento o foco no dominio da organizacdo e tratamento
de dados, é de referir que se trata de um dos ramos mais recentes da
matemadtica e que permite trabalhar um grande nimero de informacdo de
natureza quantitativa, o que apresenta uma grande relevancia na sociedade
atual, dado que é cada vez mais premente e transversal a compreensdo da
informacdo numérica, transmitida através de representacdes variadas. A
abordagem deste dominio consiste na recolha, organizacdo e representacao
de dados e, finalmente, na interpretacdo dessa informacdo, que pode ser
apresentada em forma de tabela ou graficamente (Pontes & Serrazina, 2000).

A compreens3dao de graficos envolve competéncias de varios niveis de
complexidade, sendo o nivel mais elementar a capacidade de ler diretamente
os dados registados no grafico com o intuito de obter uma resposta
especifica, sem haver necessidade de fazer interpretacGes sobre os dados
observados. O nivel intermédio traduz-se na capacidade de resposta a
guestdes que estabelecem a comparacdao de dados. Por fim, o nivel mais
complexo tem como base a capacidade de extrapolacdao ou de previsao a
partir dos dados obtidos (Pontes & Serrazina, 2000). Nesse sentido, esta area
permite a formacdo de uma atitude critica face a interpretacdo desses
resultados que diariamente sdo observdveis, nos mais variados meios de
comunicacdo, por referéncia a estudos sobre habitos e carateristicas da
populacdo portuguesa, em dareas tao esséncias como a educacdo, a salde,

politica, entre outros (Vicente et al., 2001).
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CAPITULO 2 — ESTUDO EMPIRICO: ANALISE DE EXCERTOS
DE PEI DE ALUNOS cOM MEDIDA CEI

Este capitulo apresenta o desenvolvimento do trabalho empirico realizado.
O presente estudo foi concretizado através da andlise de excertos de 50 PEI,
relativos a planificacdo da area curricular de matematica neles presente.

Numa primeira abordagem serd exposta a sua problematica e definidos os
objetivos do estudo, posteriormente serdo expostos os procedimentos
necessarios para a concretizagdo do estudo, bem como a amostra e os
procedimentos para a recolha e tratamento dos dados.

A diversidade da escrita presente nos PEl de alunos com necessidades
educativas especiais e com a medida educativa CEl, relativamente aos
objetivos gerais ou descritores na area disciplinar de matematica, fez emergir
(¢ nossa constatacdo empirica, decorrente da nossa pratica) junto dos
docentes uma necessidade de homogeneizar a linguagem e, por outro lado,
revelou a necessidade de identificar uma hierarquia desses mesmos objetivos
ou descritores presentes em cada dominio de contelddo. Consequentemente,
gerou-se um tridngulo de interesse tedrico e reflexivo, como se ilustra na

figura seguinte.

PEI

Curriculo/CEI Matematica
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1.OBJETIVOS

O presente estudo teve como objetivos:

(a) Identificar os conceitos matematicos constantes nos PEI dos alunos que
se encontram no 22 e 32 ciclo do ensino basico e a beneficiar da medida
educativa Curriculo Especifico Individual.

(b) Conhecer a frequéncia de uso dos diferentes conteddos matematicos
inscritos nos PEI dos alunos em CEI.

(c) Identificar a extensdo quantitativa dos conceitos matematicos nos PEI
dos alunos em CEl, e, verificar a utilizacdo maioritaria ou residual dos

conteudos mais utilizados.

2».METODO

O estudo tem um carater exploratério e esta apoiado numa metodologia
de natureza qualitativa e quantitativa (numa dimens3do descritiva) que
procede a andlise documental de excertos da planificacdo da area curricular

de matematica.

2.1.DOCUMENTOS & PARTICIPANTES

Para a realizacdo do estudo utilizou-se uma amostra de 50 PEIl de alunos e

alunas com NEE, sendo que destes 28 (56%) sdo do sexo masculino e 22 (44%)
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do sexo feminino. As suas idades estdo compreendidas entre 12 e 19 anos e

frequentam o 29, 32 ciclo de ensino basico ao abrigo da medida CEIl. Os PEIl sdo

oriundos de alunos que frequentam 8 escolas de 8 agrupamentos do norte do

pais. Os documentos (PEl) analisados referem-se a 13 alunos do 22 ciclo e a 37

alunos do 32 ciclo.

Figura 1 - Caracterizagdo dos participantes

ANO de escolarigaae
5o 62 79 89 9o Totais
Sexo |Masc Fem Masc Fem Masc Fem Masc Fem Masc Fem
A 2 1 1 4 8%
B 1 3 4 8%
C 2 1 1 1 5 | 10%
% D 1 2 1 1 1 1 8 | 16%
I 1 s 1| 8 | 16%
F 1 3 1 1 6 | 12%
G 2 1 1 1 5 | 10%
H 2 3 2 | 10| 20%
5 2 4 7 6 4 8
Totais 7 6 13 8 16 50
14% 12% 26% 16% 32% 100%
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2.2.PROCEDIMENTOS

Recolha de dados

Os procedimentos utilizados para a recolha de dados constaram de
algumas etapas, como se refere ao longo deste segmento de trabalho.

Num primeiro momento, foram realizados contactos com escolas do norte
do pais com o objetivo de verificar a disponibilidade das mesmas em
colaborar no estudo que se pretendia realizar, e simultaneamente explicar os
objetivos do mesmo. Nestes mesmos encontros com as escolas, foi garantida
a total confidencialidade sobre todos os documentos pedagdgicos que
viessem a ser analisados. Os documentos consultados foram excertos do PEI®,
relativo a planificacdo da drea curricular de matematica.

No processo de recolha de dados, os excertos dos programas educativos
individuais (PEl), foram transcritos manualmente, sendo posteriormente

transformados em suporte digital, por forma a proceder a sua analise.

Analise de dados

Dos dados recolhidos, foi realizada uma andlise de conteddo dos

programas da matematica dos PEl dos alunos ao abrigo da medida CEl. Esta

3 . ~ . e . N
Recolheu-se também por razdes de ordem sociodemografica, os dados relativos a idade,
sexo e ano de escolaridade.
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fase do projeto consistiu na definicdo de categorias, depois de descritos os
conceitos matemadticos em causa, e, fundados nos programas e metas
curriculares de matemadtica do ensino basico (PMCMEB) e nas orientagGes
curriculares para a educagao pré-escolar (OCEPE). Dito de outro modo, apenas
foram considerados para o estudo os conceitos constantes dos programas e
metas/orientacdes curriculares (12 ciclo e educagdo pré-escolar) que tiveram
correspondéncia nos PEl analisados. Assim e concretizando, a informacdo
recolhida foi inicialmente organizada numa tabela, em anexo 1, onde para
cada PEl e para cada objetivo da area disciplinar de matematica, foi feita uma
correspondéncia a um conceito que pertence a um determinado contetdo de
um certo dominio, subdominio, objetivo geral ou descritor integrado no
programa e metas/orientagGes curriculares. Com a constatagdo de
diversidade de linguagem empregue pelas diferentes equipas responsaveis
pela elaboracdo dos PEI, bem como a organizacdo e estrutura que fazem na
programacao deste dominio disciplinar, nomeadamente na sua
operacionalizacdo do quotidiano, levaram a que fossem estabelecidos
critérios de inclusdo e exclusdo, descritos em anexo 5, no processo de

correspondéncia de cada porc¢do programada a cada dominio de conteudo.

Andlise da
planificagdo do PEI PMCMEB / OCEPE

Critérios de
inclusdo e exclusao

A4 A4

Correspondéncia entre os objetivos do PEl e
categorias/dominios de contetdo

33



Posteriormente foram catalogados, no anexo 2, todos os conteudos que
vigoram no programa e metas curriculares do ensino basico e orientagdes
curriculares para a educagao pré-escolar de forma a permitir a simplificacao
da escrita, bem como a facilitar a operacionalizagdo das correspondéncias
entre os objetivos presentes nos PEl com os conteudos da drea disciplinar de
matematica do 12 ciclo, ou do ensino pré-escolar, exposto no anexo 2.

Apds a organizacdo e tratamento da informacdo recolhida, foram
identificados quais os dominios de conteldo/categorias presente nos PEIl,
sendo também apurada a sua incidéncia e percentagem. De seguida,
guantificou-se cada ilustracdo correspondente a determinado conceito,
encontrando-se esta informacdo explicita no anexo 3.

Posteriormente, anexo 4, foram analisados quais, os dominios de
conteudo, subdominios, objetivos gerais ou descritores apresentam uma

frequéncia acima de 30%.

3.RESULTADOS

A apresentacdo dos dados obtidos, que seguidamente se expde, tem
sempre por referéncia quer as OCEPE (orientagGes curriculares para a
educacdo pré-escolar), quer o PMCMEB (programa e metas curriculares de
matemadtica para o ensino basico). A apresentacdo dos resultados é
organizada em trés niveis. No primeiro nivel destacam-se aspetos gerais
relativos a linguagem utilizada na planificacdo dos excertos da area curricular
de matematica nos CEl. De seguida, no segundo nivel abordam-se os
resultados obtidos referentes aos dominios de conteldo utilizados nos CEl.
Seguindo-se uma apresenta¢cdao das mesmas evidéncias obtidas por niveis de
ensino, especificamente nos subdominios, objetivos gerais e descritores. A

frequéncia absoluta apresentada, € meramente o nimero de observacGes em
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50 PEI de alunos em CEl. Para ultimar, no terceiro nivel, serd efetuada uma
andlise aos dominios e respetivos subdominios bem como objetivos gerais, e
descritores inscritos nos PEl com frequéncia acima de 30%.

Ap0ds a recolha e andlise dos objetivos descritos nas planificacdes da drea
curricular de matemadtica de 50 PEl, e da constatacdo da diversidade da
linguagem formulada nos mesmos, houve a necessidade da elaboragao de
critérios de inclusdo e exclusdo, que permitissem identificar a
correspondéncia entre os objetivos presentes nos PEl com os subdominios,
objetivos gerais ou descritores estabelecidos pelo PMCMEB e OCEPE.
Constata-se posteriormente, por andlise de conteudo, que as planificagGes
dos PEIl analisados apresentam uma escrita heterogénea, na sua formulacao,
ou seja, para o mesmo conteldo sdo verificados distintos planeamentos.
Reconhece-se ainda que a planificacdo da area curricular de matematica,
apresenta sinonimias, ou seja, determinado conteudo, no mesmo CEl, é
objetivado mais que uma vez através da utilizacdo de expressées sindnimas,
para um mesmo fim. Atentemos um exemplo, entre outros, que se encontram
detalhados no anexo 3. O conteudo NO1.1.1, com base nos critérios de
inclusdo e exclusdo, foi observado nos PEIl vinte e cinco vezes, através dos
distintos objetivos que de seguida se apresentam; “associar o numero a
quantidade (5)”, “contar objetos (5)”, “efetuar contagens (3)”, “distinguir
quantidades diferentes (2)”, “identificar quantidades iguais (9)”, “conta
mecanicamente (7)”, “realiza contagens (1)”, “realiza estimativas dada uma
guantidade de objetos, usando como referéncia outras quantidades dos
mesmos objetos (1)”, “realizar contagens progressivas e regressivas,
utilizando nimeros até 700 (1)”, “realiza estimativas de uma dada quantidade
de objetos, usando como referéncia outras quantidades dos mesmos objetos
(1)”. Note-se ainda, que o objetivo em causa, NO1.1.1, se encontrou nos
PEI/CEI redigido trinta e cinco vezes. A Ultima quantidade referida pode ser
obtida através da adicdo dos algarismos que se encontram entre parénteses

junto de cada objetivo planificado.
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No que diz respeito aos dominios de conteldos presentes nos PEl, estes

podem ser identificados através dos dados apresentados no grafico 1.

Gréfico 1 - Dominios de conteudo presentes nos CEl analisados

0%

1,5%

0%

15,2%

10,6% \

L 7.5%

15,2%

28,8%

M-drea da matemdtica na educacdo pré-escolar (6,1%) GM2 -geometria e medida 2 (15,2%)
NO1-numeros e operagdes 1 (15,2%) OTD2 -organizagdo e tratamento de dados 2 {1,5%)
GM1 -geometria e medida 1 (15,2%) NO3-nimeros e operacdes 3 (7,5%)
OTD1-organizacdo e tratamento de dados 1 (0%) GM3 -geometria e medida 3 (10,6%)

NO2 - nimeros e operagdes 2 (28,8%) .OTDS -organizacdo e tratamento de dados 3 (0%)

Pela leitura do grafico pode observar-se que os dominios de conteudo
contemplados nos programas de matemadtica de alunos com CEl, que
frequentam o 22 e 32 ciclo do ensino basico, ndo excedem o terceiro ano de
escolaridade, ou seja, os conteudos abordados sdo relativos ao 12, 22 e 32 ano
do ensino basico. Fazem contraste os dominios de conteddo do 32 ano que

apresentam menor incidéncia (18.1%) com os relativos ao 22 ano que se
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evidenciam com a maior incidéncia (45.5%). O dominio de conteldos
predominante, nos CEl analisados, diz respeito a NO2* (28.8%), em contraste
com o dominio de conteddo OTD2 (1.5%) que apresenta menor percentagem.
Pode ainda verificar-se que o dominio da organizagao e tratamento de dados,
evidenciado no grafico 2, corresponde ao 22 ano de escolaridade,
apresentando-se com uma percentagem de 1.5% nos CEI.

Detalhando neste momento a informacao observada por niveis de ensino,
pode constatar-se que relativamente aos contelddos abordados referentes as
orientagdes curriculares para a educagdo pré-escolar, se verifica que um tergo
do que estd estabelecido pelo Ministério da Educacao é objecto de andlise nos
CEl observados. Estas presencas nas planificacées referem-se aos descritores
M2.1, M2.2, e aos objetivos gerais M3 e M4, podendo verificar-se esta

informagdo em detalhe no anexo 3.

Grafico 2 - Frequéncia absoluta dos conteudos relativos a educacao pré-escolar

M2.1 - formar conjuntos
M2.2 - seriar e ordenar

3 3 M3 - nimero
M4 - encontrar e formar
/- . :
M2.1 M2.2 M3 M4

* Ao longo do estudo ira utilizar-se, para simplificar a escrita as siglas NO, GM e OTD
correspondentes aos dominios de conteddo nimeros e operagdes, geometria e medida e
organizacdo e tratamento de dados, seguidas do numero correspondente ao ano de
escolaridade. Assim NO2 designa o dominio de contelido nimeros e operagdes relativos ao
segundo ano de escolaridade.
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Quanto ao 12 ano do ensino basico, como se pode verificar no grafico 3, os
dominios de conteldos presentes dizem respeito ao NO1 e GM1. No dominio
NO1 os conceitos que mais se destacam pela sua repetibilidade sdao NO1.1.4,
NO1.4.1 e NO1.3.1, explicitamente descritos em anexo 2, com frequéncias
absolutas de trinta e trés, de trinta e uma e vinte e oito observacgdes,
respectivamente. Ainda de acordo com o grafico 3, e expressamente em
anexo 3 (incidéncia de conceitos e indicadores), verifica-se que os conteudos
NO1.2.2 e NO1l.4.2 estdo em minoria, pois ambos apresentam uma
observacdo em 50 CEl. Os restantes conteudos apresentam uma frequéncia
gue varia entre as dez e as vinte e cinco observagdes.

Quanto ao dominio GM1, pode verificar-se que os conteudos presentes,
definidos em anexo 2, com maior frequéncia absoluta sdo GM1.4.1,
GM1.3.3.2, GM1.4.2, com quarenta e quatro, trinta e quatro e vinte e oito
observacdes em 50 CEl, respetivamente. Destacam-se ainda os conteldos
GM1.3.1 com frequéncia de uma observagcdo, e os conteddos GM1.1.2 e
GM1.1.3 que apresentam ambos frequéncias de quatro observac¢des, em 50
CEl. Ainda relativamente ao grafico 3 observa-se que os restantes conteudos,
do dominio GM1, apresentam frequéncias entre nove e vinte e quatro

observacgoes.

Gréfico 3 - Frequéncia absoluta dos dominios de conteldo
do 12 ano
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Como se observa no grafico 4, relativo ao 22 ano, o dominio NO2
contempla dezanove conteudos. Constata-se, porém, que o conteiddo com
maior frequéncia absoluta, vinte e trés observacdes em 50 CEl, diz respeito a
NO2.1.3, seguindo-se NO2.3.4, com uma frequéncia absoluta de vinte e uma
observa¢des em 50 CEl, explicitamente descritos no anexo 2. Os restantes
conteudos apresentam uma frequéncia abaixo das onze observacdes, como se

pode verificar no anexo 3.

Grafico 4 - Frequéncia absoluta do dominio de conteddo NO2 do 22 ano

211 | 212 | 213 | 2.1.4| 221 | 231 | 232 | 233 | 2.34 | 2.41 | 2.44 | 2.45 | 2.46 | 251 | 2.52 | 2.54 | 255 | 262 | 271
NO2
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Relativamente ao grafico 5, observa-se que no dominio de conteido GM2,
0s conceitos com maior incidéncia sdo GM2.3.5.4, GM2.3.5.3, GM2.3.5.1 e
GM2.3.5.2, claramente descritos em anexo 2, com frequéncias respetivas de
trinta e trés, vinte e oito, vinte e dois e vinte e um. Evidencia-se com uma
observacdo o conteldo GM2.3.1.4, sendo relativo ao perimetro de um
poligono. Os restantes conteddos que integram o dominio GM2 e presentes
nos CEl analisados, apresentam frequéncias entre dois e nove, como se
verifica no anexo 3.

No que diz respeito ao dominio de conteddo OTD2, apenas o conteudo
0TD2.2.1; tabelas de frequéncias absolutas, graficos de pontos, de barras e

pictogramas em diferentes escalas; é observado quatro vezes nos 50 CElI.

Grafico 5 - Frequéncia absoluta dos dominios de conteido GM2 e
OTD2 do 22 ano

211 | 221 | 222 | 2.2.3 | 2314 | 2321 | 2351 | 2.35.2 | 2353 | 2354 | 2.21

GM2

0TD2

Da observagao dos graficos 4 e 5, relativo ao 22 ano do ensino basico, é
evidente a presenga dos trés dominios de conteudo, NO2 (28.8%), GM2
(15.2%) e OTD2 (1.5%), nos PEIl analisados.
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Quanto ao 32 ano do ensino basico nota-se, no grafico 6, uma diferenca de
incidéncia nos dominios de conteudo, 7.5 % para o dominio NO3 e 10.6% para
GM3. Sendo a frequéncia do dominio OTD3 nula. No dominio NO3, pode
observar-se que os conteudos NO3.1.1, NO3.1.2, NO03.2.1, NO3.3.1,
explicitamente descritos no anexo 2, apresentam frequéncias absolutas entre
uma e quatro observagdes. Relativamente ao dominio GM3 destaca-se o
conteudo GM3.3.6, adicdo e subtracdo de quantias de dinheiro, com quarenta
e duas observacdes. Constata-se ainda pela diferenca de frequéncias
absolutas, os conteudos GM3.3.4.1 com 20 observag¢bes e os conteudos
GM3.3.3.1 e GM3.3.1, ambos com 21 observa¢des, estando descritos no
anexo 2. Menciona-se também o conteddo GM3.2.1; circunferéncia, circulo,
superficie esférica e esfera; centro, raio e didmetro; por apresentar uma
observacdo nos 50 CEl analisados. As frequéncias, absoluta e relativa, de

todos os contetdos referidos, encontram-se detalhados no anexo 3.

Gréfico 6 - Frequéncia absoluta dos dominios de conteudo do 32 ano

3.11 | 3.12 | 3.21 [ 331 [ 384 | 3.21 | 3.22 ‘ 331 |3.3.3.1}3.3.4.1]3.3.5.1| 3.36
NO3 GM3

Particularizemos agora os conteudos, presentes nos CEl, apds o

estabelecimento de ponto de corte nos niveis de incidéncia acima de 30%.
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Gréfico 7 — Frequéncia relativa dos dominios de conteuddo acima de 30 %

9,09%
7,57%
6,06% 6,06%
i ' l7
NO2 GM2 GM3

Verifica-se assim que apds a desconsideracdo dos conteldos com

percentagem abaixo de 30%, a inexisténcia de dominios de conteudo
presentes anteriormente nos CEl, nomeadamente M (darea da matematica)
relativo a educacdo pré-escolar, OTD2 e NO3. Verifica-se ainda que a
percentagem do dominio de conteddo NO2 que era de 28.78%, passou a
expressar-se com uma percentagem de 3.03%. Os restantes dominios de
conteudo, NO1, GM1, GM2 e GM3, sofrem um decréscimo que varia entre os
quatro e os nove pontos percentuais.

Detalhando, neste momento, a informac¢do obtida observemos o grafico
que se segue.

Através da andlise do grafico 8, podemos referir que existem dominios de
conteudo que sdo eliminados da programacao, apds o ponto de corte abaixo
de uma percentagem de 30%. Como por exemplo a drea da matematica
relativa a educacdo pré-escolar e os dominios OTD2 e NO3. Nota-se também
gue os conteddos GM1.4.1, GM3.3.6, GM1.3.3.2, destacam-se pela sua
incidéncia com frequéncia relativa de oitenta e oito, oitenta e quatro e

sessenta e oito respectivamente, e os conteddos NO1.1.4 e GM2.3.5.4 ambos
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com frequéncia relativa de sessenta e seis, apresentando-se explicitamente

descritos em anexo 2.

Grafico 8 — Frequéncia relativa dos conteidos acima de 30%
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Numa andlise comparativa dos graficos 3, 4, 5 e 6 com o grafico 8, verifica-
se que todos os dominios de conteudo, independentemente do ano de
escolaridade a que correspondem, sofrem um decréscimo na quantidade de
conceitos abordados. O dominio de conteido nimeros e operac¢des (NO) que
inicialmente contemplava 34 conceitos distintos, apdés o ponto de corte,
contempla 8 conceitos, sendo de frequéncia nula os conteudos que
pertencem ao dominio NO3. Verifica-se ainda que o dominio de conteldos
NO2 passa de dezanove a dois conceitos. Também o dominio de conteido GM
sofreu um decréscimo de 14 conceitos, passando GM1 de dez para cinco,

GM2 de dez para quatro e, finalmente, GM3 de sete para quatro conceitos.
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4.DISCUSSAO

Numa anadlise global dos resultados obtidos, através da andlise dos
excertos da planificacdo da area disciplinar de matemadtica, nos PEl com
medida CEl, pudemos constatar que a descricdo dos objetivos se apresenta
heterogénea, uma vez que para um mesmo contetudo foram encontradas
distintas formulagdes. Podemos, entdo, inferir que aparentemente quem
planifica esta area curricular, em CEl, ndo se serve do programa e metas
curriculares para o ensino bdsico, uma vez que os objetivos descritos e
planificados ndo correspondem ao estabelecido. Parece, no entanto, que os
objetivos planificados e descritos nos CEl convergem para os mesmos fins, ou
seja, servem-se de diferentes discursos para expor o mesmo conteudo.

Em contrapartida, podemos ainda depreender, através da constatacdo da
existéncia de escrita diversificada para um mesmo conteldo, que para
determinados alunos, seja necessario os docentes hierarquizarem conceitos e
planificarem-nos redigindo-os pela sua prépria autoria, sem recurso a
qualquer documento instituido, no sentido de fazerem uso de linguagem
especifica para o pretendido e nela, eventualmente, verem refletidos
“subcontetdos” de conteudos mais gerais, normalmente mais requeridos em
alunos cuja aprendizagem requer uma atenc¢ao acrescida e particular a todos
os niveis de uma determinada aprendizagem.

Atente-se, portanto, que a hiper diferenciacdo, requerida por alguns
alunos, em termos de planificacdo, operacionalizacdo e pratica em sala de
aula, pode justificar a diversidade na formulacdo programatica. Desta
constatacdo podemos ainda depreender claramente a necessidade de uma
homogeneizacdo na planificacdo desta drea curricular, porém abordada
sempre com recurso a maxima diferenciacdo curricular com vista a melhor
servir uma mais ampla diversidade dos processos de ensino e aprendizagem.

Pela observacdao geral dos dados recolhidos, especificamente da

observacdo dos dominios de conteldos, subdominios, objetivos gerais e
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descritores presentes nos CEl na disciplina de matematica verifica-se que, tal
como constatado por Leite, T., (2011), os mesmos apresentam uma
significativa divergéncia comparativamente aos conteudos presentes no
curriculo regular da mesma disciplina. Pode ainda inferir-se que as
planifica¢cdes, dos conteudos, que apresentam percentagens mais elevadas,
prendem-se com a pragmatizacdo dos mesmos, ou seja, os conteudos
abordados com mais frequéncia sdo considerados essenciais, no sentido de
serem utilizados no quotidiano dos alunos (Viana, 2011; Madureira & Leite,
2003). Esses conteudos, que também se prendem com a promoc¢do da
autonomia dos alunos (na atualidade ou num futuro préximo), referem-se a
identificacdo dos numeros; a adicdo e subtracdo dos mesmos, quer
relativamente a numeros naturais, quer relativamente a valores monetarios; a
distingdo de dia, semana e més e fendmenos ciclicos como sao as questdes
temporais. Parece, assim, fdacil reconhecer tratar-se de conteudos que
aportam competéncias esséncias ao quotidiano de qualquer individuo
socialmente integrado.

Relativamente a selecdo, por parte dos docentes, dos conteldos a integrar
no CEl, e especificamente na area de matematica relativos a educacdo pré-
escolar, podemos depreender que estes se prendem igualmente com a
funcionalidade do quotidiano dos discentes. Na pratica, estes objetivos
traduzem-se na organizacdo de sequéncias e no agrupar objetos com
carateristicas semelhantes, na memorizacao de numeros relativos a idade, ao
numero da casa, ao numero do autocarro, entre outros.

Além de tal, pudemos ainda constatar que os dominios de conteudo
presentes nos PEl se esgotam no terceiro ano de ensino basico, sendo que a
maioria das planificacdes de conteldos relativos a este ano sao residuais. Tal
constatacdo significa que alunos que frequentam o 22 e 32 ciclo, a beneficiar
da medida CEl, em maioria, beneficiam de programas que abordam conceitos
relativos ao 12 e 22 ano de escolaridade. Ndo obstante, através dos dados
obtidos, podemos deduzir que os conteudos mais avancados que surgem

residualmente nos programas representam algumas tentativas, por parte do
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professor, em considerar a progressao das aprendizagens do aluno e assim
realizar tentativas de planificagdo que permitam ao mesmo novos desafios e
aprendizagens, sempre na expectativa de o aproximar do curriculo regular e
das competéncias finais de ciclo (Leite, T., 2011). Porém, os conteldos
relativos ao terceiro ano carecem de um nivel de abstragao consideravel na
sua concretizacdo, nomeadamente no calculo, na geometria e na resolucdo de
problemas. Nivel de abstracdo que, no dizer de Crato (2011), possivelmente
seria ultrapassado com investimento de tempo e dedicagdo, o que nao
parecendo ser viavel na organizacdo letiva leva o professor a programar com
regresso a conteldos relativos aos niveis anteriores, 12 e 22 ano do primeiro
ciclo. Esta perspetiva corrobora ainda a imensidao de conteudos residuais,
presentes nos PEl, que ficam anulados apds o ponto de corte por nods
assumido para melhor percebermos a diversidade de contelddos no confronto
com a sua incidéncia, como anteriormente observamos. Em consequéncia, o
ponto de corte permitiu verificar quais os objetivos que surgem numa
percentagem acima de 30% e que parecem ser estruturantes nas
planificacdes. Da selecdo, atras mencionada, verificamos que o dominio de
conteudo NO2 é o dominio de conteudo que maior discrepancia apresenta
entre a quantidade e a incidéncia de conteudos, sendo que dos dezanove
conteudos apenas dois se mantiveram acima dos 30%; sendo os mesmos
relativos a NO2.1.3 (Contagens de 2 em 2, de 5 em 5, de 10 em 10 e de 100
em 100) e NO2.3.4 (Problemas de um ou dois passos envolvendo situagdes de
juntar, acrescentar, retirar, comparar ou completar). Nos restantes conteudos
ndo foi notdéria uma diferenca acentuada entre a quantidade e a incidéncia de
conteudos abordados.

Atentemos, agora, nos conteudos presentes nos CEl com frequéncia acima
de 30%. S3ao eles: contagem de objetos, comparagao e ordenagdo dos
numeros naturais, assim como a sua adicdo e subtracdo. Os objetivos
descritos nas planificacbes e acima do ponto de corte prendem-se ainda com
as nogdes temporais, como horas, calendarios e processos ciclicos, bem como

com as transacdes monetdrias. E assim possivel, através da desconsideracdo
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dos conteldos que estdo abaixo dos 30%, identificar quais os conceitos
estruturantes da generalidade das planificagbes ou programacgdes dirigidas
aos alunos com a medida CEl, ou seja, a ado¢ao de um procedimento que
procurou confrontar diversidade e incidéncia revelou, de modo mais
inequivoco, os conteuddos que os docentes consideram ser exequiveis no dia a
dia da rotina educativa e que certamente estdo relacionados com a promoc¢ao

da autonomia do aluno em beneficio da sua inclusdo social.
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CONSIDERACOES FINAIS

O programa educativo individual que envolve o curriculo especifico
individual (uma medida educativa) é considerado uma resposta educativa, tal
como exposto no Dec. Lei n? 3/2008 de 7 de janeiro, dirigida a um grupo
restrito de “alunos da educacdo especial, enquadrando-o, claramente, no
grupo de baixa-frequéncia e alta-intensidade” (DGIDC, 2008, p.16). Esta
reposta permite planear estratégias, atividades e selecionar ou excluir
conteudos para integrar na planificacdo de qualquer area curricular. Tratando-
se de uma medida restritiva, tdo importante e determinante para a
autonomia dos alunos pareceu-nos de uma enorme validade social proceder
ao estudo das planificagdes correspondentes a area curricular de matematica
com vista a conhecer os conteldos, que nas mesmas se inscrevem e como se
formulam os objetivos a atingir.

A amostra do estudo, embora de dimensdo consideravel, é circunscrita a
uma regido do pais, ndo permitindo por tal extrapolar os resultados a nivel
nacional, muito embora esta limitacdo possa constituir-se como uma
oportunidade futura para realizar o mesmo estudo a nivel nacional, no
sentido de melhor compreender e pragmatizar as implicagdes do estudo
atual.

Convém ainda salientar o fato de ndo ter sido realizada uma avaliacao
independente da funcionalidade dos alunos, porém pretendia-se exatamente
estudar o que acontece com a darea curricular da matematica em alunos que
estdo ao abrigo daquela medida, nao foi pretensdao do estudo averiguar a
adequacao da adogdo da medida. Ainda assim pode justificar-se um estudo
gue considerando os resultados deste examine o cruzamento entre a
diversidade ao nivel da programacdo com a diversidade ao nivel da
funcionalidade dos alunos alvo da medida.

Assim, se o trabalho consistiu, numa primeira fase de investigacdo, na

analise quer dos objetivos presentes nas planificacbes, quer da sua
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formulacao, relativa a area curricular de matematica, de alunos a frequentar o
22 e 32 ciclo com medida educativa CEl, 0 mesmo necessitara, depois e face
aos resultados obtidos, que sejam delineadas estratégias que permitam
realizar alteragGes nas praticas de programacao, sendo que as mesmas podem
ser consideradas como uma proposta de trabalho futuro.

No estabelecimento de correspondéncias entre os dominios de contetdo e
os objetivos formulados nas planificacdes dos PEl, notou-se existir uma
linguagem diversa para as mesmas concretizagdes, justificando-se tal fato pela
auséncia de uma planificacdo estruturada, detalhada minuciosamente, com
pequenos objetivos, onde estes se apresentassem claros e permitissem intuir
as pragmatizacdes que a eles estdo associadas. No entanto a formulacdo das
planificagdes analisadas, parecem desenvolver-se com vista a maximizar a
aprendizagem e a participacdo, bem como dar resposta a diversidade de
alunos, permitindo igualmente preparar a integracdo dos mesmos na
comunidade. Importa ainda referir a importancia da existéncia de estudos que
sugerissem uma programacao vertical no sentido ascendente e descendente,
para cada dominio de conteudo. Os objetivos e descritores deveriam ser
claros e hierarquizados, indo ao encontro da funcionalidade de cada aluno,
bem como das suas perspetivas de vida, ou seja, importa particularmente que
viabilizem uma eficaz aplicabilidade dos conceitos no quotidiano. Tais
carateristicas poderiam orientar os docentes na planificagdo, contribuindo
para a universalidade da escrita dos conteudos a formular nos PEl. Porém uma
planificagdo deve garantir a maxima aproximagao com o estabelecido para o
curriculo regular, por forma a simultaneamente promover a igualdade de
oportunidades e a equidade no sucesso.

O presente estudo torna clara a necessidade, por um lado, da utilizagdo de
uma linguagem comum nos PEl, por outro lado a necessidade da realiza¢do de
estudos que clarifiquem os motivos da mesma ndo existir. Ainda assim, o
curriculo fica limitado a gestdo do professor, sendo que as suas decisoes e
intervencdes deverdo apresentar-se fundamentadas nos contextos onde as

mesmas ocorrem (Leite, T., 2011; Machado, 2006). Todavia, para construir
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uma planificagdo consertada com a diversidade, é imprescindivel um grande
conhecimento do aluno assim como das suas expectativas e das suas
preferéncias (Madureira & Leite, 2003; Heacox, 2001). Devem ainda ser
considerados aspetos relacionados com niveis académicos e perspetivas
sociais, adotando conteldos, estratégias e atividades que sirvam de suporte a
especificidade de cada aluno e promovam uma aprendizagem estimulante
(Leite, T., 2011) e, dirilamos nés, que sustentem o conjunto de competéncias
fundamentais a uma melhor garantia da qualidade do curso de vida de cada

individuo.
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ANEXO 1

Correspondéncia entre os objetivos planificados nos PEl e dominios de
contetudo/subdominio/objetivo geral e descritor com referéncia nas OCEPE e

PMCMEB






Tabela 1- Planificago dos contetidos presentes no PEI e respetiva correspondéncia no OCEPE' e PMCMEB?

Escola Sexo Idade Ano Planificacdo da Area Curricular de Matematica

Dominio de Conteldo Correspondente

Escola A F 14 79
- Descobrir progressivamente os nimeros
- Ler e escrever numeros (se possivel)

- Calcular pequenas somas e diferencgas
- Compor e decompor nimeros até 100

- Estabelecer relagdes de ordem entre os nimeros até a centena

- Reproduzir figuras simples

Numeros e Operagoes NO1

Numeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operagées NO1

Adicao

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posi¢do

- Decomposi¢do de nimeros

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagdes NO1

Sistema de numeragdo decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
ordenagdo de nimeros até 100

Geometria e Medida GM1
Localizagdo e orientagdo no espago

1 . ~ . ~ P
OCEPE — Orientagdes curriculares para a educagao pré-escolar

2 . sae . .
PMCMEB — Programa e metas curriculares de matematica para o ensino bdsico



- Reconhecer figuras geométricas em diferentes posicdes,
- Fazer decomposig¢des de figuras geométricas

- Efetuar contagensde2em2ede3em3

- Praticar o calculo mental

- Explorar simetrias utilizando os espelhos, dobragens e recortes

- Conhecer as moedas em vigor
- Consultar precaérios
- Identificar precos

- Fazer trocos

- Resolver problemas basicos

- RelagBes de posi¢do e alinhamentos de objetos e
pontos

- Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo

- Figuras geometricamente iguais

Numeros e Operagdes NO2
NuUmeros naturais
- Contagensde2em2e3em3

Numeros e Operagées NO2

Adicdo e Subtracdo

- Calculo mental, somas de numeros de um algarismo,
diferen¢as de numeros

Geometria e Medida GM3
Figuras geometricamente iguais
- Identificagdo de eixos de simetria em figuras planas

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Numeros e Operagdes NO2
Adicdo e subtracao
- Problemas de um ou dois passos envolvendo




- NogBes temporais

situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Geometria e Medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Escola A

M

14

- Descobrir progressivamente os nimeros
- Ler e escrever numeros ( se possivel)

- Calcular pequenas somas e diferencas

- Compor e decompor nimeros até 100

- Estabelecer relagdes de ordem entre os nimeros até a centena

Numeros e Operagées NO1

Ndmeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagdes NO1

Adicdo

- Decomposicdo de nimeros

Sistema de numeragdo decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
ordenagdo de niumeros até 100

Geometria e Medida GM1




- Reproduzir figuras simples
- Reconhecer figuras geométricas em diferentes posicoes,
- Fazer decomposic¢Oes de figuras geométricas

- Efetuar contagensde2em2 ede3em3

- Praticar o calculo mental

- Explorar simetrias utilizando os espelhos, dobragens e recortes

- Conhecer as moedas em vigor
- Consultar precaérios
- Identificar precos

- Fazer trocos

- Resolver problemas basicos

Localizagdo e orientagdo no espago

- RelagBes de posi¢do e alinhamentos de objetos e
pontos

- Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo

- Figuras geometricamente iguais

Numeros e Operagdes NO2
NuUmeros naturais
- Contagensde2em2e3em3

Numeros e Operagées NO2

Adicdo e Subtracdo

- Calculo mental, somas de numeros de um algarismo,
diferen¢as de numeros

Geometria E Medida GM3
Figuras geométricas
- Identificagdo de eixos de simetria em figuras planas

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Numeros e Operagdes NO2
Adicdo e subtracao
- Problemas de um ou dois passos envolvendo




situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Geometria e Medida GM1
Medida
Tempo

- Nogdes temporais - Dias, semanas,meses e anos

Escola A M 15 7° Numeros e Operacdes NO1
Numeros naturais
- Descobrir progressivamente os nimeros - Nimeros naturais até 100 Contagens progressivas e
- Ler e escrever numeros ( se possivel) regressivas

Numeros e Operagées NO1
Adicao
- Compor e decompor ndmeros até 100 - Decomposi¢do de numeros
- Adigdes, calculo mental, métodos informais e
tirando partido do sistema decimal de posigao
- Calcular pequenas somas e diferencgas
Numeros e Operagdes NO1
Subtragdo
- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagdes NO1
Sistema de numerag¢do decimal

- Estabelecer relagdes de ordem entre os nimeros até a centena - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
ordenagdo de nimeros até 100

Geometria e Medida GM1
Localizagdo e orientagdo no espago

- Reproduzir figuras simples - RelagbGes de posicdo e alinhamentos de objetos e
- Reconhecer figuras geométricas em diferentes posi¢des pontos
- Fazer decomposic¢oes de figuras geométricas - Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e

respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo




- Efetuar contagensde 2em 2 ede3 em3

- Praticar o calculo mental

- Explorar simetrias utilizando os espelhos, dobragens e recortes

- Conhecer as moedas em vigor
- Consultar pregdrios
- Identificar pregos

- Fazer trocos

- Resolver problemas basicos

- Figuras geometricamente iguais

Numeros e Operagoes NO2
Numeros naturais
- Contagensde2em2e3em3

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e Subtracdo

- Calculo mental, Somas de niumeros de um algarismo,
diferencas de numeros

Geometria e medida GM3
Figuras geométricas
- Identificagdo de eixos de simetria em figuras planas

Geometria e Medida- GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro

Numeros e Operagoes NO2

Adicdo e subtracao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar




- Nogbes temporais

Geometria e Medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Escola A

F

15

- Descobrir progressivamente os numeros
- Ler e escrever numeros ( se possivel)

- Compor e decompor nimeros até 100

- Calcular pequenas somas e diferencas

- Estabelecer relagdes de ordem entre os nimeros até a centena

- Reproduzir figuras simples
- Reconhecer figuras geométricas em diferentes posi¢des
- Fazer decomposic¢oes de figuras geométricas

Numeros e Operagdes NO1

Numeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operagées NO1

Adicao

- Decomposi¢do de numeros

- Adigdes, calculo mental, métodos informais e
tirando partido do sistema decimal de posigao;

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais;

Numeros e Operagdes NO1

Sistema de numerag¢do decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
ordenagdo de nimeros até 100

Geometria e Medida GM1

Localizagdo e orientagdo no espago

- Relagbes de posicdo e alinhamentos de objetos e
pontos;

- Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo;




- Efetuar contagensde2em 2 ede3em3

- Praticar o calculo mental

- Explorar simetrias utilizando os espelhos, dobragens e recortes

- Conhecer as moedas em vigor
- Consultar pregdrios
- Identificar pregos

- Fazer trocos

- Resolver problemas basicos

- Figuras geometricamente iguais

Numeros e Operagoes NO2
Numeros naturais
- Contagensde2em2e3em3

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e Subtracdo

- Calculo mental, somas de nimeros de um algarismo,
diferencas de numeros

Geometria e Medida GM3
Figuras geométricas
- Identificagdo de eixos de simetria em figuras planas

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro;

- Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro

Numeros e Operagoes NO2

Adicdo e subtracao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Geometria e Medida GM1




Medida

Tempo
- Nogbes temporais - Dias, semanas,meses e anos
Escola B F 13 7° Area da Matematica M
Classificagdo
- Agrupar objetos por forma - Formar conjuntos
- Distinguir tamanhos (grande/pequeno) - Seriar e ordenar

- Associar cor/simbolo

Numeros e Operagées NO1

Numeros naturais
- Identificar nUmeros - Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
- Associar o niumero a quantidade regressivas

- Correspondéncia de um a um

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo
- Ordenar os dias da semana - Dias,semanas, meses e anos
- Ordenar os meses do ano - Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
- Associar manh3, tarde e noite as atividades do dia o tempo

- Associar os dias da semana a atividades
Geometria e Medida GM1

Medida
Dinheiro
- Identificar moedas - Moedas e notas da area do Euro
- Identificar notas
Escola B F 15 9¢ Numeros e Operagdes NO1
Numeros naturais
- Identificar nimeros - NUumeros naturais até 100, contagens progressivas e

- Contar objetos regressivas




- Associar o numero a quantidade

- Fazer cdlculos simples

- Resolver situagBes problematicas reais

- Identificar moedas
- Identificar notas
- Ler etiquetas com pregos

- Reconhecer e reunir o dinheiro necessario para efetuar
pagamentos
- Utilizar o dinheiro em contexto real

- Correspondéncias um a um

Numeros e Operagoes NO1

Adicdo

- Adi¢Bes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtracdo

SubtracGes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais;

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e subtracdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro;

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM3
Medida
Comprimento




- Reconhecer as principais medidas de uso diario (embalagens: litro,
quilograma e metro)

- Associar os dias da semana a atividades

- Associar as horas as atividades do dia

- Apontar adequadamente os advérbios de tempo: ontem, hoje e
amanha

- Ordenar os dias da semana

- Ordenar os meses do ano

- Ler as horas num reldgio digital
- Ler as horas num reldgio analdgico

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizacdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Instrumentos de medida do tempo;

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora;

Escola B

F

17

9

- Identificar nimeros

- Contar objetos (100)
- Associar o numero a quantidade (100)

Numeros e Operagoes NO1

Numeros naturais

- NUmeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

- Correspondéncias um a um

Numeros e Operacgdes NO1




- Fazer célculos simples

- Resolver situagGes problematicas reais

- Identificar moedas
- Identificar notas
- Ler etiquetas com pregos

- Reconhecer e reunir o dinheiro necessario para efetuar
pagamentos
- Utilizar o dinheiro em contexto real

Numeros naturais

Adicdo

- Adi¢Bes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO1

Numeros naturais

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e subtracdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida 3
Medida
Comprimento




- Reconhecer as principais medidas de uso diario (embalagens: litro,
quilograma e metro)

- Ordenar os dias da semana

- Ordenar os meses do ano

- Associar os dias da semana a atividades

- Associar as horas as atividades do dia

- Apontar adequadamente os advérbios de tempo: ontem, hoje e
amanha

- Ler as horas num reldgio digital
- Ler as horas num reldgio analdgico

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico;

Geometria e Medida 3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida 3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Instrumentos de medida do tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Escola B

F

18

- Identificar nimeros

Numeros e Operagoes NO1

Numeros naturais

- NUumeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas




- Contar objetos
- Associar o niumero a quantidade

- Fazer cdlculos simples

- Resolver situagGes problematicas reais

- Identificar moedas

- Identificar notas

- Ler etiquetas com pregos

- Reconhecer e reunir o dinheiro
pagamentos

- Utilizar o dinheiro em contexto real

necessario para efetuar

Numero e Operagdes NO1
Ndmeros naturais
- Correspondéncias um a um

Numero e Operagdes NO1

Numeros naturais

Adicdo

- Adigdes, calculo mental, métodos informais e
tirando partido do sistema decimal de posicdo

Numero e Operagdes NO1

Numeros naturais

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagoes NO2

Adicdo e subtragdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro




- Reconhecer as principais medidas de uso didrio (embalagens: litro,
quilograma e metro)

- Apontar adequadamente os advérbios de tempo: ontem, hoje e
amanha

- Associar as horas as atividades do dia

- Associar os dias da semana a atividades

- Ordenar os dias da semana

- Ordenar os meses do ano

- Ler as horas num reldgio digital

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico;

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Instrumentos de medida do tempo

Escola C

M

12

- Ler e escrever os n2s até cinco
- Efetuar contagens

Numeros e Operagoes NO1

Numeros naturais

- NUumeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas




- Correspondéncias um a um

Numero e Operagdes NO1
Sistema de numeragdo decimal

- Estabelecer relagdes de ordem entre os numeros - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
ordenagdo de nimeros até 100

Numeros e Operagées NO1
Adicdo
- Decomposi¢des dos conjuntos 1,2,3 - Decomposicdo de nimeros em somas
Geometria e Medida GM1
Figuras geometricas
- Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo

- Reconhecer figuras geométricas em diferentes posicdes

Geometria e Medida GM1
Medida
Dinheiro

- Notas e moedas do dinheiro portugués - Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM2

Medida

- Horas Tempo

- Ler e marcar horas em relogios - Instrumentos de medida do tempo
-Ahora

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Escola C F 11 592 - Fazer a triagem de trés formas geométricas: triangulo, quadrado, Area da Matemética M
circulo Classificagdo
- Fazer a triagem pelo tamanho - Formar conjuntos




- Organizar em sequéncia uma série de trés a cinco gravuras - Seriar e ordenar
- Completar uma série de trés cores ordenadas

Escola C M 13 59 Area da Matematica M
Classificar
- Formar conjuntos de objetos ou gravuras com um atributo comum - Formar conjuntos

Numeros e Operagées NO1

- Representar numeros até 10 Numeros Naturais

- Identificar os algarismos até 10 - Numeros naturais até 100; contagens progressivas e
- Contar mecanicamente até 20 regressivas

- Associar o n2 a quantidade - Correspondéncias um a um e comparacgdo do

- Distinguir quantidades diferentes numero de elementos de dois conjuntos

- Identificar quantidades iguais
Numeros e Operagoes NO2
- Identificar a dezena Sistema de numeragdo decimal
- Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas;

Numeros e Operagdes NO1

- Ordenar n%s até 10 por ordem crescente Sistema de numerag¢do decimal

- Ordenar n%s até 10 por ordem decrescente - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo
e ordenacgdo de nimeros até 100

Organizagao e Tratamento de Dados OTD2

- Interpretar uma tabela/ gréfico simples Representacdo de dados
- Tabelas de frequéncias absolutas, graficos de pontos,
de barras e pictogramas em diferentes escalas




- Identificar as moedas e as notas como dinheiro

- Identificar o euro como unidade fundamental do sistema
monetario

- Identificar o valor das moedas e das notas

- Relacionar o valor das moedas e das notas entre si

- Ler precos

- Utilizar o dinheiro em situagdes simples de compra e venda

- Aplicar a nogdo de 12,22,39... até 102 em situagBes concretas

- Organizar gravuras em sequéncia

- Colocar pela ordem cronolégica de acontecimentos habitos
quotidianos

- Distinguir nog¢bes temporais( antes/ depois; hoje/amanh3; aogra
/ja; muito tempo/pouco tempo/ao mesmo tempo)

Geometria e Medida- GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro envolvendo nimeros até ,
apenas em euros ou apenas em céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Numeros e Operagdes NO2
Numeros naturais
- Numeros ordinais até 20

Area da matematica M
- Encontrar e formar padrées

Numeros e Operagdes NO2

Sequéncias e regularidades

- Problemas envolvendo a determinagdo de termos de
uma sequéncia dada a lei de formagdo e a
determinagdo de uma lei de formagdo compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

Utilizacdo de fendmenos ciclicos naturais para contar




- Relacionar as horas com as diferentes partes do dia o tempo;
- Identificar as estagdes do ano
Geometria e Medida GM2

Medida
- Identificar a hora certa Tempo
- Identificar os tipos de reldgio - Instrumentos de medida do tempo
- Relacionar dia/semana -Ahora;

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora;
- Calendarios e horarios

Geometria e Medida GM1

Medida
- Identificar os meses do ano Tempo
- Identificar os dias da semana - Dias, semanas, meses e anos
- Memorizar a sua idade Area da matemética M
- Memorizar a data de nascimento Numero

Geometria e Medida GM2

- Identificar e nomear as figuras geométricas: quadrado, triangulo, Figuras geométricas
retangulo, circulo - Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo
Escola C M 16 72 Area da Matematica M
- Memorizar nimeros de telefone importantes Numero

- Memorizar a sua data de nascimento
Numeros e Operagées NO1
Sistema de numerac¢do decimal
- Compreender a relagdo de grandeza entre numeros - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
- Ordenar numeros por ordem crescente ordenagdo de numeros até 100
- Ordenar numeros por ordem decrescente
Numeros e Operagoes NO2
NUmeros naturais
- Ler e escrever numeros inteiros até a unidade de milhar - NUmeros naturais até 1000




- Identificar ordens e classes

- Perceber a nogdo de unidade, dezena, centena

- Ter nogao de metade de...

- Ter nogdo de o dobro de...

- Adicionar quantidades (sem transporte)

- Decompor n2%s inteiros

- Subtrair quantidades ( sem transporte)

- Aplicar o célculo mental

Numeros e Operagdes NO3

Representacdo decimal de nimeros naturais

- Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas;
leitura por classes e por ordens

Numeros e Operagdes NO2

Sistema de numeracgdo decimal

- Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas;
Numeros e Operagdes NO2

Divisdao

- Os termos «metade», «terga parte», «quarta parte»
e «quinta parte»

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagdo
- O termo «dobro»

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Adigdes por calculo mental, métodos informais e
tirando partido do sistema decimal de posi¢ao

- Decomposi¢ao de nimeros em somas

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagoes NO2

Adicdo e Subtragao

- Calculo mental: somas de niumeros de um algarismo,
diferencas de nimeros até , adi¢Ges e subtracGes de




- Resolver situagdes problematicas do quotidiano
- Representar em linguagem matematica pequenos enunciados orais

- Perceber a ldgica das tabuadas
- Perceber a légica do processo de multiplicar

- Compreender o conceito de repartir/dividir

- Reconhecer a divisdo como inversa da multiplicacao

- Efetuar contagensde 2em 2,5em 5, 10 em 10, 50 em 50, 100 em
100

10 e 100 a numeros de trés algarismos

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagGes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Numeros e Operagoes NO2

Multiplicagao

Problemas de um ou dois passos envolvendo situagées
multiplicativas nos sentidos aditivo e combinatério

Numeros e Operagtes NO2

Divisdao

- Problemas de um passo envolvendo situagdes de
partilha equitativa e de agrupamento

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagdo

- Tabuadas

- Sentido aditivo e combinatdrio

Numeros e Operagdes NO2
Divisao
- Divisdo exata por métodos informais

Numeros e Operagdes NO2

Divisdo inteira

- Relagdo entre a divisdao exata e a multiplicagao:
dividendo, divisor e quociente;

Numeros e Operagdes NO2

Numeros naturais

- Contagensde2em 2,de5em5ede 10 em 10, e de
100 em 100




- Reconhecer a subtragao como inversa da adigdo Numeros e Operagdes NO1
Subtragdo
- Relagdo entre a subtracdo e a adigdo;

- Identificar figuras geométricas: quadrado, triangulo, retangulo, Geometria e Medida GM1

circulo Figuras geométricas

- Identificar sélidos geométricos: cubo, cone, paralelepipedo, esfera, - Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
piramide respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo

- Sélidos geométricos

- Relacionar figuras e sdélidos geométricos com objetos do dia- a-dia Geometria e Medida GM1
Localizagdo e orientagdo no espago
- RelagGes de posicdo e alinhamentos de objetos e

pontos
- Ter a nogdo de perimetro Geometria e Medida GM2
- Calcular perimetro e atribuir significado pratico Medida

Distancia e Comprimento
- Perimetro de um poligono

- Saber efetuar medigBes com instrumentos de medi¢do( régua, fita Geometria e Medida GM3

métrica...) Medida

- Identificar o metro Comprimento
- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico;

- Reconhecer as notas e moedas do sistema monetario Geometria e Medida GM1

- Ler pregos Medida

- Estabelecer relagdo de grandeza entre notas e moedas Dinheiro

- Associar valores iguais, com notas ou moedas diferentes - Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro envolvendo nimeros , apenas
em euros ou apenas em céntimos

- Aplicar o dinheiro em situagdes praticas do dia- a —dia Geometria e Medida GM3




- Fazer a leitura das horas em reldgios analdgicos
- Ler validade de produtos em embalagens
- Situar no calendario datas significativas

- Identificar os meses e estagdes do ano

- Interpretar uma tabela/grafico

Medida
Dinheiro
- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

- Calendarios e horarios

Geometria e Medida GM1

Medida

Ttempo

- Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo

Organizagdo e Tratamento de Dados OTD2
Representagao de dados

- Tabelas de frequéncias absolutas, graficos de pontos,
de barras e pictogramas em diferentes escalas

Escola C F 14 72 - Compreender a relagdo de grandeza entre nimeros

- Ordenar numeros por ordem crescente
- Ordenar numeros por ordem decrescente

- Ler e escrever numeros inteiros até a unidade de milhar

Numeros e Operagdes NO1

Sistema de numerag¢do decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
ordenagdo de numeros até 100

Numeros e Operagoes NO2
Numeros naturais
- Numeros naturais até 1000

Numeros e Operagdes NO2
Sistema de numerac¢do decimal




- Perceber a nogdo de unidade, dezena, centena e milhar
- Ter nogdo de meia dezena e meia centena

- Identificar ordens e classes

- Identificar n2s pares e n2 impares

- Perceber a nogdo de décima e de centésima
- Ler nimeros decimais

- Ter nogdo de metade e o dobro de um nimero inteiro

- Compor e decompor numeros inteiros

- Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas

Numeros e Operagoes NO3

Representacdo decimal de nimeros naturais

- Ordens decimais: unidades, dezenas e
centenas;leitura por classes e por ordens

Numeros e Operagdes NO2

NuUmeros naturais

- NUumeros pares e numero impares; identificacdo
através do algarismo das unidades

Numeros e Operagées NO3

Representacdo decimal de numeros racionais nao
negativos

- Decomposicdo decimal de um numero racional
representado na forma de uma dizima finita

Numeros e Operagoes NO2

Divisdao

- Os termos «metade», «terga parte», «quarta parte»
e «quinta parte»

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagao
- O termo «dobro»

Numeros e Operagoes NO1
Adicdo
- Decomposi¢dao de nimeros em somas

Numeros e Operagdes NO1
Adicdo e Subtragao




- Aplicar o cdlculo mental

- Perceber a ldgica das tabuadas

- Calculo mental, Somas de niumeros de um algarismo,
diferengas de numeros

Numeros e Operagoes NO2
Multiplicagdo
- Tabuadas

Escola D F 14 5¢

- Identifica os numeros
- Identifica quantidades

- Adiciona e subtrai

- Conhece as notas e as moedas do euro

- Faz pagamentos e trocos

Numeros e Operagdes NO1

NuUmeros naturais

- NUumeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagdes NO1

Adicdo

- Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicao

Numeros e Operacgdes NO1

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro




- Sabe consultar um horario
- Sabe consultar um calendario
- Identifica as horas

- Identifica os dias da semana

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios
-Ahora

Geometria e Medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Escola D M 16 7°

- Identifica os numeros
- Identifica quantidades

- Adiciona e subtrai

- Conhece as notas e as moedas do euro

Numeros e Operagées NO1

Numeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

SubtracGes envolvendo nidmeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro




- Faz pagamentos e trocos

- Sabe consultar um horario
- Sabe consultar um calendario
- Identifica as horas

- Identifica os dias da semana

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios
-Ahora

Geometria e Medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas,meses e anos

Escola D F 16 7°

- Identifica os numeros
- Identifica quantidades

- Adiciona e subtrai

Numeros e Operagdes NO1

NuUmeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagées NO1

Adicdo

- Adigbes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagoes NO1
Subtracdo




- Conhece as notas e as moedas do Euro

- Faz pagamentos e trocos

- Sabe consultar um horario
- Sabe consultar um calendario
- Identifica as horas

- Identifica os dias da semana

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da drea do Euro

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios
-Ahora

Geometria e Medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Escola D F 16 8¢

- Identifica os numeros
- Identifica quantidades

Numeros e Operagdes NO1

Ndmeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagoes NO1

Adicdo

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do




- Adiciona e subtrai

- Conhece as notas e as moedas do euro

- Faz pagamentos e trocos

- Sabe consultar um horario
- Sabe consultar um calendario
- Identifica as horas

- Identifica os dias da semana

sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagoes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios
-Ahora

Geometria e medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Escola D F 18 9¢

- Identifica os numeros

Numeros e Operagoes NO1

Numeros naturais

- NUumeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

- Correspondéncia de um a um




Numeros e Operagdes NO1
Adicdo

- Identifica quantidades - Adi¢Bes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO1
Subtracdo

- Adiciona e subtrai - Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM1
Medida
Dinheiro

- Conhece as notas e as moedas do euro - Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM3
Medida
Dinheiro
- Faz pagamentos e trocos - Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo
- Sabe consultar um hordério - Calendarios e horarios
- Sabe consultar um calendario -Ahora

- Identifica as horas
Geometria e Medida GM1
Medida
Tempo

- Identifica os dias da semana - Dias, semanas, meses e anos




Escola D

F

16

- Identifica os numeros

- Identifica quantidades

- Adiciona e subtrai

- Conhece as notas e as moedas do euro

- Faz pagamentos e trocos

- Sabe consultar um horario
- Sabe consultar um calendario

Numeros e Operagdes NO1

Numeros naturais

- NUmeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagdes NO1

Adicdo

- Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios
-Ahora




- Identifica as horas

- Identifica os dias da semana

Geometria e Medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Escola D

M
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- Identifica os nimeros

- Identifica quantidades

- Adiciona e subtrai

- Conhece as notas e as moedas do euro

- Faz pagamentos e trocos

Numeros e Operagdes NO1

Numeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagées NO1

Adicao

- Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por cdlculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro




- Sabe consultar um horario
- Sabe consultar um calendario
- Identifica as horas

- Identifica os dias da semana

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios
-Ahora

Geometria e Medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Escola D M 18 7°

- Identifica os niUmeros

- Identifica quantidades

- Adiciona e subtrai

- Conhece as notas e as moedas do euro

Numeros e Operagées NO1

Ndmeros naturais

- NUumeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro




Geometria e Medida GM3
Medida
Dinheiro
- Faz pagamentos e trocos - Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo
- Sabe consultar um hordario - Calendarios e horarios
- Sabe consultar um calendario -Ahora

- Identifica as horas
Geometria e Medida GM1

Medida
Tempo
- Identifica os dias da semana - Dias, semanas, meses e anos
Escola E F 19 9° Numeros e Operacdes NO1
Numeros naturais
- Quantificar agrupamento - Correspondéncia de um a um
- Efetuar contagens - Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
- Descobrir progressivamente os nimeros regressivas
- Ler e escrever numeros
Escola E M 18 90 Geometria e Medida GM2
Medida
Tempo
- Saber ler um calendario - Calendarios e horarios

Numeros e Operacgdes NO1




- Utilizar as operag¢Oes em situagdes simples

- Utilizar as medidas de comprimento, capacidade e peso em
situagOes praticas

- Identificar a hora, a meia hora e o quarto de hora
- Ler horas em reldgio analdgico

Adicdo

- Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagoes NO1

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

-Ahora

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora




- Ler horas em reldgio digital

- Identificar o minuto como unidade de tempo

- Identificar o Euro como unidade fundamental
monetdario

- Identificar o valor das notas e moedas

- Ler e escrever numeros representativos de dinheiro

- Relacionar o valor de notas e moedas entre si

- Utilizar o dinheiro em situa¢des de compra e venda

- Colocar objetos em diferentes posi¢des a pedido
- Nomear a posicdo relativa de objetos

- Associar as partes do dia a atividades especificas
- Identificar meses do ano e estagdes do ano

- Associar horas a atividades do dia

- Associar dias da semana a acontecimentos

do sistema

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Instrumentos de medida do tempo

Geometria e Medida GM3
Medida

Tempo

- Minutos

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2
Localizagdo e orientagdo no espago
- DiregBes no espaco relativamente a um observador

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagcdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo

- Dias, semanas meses e anos

Geometria e Medida GM2




- Dizer em que dia da semana e em que més esta

- Colocar uma sequéncia de acontecimentos num friso cronoldgico

- Dizer a sua data de nascimento

- Comparar pesos, capacidade

- Fazer medigbes com medidas
corporais)

- Identificar o metro e o centimetro
- Identificar o quilo e o grama

- Identificar o litro e o decilitro

- Utilizar instrumentos de medicao

ndo standarizadas

“medidas

Medida
Tempo
- Calendarios e horario

Numeros e Operagoes NO2

Sequéncias e regularidades

- Problemas envolvendo a determinagdo de termos de
uma sequéncia dada lei de formagdo e a
determinagdo de uma lei de formagao compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida

Area da Matematica M
Numero

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Escola E
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- Saber ler um calendario

Geometria e Medida GM2
Medida
Tempo




- Utilizar as operag¢0es em situagdes simples

- Utilizar as medidas de comprimento, capacidade e peso em
situagOes praticas

- Calendarios e horarios

Numeros e Operagoes NO1

Adicdo

- Adigbes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagées NO1

Subtracdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM2




- Identificar a hora, a meia hora e o quarto de hora
- Ler horas em reldgio digital
- Ler horas em reldgio analdgico

- Identificar o minuto como unidade de tempo

- Identificar o Euro como unidade fundamental
monetario

- Identificar o valor das notas e moedas

- Relacionar o valor de notas e moedas entre si

- Ler e escrever numeros representativos de dinheiro

- Utilizar o dinheiro em situagdes de compra e venda

- Colocar objetos em diferentes posi¢des a pedido
- Nomear a posicdo relativa de objetos

- Associar as partes do dia a atividades especificas

do sistema

Medida

Tempo

-Ahora

- Instrumentos de medida do tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM3
Medida

Tempo

- Minutos

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2
Localizagdo e orientagdo no espago
- Dire¢Ges no espaco relativamente a um observador

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo




- Associar dias da semana a acontecimentos
- Identificar meses do ano e estagdes do ano
- Associar horas a atividades do dia

- Dizer em que dia da semana e em que més esta

- Colocar uma sequéncia de acontecimentos num friso cronolégico

- Dizer a sua data de nascimento

- Comparar pesos, capacidade

Fazer medigdes com medidas ndo standarizadas

corporais)

- Identificar o metro e o centimetro
- Identificar o quilo e o grama

- Identificar o litro e o decilitro

- Utilizar instrumentos de medigdo

“medidas

- Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horario

Numeros e Operagdes NO2

Sequéncias e regularidades

- Problemas envolvendo a determinacdo de termos de
uma sequéncia dada lei de formacdo e a
determinacdo de uma lei de formacgdo compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida

Area da Matematica M
Numero

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes
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- Saber ler um calendario

- Utilizar as operac¢Oes em situacgOes simples

- Utilizar as medidas de comprimento, capacidade e peso em
situagGes praticas

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios

Numeros e Operagdes NO1

Adicdo

- Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagées NO1

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes




Geometria e Medida GM2

Medida
Tempo
- Identificar a hora, a meia hora e o quarto de hora -Ahora
- Ler horas em reldgio digital - Instrumentos de medida do tempo
- Ler horas em reldgio analdgico - Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em

horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM3
Medida
Tempo

- Identificar o minuto como unidade de tempo - Minutos

Geometria e Medida GM1

Medida
Dinheiro
- lIdentificar o Euro como unidade fundamental do sistema -Moedas e notas da area do Euro;
monetario - Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
- Identificar o valor das notas e moedas céntimos
- Relacionar o valor de notas e moedas entre si
- Ler e escrever numeros representativos de dinheiro Geometria e Medida GM3
Medida
Dinheiro
- Utilizar o dinheiro em situa¢des de compra e venda - Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2

Localizagdo e orientagdo no espago
- Colocar objetos em diferentes posi¢des a pedido - Dire¢Ges no espaco relativamente a um observador
- Nomear a posicdo relativa de objetos

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo




- Identificar meses do ano e estagdes do ano - Utilizagdo de fenédmenos ciclicos naturais para contar
- Associar as partes do dia a atividades especificas o tempo
- Associar dias da semana a acontecimentos - Dias, semanas,meses e anos
- Associar horas a atividades do dia
Geometria e Medida GM2
Medida
Tempo
- Dizer em que dia da semana e em que més estd - Calendarios e horario

Numeros e Operagtes NO2
Sequéncias e regularidades

- Colocar uma sequéncia de acontecimentos num friso cronolégico - Problemas envolvendo a determinacdo de termos de
uma sequéncia dada a lei de formagdo e a
determinagdo de uma lei de formagao compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida

Area da Matematica M
- Dizer a sua data de nascimento Numero

Geometria e Medida GM3

Medida
Comprimento
- Identificar o metro e o centimetro Unidades de medida de comprimento do sistema
- Identificar o quilo e o grama métrico;
- Identificar o litro e o decilitro
- Utilizar instrumentos de medicao Geometria e Medida GM3
- Comparar pesos, capacidade Medida
Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3
Medida
Capacidade




- Fazer medicdes com medidas ndo standarizadas
corporais)

“medidas

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes
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- Saber ler um calendario

- Utilizar as operac¢Oes em situacgOes simples

- Identificar a hora, a meia hora e o quarto de hora
- Ler horas em reldgio digital
- Ler horas em reldgio analdgico

- Identificar o minuto como unidade de tempo

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios

Numeros e Operagdes NO1

Adicdo

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

-Ahora

- Instrumentos de medida do tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM3
Medida

Tempo

- Minutos

Geometria e Medida GM1
Medida




- ldentificar o euro como unidade fundamental do sistema
monetario

- Identificar o valor das notas e moedas

- Relacionar o valor de notas e moedas entre si

- Ler e escrever numeros representativos de dinheiro

- Utilizar o dinheiro em situagdes de compra e venda
- Efetuar operagGes com dinheiro

- Colocar objetos em diferentes posi¢des a pedido
- Nomear a posic¢do relativa de objetos

-ldentificar meses do ano e estagdes do ano

- Associar as partes do dia a atividades especificas
-Associar horas a atividades do dia

- Associar dias da semana a acontecimentos

- Dizer em que dia da semana e em que més esta

- Colocar uma sequéncia de acontecimentos num friso cronolégico

Dinheiro

- Moedas e notas da drea do Euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2
Localizagdo e orientagdo no espago
- DiregGes no espaco relativamente a um observador

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagcdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo

- Dias, semanas meses e anos

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horario

Numeros e Operagoes NO2

Sequéncias e regularidades

- Problemas envolvendo a determinagdo de termos de
uma sequéncia dada lei de formagdo e a
determinac¢do de uma lei de formacdo compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida




- Dizer a sua data de nascimento

- Comparar pesos, capacidade

- Fazer medigbes com medidas ndo standarizadas

corporais)

- Identificar o metro e o centimetro
- Identificar o quilo e o grama

- Identificar o litro e o decilitro

- Utilizar instrumentos de medigdo

“medidas

Area da Matematica M
- Numero

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes
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- Saber ler um calendario

- Utilizar as operag¢des em situacdes simples

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios

Numeros e Operagoes NO1

Adicdo

- AdigBes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operacgdes NO1




- Identificar a hora, a meia hora e o quarto de hora
- Ler horas em reldgio digital
- Ler horas em reldgio analdgico

- Identificar o minuto como unidade de tempo

- Identificar o Euro como unidade fundamental
monetdario

- Identificar o valor das notas e moedas

- Relacionar o valor de notas e moedas entre si

- Ler e escrever numeros representativos de dinheiro

- Utilizar o dinheiro em situagdes de compra e venda
- Efetuar operagbes com dinheiro

- Colocar objetos em diferentes posi¢cdes a pedido
- Nomear a posicdo relativa de objetos

do sistema

Subtragdo
- SubtragBes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

-Ahora

- Instrumentos de medida do tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM3
Medida

Tempo

- Minutos

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2
Localizagdo e orientagdo no espago

- Direg¢0Oes no espaco relativamente a um observador

Geometria e Medida GM1




Medida

Tempo
- Associar as partes do dia a atividades especificas - Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
- Associar dias da semana a acontecimentos o tempo
- Associar horas a atividades do dia - Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM2
Medida
Tempo

- Dizer em que dia da semana e em que més esta - Calendarios e horario

- Identificar meses do ano e esta¢des do ano
Numeros e Operagées NO2
Sequéncias e regularidades

- Colocar uma sequéncia de acontecimentos num friso cronolégico - Problemas envolvendo a determinagao de termos de
uma sequéncia dada a lei de formagdo e a
determinagdo de uma lei de formagdao compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida

Area da Matematica M
- Dizer a sua data de nascimento - Nimero

Geometria e medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e medida GM3

Medida

Massa
- Comparar pesos, capacidade - Unidades de massa do sistema métrico
- Fazer medi¢cbes com medidas ndo standarizadas “medidas
corporais) Geometria e medida GM3

- Identificar o metro e o centimetro Medida




- Identificar o quilo e o grama
- Identificar o litro e o decilitro
- Utilizar instrumentos de medicdo

Capacidade
- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Escola E

F

16

- Saber ler um calendario

- Utilizar as operag¢des em situagdes simples

- Utilizar as medidas de comprimento, capacidade e peso em
situagGes praticas

Geometria e Medida GM2
Medida

Tempo

- Calendarios e horarios

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3
Medida
Capacidade




- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM2

Medida
Tempo
- Identificar a hora, a meia hora e o quarto de hora -Ahora
- Ler horas em reldgio digital - Instrumentos de medida do tempo;
- Ler horas em reldgio analdgico - Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em

horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM3
Medida
Tempo

- Identificar o minuto como unidade de tempo - Minutos

Geometria e Medida GM1

Medida
Dinheiro
- lIdentificar o euro como unidade fundamental do sistema -Moedas e notas da area do Euro;
monetdario - Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
- Identificar o valor das notas e moedas céntimos
- Relacionar o valor de notas e moedas entre si
- Ler e escrever numeros representativos de dinheiro Geometria e Medida GM3
Medida
Dinheiro
- Utilizar o dinheiro em situa¢des de compra e venda - Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro

- Efetuar operagbes com dinheiro

Geometria e Medida GM2

Localizagdo e orientagdo no espago
- Colocar objetos em diferentes posi¢des a pedido - Direg¢Ges no espaco relativamente a um observador
- Nomear a posicdo relativa de objetos

Geometria e Medida GM1

Medida




Tempo

- Associar as partes do dia a atividades especificas - Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
- Associar dias da semana a acontecimentos o tempo;
- Associar horas a atividades do dia - Dias, semanas meses e anos

- Identificar meses do ano e estagdes do ano

Geometria e medida GM2
Medida
Tempo

- Dizer em que dia da semana e em que més esta - Calendarios e horario

Numeros e Operagées NO2
Sequéncias e regularidades

- Colocar uma sequéncia de acontecimentos num friso cronolégico - Problemas envolvendo a determinagdo de termos de
uma sequéncia dada a lei de formagdo e a
determinagdo de uma lei de formagdao compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida

Area da Matematica M
- Dizer a sua data de nascimento - Nimero

Geometria e Medida GM3

Medida
Comprimento
- Comparar pesos, capacidade - Unidades de medida de comprimento do sistema
- Fazer medi¢cGes com medidas ndo standarizadas “medidas meétrico
corporais)
- Identificar o metro e o centimetro Geometria e Medida GM3
- Identificar o quilo e o grama Medida
- Identificar o litro e o decilitro Massa
- Utilizar instrumentos de medigdo - Unidades de massa do sistema métrico;

Geometria e Medida GM3
Medida




Capacidade
- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Escola E M 16 Numeros e Operagdes NO1
Numeros naturais
- Quantificar agrupamentos - Correspondéncia de um a um
- Efetuar contagens
Numeros e Operagdes NO1
NuUmeros naturais
- Descobrir progressivamente os nimeros Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
- Ler e escrever numeros regressivas
Escola F M 14 Numeros e Operacdes NO1

- Conta mecanicamente na auséncia de objetos( contagens
sucessivas e regressivas unitarias)

- Realiza operagdes de adigao sem transporte

- Realiza op de subtragdo sem empréstimo

- Realiza op de adi¢do e subtracdo com transporte

Numeros naturais
- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- SubtragGes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagoes NO1

Adicdo

- Os simbolos «+» e «=» e o0s termos «parcela» e
«Soma»




Numeros e Operagdes NO1
subtracdo

- Utiliza adequadamente uma maquina de calcular - O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenca»

Geometria e Medida GM2

Medida
Tempo
- Ler as horas num reldgio digital - Instrumentos de medida do tempo
- Saber ler horas e meias horas num relégio de ponteiros - Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
- Identifica a hora de entrada/saida da escola horas, meias horas e quartos de hora
- Identifica a hora dos intervalos -Ahora
- Identifica a hora do almogo - Calendarios e horarios
- Identifica o dia e 0 més no calendario
- Assinala datas importantes no calendario Geometria e Medida GM1
Medida
Tempo
- Reconhece os diferentes dias da semana - Dias, semanas, meses e anos
- Reconhece e nomeia a sequencia dos meses do ano - Utilizacdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
- Associar determinadas atividades com certos dias da semana o tempo

- ldentifica os periodos de tempo em que deve permanecer nas
tarefas/atividades
- Identifica as esta¢des do ano de acordo com as suas caracteristicas, Geometria e Medida GM1

festividades e pecas de vestudrio a usar Medida
Dinheiro
- Reconhece as notas e moedas do nosso sistema monetario - Moedas e notas da area do Euro
- Identifica o valor das notas e moedas - Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
- Lé e escreve n%s representativos do dinheiro céntimos
- Efetuar operagdes simples com dinheiro
- Ter nogdo do custo, (caro/barato) Geometria e Medida GM3
Medida
Dinheiro

- Utiliza o dinheiro em situa¢des de compra e venda - Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro
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Ndmeros naturais
- Realiza contagens - Correspondéncia de um a um

Geometria e Medida GM2

Medida
Tempo
- Saber ler as horas num reldgio digital - Instrumentos de medida do tempo
- Saber ler as horas e meias horas num reldgio de ponteiros - Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
- |dentifica a hora de entrada/saida da escola horas, meias horas e quartos de hora
- Identifica a hora dos intervalos -Ahora
- ldentifica a hora do almogo - Calendarios e horarios
- Identifica o dia e 0 més no calendario
- Assinala datas importantes no calendario Geometria e medida GM1
Medida
Tempo
- Reconhece os diferentes dias da semana - Dias, semanas, meses e anos
- Reconhece e nomeia a sequencia dos meses do ano - Utilizagcdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
- ldentifica as estacGes do ano de acordo com as suas o tempo
caracteristicas, festividades e pegas de vestudrio a usar
- Relaciona as horas com as diferentes partes do dia
- Identifica os periodos de tempo em que deve permanecer nas
tarefas/atividades Geometria E medida GM1
- Associar determinadas atividades com certos dias da semana Medida
Dinheiro
- Reconhece as notas e moedas do nosso sistema monetario - Moedas e notas da area do Euro;
- ldentifica o valor das notas e moedas - Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
- Lé e escreve n% representativos do dinheiro céntimos
- Efetuar operag¢des simples com dinheiro
- Ter nogdo do custo, (caro/barato) Geometria E medida GM3
Medida

Dinheiro




- Utiliza o dinheiro em situagdes de compra e venda

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro
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- Conta mecanicamente na auséncia de objetos( contagens
sucessivas e regressivas unitarias)

- Realiza contagens por intervalos de 5 ou 10 ( sucessivas e
regressivas) de forma mecanica

- Utiliza uma tabela de 100 unidades
- Realiza operacgoes de adigdo sem transporte

- Realiza operagoes de subtragdo sem empréstimo

- Realiza operag0es de adigdo com transporte

- Realiza operacoes de subtracdo com empréstimo

- Ler as horas num reldgio digital

Numeros e Operagdes NO1
Ndmeros naturais
- Correspondéncias de um a um

Numeros e Operagdes NO2

Numeros naturais

- Contagensde2em2e5em35, etc...

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagdes NO1

Adicdo

- Os simbolos «+» e «=» e o0s termos «parcela» e
«soma»

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenga»

Geometria e Medida GM2
Medida
Tempo
-Ahora




- Saber ler horas e meias horas num relégio de ponteiros
- Identifica a hora de entrada/saida da escola

- Identifica a hora dos intervalos

- Identifica a hora do almogo

- Identifica o dia e o més no calendario

- Assinala datas importantes no calendario

- Reconhece e nomeia a sequencia dos meses do ano

- ldentifica os periodos de tempo em que deve permanecer nas
tarefas/atividades

- Associar determinadas atividades com certos dias da semana

- Identifica as esta¢des do ano de acordo com as suas caracteristicas,
festividades e pecgas de vestudrio a usar

- Reconhece os diferentes dias da semana

- Reconhece as notas e moedas do nosso sistema monetario
- lidentifica o valor das notas e moedas

- Lé e escreve n%s representativos do dinheiro

- Efetuar operacgGes simples com dinheiro

- Ter nogdo do custo, (caro/barato)

- Utiliza o dinheiro em situagdes de compra e venda

- Instrumentos de medida do tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

- Calendarios e horarios

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagdo de fenémenos ciclicos naturais para contar
o tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro
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- Conta mecanicamente na auséncia de objetos( contagens
sucessivas e regressivas unitarias)

- Realiza contagens por intervalos de 5 ou 10 ( Sucessivas e
regressivas)

Numeros e Operagdes NO1
Numeros naturais
- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagoes NO2
Numeros naturais

- Contagensde2em2e5em5, etc...

Numeros e Operacgdes NO1




- Utiliza uma tabela de 100 unidades
- Realiza operag0es de adigdo sem transporte

- Realiza operag0es de subtragdao sem empréstimo

- Realiza operagdes de adi¢cdo com transporte

- Realiza operacoes de subtracdo com empréstimo

- Ler as horas num reldgio digital

- Saber ler horas e meias horas num relégio de ponteiros
- |dentifica a hora de entrada/saida da escola

- Identifica a hora dos intervalos

- Identifica a hora do almogo

- Identifica o dia e 0 més no calendario

- Assinala datas importantes no calendario

- Reconhece e nomeia a sequéncia dos meses do ano

- ldentifica os periodos de tempo em que deve permanecer nas

tarefas/atividades

Adicdo

-Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por cdlculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagoes NO1

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagées NO1

Adicao

- Os simbolos «+» e «=» e os termos «parcela» e
«soma»

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenca»

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Instrumentos de medida do tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

-Ahora

- Calendarios e horarios

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo




- Associar determinadas atividades com certos dias da semana

- Identifica as esta¢des do ano de acordo com as suas caracteristicas,
festividades e pegas de vestudrio a usar

- Reconhece os diferentes dias da semana

- Reconhece as notas e moedas do nosso sistema monetario
- Identifica o valor das notas e moedas

- Lé e escreve n%s representativos do dinheiro

- Efetuar operagdes simples com dinheiro

- Ter nogdo do custo, (caro/barato)

- Utiliza o dinheiro em situa¢des de compra e venda

- Dias, semana, meses do ano

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Escola F

M

14

- Conta mecanicamente na auséncia de objetos( contagens
sucessivas e regressivas unitarias)

- Realiza contagens por intervalos de 5 ou 10 ( Sucessivas e
regressivas)

- Utiliza uma tabela de 100 unidades
- Realiza operagdes de adigdao sem transporte

- Realiza operagdes de subtragdo sem empréstimo

Numeros e Operagdes NO1
Numeros naturais
- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagdes NO2
Nudmeros naturais
- Contagensde2em 2 e5em35, etc...

Numeros e Operagdes NO1

Adicdo

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicao

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operacgdes NO1




- Realiza operag8es de adigdo com transporte

- Realiza operag8es de subtragdo com empréstimo

- Ler as horas num reldgio digital

- Saber ler horas e meias horas num relégio de ponteiros
- Identifica a hora de entrada/saida da escola

- Identifica a hora dos intervalos

- Identifica a hora do almogo

- Identifica o dia e 0 més no calendario

- Assinala datas importantes no calendario

- ldentifica os periodos de tempo em que deve permanecer nas

tarefas/atividades

- Associar determinadas atividades com certos dias da semana
- Identifica as esta¢des do ano de acordo com as suas caracteristicas,

festividades e pecas de vestudrio a usar
- Reconhece os diferentes dias da semana
- Reconhece e nomeia a sequencia dos meses do ano

- Reconhece as notas e moedas do nosso sistema monetario

- Identifica o valor das notas e moedas

- Lé e escreve n%s representativos do dinheiro
- Efetuar operagées simples com dinheiro

- Ter nogdo do custo, (caro/barato)

Adicdo
- Os simbolos «+» e «=» e os termos «parcela» e
«soma»

Numeros e Operagoes NO1

Subtragdo

- O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenca»

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Instrumentos de medida do tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

-Ahora

- Calendarios e horarios

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagdo de fenémenos ciclicos naturais para contar
o tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3




- Utiliza o dinheiro em situa¢des de compra e venda

Medida
Dinheiro
- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro
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- Contar mecanicamente na auséncia de objetos(contagens
sucessivas e regressivas unitarias

- Realiza contagens por intervalos de 5 ou 10( sucessivas e
regressivas) de forma mecanica

- Utilizar uma tabela de 100( de forma funcional)

- Realiza operagdes de adicdo com transporte

- Realiza operag0es de subtragdo com transporte

Numeros e Operagoes NO1
Numeros naturais
- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagdes NO2
NuUmeros naturais
- Contagensde2em2e5em35, etc...

Numeros e Operagées NO1

Adicao

Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Os simbolos «+» e «=» e os termos «parcela» e
«soma»

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenga»

Numeros e Operacdes NO2




Multiplicagao
- Realiza operag8es com o maximo de um n? no multiplicador - Sentido aditivo e combinatério

Geometria e Medida GM2

Medida
Tempo
- Saber as horas num reldgio digital - Instrumentos de medida do tempo
- Saber ler horas e meias horas num relégio de ponteiros - Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
- Identifica a hora de entrada/saida da escola horas, meias horas e quartos de hora
- Identifica a hora dos intervalos -Ahora
- Identifica a hora do almogo - Calendarios e horarios
- ldentifica os periodos de tempo em que deve permanecer nas
tarefas/atividades
- Identifica o dia e 0 més no calendario
- Assinala datas importantes no calendario Geometria e Medida GM1
Medida
Tempo
- Identifica as esta¢des do ano de acordo com as suas caracteristicas, - Utilizacdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
festividades e pecas de vestudrio a usar o tempo
- Reconhece os diferentes dias da semana - Dias, semanas, meses e anos

- Reconhece e nomeia a sequencia dos meses do ano
Geometria e Medida GM1

Medida
Dinheiro
- Reconhece as notas e moedas do nosso sistema monetario - Moedas e notas da area do Euro
- ldentifica o valor das notas e moedas - Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
- Lé e escreve n%s representativos do dinheiro céntimos
- Efetuar operagdes simples com dinheiro
- Ter nogdo do custo, (caro/barato) Geometria e Medida GM3
Medida
Dinheiro
- Utiliza o dinheiro em situa¢des de compra e venda - Adicdo e subtragao de quantias de dinheiro
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Numeros naturais
- Ler e representar nimeros - Numeros naturais até 100; contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operagoes NO1
Ndmeros naturais
- Realizar contagens progressivas e regressivas - Correspondéncias um a um
- Associar o niumero a quantidade
Numeros e Operagdes NO1
Adicao
- Compor e decompor nimeros - Decomposicdo de nimeros

Numeros e Operagées NO1

Sistema de numeracgdo decimal
- Ordenar grandezas por ordem crescente - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
- Ordenar grandezas por ordem decrescente ordenagdo de niumeros até 100

Numeros e Operagoes NO2
Numeros naturais
- Efetuar contagensde 2 em 2,3 em 3... - Contagensde2em2e3em3
- Aplicar a nogdo de 19, 29,32, em situagdes concretas até ao 209 - NUmeros ordinais até 20

Numeros e Operagdes NO2
Sequéncias e regularidades

- Completar sequéncias - Problemas envolvendo a determinagao de termos de
uma sequéncia dada a lei de formagdo e a
determinacdo de uma lei de formacgdo compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida

Geometria e Medida GM2

Localizagdo e orientagdo no espago
- Situar-se no espago em relagdo aos outros e aos objetos - Direg¢0Oes no espaco relativamente a um observador
- Realizar labirintos

Geometria e Medida GM1




-Tragar e comparar itinerarios

- Reconhecer o carater ciclico de alguns fenémenos e atividades
- EstagOes do ano

- Dias da semana

- Meses

- Relacionar dia da semana com dia do més
- Ler no reldgio: as horas, as meias horas, os quarto de horas e os
minutos

-ldentificar as unidades de capacidade
-ldentificar as unidades de comprimento
-ldentificar as unidades de massa
-Comparar comprimentos

-Comparar pesos

Localizagdo e orientagdo no espago
Comparagdo de distancias entre pares de objetos e
pontos

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagdo de fenémenos ciclicos naturais para contar
o tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Calendarios e horarios

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes




-ldentificar o valor das moedas e das notas
-Ler e escrever numeros representativos do dinheiro

-Utilizar o dinheiro em situa¢Ges de compra e venda

- Ler tabelas e graficos
- Construir tabelas e graficos (horario de comboio, autocarro,
calendario)

- Resolver problemas simples

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Contagens de dinheiro em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Organizagdo e Tratamento de Dados OTD2
Representagdo de dados

- Tabelas de frequéncias absolutas, graficos de pontos,
de barras e pictogramas em diferentes escalas

Numeros e Operagoes NO2

Adicdo e subtracao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar
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- Associar o nimero a quantidade
- Contar racional e mecanicamente
- Escrever e identificar nUmeros cardinais com trés algarismos

- Identificar nimeros ordinais

Numeros e Operagdes NO1

Numeros naturais

- Correspondéncia de uma a um

- Nimeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

Numeros e OperagéesNO2
Numeros naturais
- Nimeros ordinais




Numeros e Operagdes NO2
Numeros naturais
- Escrever numeros de 2/2, 3/3, 4/4, 5/5 (...) - Contagensde2em2e3em3

Numeros e Operagoes NO1
Adicdo
- Compor e decompor numeros - Decomposi¢dao de nimeros

Numeros e Operagées NO2
Sistema de numeracgdo decimal
- Identificar a dezena e a meia dezena; - Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas
- Identificar a centena e a meia centena;
Numeros e Operagdes NO2
Divisao
- Identificar a metade de ... - O termo «metade»«terca parte», «quarta parte» e
«quinta parte»

Numeros e Operagoes NO2
Multiplicagao
- Identificar o dobro de ... O termo «dobro»...

Numeros e Operagdes NO2
NuUmeros naturais
- Identificar os nimeros pares e impares - NUmeros pares e numero impares

Numeros e Operagdes NO1
Sistema de numeragao decimal

- Utilizar a simbologia >, <e = - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
ordenagdo de nimeros até 100

Numeros e Operacdes NO2
Adicdo e subtracao
- Resolver situagdes problematicas simples envolvendo a adicdo ea - Problemas de um ou dois passos envolvendo




subtracao

- Calcular somas sem transporte

- Calcular diferengas sem empréstimo

- Identificar e relacionar as moedas e notas de Euro

- Realizar contagens de dinheiro e relacionar diferentes valores
monetarios

- Representar valores monetarios

- Utilizar o dinheiro em situagdes simples de compra e venda

- Realizar medigdes utilizando unidades de medida ndo

convencionais e convencionais e utilizando instrumentos de medida
adequados as situagoes

- Elaborar, representar e comparar diferentes itinerarios utilizando

situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Numeros e Operagoes NO1

Adicdo

- Adi¢Bes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagées NO1

Subtracdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

-Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM1
Localizagdo e orientagdo no espacgo
- Comparacdo de distancias entre pares de objetos e




pontos de referéncia

- Representar nimeros naturais na reta numérica

- Ler e interpretar informacdo apresentada em listas, tabelas,
graficos de barras e pictogramas

- Comparar superficies

- Comparar comprimentos

- Comparar massas/pesos
- Comparar capacidades

pontos

Numeros e Operagoes NO2

Numeros racionais ndo negativos

- Representacdo dos numeros naturais e das fragdes
numa reta numérica

Organizagdo e Tratamento de Dados OTD2
Representagdo de dados

- Tabelas de frequéncias absolutas, graficos de pontos,
de barras e pictogramas em diferentes escalas

Geometria e Medida GM2
Area
- Medidas de area em unidades ndo convencionais

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM2




- Utilizar calendarios, horarios e relégios
- Identificar a hora, a meia hora e o quarto de hora
- Ver as horas em relégios digitais e outros

- Identificar figuras geométricas
- Identificar alguns sélidos geométricos

- Reconhecer em objetos:linhas curvas, linhas retas
- Distinguir entre interior, exterior e fronteira de um dominio
limitado por uma linha poligonal fechada

- Desenhar livremente com o compasso

- Desenhar livremente utilizando a régua

Medida

Tempo

- Calendarios e horarios

-Ahora

- Instrumentos de medida do tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM1

Figuras geométricas

- Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo

- Sélidos geométricos

Geometria e Medida GM2

Figuras geométricas

- Retas e semirretas

- Poligonos e linhas poligonais

- Parte interna e externa de linhas planas fechadas

Geometria e Medida GM3

Figuras geométricas

- Circunferéncia, circulo, superficie esférica e esfera;
centro, raio e diametro

Geometria e Medida GM1

Medida

Distancias e comprimentos

- Unidade de comprimento e medidas de
comprimentos expressas como nimeros naturais
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- Ler e escrever nimeros

Numeros e Operagoes NO1

Numeros naturais

- Nameros naturais até 100 contagens progressivas e
regressivas




Numeros e Operagdes NO2
Numeros naturais
- Identificar os numerais ordinais progressivamente maiores - NUmeros ordinais até ao vigésimo

Numeros e Operagoes NO1

Sistema de numeragdo decimal
- Ordenar numeros inteiros por ordem crescente e decrescente - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
- Estabelecer e identificar relagdes de ordem entre nimeros inteiros ordenagdo de nimeros até 100
com o uso da simbologia >,=,<

Numeros e operagdes NO1
Adicao
- Compor e decompor nimeros inteiros - Decomposi¢do de numeros

Numeros e Operagdes NO2
Numeros naturais

- Distinguir os numeros pares dos niUmeros impares - NUumeros pares e numero impares; identificacdo
através do algarismo das unidades

Numeros e Operagdes NO2
- Utilizar as nogdes de: Sistema de numeragdo decimal
- par, dezena, duzia, meia duzia, cento - Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas

Numeros e Operagdes NO2
Numeros naturais
- milhar - Nimeros naturais até 1000
-Contarde2em?2;de3em3;dedem4;de5em5 - Contagensde2em2e3em3

Numeros e Operagoes NO1
Adicdo

- Calcular adi¢Ges com transporte - Os simbolos «+» e «=» e o0s termos «parcela» e
«Ssoma»




- Calcular subtragées com empréstimo

- Realizar divisdes simples

- Resolver multiplicagdes com alguma complexidade

- Resolver situagdes problematicas simples envolvendo a adicdo, a
subtragdo, a multiplicagao e a divisao

- Situar-se no espago em relagdo aos outros e aos objetos

Numeros e Operagdes NO1

Subtragao

- O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenga»

Numeros e Operagoes NO2
Divisdo inteira
- Divisdo exata por métodos informais

Numeros e Operagées NO2
Multiplicagdo
- Sentido aditivo e combinatdrio

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e subtracdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Numeros e Operagoes NO2

Multiplicagdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatoério

Numeros e Operagtes NO2

DIVISAO

- Problemas de um passo envolvendo situagdes de
partilha equitativa e de agrupamento

Geometria e Medida GM2
Localizagdo e orientagdo no espacgo
- Direg¢0Oes no espaco relativamente a um observador




Geometria e Medida GM2
Figuras geométricas
- Conhecer alguns sélidos geométricos (cubo, cone, cilindro, esfera) - Sélidos geométricos

Area da Matematica M
- Estabelecer relagdes de grandeza entre os objetos Classificagdo

- Seriar e ordenar

Geometria e Medida GM3

Medida

comprimento
- Fazer medigGes com o metro e a régua - Unidades de medida de comprimento do sistema
- Ler e escrever numeros referentes as medigGes realizadas métrico

Geometria e Medida GM3

Medida
- Conhecer as medidas de peso: Kge g Massa
- Ler e escrever numeros referentes as medidas de peso - Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo
- Conhecer as unidades de tempo e o seu relacionamento (dia, - Calendarios e horérios
semana, més, ano) -Ahora

- Ler e escrever as horas
Geometria e Medida GM1

Medida
Dinheiro
- Identificar as moedas e notas em uso - Moedas e notas da area do Euro
- Ler e escrever valores monetarios - Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos

Geometria e Medida GM3
Medida
Dinheiro




- Resolver situagdes problematicas simples, envolvendo quantias
monetdrias

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro
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- Ler e representar os numeros até 700

- Realizar contagens progressivas e regressivas, utilizando nimeros
até 700

- Realiza estimativas de uma dada quantidade de objetos, usando
como referéncia outras quantidades dos mesmos objetos

- Relacionar unidade, dezena e centena

- Compor e decompor quantidades

- Ordenar numeros inteiros em sequéncias crescentes e
decrescentes

- ldentificar o valor posicional de um algarismo no sistema de
numeragao decimal

- Representar nimeros naturais na reta numérica

Numeros e Operagoes NO2
Numeros naturais
- Numeros naturais até 1000

Numeros e Operagdes NO1
NuUmeros naturais
- Correspondéncia de um a um

Numeros e Operagées NO2
Sistema de numeracgdo decimal
- Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas

Numeros e Operagdes NO1
Adicao
- Decomposi¢do de nimeros em somas

Numeros e Operagdes NO1

Sistema de numeragdo decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
ordenagdo de numeros até 100

- Valor posicional dos algarismos

Numeros e Operagdes NO2

NuUmeros racionais ndo negativos

- Representagdo dos numeros naturais e das fracOes
numa reta numérica

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagao




- Identificar metade e dobro

- Identificar e dar exemplos de numeros pares e impares

- Ler e escrever numerais ordinais até ao 302

- Usar a adi¢do nos sentidos combinar e acrescentar
- Adicionar corretamente sem transporte

- Usar a subtra¢do nos sentidos retirar, comparar e completar

- Subtrair corretamente sem empréstimo

- Adicionar corretamente com transporte

- O termo «dobro»

Numeros e Operagoes NO2

Divisao

- O termo «metade», «terga parte», «quarta parte» e
«quinta parte»

Numeros e Operagdes NO2

NuUmeros naturais

- NUumeros pares e numero impares; identificacdo
através do algarismo das unidades

Numeros e Operagdes NO3
Numeros naturais
- Numerais ordinais até ao centésimo

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagoes NO1

Adicdo

- Os simbolos «+» e «=» e os termos «parcela» e
«Ssoma»

Numeros e Operacgdes NO1




- Subtrair corretamente com empréstimo

- Elaborar sequéncias numéricas (repetitivas e crescentes) segundo
uma dada lei de formagao

- Identificar o objetivo e a informagdo relevante para a resolugdo de
um dado problema (simples)

- Exprimir a sua posi¢cdo no espac¢o, em relagdo aos outros e aos
objetos, selecionando e utilizando pontos de referéncia e utilizando
vocabuldrio adequado

- Elaborar, representar e comparar diferentes itinerarios utilizando
pontos de referéncia
- Interpretar plantas simples

- Identificar e relacionar as moedas e notas de euro

- Realizar contagens de dinheiro e relacionar diferentes valores
monetarios

- Representar valores monetarios

Subtragdo
- O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenga»

Numeros e Operagoes NO2

Sequéncias e regularidades

- Problemas envolvendo a determinagdo de termos de
uma sequéncia dada a lei de formagdo e a
determinagdo de uma lei de formagdao compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida

Numeros e Operagées NO2

Adicdo e subtracdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Geometria e Medida GM2
Localizagdo e orientagdo no espago
- Dire¢des no espaco relativamente a um observador

Geometria e Medida GM1

Localizagdo e orientagdo no espago

- Comparacgdo de distancias entre pares de objetos e
pontos

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3




- Realizar estimativas de quantidades em dinheiro
- Resolver problemas simples envolvendo contextos de dinheiro

- Compreender as no¢bes de comprimento, massa, capacidade e
area

- Realizar medi¢Bes utilizando unidades de medidas ndo
convencionais e convencionais e utilizando instrumentos de medida
adequados as situagdes

- Comparar e ordenar comprimentos, massas, capacidades e areas,
utilizando materiais manipulaveis

- Reconhecer o carater ciclico de certos fendmenos e atividades

Medida
Dinheiro
- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3
Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema
Métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM2
Area
- Medidas de area em unidades ndo convencionais

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagcdo de fenédmenos ciclicos naturais para contar
o tempo

Geometria e Medida GM2
Medida




- Relacionar entre si hora, dia, semana, més e ano
- Ler e usar instrumentos de medida de tempo
- Representar medidas de tempo

Tempo
- Calendarios e horarios
- Instrumentos de medida do tempo
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- Ler e representar os numeros até 50, no sistema de numeragdo
decimal
- Realizar contagens progressivas e regressivas

- Representar nimeros naturais na reta numeérica

- Ler e escrever numerais ordinais até ao 102 (sem ser por extenso)

- Adicionar corretamente sem transporte

- Usar a subtra¢do nos sentidos retirar, comparar e completar

- Subtrair corretamente sem empréstimo

- Usar a adigdo nos sentidos combinar e acrescentar
- Adicionar corretamente com transporte

Numeros e Operagoes NO1

Numeros naturais

- NUmeros naturais até 100; contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operagdes NO2

NuUmeros racionais ndo negativos

- Representagdo dos numeros naturais e das fragdes
numa reta numérica

Numeros e Operagtes NO2
Numeros naturais
- Numeros ordinais até ao vigésimo

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posigdo

Numeros e Operagdes NO2

Subtragdo

- Subtracbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operacgdes NO3

Adicdo

- Os simbolos «+» e «=» e os termos «parcela» e
«soma»




- Relacionar unidade, dezena e centena

- Compor e decompor quantidades

- Ordenar numeros inteiros em sequéncias crescentes e
decrescentes

- Identificar o valor posicional de um algarismo no sistema de
numeragao decimal

- Investiga regularidades em sequéncias e em tabelas de nimeros

- Exprimir a sua posicdo no espago, em relagdo aos outros e aos
objetos, selecionando e utilizando pontos de referéncia e utilizando
vocabuldrio adequado

- Elaborar, representar e comparar diferentes itinerarios utilizando
pontos de referéncia
- Interpretar plantas simples

- Identificar e relacionar as moedas e notas de euro
- Realizar contagens de dinheiro e relacionar diferentes valores
monetarios

Numeros e Operagdes NO2
Sistema de numeragdo decimal
- Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas

Numeros e Operagoes NO1
Adicdo
- Decomposi¢do de nimeros em somas

Numeros e Operagées NO1

Sistema de numeracgdo decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
ordenagdo de numeros até 100

Numeros e Operagdes NO2

Sequéncias e regularidades

- Problemas envolvendo a determinagdo de termos de
uma sequéncia dada a lei de formacdo e a
determinacdo de uma lei de formacgdo compativel com
uma sequéncia parcialmente conhecida

Geometria e Medida GM2
Localizagdo e orientagdo no espago
- DiregBes no espaco relativamente a um observador

Geometria e Medida GM1

Localizagdo e orientagdo no espago

- Comparacgdo de distancias entre pares de objetos e
pontos

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro




- Representar valores monetarios

- Realizar estimativas de quantidades em dinheiro
- Resolver problemas simples envolvendo contextos de dinheiro

- Compreender as nogdes de comprimento, massa e capacidade

- Realizar medigdes utilizando unidades de medida ndo
convencionais e convencionais e utilizando instrumentos de medida
adequados as situagdes

- Reconhecer o carater ciclico de certos fendmenos e atividades

- Relacionar entre si hora, dia, semana, més e ano

- Contagens de dinheiro, em euros ou apenas em
céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM3

Medida

Comprimento

- Unidades de medida de comprimento do sistema
métrico

Geometria e Medida GM3
Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema
Métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo

Geometria e Medida GM2
Medida




- Ler e usar instrumentos de medida de tempo Tempo

- Representar medidas de tempo - Calendarios e horarios
- Resolver problemas simples envolvendo situagGes temporais - Instrumentos de medida do tempo
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Numeros naturais
- Ler e escrever numeros inteiros - Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
- Contar mecanicamente até 1000 regressivas

Numeros e Operagdes NO1
Adicao
- Compor e decompor nimeros - Decomposi¢do de nimeros em somas

Numeros e Operagées NO2
Sistema de numeracgdo decimal

- Identificar a dezena - Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas
- Identificar a duzia

- Identificar o quarteirdo Numeros e Operagoes NO2

- Identificar a centena Numeros naturais

- Identificar o milhar - NUmeros naturais até 1000

Numeros e Operagdes NO1
Sistema de numeragdo decimal
- Colocar os algarismos por ordem crescente e decrescente - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
- Identificar o nimero que fica antes e depois ordenagdo de numeros até 100
- Estabelecer relagdes de ordem entre os nimeros
Numeros e Operagoes NO3
NUmeros naturais
- Identificar os nimeros ordinais até 302 - Numerais ordinais até centésimo

Numeros e Operagdes NO2
Numeros naturais
- Efetuar contagensde 2em 2,3 em 3.. - Contagensde2em2e3em3




Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagao
- Construir e memorizar as tabuadas da multiplicagdo (2, 3, 4, 5, 6) - Tabuadas

Numeros e operagdes NO2
Divisao
- O termo «metade» «terca parte», «quarta parte» e
«quinta parte»
- Reconhecer a metade, o dobro, o triplo
Numeros e operagdes NO2
Multiplicagdo
- O termo «dobro», “triplo”

Numeros e Operagdes NO2
NuUmeros naturais

- Identificar nUmeros pares e impares - NUmeros pares e nimeros impares

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Calcular adi¢Ges com transporte - Os simbolos «+» e «=» e o0s termos «parcela» e
«soma»
Subtragdo

- Calcular subtragées com empréstimo - O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e

«diferenca»

Numeros e Operagtes NO2
Multiplicagao
- Efetuar multiplicagOes - Sentido aditivo e combinatério

Numeros e Operagoes NO2
Divisao

- Efetuar divisGes simples - Divisdo exata por métodos informais

Numeros e Operagdes NO2




- Resolver situages problematicas

- Dias; meses; anos

- Distinguir litro e quilograma; decompor em subunidades

Adigdo e Subtragdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagGes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Numeros e Operagoes NO2

Multiplicagao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatério

Numeros e Operagées NO2

Divisdao

- Problemas de um passo envolvendo situagdes de
partilha equitativa e de agrupamento

Geometria e Medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas meses e anos

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM1
Medida




- Reconhecer e utilizar o Euro

- Identificar as horas no relégio de ponteiros

- Distinguir figuras e sélidos geométricos

- Reproduzir figuras e solidos geométricos, usando o computador

Dinheiro
- Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM3
Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo

de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM2

Figuras geométricas

- Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo

- Sélidos geométricos

Geometria e Medida GM1

Localizagdo e orientagdo no espago

- RelagBes de posi¢do e alinhamentos de objetos e
pontos
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- Ler e escrever numeros inteiros

Numeros e Operagdes NO1

Numeros naturais

- Niumeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operacgdes NO2




NuUmeros naturais
- Contar e identificar nUmeros até 1000 - Niumeros naturais até 1000

Numeros e Operagoes NO1
Adicdo
- Compor e decompor niumeros - Decomposi¢do de nimeros em somas

Numeros e Operagdes NO1
Sistema de numeracgdo decimal
- Colocar os algarismos por ordem crescente e decrescente - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
- Estabelecer relagdes de ordem entre os nimeros ordenagdo de numeros até 100
- Identificar o nimero que fica antes e depois
Numeros e Operagées NO2
Sistema de numeracgdo decimal
- Identificar a dezena - Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas
- Identificar a duzia e a meia duzia
- Identificar o quarteirdo

- Identificar a centena Numeros e Operagdes NO3
Numeros naturais
- Identificar os nUmeros ordinais até 502 - Numerais ordinais até centésimo

Numeros e Operagdes NO2
Numeros naturais
- Efetuar contagens de 2 em 2, 3 em 3... - Contagensde2em2e3em3

Numeros e Operagtes NO2
Multiplicagao
- Construir e memorizar as tabuas da multiplicagdo (2, 3, 4, 5, 6) - Tabuadas

Numeros e Operagoes NO2

Divisao

- O termo «metade» «terga parte», «quarta parte» e
«quinta parte»




- Reconhecer a metade, o dobro, o triplo

- Identificar nUmeros pares e impares

- Calcular adi¢Bes com transporte

- Calcular subtragdes com empréstimo

- Efetuar multiplicagOes

- Resolver situagBes problematicas

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagao
O termo «dobro», “triplo”

Numeros e Operagoes NO2
Ndmeros naturais
NUmeros pares e nUmeros impares

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Os simbolos «+» e «=» e os termos «parcela» e
«soma»

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenca»

Numeros e Operagoes NO2
Multiplicagao
- Sentido aditivo e combinatdrio

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e Subtracdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Numeros e Operagoes NO2

Multiplicagao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatoério




Geometria e Medida GM1
Medida
Tempo

- Dias; meses; anos - Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM3
Medida
Massa
- Unidades de massa do sistema métrico
- Distinguir Litro e quilograma; decompor em subunidades
Geometria e Medida GM3
Medida
Capacidade
- Unidades de capacidade do sistema métrico;
conversoes

Geometria e Medida GM1
Medida
Dinheiro
- Moedas e notas da area do Euro
- Reconhecer e utilizar o Euro Geometria e Medida GM3
Medida
Dinheiro
- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2
Medida
Tempo
- Identificar as horas no relégio de ponteiros - Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM1
Localizagdo e orientagdo no espacgo
- Reproduzir figuras e solidos geométricos - Relagbes de posi¢dao e alinhamentos de objetos e




pontos

- Distinguir figuras e sélidos geométricos - Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo
- Sélidos geométricos
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Numeros naturais
- Contar mecanicamente até 60 - Correspondéncia de um a um
- Associar o niumero a quantidade
Numeros e Operagées NO2
Numeros naturais
- Efetuar contagens: 2 em 2, 3 em 3,... - Contagensde2em2e3em3

Numeros e Operagdes NO1
Adicdo

- Compor e decompor numeros - Decomposi¢do de nimeros em somas

Numeros e Operagdes NO1

- Colocar os niumeros por ordem crescente Sistema de numerag¢do decimal
- Colocar os nimeros por ordem decrescente - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
- Reconhecer e utilizar a simbologia >, <e = ordenag¢do de numeros até 100

Numeros e Operagdes NO2
Numeros naturais
- Ler e escrever numeros ordinais até 102 - Numeros ordinais até 20

Numeros e Operagdes NO2
Sistema de numeragao decimal
- Identificar a dezena e a meia dezena - Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas
- Identificar a duzia
Numeros e Operagdes NO1
Adicdo
- Efetuar adi¢Ges sem transporte - Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 100 por calculo




- Efetuar subtragbes sem empréstimo

- Efetuar adi¢cGes com transporte

- Resolver situagGes problematicas

- Conhecer algumas moedas em circulagao

- Identificar as horas no reldgio digital

mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagoes NO1

Subtracgdo

- Subtragbes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

- Os simbolos «+» e «=» e os termos «parcela» e
«soma»

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e Subtracdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Instrumentos de medida do tempo
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- Identificar nimeros até a centena
- Ler e escrever numeros inteiros

Numeros e Operagdes NO1

NUmeros naturais

- NUumeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas




- Efetuar contagens por ordem crescente

- Efetuar contagens de forma decrescente

- Repetir digitos pela ordem inversa

- Estabelecer relagGes de ordem entre os numeros e utiliza a diversa
simbologia (>;< e =)

- Calcular somas sem transporte

- Calcular subtragdes sem empréstimo

- Construir e memorizar as tabuas da multiplicacdo

- Resolver situagbGes problematicas envolvendo as operagGes e
no¢des estudadas

Numeros e Operagdes NO1

Sistema de numeragdo decimal

Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
ordenagdo de numeros até 100

Numeros e Operagdes NO1

Adicdo

- Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por calculo
mental, métodos informais e tirando partido do
sistema decimal de posicdo

Numeros e Operagées NO1

Subtragdo

- Subtragdes envolvendo numeros naturais até por
métodos informais

Numeros e Operagoes NO2
Multiplicagao
- Tabuadas

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e subtracao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Numeros e Operagoes NO2

Multiplicagao

Problemas de um ou dois passos envolvendo situagées
multiplicativas nos sentidos aditivo e combinatério

Geometria e Medida GM1
Localizagdo e orientagdo no espacgo




- Descriminar formas geométricas - Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo

Geometria e Medida GM3
Figuras geometricamente iguais
- Associar figuras simétricas - Identificagdo de eixos de simetria em figuras planas

Geometria e Medida GM2
Figuras geométricas
- Preencher espacgos - Parte interna e externa de linhas planas fechadas
- Contornar figuras - Poligonos e linhas poligonais
- Tragar linhas
Geometria e Medida GM1
Localizagdo e orientagdo no espago
- Reproduzir figuras geométricas - Relagbes de posi¢do e alinhamentos de objetos e
pontos

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo
- Estabelecer relagbes entre factos e a¢des que conduzam a - Dias, semanas, meses e anos
distincdo de nogdes temporais

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
- Saber ler horas num relégio horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM1
Medida
Dinheiro
- Identificar as moedas e notas da unidade monetdria em uso (Euro) - Moedas e notas da area do Euro
- Relacionar as moedas e notas da unidade monetaria em uso (Euro) - Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos




- Resolver situagGes problematicas da vida quotidiana que envolvam

a unidade monetaria em uso (de forma concreta)

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro
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- Identificar niumeros até 50
- Ler e escrever numeros inteiros

- Compor e decompor niumeros até 50

- Efetuar contagens por ordem crescente e decrescente

- Estabelecer relagGes de ordem entre os nimeros e utiliza a diversa

simbologia (>; < e =)

- Representar nimeros numa régua graduada

- Calcular somas com transporte

- Calcular diferengas sem empréstimo

Numeros e Operagoes NO1

Numeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operagées NO1
Adicao
- Decomposi¢do de nimeros em somas

Numeros e Operagdes NO1

Sistema de numeragdo decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
ordenagdo de numeros até 100

Numeros e Operagoes NO2

Numeros racionais ndo negativos

- Representagdo dos numeros naturais e das fragdes
numa reta numérica

Numeros e Operagdes NO1

Adicao

Os simbolos «+» e «=» e os termos «parcela» e
«Ssoma»

Numeros e operagdes NO1

Subtragdo

SubtragGes envolvendo numeros naturais até 100 por
métodos informais




Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagao
- Calcular multiplicagées com um nimero no multiplicador - Sentido aditivo e combinatdrio

Numeros e Operagdes NO2

Adigdo e Subtragdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou

completar

- Resolver situagGes problematicas muito simples que envolvam as

operagdes em estudo Numeros e Operagées NO2
Multiplicacdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatério

Geometria e Medida GM3
Figuras geometricamente iguais
- Associar figuras simétricas Identificacdo de eixos de simetria em figuras planas

Geometria e Medida GM1

Localizagdo e orientagdo no espago
- Reproduzir figuras geométricas Relagdes de posicdo e alinhamentos de objetos e
- Unir pontos previamente dispostos pontos;

Geometria e Medida GM1

Figuras geometricas

Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
- Descriminar formas geométricas respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo;

Geometria e Medida GM1
Medida
Tempo




- Discriminar nog¢Ges temporais: o conceito de semana (quantos dias
tem e quais sdo), o conceito de més (quantos dias tem, quantos
meses tem um ano); o conceito de ano comum e de ano bissexto, as
estagOes do ano

- Saber ler horas num relégio

- Contornar figuras
- Preencher espagos
- Tragar linhas

- Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo
- Dias, semanas meses e anos

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM2

Figuras geométricas

- Parte interna e externa de linhas planas fechadas
- Poligonos e linhas poligonais
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- Identificar nimeros até 5000

- Ler e escrever numeros inteiros

- Efetuar contagens por ordem crescente

- Efetuar contagens por ordem decrescente

- Repetir digitos pela ordem inversa

- Estabelecer relagdes de ordem entre os numeros e utilizar a
diversa simbologia (>;< e =)

- Calcular somas com empréstimo

Numeros e Operagdes NO3
Numeros naturais
- NUmeros naturais até um milhdo

Numeros e Operagdes NO1

NuUmeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operagdes NO1

Sistema de numerag¢do decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
ordenagdo de numeros até 100

Numeros e Operagoes NO1

Adicdo

- Os simbolos «+» e «=» e o0s termos «parcela» e
«Soma»




- Calcular subtragées com transporte

- Construir e memorizar as tabuas da multiplicagdo
- Calcular multiplicagdes por um algarismo

- Adquirir a nogao de: dobro, triplo, metade e terga parte

- Resolver situagGes problematicas envolvendo as operagbes e
nogdes estudadas

Numeros e Operagdes NO1

Subtragdo

- O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenga»

Numeros e Operagoes NO2
Multiplicagao

- Tabuadas

- Sentido aditivo e combinatdrio

Numeros e Operagtes NO2

Divisdao

- O termo «metade» «terga parte», «quarta parte» e
«quinta parte»

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagdo
- O termo «dobro», “triplo”

Numeros e Operagoes NO2

Adicdo e subtracao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Numeros e Operagtes NO2

Multiplicagao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagbes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatdério

Numeros e Operagdes NO2
Divisdo
- Problemas de um passo envolvendo situagdes de




- Contornar figuras

- Preencher espagos

- Tragar linhas

- Descriminar figuras e solidos geométricos
- Montar sélidos geométricos

- Reproduzir figuras geométricas

- Discriminar nog¢des temporais: dias da semana (quantos dias tem e
quais sdo), o conceito de més (quantos dias tem, quantos meses tem
um ano), o conceito de ano comum e de ano bissexto, as estacGes
do ano

- Saber ler horas num relégio

- Identificar as moedas e notas da unidade monetaria em uso (Euro)
- Relacionar as moedas e notas da unidade monetdria em uso (Euro)
entre si

partilha equitativa e de agrupamento

Geometria e Medida GM2

Figuras geométricas

- Parte interna e externa de linhas planas fechadas

- Poligonos e linhas poligonais

-Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo
-Solidos geométricos

Geometria e Medida GM1

Localizagdo e orientagdo no espago

- RelagGes de posicdo e alinhamentos de objetos e
pontos

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo

- Utilizacdo de fendmenos ciclicos naturais para contar
o tempo

- Dias, semanas, meses e anos

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM1

Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

- Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos




- Resolver situagdes problemdticas da vida quotidiana que envolvam
a unidade monetaria em uso (de forma concreta)

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Escola H

M
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- Identificar niumeros até 1000
- Ler e escrever numeros inteiros

- Efetuar contagens por ordem crescente

- Efetuar contagens de forma decrescente

- Repetir digitos pela ordem inversa

- Estabelecer relagGes de ordem entre os nimeros e utiliza a diversa
simbologia (>;< e =)

- Calcular somas com empréstimo
- Calcular subtragées com empréstimo

- Construir e memorizar as tabuas da multiplicagdo (2x, 3x, 5x e 10x)

-Resolver situagbes problematicas envolvendo as operagles e
no¢des estudadas

Numeros e operagdes NO1

Numeros naturais

- Numeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operagdes NO1

Sistema de numeracgdo decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
ordenagdo de numeros até 100

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e subtracao

- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 1000
- SubtracGes de nimeros até 1000

Numeros e Operagoes NO2
Multiplicagdo
- Tabuadas

Numeros e Operagoes NO2

Adicdo e subtragdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Numeros e Operagdes NO2

Multiplicagdo

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e




combinatdrio

Geometria e Medida GM1

Medida

Tempo
- Discriminar nog¢Oes temporais: dias da semana (quantos dias tem e - Utilizagcdo de fenémenos ciclicos naturais para contar
quais sdo), o conceito de més (quantos dias tem, quantos meses tem o tempo

um ano), o conceito de ano comum e de ano bissexto, as estacGes - Dias, semanas, meses e anos
do ano
Geometria e Medida GM2
Medida
Tempo
- Saber ler horas num relégio - Instrumentos de medida do tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM1
Medida
Dinheiro

- Identificar as moedas e notas da unidade monetdria em uso (Euro) - Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM3

Medida
- Resolver situagdes problematicas da vida quotidiana que envolvam = Dinheiro
a unidade monetaria em uso (de forma concreta) - Adicdo e subtracdo de quantias de dinheiro
EscolaH F 16 8¢ Numeros e Operagdes NO3
Numeros naturais
- Identificar nimeros até a dezena de milhar - NUmeros naturais até um milhdo

Numeros e Operagdes NO1
NUmeros naturais
- Ler e escrever nimeros inteiros - Numeros naturais até 100, contagens progressivas e




- Efetuar contagens por ordem crescente

- Efetuar contagens de forma decrescente

- Repetir digitos pela ordem inversa

- Estabelecer relagGes de ordem entre os nimeros e utiliza a diversa
simbologia (>;< e =)

- Calcular somas e subtragdes

- Construir e memorizar as tabuas da multiplicagdo

- Calcular multiplicagbes por dois ou mais algarismos

- Adquirir a noc¢do de: dobro, triplo, metade e terca parte

regressivas

Numeros e Operagoes NO1

Sistema de numeragdo decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
ordenagdo de numeros até 100

Numeros e Operagdes NO3

Adicdo e subtragdo de nimeros naturais

- Algoritmos da adicdo e da subtracdo envolvendo
ndmeros até um milhdo

Numeros e Operagées NO2
Multiplicagdo
- Tabuadas

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagao
- Sentido aditivo e combinatdrio

Numeros e Operagdes NO2

Divisdao

- O termo «metade»», «terga parte», «quarta parte» e
«quinta parte»

Numeros e Operagtes NO2
Multiplicagao
- O termo «dobro», “triplo”

Numeros e Operagoes NO2

Adicdo e subtra¢des

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar




- Resolver situagBes problemdticas envolvendo as operagdes e
nogdes estudadas

- Descriminar formas geométricas
- Montar sélidos geométricos

- Associar figuras simétricas

- Reproduzir figuras geométricas

- Contornar figuras
- Preencher espagos
- Tragar linhas

- Saber ler horas num reldégio

Numeros e Operagdes NO2

Multiplicagao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagbes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatério

Geometria e Medida GM2

Figuras geométricas

- Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo

- Sélidos geométricos

Geometria e Medida GM3
Figuras geometricamente iguais
- Identificagdo de eixos de simetria em figuras planas

Geometria e Medida GM1

Localizagdo e orientagdo no espago

- Relagbes de posi¢ao e alinhamentos de objetos e
pontos

Geometria e Medida GM2

Figuras geométricas

- Parte interna e externa de linhas planas fechadas
- Poligonos e linhas poligonais

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM1
Medida




Dinheiro
- Identificar as moedas e notas da unidade monetaria em uso (Euro) - Moedas e notas da area do Euro
- Relacionar as moedas e notas da unidade monetaria em uso (Euro) - Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos

Geometria e Medida GM3

Medida

Dinheiro
- Resolver situagdes problematicas da vida quotidiana que envolvam - Adigdo e subtragdo de quantias de dinheiro
a unidade monetaria em uso (de forma concreta)

EscolaH M 17 9° Numeros e Operacdes NO1
Numeros naturais
- Ler e escrever numeros inteiros - NUumeros naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas

Numeros e Operagdes NO2
- Contar e identificar nimeros até 1000 Numeros naturais
- Identificar o milhar - Numeros naturais até 1000

Numeros e Operagdes NO1
Adicao
- Compor e decompor nimeros - Decomposi¢do de nimeros em somas

Numeros e Operagdes NO1
Sistema de numeragdo decimal
- Colocar os algarismos por ordem crescente e decrescente - Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparacgdo e
- Identificar o nimero que fica antes e depois ordenagdo de numeros até 100
- Estabelecer relagdes de ordem entre os nimeros
Numeros e Operagdes NO2
Sistema de numeragao decimal
- Identificar a dezena - Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas
- Identificar a duzia e a meia duzia
- Identificar o quarteirdo
- Identificar a centena Numeros e Operacgdes NO3
NUmeros naturais




- Identificar os nUmeros ordinais até 502 - Numerais ordinais até centésimo

Numeros e Operagoes NO2
Numeros naturais
- Efetuar contagensde 2 em 2,3 em 3... - Contagensde2em2e3em3

Numeros e operagdes NO2
Multiplicagdo
- Construir e memorizar as tabuas da multiplicagdo (2, 3, 4, 5, 6) - Tabuadas

Numeros e Operagtes NO2

Divisdao

- O termo «metade», «terga parte», «quarta parte» e
- Reconhecer a metade, o dobro, o triplo «quinta parte»

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagdo
- O termo «dobro», “triplo”

Numeros e Operagoes NO2
Numeros naturais
- Identificar nUmeros pares e impares - NUmeros pares e numeros impares

Numeros e Operagdes NO2

Adicdo e subtragao
- Calcular adi¢Ges com transporte - Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 1000
- Calcular subtragées com empréstimo - Subtra¢Ges de niumeros até1000

Numeros e Operagoes NO2
Multiplicagao
- Efetuar multiplicagOes - Sentido aditivo e combinatério

Numeros e Operagdes NO2
AdicOes e subtragdes




- Resolver situagGes problematicas

- Dias; meses; anos

- Distinguir Litro e quilograma; decompor em subunidades

- Reconhecer e utilizar o Euro

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagOes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou

completar

Numeros e Operagoes NO2
Multiplicagao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo

situacdes multiplicativas nos sentidos
combinatério

Geometria e Medida GM1
Medida

Tempo

- Dias, semanas, meses e ano

Geometria e Medida GM3

Medida

Massa

- Unidades de massa do sistema métrico

Geometria e Medida GM3

Medida

Capacidade

- Unidades de capacidade do sistema
conversoes

Geometria e Medida GM1
Medida

Dinheiro

- Moedas e notas da area do Euro

Geometria e Medida GM3
Medida

aditivo e

métrico;




Dinheiro
- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro

Geometria e Medida GM2

Medida

Tempo

- Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
- Identificar as horas no relégio de ponteiros horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM2
Figuras geométricas
- Distinguir figuras e sélidos geométricos - Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia e circulo
- Sélidos geométricos

Geometria e Medida GM1
Localizagdo e orientagdo no espaco:

- Reproduzir figuras e solidos geométricos - Relagbes de posi¢ao e alinhamentos de objetos e
pontos
EscolaH M 17 82 Numeros e Operagdes NO1
Numeros naturias
- Ler e escrever numeros inteiros - Numeros naturais até 100, contagens progressivas e

regressivas

Numeros e Operagdes NO3
Numeros naturais
- Identificar nimeros até a dezena de milhar - NUmeros naturais até ao milhdo

Numeros e Operagdes NO1

Sistema de numeragdo decimal

- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparagdo e
- Efetuar contagens por ordem crescente ordenagdo de numeros até 100
- Efetuar contagens por ordem decrescente
- Repetir digitos pela ordem inversa




- Estabelecer relagdes de ordem entre os numeros e utilizar a

diversa simbologia (>;< e =)

- Calcular somas e diferengas

- Construir e memorizar as tabuadas da multiplicagao
- Calcular multiplicagGes por dois ou mais algarismos

- Adquirir a nogdo de divisdao

- Adquirir a nogdo de: dobro, triplo, metade, terga parte, ...

- Resolver situagBes problematicas envolvendo as
estudadas

operagoes

Numeros e Operagdes NO3

Adicdo e subtracdo de nimeros naturais

- Algoritmos da adicdo e da subtracdo envolvendo
numeros até um milhdo

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagdo

- Tabuadas

- Sentido aditivo e combinatdrio

Numeros e Operagées NO2

Divisdao

- Divisdo exata por métodos informais

- O termo «metade»«terga parte», «quarta parte» e
«quinta parte»

Numeros e Operagdes NO2
Multiplicagao
- O termo «dobro» , “triplo”

Numeros e Operagdes NO2

Numeros naturais

Adicdo e subtracao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou
completar

Numeros e Operagoes NO2

Numeros naturais

Multiplicagao

- Problemas de um ou dois passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatoério




Geometria e Medida GM2
Figuras geométricas
- Descriminar formas geométricas - Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e
respetivos lados e vértices, circunferéncia, circulo
- Sélidos geométricos

Geometria e Medida GM3
Figuras geometricamente iguais
- Associar figuras simétricas - Identificagdo de eixos de simetria em figuras planas

Geometria e Medida GM1

Localizagdo e orientagdo no espago
- Reproduzir figuras geométricas - RelagGes de posicdo e alinhamentos de objetos e
- Construir solidos geométricos pontos

Geometria e Medida GM2
Figuras geométricas
- Contornar figuras - Parte interna e externa de linhas planas fechadas
- Preencher espagos - Poligonos e linhas poligonais
- Tragar linhas
Geometria e Medida GM2
Figuras geométricas
- Adquirir a nogdo de linha reta, semirreta e segmento de reta - Retas e semirretas

Geometria e Medida GM2
Medida
Tempo
- Saber ler horas num reldégio - Reldgios de ponteiros e a medida do tempo em
horas, meias horas e quartos de hora

Geometria e Medida GM1
Medida
Dinheiro

- Identificar as moedas e notas da unidade monetdria em uso (Euro) - Moedas e notas da area do Euro




- Relacionar as moedas e notas da unidade monetdria em uso (Euro) - Contagens de dinheiro envolvendo euros e céntimos
entre si
Geometria e Medida GM3

Medida
- Resolver situagGes problematicas da vida quotidiana que envolvam = Dinheiro

a unidade monetaria em uso (de forma concreta) - Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro







ANEXO 2

Denominac¢do de dominios de conteudo/subdominios/objetivos

gerais e descritores






Tabela 2 - Designacdo de conteldos e dominios de conteldo presentes em OCEPE e
PMCMEB

CONTEUDOS/ DOMINIOS DE CONTEUDOS DESIGNACAO
AREA DA MATEMATICA M
- Principios légicos; M1
- Classificagdo; M2
- Formar conjuntos; M2.1
- Seriar e ordenar; M2.2
- Numero; M3
- Encontrar e formar padrdes; M4
- Tempo; M5
- Espaco; M6
- Utilizagdo de materiais; M7
- Medir; M8
- Pesar; M9
- Resolugdo de problemas; M10
NUMEROS E OPERACOES 12 ANO NO1
Numeros naturais NO1.1
- Co-rrespondéncias um a um e comparagao do numero de elementos de dois NO1.11
conjuntos;
- Contagens de até vinte objetos; NO1.1.2
- O conjunto vazio e o0 numero zero; NO1.1.3
- Numeros naturais até 100; contagens progressivas e regressivas; NO1.1.4
Sistema de numeragdo decimal NO1.2
- Ordens decimais: unidades e dezenas; NO1.2.1
- Valor posicional dos algarismos; NO1.2.2
- Ordem natural; os simbolos «<» e «>»; comparac¢do e ordenac¢do de nimeros
até 100; NO1.2.3
Adicdo NO1.3
- Adigdes cuja soma seja inferior a 100 por calculo mental, métodos informais e NO13.1
tirando partido do sistema decimal de posigao;
- Os simbolos «+» e «=» e 0s termos «parcela» e «<soma»; NO1.3.2
- Decomposicdo de niumeros até 100 em somas; NO1.3.3
- Problemas de um passo envolvendo situagdes de juntar e acrescentar; NO1.3.4
Subtracdo NO1l.4
- Subtragdes envolvendo nimeros naturais até 20 por métodos informais; NO1.4.1
- Relagdo entre a subtracdo e a adigdo; NO1.4.2

- Subtragdes de numeros até utilizando contagens progressivas e regressivas
de no maximo nove unidades ou tirando partido do sistema de numeragdo NO1.4.3
decimal de posigao;

- O simbolo «—» e os termos «aditivo», «subtrativo» e «diferenga»; NO1.4.4




- Problemas de um passo envolvendo situagdes de retirar, comparar ou

completar; NO1.4.5
GEOMETRIA E MEDIDA 12 ANO GM1
Localizagdo e orientagdo no espago GM1.1
- Relagdes de posicdo e alinhamentos de objetos e pontos; GM1.1.1
- Comparagao de distancias entre pares de objetos e pontos; GM1.1.2
- Figuras geometricamente iguais; GM1.1.3
Figuras geométricas GM1.2
- Partes retilineas de objetos e desenhos; partes planas de objetos; GM1.2.1
- Segmentos de reta e extremos de um segmento de reta; GM1.2.2
- Comparagdo de comprimentos e igualdade geométrica de segmentos de reta; GM1.2.3
- Figuras planas: retangulo, quadrado, triangulo e respetivos lados e vértices, GM1.2.4
circunferéncia, circulo;
- Sélidos: cubo, paralelepipedo retangulo, cilindro e esfera; GM1.2.5
Medida GM1.3
Distancias e comprimentos
- Unidade de comprimento e medidas de comprimentos expressas como GM1.3.1
ndmeros naturais;
- Figuras equidecomponiveis e figura:\;:isivalentes; GM1.3.2
Tempo GM1.3.3
- Utilizagdo de fendmenos ciclicos naturais para contar o tempo; GM1.3.3.1
- Dias, semanas meses e anos; GM1.3.3.2
- Designacgao dos dias da semana e dos meses do ano; GM1.3.3.3
Dinheiro GM1.4
- Moedas e notas da area do Euro; GM1.4.1
- Contagens (ile dinheiro envolvendo nimeros até 100, apenas em euros ou GM1.4.2
apenas em céntimos;
ORGANIZAGCAO E TRATAMENTO DE DADOS 12 ANO 0TD1
- Representagdo de conjuntos; OTD1.1
- Conjunto, elemento pertencente a um conjunto, cardinal de um conjunto; OTD1.1.1
- Diagramas de Venn com conjuntos disjuntos; OTD1.1.2
NUMEROS E OPERACOES 22 ANO NO2
NUmeros naturais NO2.1
- Numerais ordinais até vigésimo; NO2.1.1
- Numeros naturais até 1000; NO2.1.2
- Contagensde2em2,de5em5,de 10 em 10 ede 100 em 100; NO2.1.3
- Numeros pares e nimero impares; identificacdo através do algarismo das
unidades; NO2.1.4
Sistema de numerac¢do decimal NO2.2
- Ordens decimais: unidades, dezenas e centenas; NO2.2.1
- Valor posicional dos algarismos; NO2.2.2




- Comparacdo e ordenacdo de numeros; NO2.2.3
Adicdo e Subtracdo NO2.3
- Cdlculo mental: somas de nimeros de um algarismo, diferencas de nimeros NO2.31
até 20, adigOes e subtragdes;
- Adi¢Ges cuja soma seja inferior a 1000; NO2.3.2
- Subtragdes de numeros até 1000; NO2.3.3
-Problemas de um ou dois passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, NO2.3.4
retirar, comparar ou completar;
Multiplicagao NO2.4
- Sentido aditivo e combinatério; NO2.4.1
- O simbolo «x» e os termos «fator» e «produto»; NO2.4.2
- Produto por 1e por 0; NO2.4.3
- Tabuadas do2, 3,4 5,6,e 10; NO2.4.4
- Os termos «dobro», «triplo», «quadruplo» e «quintuplo»; NO2.4.5
- Problemas de um ou dois passos envolvendo situagdes multiplicativas nos
sentidos aditivo e combinatério; NG2.4.6
Divisdo inteira NO2.5
- Divisdo exata por métodos informais; NO2.5.1
- Relégéo entre a divisdo exata e a multiplicagdo: dividendo, divisor e NO2.5.2
quociente;
- O simbolo «:»; NO2.5.3
- Os termos «metade», «terga parte», «quarta parte» e «quinta parte»; NO2.5.4
- Problemas de um passo envolvendo situagdes de partilha equitativa e de NO2.5.5
agrupamento;
Numeros racionais ndo negativos NO2.6
- Fragdes como medidas de comprimentos e de outras grandezas; NO2.6.1
- Representagdo dos niumeros naturais e das fragdes numa reta numérica; NO2.6.2
Sequéncias e regularidades NO2.7
- Problemas envolvendo a determinagdo de termos de uma sequéncia dada a
lei de formagdo e a determinagdo de uma lei de formagdo compativel com uma NO2.7.1
sequéncia parcialmente conhecida;
GEOMETRIA E MEDIDA 2 2 ANO GM2
Localizagdo e orienta¢do no espaco; GM2.1
- Diregdes no espaco relativamente a um observador; GM2.1.1
- Voltas inteiras, meias voltas, quartos de volta, viragens a direita e a esquerda; GM2.1.2
- Itinerarios em grelhas quadriculadas; GM2.1.3
Figuras geométricas GM2.2
- Retas e semirretas; GM2.2.1
- Poligonos e linhas poligonais; GM2.2.2
- Parte interna e externa de linhas planas fechadas; GM2.2.3
- Tridngulos isdsceles, equilateros e escalenos; GM2.2.4
- Quadrilateros (retangulo, quadrado e losango); GM2.2.5
- Pentagonos e hexagonos; GM2.2.6




- Solidos geométricos — poliedros e ndo poliedros; piramides e cones; vértice,

aresta e face; GM2.2.7
- Atributos geométricos e ndo geométricos de um objeto; GM2.2.8
- Construgao de figuras com eixo de simetria; GM2.2.9
Medida GM2.3
Distancia e comprimento GM2.3.1
- Comparagdo de medidas de comprimento em dada unidade; GM2.3.1.1
- Subunidades de comprimento: um meio, um tergo, um quarto, um quinto,
um décimo, um centésimo e um milésimo da unidade; GM2.3.1.2
- Unidades do sistema métrico; GM2.3.1.3
- Perimetro de um poligono. GM2.3.1.4
Area GM2.3.2
- Medidas de area em unidades ndo convencionais; GM2.3.2.1
Volume e capacidade GM2.3.3
- Sélidos equidecomponiveis em cubos de arestas iguais; GM2.3.3.1
- Medidas de volume em unidades ndo convencionais; GM2.3.3.2
- Ordenacgao de capacidades de recipientes; GM2.3.3.3
- Medidas de capacidades em unidades ndo convencionais; GM2.3.3.4
- O litro como unidade de medida de capacidade; GM2.3.3.5
reCcci)siwep:trs;gao de volumes de objetos por imersdo em liquido contido num GM2.3.356
Massa GM2.3.4
- Comparagdo de massas em balancgas de dois pratos; GM2.3.4.1
- Pesagens em unidades ndo convencionais; GM2.3.4.2
- O quilograma como unidade de medida de massa; GM2.3.4.3
Tempo GM2.3.5
- Instrumentos de medida do tempo; GM2.3.5.1
- A hora; GM2.3.5.2
;j:ilg'f:;)s de ponteiros e a medida do tempo em horas, meias horas e quartos GM2.3.5.3
- Calendarios e horarios; GM2.3.5.4
- Contagens de dinheiro em euros eDclg:tei:;?)s; GM2.3.6
Problemas
- Problemas de um ou dois passos envolvendo medidas de diferentes GM2.3.7
grandezas;
ORGANIZACAO E TRATAMENTO DE DADOS 22 ANO 0TD2
Representagdo de conjuntos 0TD2.1
- Reunido e interse¢do de conjuntos; 0TD2.1.1
- Diagramas de Vem e Carroll; 0TD2.1.2
Representacdo de dados 0TD2.2
- Tabelas de frequéncias absolutas, graficos de pontos, de barras e pictogramas 0TD2.2.1

em diferentes escalas;




- Esquemas de contagem; 0TD2.2.2
NUMEROS E OPERACOES 32 ANO NO3
NUmeros naturais NO3.1
- Numerais ordinais até centésimo; NO3.1.1
- Numeros naturais até um milh3o; NO3.1.2
- Contagens progressivas e regressivas com saltos fixos; NO3.1.3
- Numeragdo romana; NO3.1.4
Representagdo decimal de nimeros naturais NO3.2
- Leitura por classes e por ordens e decomposi¢do decimal de nimeros até um NO3.2.1
milhdo;
- Comparagdo de numeros até um milhao; NO3.2.2
- Arredondamentos; NO3.2.3
Adicdo e subtracdo de numeros naturais NO3.3
- Algoritmos da adi¢do e da subtracdo envolvendo nimeros até um milhao; NO3.3.1
- Problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, NO3.3.2
retirar, comparar ou completar;
Multiplicagdo de numeros naturais NO3.4
-Tabuadasdo 7,8e9; NO3.4.1
- Mltiplo de um nimero; NO3.4.2
- Célculo mental: produto por 10,100,1000, etc.; produto de um namero de NO3.4.3
um algarismo por um nimero de dois algarismos;
- Algoritmo da multiplica¢cdo envolvendo nimeros até um milhao; NO3.4.4
- Critério de reconhecimento dos multiplosde 2,5 e 10 ; NO3.4.5
- Problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos
sentidos aditivo e combinatério; NO3.4.6
Divisdo inteira NO3.5
- Divisdo inteira por métodos informais; NO3.5.1
- Relagao entre dividendo, divisor, quociente e resto; NO3.5.2
- Cdlculo mental: divisGes inteiras com divisores e quocientes inferiores a 10; NO3.5.3
- Divisor de um numero, numero divisivel por outro; relagdo entre multiplo e
divisor; NG3.5.4
- Problemas de até trés passos envolvendo situagdes de partilha equitativa e NO3.5.5
de agrupamento;
Numeros racionais ndo negativos NO3.6
- Fragdo como representag¢ao de medida de comprimento e de outras NO3.6.1
grandezas; numerais fracionarios;
- Representacao de fragdes na reta numérica; NO3.6.2
- Fragdes equivalentes e nogdo de numero racional; NO3.6.3
- Ordenagao de numeros racionais representados por fragdes com o mesmo
numerador ou o mesmo denominador, ou utilizando a reta numérica ou a NO3.6.4
medicdo de outras grandezas;
- Fragdes proprias; NO3.6.5
Adicdo e subtracdo de niumeros racionais ndo negativos representados por NO3.7

fracOes




- Adicdo e subtracdo na reta numérica por justaposicao retilinea de segmentos

N03.7.1
de reta;
- Produto de um ndmero natural por um nimero racional representado por NO3.7.2
uma fragdo unitaria; o
- Adigdo e subtragdo de numeros racionais representados por fragdes com o NO3.7.3
mesmo denominador; v
- Decomposi¢do de um numero racional na soma de um nimero natural com NO3.7.4
um numero racional representavel por uma fragdo prépria; o
Representac¢do decimal de numeros racionais ndo negativos NO3.8
- Fragdes decimais; representagdo na forma de dizimas finitas; NO3.8.1
- Redugdo de fragBes decimais ao mesmo denominador; adi¢do de numeros NO3.8.2
racionais representados por fragées decimais com denominadores até mil; o
- Algoritmo para a adigdo e para a subtragdo de niumeros racionais NO3.8.3
representados por dizimas finitas; o
- Decomposig¢do decimal de um ndimero racional representado na forma de
.. - NO3.8.4
uma dizima finita.
GEOMETRIA E MEDIDA 32 ANO GM3
Localizagdo e orientagdo no espago GM3.1
- Segmentos de reta paralelos e perpendiculares em grelhas quadriculadas; GM3.1.1
- DiregGes perpendiculares e quartos de volta; GM3.1.2
- DiregGes horizontais e verticais; GM3.1.3
- Coordenadas em grelhas quadriculadas; GM3.1.4
Figuras geométricas GM3.2
- Circunferéncia, circulo, superficie esférica e esfera; centro, raio e diametro; GM3.2.1
- Identificagdo de eixos de simetria em figuras planas; GM3.2.2
Medida GM3.3
Comprimento GM3.3.1
- Unidades de medida de comprimento do sistema métrico; conversées; "
Area
- MedigOes de areas em unidades quadradas; GM3.3.2
- Férmula para a area do retangulo de lados de medida inteira;
Massa GM3.3.3
- Unidades de massa do sistema métrico; conversoes; GM3.3.3.1
- Pesagens em unidades do sistema métrico; GM3.3.3.2
- Relagdo entre litro e quilograma; GM3.3.3.3
Capacidade GM3.3.4
- Unidades de capacidade do sistema métrico; conversoes; GM3.3.4.1
- MedicGes de capacidades em unidades do sistema métrico; GM3.3.4.2
Tempo GM3.3.5
- Minutos e segundos; leitura do tempo em reldgios de ponteiros; GM3.3.5.1
- ConversGes de medidas de tempo; GM3.3.5.2
- Adicdo e subtragdo de medidas de tempo; GM3.3.5.3
Dinheiro GM3.3.6

- Adicdo e subtragdo de quantias de dinheiro;




Problemas

- Problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas; GM3.3.7
ORGANIZACAO E TRATAMENTO DE DADOS 32 ANO OTD3
Representacdo e tratamento de dados 0TD3.1
- Diagramas de caule-e-folhas; 0OTD3.1.1
- Frequéncia absoluta; 0TD3.1.2
- Moda; 0TD3.1.3
- Minimo, maximo e amplitude; 0OTD3.1.4
- Problemas envolvendo analise e organizacdo de dados, frequéncia absoluta, OTD3.1.5

moda e amplitude.







ANEXO 3

Frequéncia absoluta e relativa dos conteldos presentes nos PEI






Tabela 3 - Frequéncia absoluta e relativa dos conteudos presentes nos PEI

Frequéncia

Frequéncia

Conteldos ) llustragdo do contelido (n2 de observacdes)*
absoluta relativa
M1 nao tem correspondéncia nos PEI
M2 nao tem correspondéncia nos PEI
“agrupar objetos por forma” (2); "formar conjuntos de
M2.1 3 6% ; . ”
objetos ou gravuras com um atributo comum” (1).
“distinguir tamanhos” (1); “organizar em sequéncia uma
série de 3 a 5 gravuras” (1); “fazer a triagem pelo tamanho”
M2.2 3 6% . , ~
(1); associar cor/simbolo” (1); “estabelecer relagdes de
grandeza entre objetos” (1).
“ memorizar a data de nascimento” (8); “memorizar a sua
M3 8 16% idade” (1); “memorizar os nimeros de telefone importantes”
(1).
M4 1 2% “organizar gravuras em sequéncias” (1)
M5 nao tem correspondéncia nos PEI
M6 nao tem correspondéncia nos PEI
M7 nao tem correspondéncia nos PEI
M8 ndo tem correspondéncia nos PEI
M9 nao tem correspondéncia nos PEI
M10 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO1
NO1.1
“associar o nimero a quantidade” (5); “contar objetos” (5);
“efetuar contagens” (3); “distinguir quantidades diferentes”
(2); “identificar  quantidades iguais” (9); “conta
mecanicamente” (7); “realiza contagens” (1); “realiza
NOL.1.1 )5 50% estimAati\./as dada uma qu.antidade de objetos, usa.ndo”como
referéncia outras quantidades dos mesmos objetos” (1);
“realizar contagens progressivas e regressivas, utilizando
nameros até 700” (1); “realiza estimativas de uma dada
quantidade de objetos, usando como referéncia outras
quantidades dos mesmos objetos” (1).
NO1.1.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO1.1.3 nao tem correspondéncia nos PEI
“ler e escrever os numeros” (13); “descobrir
progressivamente os numeros” (6); “representar nimeros”
NO1.1.4 33 66% (1); “identifica algarismos/numeros” (15); “realizar
contagens progressivas e regressivas” (2); “escrever e
identificar nimeros cardinais com trés algarismos” (1).
NO1.2
NO1.2.1 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO1.2.2 1 2% “identificar o valor posicional de um algarismo no sistema de

numeragao decimal” (1)

1 . A . . ~ ’
Note-se que o algarismo que se encontra entre paréntesis em cada ilustragdo refere o nimero de

vezes que a mesma ocorre.



“estabelecer relacdes de ordem...”(6); “ordenar nimeros por
ordem crescente e decrescente” (15); ” ordenar grandezas
por ordem crescente e decrescente” (2); ”utilizar a

NO1.2.3 23 46% simbologia <, > e =” (2); “estabelecer e identificar relagdes de
ordem entre nimeros inteiros com o uso de simbologia <, > e
=" (8); “identificar o nimero que fica antes e depois” (2).
NO1.3
“calcular pequenas somas” (4); “ fazer calculos simples” (3);
NO13.1 )8 56% “utilizar uma tabela de 100” (4); “utiliza as operagdes em
situagBes simples” (6); “calcular somas sem transporte” (9);
“usar a adi¢do nos sentidos de combinar e acrescentar” (2).
“calcular somas com empréstimo” (1); “efetuar adi¢Ges com
transporte” (1); “realiza operagdes de adigdo e subtragdo
com transporte” (1); “realiza operagdo de adigdo com
NO1.3.2 13 26% o ;
transporte” (4); “adiciona corretamente com transporte” (2);
“calcula adi¢es com transporte” (3); “calcula somas com
empréstimo” (1).
NO13.3 17 349% “compor e decompor nimeros” (14); “compor e decompor
quantidades” (2); “decomposi¢do dos conjuntos 1,2,3” (1).
NO1.3.4 nao tem correspondéncia nos PEI
NO1.4
“calcular diferengas” (4); “fazer calculos simples” (3); “utilizar
uma tabela de 100" (4); “utiliza as operagGes em situacGes
NO1.4.1 31 62% simples” (5); “calcular subtra¢des sem transporte” (9); “usar
a subtracdo nos sentidos de combinar e acrescentar” ( 2);
“calcular diferengas sem empréstimo” (1).
NO1.4.2 1 2% “reconhecer a subtracdo como operagdo inversa da adi¢do”
(1)
NO1.4.3 nao tem correspondéncia nos PEI
“realiza operagdes de adi¢do e subtragdo com transporte”
(1); “realiza operagGes de subtracdo com empréstimo” (3);
“realiza operagdes de subtragdo com transporte” (1);
NO1.4.4 10 20% o o .
“calcular subtragbes com empréstimo” (3); “subtrair
corretamente com empréstimo” (1); “calcular subtragdes
com transporte” (1).
NO1.4.5 nao tem correspondéncia nos PEI
GM1
GM1.1
“reproduzir figuras geométricas” (11); ”construir sélidos
GML11 13 26% geométricos” (5); “unir pontos previamente dispostos” (1);
"relacionar figuras e sélidos geométricos com objetos do dia
a dia” (1); “montar sélidos geométricos” (2).
“elaborar, representar e comparar diferentes itinerdrios
GM1.1.2 4 8% utilizando pontos de referéncia” (3); “interpretar plantas
simples” (2); “realizar labirintos” (1); “Tragar e comparar
itinerarios” (1).
GM1.1.3 4 8% “fazer decomposicGes de figuras geométricas” (5)
GM1.2
GM1.2.1 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM1.2.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM1.2.3 ndo tem correspondéncia nos PEI




GM1.2.4

16

32%

“reconhecer figuras geométricas em diferentes posi¢ées” (5);
"identificar e nomear as figuras: quadrado, triangulo,
retdngulo, e circunferéncia” (3); “distinguir figuras
geométricas” (3); “discriminar figuras geométricas (5)".

GM1.2.5

18%

“distinguir solidos geométricos” (4); “discriminar sdlidos
geométricos” (1); “conhecer alguns sélidos” (1); “identificar
alguns solidos” (3).

GM1.3

GM1.3.1

2%

“desenhar livremente utilizando a régua” (1)

GM1.3.2

ndo tem correspondéncia nos PEI

GM1.3.3

GM1.3.3.1

24

48%

“associar as horas as atividades do dia” (3); “utilizar
adequadamente os advérbios de tempo: ontem, hoje e
amanhad” (3); “associar manh3, tarde e noite as atividades do
dia- a- dia” (10); “associar os dias da semana a atividades”
(15);  “distinguir nog¢Bes temporais  (antes/depois,
hoje/amanhd, agora/ja, muito tempo/pouco tempo/ao
mesmo tempo” (1); “relacionar as horas com as diferentes
partes do dia” (4); ”identificar estacbes do ano” (14);
“identificar os periodos de tempo em que deve permanecer
nas tarefas” (6); “reconhece o caracter ciclico de alguns
fendmenos e atividades” (3); “relacionar entre si hora, dia,
més e ano” (2); “conceito entre ano comum e ano bissexto”

(3).

GM1.3.3.2

34

68%

“nogbes temporais” (4); “dias, meses e anos” (3); “dias da
semana” (1); “meses” (1); “estabelecer relagGes entre factos
e agBes que conduzam a distingdo de nogdes temporais” (1);
“reconhece e nomeia a sequéncia dos meses do ano” (6);
“reconhece os diferentes dia da semana” (6); “ordenar dias
da semana” (10); “ordena os meses do ano” (8); “discriminar
nogdes temporais: o conceito de semana (quantos dias tem),
tem e quais sdo), o conceito de més (quantos dias tem,
guantos meses tem um ano”) (1); “identificar os meses” (7).

GM1.3.3.3

ndo tem correspondéncia nos PEI

GM1.4

GM1.4.1

44

88%

“conhecer as moedas em vigor” (11); “identificar notas e
moedas” (18); “identificar o Euro como unidade fundamental
do sistema monetario” (2); “reconhecer as notas e moedas
do sistema monetario” (12).

GM1.4.2

28

56%

“consultar pregarios” (4); “identificar precos” (4); “realizar
contagens de dinheiro e relacionar diferentes valores
monetarios” (1); “representar valores monetarios” (1); “ler e
escrever valores monetarios” (1); “relacionar as moedas e
notas da unidade monetdria em uso” (3); “reconhecer e
reunir o dinheiro necesséario para efetuar pagamentos” (1);
“estabelecer a relagdo de grandeza entre notas e moedas”
(1); “associar valores iguais com notas e moedas diferentes”

(1).

OTD1

OTD1.1

ndo tem correspondéncia nos PEI

OTD1.1.1

nao tem correspondéncia nos PEI

OTD1.1.2

nao tem correspondéncia nos PEI

NO2

NO2.1




“identificar a dezena” (6); “perceber a nog¢do de unidade,
dezena e centena” (2); “utilizar as nogGes de dezena e cento”

0,

NG2.1.1 11 22% (1); “relacionar unidade/dezena e centena” (2); “identificar a
centena” (4).
“ler e escrever n%s inteiros até a unidade de milhar” (2);
“perceber a nogdo de milhar” (1); “ler e representar os

NO2.1.2 5 10% ndmeros até 700” (1); “realizar contagens progressivas e
regressivas, utilizando numeros até 700” (1); “contar
mecanicamente até 1000” (2); “identificar o milhar” (2).
“contagens de 2 em 2 e de 3 em 3,...” (11); “realiza contagens

NO2.1.3 23 46% por intervalos” (4); “escrever os numeros de 2/2, 3/3, (...)”
(1).
“identificar nUmeros pares e nimeros impares” (3); “utilizar

NO2.1.4 6 129% ? nogéo"de plﬁr” (1.);- “distinguir nimeros palres e numeros
impares” (1); “identificar e dar exemplos de nimeros pares e
numeros impares” (1).

NO2.2
“identifica nimeros ordinais” (1); “ler e escrever n2s ordinais
até 109” (2); “aplicar a nogdo de 192, 22 e 32 em situagdes

NG2.2.1 6 12% concretas até 209” (2); “identificar os numerais ordinais
progressivamente maiores” (1).

NO2.2.2 nao tem correspondéncia nos PEI

NO2.2.3 ndo tem correspondéncia nos PEI

NO2.3

NO2.3.1 4 8% “praticar o calculo mental” (4)
“calcular somas com empréstimo” (1); “calcular adigGes com

NO2.3.2 2 4% transporte” (1).

NO2.3.3 2 4% “calcular subtragdes com empréstimo” (2).
“resolver situagGes problematicas envolvendo as operagdes
estudadas” (6); “resolver situagdes problematicas” (9);
“resolver situagdes problematicas envolvendo a adi¢do e a
subtracdo” (1); “representar em linguagem matematica

NO2.3.4 21 42% pequenos enunciados orais” (1); “resolver problemas
basicos” (4); “resolver situacGes problematicas simples
envolvendo a adicdo, a subtracdo, a multiplicacdo e a
divisdo” (1); “Identificar o objetivo e a informacdo relevante
para a resolu¢do de um dado problema (simples)” (1).

NO2.4
“perceber a logica do processo de multiplicar” (1); “realiza
operagdes com o maximo de um n2 no multiplicador” (1);
“efetuar multiplicagBes” (3); “calcular multiplicagdes com um

NO2.4.1 10 21,27% nimero no multiplicador” (1); “calcular multiplicagdes por
um algarismo” (1); “calcular multiplicagcdes por dois ou mais
algarismos” (2); “resolver multiplicacbes com alguma
complexidade” (1).

NO2.4.2 ndo tem correspondéncia nos PEI

NO2.4.3 nao tem correspondéncia nos PEI

NO2.4.4 10 20% “perceber a"Iégica das tabuadas”(2); “construir e memorizar
as tabuadas” (8).
“ter nogdo de dobro de um nuimero inteiro” (2); “identificar o

NO2.4.5 10 20% dobro de...”(2); "reconhecer o dobro de..” (3); “adquirir a

nogao de dobro de...” (3).




“resolver situacdes problemdticas muito simples que
envolvam as operagdes em estudo” (1); “resolver situagOes
problematicas do quotidiano” (1); “resolver situagdes
problematicas envolvendo as operagdes e no¢des estudadas”

NO2.4.6 10 20% (5); “resolver situagdes problematicas” (3); “resolver
situacbes  problematicas envolvendo as  operagdes
estudadas” (1); “resolver situagGes problematicas simples
envolvendo a adigdo, a subtragdo, a multiplicagdo e a
divisdo” (1).

NO2.5
“compreender o conceito de repartir/dividir” (1); “realizar

NO2.5.1 4 8% divisdes simples” (1); “Efetuar divisGes simples (1)”; adquirir
a nogao de divisdo” (1).

NO2.5.2 1 2% “reconhecer a divisdo como inversa da multiplicagdo” (1)

NO2.5.3 nao tem correspondéncia nos PEI
“Ter no¢do de metade de um nudmero inteiro” (2);

NO2.5.4 10 20% “identificar a metade de...” (2); “reconhecer a metade de...”
(3); “adquirir a nogdo de metade de...” (3).

“resolver situagGes problemdticas do quotidiano (1)”;
“resolver situagdes problematicas envolvendo as operagdes e

NO2.5.5 3 6% nogdes estudadas (1)”; “resolver situagdes problematicas”
(1); “resolver situacGes problematicas simples envolvendo a
adicdo, a subtracdo, a multiplicacdo e a divisdo” (1).

NO2.6

NO2.6.1 nao tem correspondéncia nos PEI

NO2.6.2 4 8% “representar numeros naturais na reta numérica” (2);
“representar nUmeros numa régua graduada” (2).

NO2.7
“investiga regularidades em sequéncias e em tabelas de
nameros” (1); “completar sequéncias” (1); “colocar pela
ordem cronoldgica de acontecimentos habitos quotidianos”

NO2.7.1 10 20% (1); “elaborar sequéncias numéricas (repetitivas e
crescentes) segundo uma dada lei de formagdo” (1); “colocar
uma sequéncia de acontecimentos num friso cronoldgico”
(6).

GM2

GM2.1 ndo tem correspondéncia nos PEI
“nomear a posicdo relativa de objetos” (5); “colocar objetos
em diferentes posicGes a pedido” (5); “situar-se no espaco

GM2.1.1 9 18% em.rflagéo aos outros e aos~objetos” (2); “exprimir ? sua
posicdo no espaco, em relagdo aos outros e aos objetos,
selecionando e utilizando pontos de referéncia e utilizando
vocabulario adequado” (2).

GM2.1.2 ndo tem correspondéncia nos PEI

GM2.1.3 ndo tem correspondéncia nos PEI

GM2.2

GM2.2.1 5 4% “adquirir a nogdao de linha reta, semirreta e segmento de
reta” (1); “reconhecer em objetos linhas retas” (1).

GM2.2.2 6 12% “tragar linhas” (5); “reconhecer em objetos linhas curvas” (1).
“contornar figuras” (5); “preencher espagos” (5); “distinguir

GM2.2.3 6 12% entre interior, exterior e fronteira de um dominio limitado
por uma linha poligonal fechada” (1).

GM2.2.4 ndo tem correspondéncia nos PEI

GM2.2.5 ndo tem correspondéncia nos PEI




GM2.2.6 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM2.2.7 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM2.2.8 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM2.2.9 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM2.3
GM2.3.1 nao tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.1.1 nao tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.1.2 nao tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.1.3 nao tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.1.4 1 2% ”.ter.r.mc;éo de, Per'i,metro" (1); “calcular perimetro e atribuir
significado prético” (1).
GM2.3.2
GM2.3.2.1 2 1% “comparar superficies” (1); “comparar areas” (1).
GM2.3.3
GM2.3.3.1 nao tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.3.2 nao tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.3.3 nao tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.3.4 nao tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.3.5 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.3.6 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.4
GM2.3.4.1 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.4.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.4.3 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.5
“ler/identificar as horas num relégio digital” (16); “identificar
os tipos de relégio” (1); “ler e usar instrumentos de medida
GM2.3.5.1 22 44% de tempo” (2); “representar medidas de tempo” (2); “ver as
horas em reldgios digitais/outros” (1).
“horas”; “identifica a hora certa” (1); “identifica as horas” (8);
“identifica a hora, a meia hora, e o quarto de hora” (6);
GM2.3.5.2 21 42% “identifica a hora de entrada e saida da escola” (6);
“identifica a hora dos intervalos” (6); “identifica a hora do
almogo” (6); “ler e escrever as horas” (1).
“ler/fazer leitura das horas num relégio analdgico” (9); “ler e
marcar horas em relégios” (1); “identificar os tipos de
relégio” (1); “saber ler as horas e meias horas num relégio de
GM2.3.5.3 28 56% ponteiros” (6); “ler no reldgio: as horas, as meias horas, os
quartos de hora e os minutos” (1); “ver as horas em reldgios
digitais/outros” (1); “identificar as horas no reldgio de
ponteiros” (3); “saber ler as horas num relégio” (6).
“situar no calendario datas significativas” (1); “conhecer as
unidades de tempo e o seu relacionamento
(dia/semana/més/ano) ” (1); “relacionar dia/semana” (1);
“ler validade de produtos em embalagens” (1); “saber
consultar um horario” (8); “saber consultar um calendario”
GM2.3.5.4 33 66% (6); “identificar o dia e o més no calendario” (5); “assinala

datas importantes no calendario” (5); “relaciona dia da
semana com dia do més” (1); “utiliza calendarios e horarios”
(1); “conhecer as unidades de tempo e o seu relacionamento
(dia, semana, més, ano)” (1); “relacionar entre si hora, dia,
semana, més e ano” (2); “dizer em que dia e em que més




esta” (6).

GM2.3.6 nao tem correspondéncia nos PEI
GM2.3.7 nao tem correspondéncia nos PEI
OTD2
0TD2.1
0TD2.1.1 nao tem correspondéncia nos PEI
0TD2.1.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
0TD2.2
“interpretar uma tabela/grafico simples” (2); “ler tabelas e
0TD2.2.1 8% graficos” (1); “construir tabelas e graficos” (1); “ler e
interpretar informagdo apresentada em listas, tabelas,
graficos de barras e pictogramas” (1).
0TD2.2.2 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3
NO3.1
NO3.1.1 “identificar os numeros ordinais até 502” (2); “ler e escrever
8% numerais até ao 302” (1); “identificar os niumeros ordinais
até 309" (1).
“identificar nimeros até 5000” (1); “identificar nimeros até
NO3.1.2 6% a dezena de milhar” (1); “identificar o milhar” (1); “identificar
numeros até a dezena de milhar” (1).
NO3.1.3 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.1.4 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.2
NO3.2.1 4% “identificar ordens e classes” (2)
NO3.2.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.2.3 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.3
NO3.3.1 4% “calcular somas e subtragdes” (2)
NO3.3.2 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.4
NO3.4.1 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.4.2 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.4.3 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.4.4 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.4.5 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.4.6 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.5
NO3.5.1 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.5.2 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.5.3 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.5.4 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.5.5 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.6
NO3.6.1 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.6.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.6.3 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.6.4 ndo tem correspondéncia nos PEI




NO3.6.5 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.7
NO3.7.1 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.7.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
NO3.7.3 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.7.4 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.8
NO3.8.1 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.8.2 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.8.3 nao tem correspondéncia nos PEI
NO3.8.4 1 2% ”p,erceber a . no.gﬁﬂo de décima e de centésima” (1); “ler
numeros decimais” (1).
GM3
GM3.1
GM3.1.1 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM3.1.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM3.1.3 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM3.1.4 nao tem correspondéncia nos PEI
GM3.2
GM3.2.1 1 2% “desenhar livremente com o compasso” (1)
GM3.2.2 “explorar simetrias utilizando os espelhos, dobragens e
8 16% ,, P o e
recortes” (4); “Associar figuras simétricas” (4).
GM3.3
“reconhecer as principais medidas de uso diario” (4); “saber
efetuar medi¢des com instrumentos de medigdo” (6);
“identificar o metro/centimetro” (5);
GM3.3.1 “identificar/utilizar/comparar as medidas de comprimento”
21 42% (9); utilizar instrumentos de medicdo” (5); “realizar medigOes
utilizando unidades de medida ndo convencionais e
utilizando instrumentos de medida adequadas as situagdes”
(2); “fazer medigbes com o metro e a régua” (1); “ler e
escrever nimeros referentes as medigdes realizadas” (1).
GM3.3.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM3.3.3
“reconhecer as principais medidas de uso diario” (4);
“identificar o quilo e o grama” (5); “utilizar/comparar as
medidas de peso” (8); “utilizar instrumentos de medigdo” (2);
GM3.3.3.1 51 42% “fazer medi¢cGes com medidas ndo standarizadas” (2);
“identificar as unidades de massa” (1); “conhecer as medidas
de peso/massa” (2); “ler e escrever n%s referentes a medida
de peso” (1); “comparar e ordenar massas” (1); “distinguir
quilo e decompor em subunidades” (3).
GM3.3.3.2 nao tem correspondéncia nos PEI
GM3.3.3.3 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM3.3.4
“reconhecer as principais medidas de uso diario” (3); “utilizar
as medidas de comprimento, capacidade e peso em
GM3.3.4.1 situagGes” (4); “comparar capacidades” (9); “fazer medigOes
20 40% com medidas ndo standarizadas” (6); “identificar o litro e o

decilitro” (7); “utilizar instrumentos de medicdo” (5);
“identificar as unidades de capacidade” (2);
“compreender/identificar as unidades de capacidade” (2);




“distinguir o litro e decompor em subunidades” (3).

GM3.3.4.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM3.3.5
GM3.3.5.1 6 12,76% “identificar o minuto como unidade de tempo” (6)
GM3.3.5.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
GM3.3.5.3 ndo tem correspondéncia nos PEI
“fazer trocos” (4); “utilizar o dinheiro em contexto real” (19);
“aplicar o dinheiro em situagGes praticas do dia- a-dia” (1);
“faz pagamentos e trocos “ (8); “efetua operagGes com
GM3.356 dinheiro” (10); “ter nogdo do custo” (5); “resolver situagGes
42 84% problematicas simples envolvendo quantias monetarias” (7);
“realizar estimativas de quantidades de dinheiro” (2); “utiliza
o Euro” (2); “resolver situagdes problematicas da vida
quotidiana que envolvam a unidade monetéria em uso (de
forma concreta)” (1).
GM3.3.7 ndo tem correspondéncia nos PEI
0oTD3
OTD3.1
OTD3.1.1 ndo tem correspondéncia nos PEI
OTD3.1.2 ndo tem correspondéncia nos PEI
OTD3.1.3 ndo tem correspondéncia nos PEI
0TD3.1.4 nao tem correspondéncia nos PEI
OTD3.1.5 ndo tem correspondéncia nos PEI







ANEXO 4

Conteudos com frequéncia relativa superior a 30% presentes nos PEI






Tabela 4 - Contetudos com frequéncia relativa superior a 30% presentes nos PEI

Conteudos

Frequéncia
relativa

llustracdo do contetdo (n? de observacgdes)*

NO1.1.1

50%

“associar o numero a quantidade” (5); “contar objetos” (5);
“efetuar contagens” (3); “distinguir quantidades diferentes”
(2); “identificar = quantidades iguais” (9); “conta
mecanicamente” (7); “realiza contagens” (1); “realiza
estimativas dada uma quantidade de objetos, usando como
referéncia outras quantidades dos mesmos objetos” (1);
“realizar contagens progressivas e regressivas, utilizando
numeros até 700” (1); “realiza estimativas de uma dada
qguantidade de objetos, usando como referéncia outras
quantidades dos mesmos objetos” (1).

NO1.1.4

66%

“ler e escrever o0s numeros” (13); “descobrir
progressivamente os numeros” (6); “representar nimeros”
(1); “identifica algarismos/nimeros” (15); “realizar
contagens progressivas e regressivas” (2); “escrever e
identificar nimeros cardinais com trés algarismos” (1).

NO1.2.3

46%

“estabelecer relagdes de ordem...”(6); “ordenar niumeros por
ordem crescente e decrescente” (15); ” ordenar grandezas
por ordem crescente e decrescente” (2); "utilizar a
simbologia <, > e =" (2); “estabelecer e identificar relagdes de
ordem entre numeros inteiros com o uso de simbologia <, > e
=" (8); “identificar o nUmero que fica antes e depois” (2).

NO1.3.1

56%

“calcular pequenas somas” (4); “ fazer célculos simples” (3);
“utilizar uma tabela de 100” (4); “utiliza as operagdes em
situacGes simples” (6); “calcular somas sem transporte” (9);
“usar a adigdo nos sentidos de combinar e acrescentar” (2).

NO1.3.3

34%

“compor e decompor nimeros” (14); “compor e decompor
guantidades” (2); “decomposicdo dos conjuntos 1,2,3” (1).

NO1.4.1

62%

“calcular diferengas” (4); “fazer calculos simples” (3); “utilizar
uma tabela de 100” (4); “utiliza as operagGes em situagdes
simples” (5); “calcular subtragdes sem transporte” (9); “usar
a subtragdo nos sentidos de combinar e acrescentar” ( 2);
“calcular diferengas sem empréstimo” (1).

GM1.2.4

32%

“reconhecer figuras geométricas em diferentes posicées” (5);
"identificar e nomear as figuras: quadrado, triangulo,
retangulo, e circunferéncia” (3); “distinguir figuras
geométricas” (3); “discriminar figuras geométricas (5)”.

GM1.3.3.1

48%

“associar as horas as atividades do dia” (3); “utilizar
adequadamente os advérbios de tempo: ontem, hoje e
amanha” (3); “associar manh3, tarde e noite as atividades do
dia- a- dia” (10); “associar os dias da semana a atividades”
(15);  “distinguir  nog¢des temporais  (antes/depois,
hoje/amanh3, agora/ja, muito tempo/pouco tempo/ao
mesmo tempo” (1); “relacionar as horas com as diferentes
partes do dia” (4); ”"identificar estacbes do ano” (14);
“identificar os periodos de tempo em que deve permanecer
nas tarefas” (6); “reconhece o caracter ciclico de alguns
fendmenos e atividades” (3); “relacionar entre si hora, dia,
més e ano” (2); “conceito entre ano comum e ano bissexto”

(3).

1 . A . . ~ ’
Note-se que o algarismo que se encontra entre paréntesis em cada ilustragdo refere o nimero de
vezes que a mesma ocorre.



GM1.3.3.2

68%

“nogBes temporais” (4); “dias, meses e anos” (3); “dias da
semana” (1); “meses” (1); “estabelecer relagGes entre factos
e agOes que conduzam a distingdo de nogGes temporais” (1);
“reconhece e nomeia a sequéncia dos meses do ano” (6);
“reconhece os diferentes dia da semana” (6); “ordenar dias
da semana” (10); “ordena os meses do ano” (8); “discriminar
nogdes temporais: o conceito de semana (quantos dias tem),
tem e quais sdo), o conceito de més (quantos dias tem,
guantos meses tem um ano”) (1); “identificar os meses” (7).

GM1.4.1

88%

“conhecer as moedas em vigor” (11); “identificar notas e
moedas” (18); “identificar o Euro como unidade fundamental
do sistema monetario” (2); “reconhecer as notas e moedas
do sistema monetario” (12).

GM1.4.2

56%

“consultar pregdrios” (4); “identificar pregos” (4); “realizar
contagens de dinheiro e relacionar diferentes valores
monetdarios” (1); “representar valores monetarios” (1); “ler e
escrever valores monetarios” (1); “relacionar as moedas e
notas da unidade monetaria em uso” (3); “reconhecer e
reunir o dinheiro necessdrio para efetuar pagamentos” (1);
“estabelecer a relagdo de grandeza entre notas e moedas”
(1); “associar valores iguais com notas e moedas diferentes”

(1).

NO2.1.3

46%

“contagens de 2 em 2 e de 3 em 3,...” (11); “realiza contagens
por intervalos” (4); “escrever os numeros de 2/2, 3/3, (...)”

(1).

NO2.3.4

42%

“resolver situagGes problematicas envolvendo as operagdes
estudadas” (6); “resolver situagdes problematicas” (9);
“resolver situagGes problematicas envolvendo a adigdo e a
subtragdo” (1); “representar em linguagem matematica
pequenos enunciados orais” (1); “resolver problemas
basicos” (4); “resolver situagdes problematicas simples
envolvendo a adi¢do, a subtragdo, a multiplicacdo e a
divisdo” (1); “Identificar o objetivo e a informacgdo relevante
para a resolucdo de um dado problema (simples)” (1).

GM2.3.5.1

44%

“ler/identificar as horas num relégio digital” (16); “identificar
os tipos de reldgio” (1); “ler e usar instrumentos de medida
de tempo” (2); “representar medidas de tempo” (2); “ver as
horas em reldgios digitais/outros” (1).

GM2.3.5.2

42%

”», u

“horas”; “identifica a hora certa” (1); “identifica as horas” (8);
“identifica a hora, a meia hora, e o quarto de hora” (6);
“identifica a hora de entrada e saida da escola” (6);
“identifica a hora dos intervalos” (6); “identifica a hora do
almoco” (6); “ler e escrever as horas” (1).

GM2.3.5.3

56%

“ler/fazer leitura das horas num reldgio analdgico” (9); “ler e
marcar horas em relégios” (1); “identificar os tipos de
relégio” (1); “saber ler as horas e meias horas num relégio de
ponteiros” (6); “ler no reldgio: as horas, as meias horas, os
quartos de hora e os minutos” (1); “ver as horas em relégios
digitais/outros” (1); “identificar as horas no relégio de
ponteiros” (3); “saber ler as horas num reldgio” (6).

GM2.3.5.4

66%

“situar no calendario datas significativas” (1); “conhecer as
unidades de tempo e o seu relacionamento
(dia/semana/més/ano) ” (1); “relacionar dia/semana” (1);
“ler validade de produtos em embalagens” (1); “saber
consultar um horario” (8); “saber consultar um calendario”
(6); “identificar o dia e o més no calendario” (5); “assinala




datas importantes no calendario” (5); “relaciona dia da
semana com dia do més” (1); “utiliza calenddrios e horarios”
(1); “conhecer as unidades de tempo e o seu relacionamento
(dia, semana, més, ano)” (1); “relacionar entre si hora, dia,
semana, més e ano” (2); “dizer em que dia e em que més
esta” (6).

GM3.3.1

42%

“reconhecer as principais medidas de uso diario” (4); “saber
efetuar medigbes com instrumentos de medigdo” (6);
“identificar o metro/centimetro” (5);
“identificar/utilizar/comparar as medidas de comprimento”
(9); utilizar instrumentos de medigdo” (5); “realizar medigGes
utilizando unidades de medida n3do convencionais e
utilizando instrumentos de medida adequadas as situagdes”
(2); “fazer medigbes com o metro e a régua” (1); “ler e
escrever numeros referentes as medigdes realizadas” (1).

GM3.3.3.1

42%

“reconhecer as principais medidas de uso diario” (4);
“identificar o quilo e o grama” (5); “utilizar/comparar as
medidas de peso” (8); “utilizar instrumentos de medicdo” (2);
“fazer medi¢ces com medidas ndo standarizadas” (2);
“identificar as unidades de massa” (1); “conhecer as medidas
de peso/massa” (2); “ler e escrever n%s referentes a medida
de peso” (1); “comparar e ordenar massas” (1); “distinguir
quilo e decompor em subunidades” (3).

GM3.3.4.1

40%

“reconhecer as principais medidas de uso diario” (3); “utilizar
as medidas de comprimento, capacidade e peso em
situacGes” (4); “comparar capacidades” (9); “fazer medigOes
com medidas ndo standarizadas” (6); “identificar o litro e o
decilitro” (7); “utilizar instrumentos de medi¢do” (5);
“identificar as unidades de capacidade” (2);
“compreender/identificar as unidades de capacidade” (2);
“distinguir o litro e decompor em subunidades” (3).

GM3.3.6

84%

“fazer trocos” (4); “utilizar o dinheiro em contexto real” (19);
“aplicar o dinheiro em situagGes praticas do dia- a-dia” (1);
“faz pagamentos e trocos “ (8); “efetua operagGes com
dinheiro” (10); “ter nogdo do custo” (5); “resolver situagdes
problematicas simples envolvendo quantias monetarias” (7);
“realizar estimativas de quantidades de dinheiro” (2); “utiliza
o Euro” (2); “resolver situagbes problematicas da vida
quotidiana que envolvam a unidade monetaria em uso (de
forma concreta)” (1).







ANEXO 5

Critérios de inclusdo e exclusao






CRITERIOS DE INCLUSAO E EXCLUSAO

Os objetivos gerais a atingir na area curricular de matematica, definidos
pela equipa educativa que elabora o programa educativo individual, e
expostos nos programas educativos individuais (PEl) dos alunos nem sempre
concordam com os termos utilizados no programa da mesma disciplina. Desta
forma surge a necessidade de uniformizar a linguagem através da
correspondéncia entre os objetivos escritos no PEl e os objetivos gerais e
descritores estabelecidos no curriculo.

Com o objetivo de, na drea curricular de matematica, uniformizar a
linguagem utilizada estabeleceram-se critérios de inclusdao e exclusdao a usar
no processo de correspondéncia entre os objetivos gerais ou descritor
(estabelecidos no curriculo escolar) ao qual pertencem os objetivos
enunciados nos curriculos especificos individuais dos alunos.

As metas curriculares da disciplina de matematica estdo divididas em trés
grandes dominios de conteudos, sendo eles: (i) nUmeros e operagoes, (ii)
geometria e medida e (iii) organizacdo e tratamento de dados. Em cada
dominio existem subdominios que, por sua vez, estdo fracionados em
objetivos gerais e estes poderdo, ainda, ser subdivididos em descritores,
guando existam.

No dominio Numeros e operacdes foram considerados os seguintes
critérios de inclusao e de exclusdo:

Os objetivos “fazer calculos simples”, “utilizar a tabela de 100", “adicionar
e subtrair” e “usar a adicdo e subtracdo nos sentidos de combinar,
acrescentar, retirar, ou completar”, usados nos PEl dos alunos, foi
considerado que com todos eles se pretende, desenvolver nos alunos a
competéncia de resolucdo de cdlculos simples em que as opera¢des usadas
sdo apenas a adicdo e subtracdo, sem transporte, desta forma foram

considerados integrantes no dominio Numeros e operagées 1, no subdominio



numeros naturais, com objetivos gerais Adicdo e subtracGo e descritores
Adig¢des cuja soma seja inferior a 100 por cdlculo mental, métodos informais e
tirando partido do sistema decimal de posi¢céo e Subtra¢bes envolvendo
numeros naturais por métodos informais, simultaneamente, do programa e
metas curriculares de matematica do ensino basico. Os mesmos objetivos
atrds mencionados, e, usados nos PEl, integram as operac¢des adicbes e
subtracdes sem transporte e exclui as operagdes multiplicacdo e divisao.
Consequentemente os objetivos que fizerem explicitamente menc¢do as
operagbes de divisdo e multiplicacdo, como “ter no¢cdo de metade de”, “ter
nocdo de o dobro de” e “perceber o processo da multiplicagdo” serdo
considerados no dominio dos Numeros e operacbes 2, integrando o
subdominio dos numeros naturais e objetivos gerais de Multiplicagdo e
Divisdo do programa e metas curriculares de matematica do ensino basico.
Por outro lado os objetivos “calcular somas com empréstimo”, “calcular
subtragcdes com empréstimo”, “calcular adicdes com transporte” e “calcular
subtracdes com empréstimo”, igualmente presente nos PEl; e onde vigore em
simultaneo o objetivo “contar e identificar nUmeros até 1000” ou outro
similar, sdo integrados no dominio Numeros e operagdes 2, e considerados
como parte integrante em simultdneo no subdominio Adicdo e subdominio
Subtrag¢do, com objetivos gerais Adicbes cuja soma seja inferior a 1000 e
Subtragbes de numeros até 1000, respetivamente.

Relativamente ao objetivo “realiza operag¢des de adicao e subtracdao com
transporte”, foi integrado no dominio NUmeros e opera¢des 1, no entanto
como este objetivo estd relacionado com duas operagdes distintas
considerou-se como fazendo parte do subdominio Adigéo e objetivo geral Os
simbolos «+» e «=» e os termos “parcela” e “soma”, e simultaneamente no
subdominio Subtragdo e objetivo geral O simbolo «—» e os termos “aditivo”,
“subtrativo” e “diferenca”, do programa e metas curriculares de matematica
do ensino bdsico. Também a simultaneidade do objetivo “calcular somas e
diferencas” com “identificar nimeros até a dezena de milhar”, ou outro

similar, nos PEI, torna subjacente que o aluno realize operagdes de adicdo e



subtracdo, nomeadamente com nimeros até a dezena de milhar. Assim dado
o grau de complexidade do conteudo, considerou-se também, que as
operagdes de adigao e subtragao envolvam conhecer e utilizar os algoritmos
respetivos, envolvendo numeros pelo menos até a dezena de milhar. Desta
forma, o objetivo “calcular somas e diferencas”, foi integrado no dominio dos
Numeros e operagdes 3, subdominio Adigcdo e subtracdo de numeros naturais,
e objetivo geral Algoritmos da adi¢do e da subtragdo envolvendo numeros até
um milhdo. Pelas mesmas razdes apresentadas anteriormente, nos PEl onde
vigoram os objetivos “calcular somas com empréstimo” ou “calcular
subtracdes com empréstimo” e onde em simultaneo vigore o objetivo “
identificar nUmeros até 1000”, os mesmos foram considerados integrados no
dominio Numeros e operacbes 2 no subdominio Adi¢cdo e subtragdo e
descritores Adi¢ées cuja soma seja inferior a 1000 e Subtracbes de numeros
até 1000, respetivamente.

Os objetivos “resolver situacdes problematicas do quotidiano”,
“representar em linguagem matematica pequenos enunciados orais”, ”
resolver problemas bdsicos” e “resolver situacdes problematicas envolvendo
as operacgOes estudadas” foram considerados como objetivos de aplicacdo de
problemas envolvendo contextos reais e utilizando apenas as operacgdes
referidas nos respetivos PEl. Desta forma, foram considerados como
integrantes no dominio Numeros e operacbes 2 e subdominios Adigcdo e
subtragdo e aos objetivos gerais Problemas de um passo envolvendo situagbes
de juntar e acrescentar e respetivamente Problemas de um passo envolvendo
situagdes de retirar, comparar ou completar. Dito de outra forma, os objetivos
atrds mencionados estdo integrados no dominio, subdominio e objetivo geral
referido, se estiverem mencionadas no PEl as opera¢des de adicdao e
subtracdo. Por outro lado, se o PEIl fizer mencao além das operagdes adicao e
subtracdo, as opera¢des de multiplicacdo e/ou divisdo os mesmos objetivos
sdo incluidos igualmente no dominio Numeros e operagées 2, ao subdominio
Multiplica¢do e ao objetivo geral Problemas de um ou dois passos envolvendo

situacbes multiplicativas nos sentidos aditivo e combinatdrio, e/ ou no



dominio Numeros e opera¢des 2, ao subdominio da divisdo e ao objetivo geral
Problemas de um ou dois passos envolvendo situagdes partilha equitativa e de
agrupamento, do programa e metas curriculares de matematica do ensino
basico. Ainda no que se refere ao objetivo “resolver situagdes problematicas
simples envolvendo a adicdo, a subtracdo, a multiplicacdo e a divisdao”
igualmente presente nos PEIl, foi considerado como parte integrante no
dominio Numeros e operagdes 2, no entanto apresenta-se como componente
de trés subdominios, sendo eles: Adigcdo e subtragdo, Multiplicacdo e Divisdo,
isto porque o objetivo referido consiste na resolucao de problemas simples
envolvendo as quatro operagdes, independentemente de no mesmo
problema serem ou ndo todas utilizadas. Assim o objetivo mencionado nos
PEl, integra igualmente os objetivos gerais Problemas de um ou dois passos
envolvendo situag¢des de juntar, acrescentar, retirar, comparar ou completar,
referente ao subdominio da Adicdo e Subtracdo, Problemas de um ou dois
passos envolvendo situagbes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatdrio, referente ao subdominio da Multiplicacdo e Problemas de um
passo envolvendo situagbées de partilha equitativa e de agrupamento,
referente ao subdominio Divisdo.

No que respeita ao objetivo “estabelecer relagdes de ordem entre os
numeros até a centena” e ao objetivo “ordenar nimeros por ordem crescente
e decrescente”, ambos utilizados nos PEl, os mesmos foram considerados
sindnimos, uma vez que um e outro pretendem que o aluno estabelega e
interiorize a ordem de grandeza entre os numeros inteiros, pelo que serdo
incluidos no dominio Numeros e opera¢des 1, no subdominio Sistema de
numeragdo decimal e consequentemente no objetivo geral Ordem natural; os
simbolos «<» e «>»; compara¢do e ordenagdo de numeros até 100.

Os objetivos ”contar”, “saber fazer contagens”, “contar objetos” ou
“associar o numero a quantidade”, constantes nos PEl, foram considerados
com o mesmo significado, uma vez que nestes objetivos esta subjacente a
nocdo da correspondéncia entre o nimero e o objeto. Desta forma estes

objetivos foram incluidos no dominio dos Numeros e opera¢ées 1, subdominio



dos Numeros naturais e consequentemente no objetivo geral
Correspondéncias um a um e compara¢do do numero de elementos de dois
conjuntos, do programa e metas curriculares de matematica do ensino bdsico.

O objetivo “ler e escrever niumeros”, inscrito nos PEl, pretende que o
aluno, para além de saber os nimeros pela sua ordem, os identifique e
desenhe/escreva. Caso ndo seja especificado qual a extensdo de numeros
considera-se que sdao numeros até 100. Desta forma, o referido objetivo
integra o dominio Numeros e operagdes 1, o subdominio Numeros naturais e
o objetivo geral Numero naturais até 100, contagens progressivas e
regressivas, do programa e metas curriculares de matemadtica do ensino
basico. Integram ainda este dominio, subdominio e objetivo geral os seguintes
objetivos presentes nos PEl, “descobrir progressivamente os numeros”,
“representar numeros”, “identifica algarismos/nimeros”, “realizar contagens
progressivas e regressivas ”, “escrever e identificar nimeros cardinais com
trés algarismos”. Os objetivos “ler e escrever n2s inteiros até a unidade de
milhar”, “perceber a nocdo de milhar”, “ldentificar o milhar”, “ler e
representar os numeros até 700”, “realizar contagens progressivas e
regressivas, utilizando numeros até 700”7 e finalmente “contar
mecanicamente até 1000”, observados nos PEl, implicam que o aluno conte e
identifique numeros maiores que 100 mas inferiores ou iguais a mil, assim os
objetivos referidos integram o dominio Numeros e operagbes 2, subdominio
Numeros naturais e objetivo geral Numeros naturais até 1000. Analogamente
os objetivos “identificar nameros até 5000”7, “identificar nimeros até a
dezena de milhar”, “identificar nimeros até a dezena de milhar”, pretendem
gue o aluno conheca numeros superiores a mil, logo os referidos objetivos
pertencem ao dominio Numeros e operacbes 3 ao subdominio dos Numeros
naturais e objetivo geral Numero naturais até um milhéo.

No que diz respeito aos objetivos “reproduzir figuras simples”, “construir
sélidos geométricos”, “unir pontos previamente dispostos” e “relacionar
figuras e sélidos geometricamente com objetos do dia a dia” também eles

usados nos PEl dos alunos, foram considerados como parte integrante do



dominio Geometria e medida 1, do subdominio Localizacéo e orienta¢do no
espaco e do objetivo geral Relagcbes de posicéio e alinhamentos de objetos e
pontos, uma vez que para este objetivo geral, no programa e metas
curriculares de matemadtica do ensino bdasico, ndo existem descritores que
indiquem claramente que competéncias deverdo ser desenvolvidas pelos
alunos. Nos objetivos “reconhecer figuras geométricas em diferentes
posicdes”, “identificar e nomear as figuras: quadrado, tridngulo, retangulo, e
circunferéncia”, “distinguir figuras geométricas” e finalmente “discriminar
figuras geométricas”, também eles presentes nos PEI, foram entendidos
tendo como pressuposto que o aluno identifique e reconheca figuras
geométricas planas ou sdlidos, quer através de uma figura dada quer através
de objetos do quotidiano. Assim os objetivos expostos anteriormente
integram o dominio Geometria e medida 1, o subdominio Figuras geométricas
e objetivo geral Figuras planas: retdngulo, quadrado, triGngulo e respetivos
lados e vértices, circunferéncia, circulo; e sdlidos geométricos, do programa e
metas curriculares de matematica do ensino bdsico.

O objetivo “fazer decomposicées de figuras geométricas” usado nos PEl,
considerou-se que este se inclui no dominio Geometria e medida 1, no
subdominio Localizagdo e orienta¢do no espago e no objetivo geral Figuras
geometricamente iguais, uma vez que comparativamente aos objetivos
mencionados anteriormente, o atual exige que o aluno desenvolva a
competéncia de exploracdo e relacionamento de figuras geométricas mais
complexas.

Os objetivos “consultar precdrios”, “identificar precos”, “ler precos”,
“reconhecer e reunir o dinheiro necessario para efetuar pagamentos”,
“estabelecer relagdo de grandeza entre notas e moedas”, “ler e escrever
numeros representativos de dinheiro”, “estabelecer a relagdo de grandeza
entre notas e moedas” e “associar valores iguais com notas e moedas
diferentes” foram considerados sinébnimos, uma vez que as competéncias
subjacentes se prendem com a interiorizacdo e reconhecimento das

diferentes moedas e notas do sistema monetario da area do Euro, bem como



da decomposicdo do euro em céntimos, pelo que foram integrados no
dominio Geometria e medidal, no subdominio Medida, no objetivo geral
Dinheiro e consequentemente no descritor Contagens de dinheiro, em euros
ou apenas em céntimos até 100 euros, do programa e metas curriculares de
matematica do ensino bdsico. Porém os objetivos “fazer trocos”, “utilizar o
dinheiro em situagdes simples de compra e venda”, ou outros similares e
referenciados nos PEl dos alunos, foram considerados como pretendendo
desenvolver no aluno a competéncia de efetuar contagens de quantias de
dinheiro, utilizando euros e céntimos, pelo que integram o dominio
Geometria e medida 3, o subdominio Medida, o objetivo geral Dinheiro e,
consequentemente, o descritor Adicdo e subtragcdo de quantias de dinheiro.
Relativamente objetivo “nocdes temporais”, usado nos PEl, apresenta-se
ambiguo e ndo permite identificar com clareza quais as competéncias
especificas que se pretende que o aluno adquira. Desta forma, para o
objetivar, considerou-se que o mesmo diz respeito ao conhecimento e
identificacdo dos dias, semanas, meses e anos. O objetivo foi, desta forma,
integrado no dominio Geometria e medida 1, subdominio Medida com
objetivo geral Tempo e descritores Dias, semanas meses e anos, pertencente
ao programa e metas curriculares de matematica do ensino bdsico. Foram
integrados ainda neste descritor, objetivo geral, dominio e subdominio os
seguintes objetivos: “ordenar os dias da semana”, “ordenar os meses do ano”,
“reconhecer os diferentes dias da semana”, “reconhecer e nomear a
sequéncia dos meses do ano”, “dias, meses e anos”, “dias da semana”,
“meses”, “estabelecer rela¢des entre factos e agdes que conduzam a distingdo
de nocbes temporais” e “discriminar no¢des temporais: o conceito de semana
(gquantos dias tem), o conceito de més (quantos dias tem), quantos meses tem
um ano”. Quanto ao objetivo presente nos PEl, “identificar os meses e
estacdes do ano”, foi integrado em dois descritores distintos, sendo que
“identificar os meses” foi referido no paragrafo anterior, e no que respeita ao
objetivo “identificar as estacbes do ano” foi considerado possuir

particularidades distintas pois pretende desenvolver competéncias no aluno



que |he permitam conhecer e identificar /reconhecer as caracteristicas
associadas a cada estacdao do ano, bem como o seu carater ciclico, por
conseguinte o objetivo referido foi integrado no dominio Geometria e medida
1, subdominio Medida, objetivo geral Tempo e descritor Utilizagdo de
fenémenos ciclicos naturais para contar o tempo. Fazem ainda parte
integrante deste dominio, subdominio, objetivo geral e descritor os objetivos
seguintes, constantes nos PEl, “associar as horas as atividades do dia”,
“associar os dias da semana a atividades”, “distinguir no¢cGes temporais
(antes/depois; hoje/amanhd; agora/ja; muito tempo/pouco; tempo/ao
mesmo tempo)”, “apontar adequadamente os advérbios de tempo: ontem,
hoje e amanha”, sendo considerados como tendo igualmente subjacente, nos
mesmos, a competéncia de desenvolver no aluno a noc¢do da periodicidade
temporal.

Os objetivos “investiga regularidades em sequéncias e em tabelas de
numeros”, “colocar pela ordem cronoldgica de acontecimentos habitos
quotidianos” e “elaborar sequéncias numéricas (repetitivas e crescentes)
segundo uma dada lei de formacdo” sdo integrados no dominio Numeros e
operacdes 2, subdominio Sequéncias e regularidades e objetivo geral
Problemas envolvendo a determinagdo de termos de uma sequéncia dada a lej
de formagdo e a determinagdo de uma lei de formag¢do compativel com uma
sequéncia parcialmente conhecida, uma vez que os objetivos mencionados
fazem supor que o aluno identifique e compreenda as sequéncias numéricas e
encontre a sua lei de formacdo. O objetivo “completar sequencias”, presente
nos PEIl, apresenta-se ambiguo face a sua natureza (numérica, imagens, cores
etc...) de sequéncia a completar, no entanto foi igualmente considerado como
fazendo parte integrante do dominio Numeros e opera¢bes 2, subdominio
Sequéncias e regularidades e objetivo geral Problemas envolvendo a
determinagdo de termos de uma sequéncia dada a lei de formagdo e a
determinagcdo de uma lei de formagcdo compativel com uma sequéncia
parcialmente conhecida, do programa e metas curriculares de matematica do

ensino basico.



Ainda o objetivo “organizar gravuras em sequéncias”, tem apenas
subjacente o conhecimento de sequéncias embora estas sejam referentes a
imagens, pelo que este objetivo foi incluido no dominio da matematica das
orientagdes curriculares para a educagao pré-escolar.

Relativamente aos objetivos “situar no calenddrio datas significativas”,
“conhecer as unidades de tempo e o seu relacionamento
(dia/semana/més/ano)”, “relacionar dia/ semana”, “saber consultar um
horario”, “saber consultar um calendario”, “identificar o dia e o0 més no
calendario”, “assinala datas importantes no calendario”, “relaciona dia da
semana com dia do més”, “utiliza calendarios e horarios”, “conhecer as
unidades de tempo e o seu relacionamento (dia, semana, més, ano)” e
finalmente “relacionar entre si hora, dia, semana, més e ano”, foram
considerados incluidos no dominio Geometria e medida 2, subdominio
Medida com objetivo geral Tempo e descritor Calenddrios e hordrios, pois
todos exigem que o aluno relacione os conceitos de dia/semana/ano. O
objetivo “ler validade de produtos em embalagens”, também utilizado nos
PEI, foi igualmente considerado integrar este dominio, subdominio, objetivo
geral e descritor, uma vez que o treino da competéncia do aluno na
identificacdo de uma data de validade estd associada a uma identificacdo do
dia, més e ano e implicitamente a no¢dao de um calendario.

Os objetivos “ler/identificar as horas num reldgio digital”, “identificar os
tipos de relégio”, “ler e usar instrumentos de medida de tempo”, “representar
medidas de tempo” e “ver as horas em reldgios digitais/outros”, sio
considerados pertencer ao dominio Geometria e medida 2 subdominio
Medida objetivo geral Tempo e subdominio Instrumentos de medida do
tempo, do programa e metas curriculares de matematica do ensino basico. Do
mesmo modo, os objetivos “ler/fazer leitura das horas num relégio
analégico”, “saber ler as horas e meias horas num reldgio de ponteiros”, “ver
as horas em reldgios digitais/outros”, “identificar as horas no relégio de
ponteiros”, pelo seu grau de objetividade relativamente ao tipo de relégio a

utilizar foram integrados no dominio Geometria e medida 2, ao subdominio



Medida, ao objetivo geral Tempo e ao descritor Reldgios de ponteiros e a
medida do tempo em horas, meias horas e quartos de hora. Foram igualmente
considerados como parte integrante neste descritor os objetivos “ler e marcar
horas em reldgios”, “identificar os tipos de reldgio”, “ler no relégio: as horas,
as meias horas, os quartos de hora e os minutos” e “saber ler as horas num
relégio” uma vez que é subjetivo, pela escrita dos objetivos, a natureza do
relégio a que se referem, assim sendo foram considerados relégios de
ponteiros. Contudo os objetivos “identificar os tipos de relégio” e “ver as
horas em reldgios digitais/outros”, sdo considerados parte integrante do
dominio Geometria e medida 2, ao subdominio Medida, ao objetivo geral
Tempo, mas relativamente aos descritores os objetivos foram considerados
pertencer a ambos, uma vez que fazem referéncia a reldgios digitais e a
relégios analdgicos, desta forma foram integrados no descritor Reldgios de
ponteiros e a medida do tempo em horas, meias horas e quartos de hora e ao
descritor Instrumentos de medida do tempo.

Relativamente ao objetivo “identificar ndmeros ordinais”, igualmente
verificado nos PEI, ndo explicita qual o ordinal maximo que é suposto o aluno
conhecer, desta forma o objetivo foi considerado integrado no dominio
Numeros e operagdes 2, ao subdominio Numeros naturais e ao objetivo geral
numeros ordinais até 20, do programa e metas curriculares de matematica do
ensino basico.

O objetivo “contagens de 2 a 2, 5 a 5, 10 a 10, e outros multiplos até
100...”, verificado nos PEIl, foi considerado como incluido no dominio dos
Numeros e opera¢des 2, subdominio Numeros naturais e objetivo geral
Contagensde 2em 2, de 5em 5 e de 10 em 10, e de 100 em 100.

No que diz respeito aos objetivos “perceber a noc¢ao de décima e de
centésima” assim como “ler nUmeros decimais”, um e outro usados nos PEl,
foram considerados sinénimos pelo que ficam incluidos no dominio Numeros
e operacdes 3, no subdominio Representac¢do decimal de numeros racionais

ndo negativos e no objetivo geral Decomposi¢cGo decimal de um numero



racional representado na forma de uma dizima finita, do programa e metas
curriculares de matematica do ensino basico.

Por ultimo, os objetivos “representar numeros naturais na reta numérica”
e “representar niumeros numa régua graduada” presentes nos PEIl, fazem
referéncia a numeros naturais, assim depreendeu-se que a competéncia
subjacente aos mesmos se traduz na representacdo dos nimeros naturais,
numa reta orientada. Desta forma, sdao considerados incluidos no dominio
Numeros e operagdes 2, Subdominio Numeros racionais ndo negativos e
objetivo geral Representagcdo dos numeros naturais e das fragées numa reta

numérica, do programa e metas curriculares de matematica do ensino basico.
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