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5.1.1 - Esboços das posições

10.1 - Entrega ao orientador e coordenador do curso

Nas linhas onde existem duas tonalidades para a mesma tarefa, a cor mais escura é a data preferível para a realização da tarefa, mas poderá ser realizada nos outros dias, dependendo das requisições de material e de espaço na ESMAD.

5.1 - Contactar apoio na conceção da performance

5.2 - Stroyboard da performance

junho julho agosto

1 - Redigir relatório

3 - Testar projetor com alto contraste (CPR)

2 - Testar projeção + Kinect

1.1 - Documentação dos resultados da parte prática

setembro

4 - Explorar outras opções de luz (caso ponto 3 não funcione)

5 - Definir posições do corpo na performance

2.1 - Desenvolver ferramenta para controlar a luz com a Kinect

2.2 - Testar iluminação com a ferramenta

10 - Entrega prevista do projeto

11 - Data limite de entrega nos Serviços Académicos

As datas poderão sofrer variações dependendo da disponibilidade do material e do espaço para os dias definidos.

6 - Reservar espaço + Testes de montagem

7 - Finalizar performance e iluminação

8 - Reservar espaço + filmar/apresentar projeto

9 - Montagem do material gravado do projeto
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