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[81] O uso da Metodologia de Projeto como motor da Interdisciplinariedade
Cristina Mouta (ESHT-P.PORTO); Antdnio Melo (ESHT-P.PORTO)

O Projeto Interdisciplinar (Pl) decorre ao longo do primeiro ano do curso de Mestrado em Diregcao
Hoteleira, envolvendo varias unidades curriculares e visando o desenvolvimento de competéncias
técnicas e transversais nos estudantes, assim como potenciar a sua aproximacao ao mundo profissional.
Ao longo deste projeto os estudantes trabalham em grupo de 3 a 5 elementos, e séo desafiados

a conceptualizar, desenvolver, organizar e projetar uma unidade hoteleira de média dimenséo (60

a 120 unidades de alojamento), com uma gama de servi¢os a escolha, localizada numa regiao
pré-definida, associando cada uma das suas decisdes estratégicas ao cumprimento de um ou

mais dos 17 objetivos de desenvolvimento sustentavel (ODS). A titulo de exemplo refere-se a oferta
de programas de formagéo continua para os colaboradores, aplicando o ODS 4, a implementacao
de praticas sustentaveis no uso da dgua e de sistemas de saneamento eficientes (ODS6), ou a
introdugéo de medidas que visem a reducao dos desperdicios e a promog¢ao de um uso eficiente
dos recursos (ODS12).

Espera-se que os estudantes sejam capazes de aplicar os conceitos tedricos a um projeto

pratico, e que desenvolvam competéncias tais como foco no servigo ao cliente, trabalho em
equipa, comunicag¢ao, colaboragao, espirito critico, adaptabilidade/flexibilidade, gestao de tempo,
proficiéncia tecnoldgica, resolugéo de problemas, autonomia e lideranca.

A avaliacao do PI é realizada de acordo com o cumprimento integral ou parcial dos critérios
definidos numa grelha (em anexo), a qual € do conhecimento dos estudantes desde o inicio do

seu desenvolvimento. A grelha incorpora a avaliagdo do Pl nos dois momentos finais, ou seja, no
momento de apresentacao oral final e respetiva discussao perante todos os docentes, em cada um
dos semestres, e no momento da entrega final do projeto.

Os resultados evidenciam uma percegéo positiva por parte dos estudantes, pois favorece uma
melhor compreensao, e aplicagéo, dos conteudos programaticos das unidades curriculares
envolvidas. O Pl tem ajudado os estudantes a escolher com maior seguranga a modalidade de
trabalho a desenvolver no segundo ano.

Salienta-se ainda que alguns dos PI ja estiveram na origem de negdcios turisticos, implementados e
em desenvolvimento em contexto real.

[92] Arte, Tecnologia e Consciéncia Global: Um Curriculo Transformador na Formagéo Docente —
Ricardo Gongalves (ESE-P.PORTO); Susana Lopes (ESE-P.PORTO); Antdnio Silva (ESE-P.PORTO);
Manuela Lopes (ESE-P.PORTO); Geraldo Eanes (ESE-P.PORTO); Paula Magalhaes (ESE-P.PORTO);
Ricardo Reis (ESE-P.PORTO)

Este estudo centra-se na formacao de estudantes do curso de Artes Visuais e Tecnologias
Artisticas (AVTA) da Escola Superior de Educac¢éo do Politécnico do Porto, evidenciando o papel
das vivéncias artisticas — como exposi¢des, contacto com artistas e praticas com tecnologias
analdgicas e digitais — na promog¢éo de um curriculo orientado para a sustentabilidade e a
cidadania global. Através de metodologias baseadas na experiéncia estética, critica e colaborativa,
os estudantes desenvolvem competéncias essenciais para o século XXI: criatividade, pensamento
critico, consciéncia ecoldgica e sensibilidade social. Os resultados demonstram que a integracao
da arte e da tecnologia no curriculo potencia a construg¢éo de projetos com impacto comunitario e
responsabilidade ética, formando futuros profissionais capazes de responder aos desafios de um
mundo em constante transformacao.
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[8] Ferramentas Digitais de Ensino a Distancia em Saude: Um Curso de Formagéao para Docentes
do Ensino Superior — Raquel Simdes de Almeida (LabRP/CIR, E2S-P.PORTO);
Maria Joao Trigueiro (LabRP/CIR, E2S-P.PORTO)

A utilizacdo de métodos de ensino a distancia, de forma exclusiva ou integrada num modelo hibrido,
tem vindo a ganhar mais destaque, nomeadamente nas ciéncias da saude. Contudo, nem todos os
docentes sabem utilizar ferramentas para a concegao e implementacao de cursos a disténcia. Este
trabalho apresenta o desenvolvimento e implementacéo do microcurso "Ferramentas Digitais de Ensino
a Disténcia em Saude", voltado para a capacitacéo de docentes do ensino superior. O curso estruturou-
se em cinco modulos, combinando atividades sincronas e assincronas ao longo de um més. Entre os
temas abordados, destacam-se: educagao digital e modelos pedagdgicos virtuais, ferramentas digitais
para comunicagao e colaboracéo, desenvolvimento de experiéncias de aprendizagem interativas,
avaliagdo em ambientes digitais e inova¢des na educagao a distancia. O objetivo foi capacitar docentes
para integrar eficazmente tecnologias digitais no ensino em saude, promovendo a literacia digital e
contribuindo para a democratizagcdo do acesso a uma educacao de qualidade.

[10] Ler e construir com o Pear Deck no 1° CEB — Juliana Ferreira (ESE-P.PORTO); Celda Morgado
(ESE-P.PORTO)

Nesta comunicacao, apresentar-se-a um projeto desenvolvido no 2° ano de escolaridade,
com vista a promogao de competéncias de leitura, a partir da obra literaria “Ler Doce Ler”,
de José Jorge Letria e ilustrado por Rui Castro. Este projeto teve como principal objetivo
desenvolver estratégias de compreensao na leitura que concorressem para o desenvolvimento
de competéncias comunicativas. Atualmente, os contextos educativos requerem um maior
uso de ferramentas digitais, por parte dos diversos intervenientes. A motivacdo dos alunos
parece aumentar quando realizam uma tarefa para a qual, quase de imediato, conseguem
obter um feedback de desempenho. A aplicagéo Pear Deck, na qual se desenvolveu este
projeto interdisciplinar, explora esta dimenséo, ao partilhar funcionalidades que possibilitam
a construcao de um roteiro diversificado de atividades que, em tempo real e em interagéo
direta, permitem ao professor acompanhar o desenvolvimento das tarefas de cada aluno
individualizado, motivando-o e incentivando o conhecimento por meio da experimentacao.

[28] Imersao Digital no Ensino de Dados em Saude: SAP Analytics Cloud e Realidade Virtual na
Formagao em Saude Digital — Vitor Sa (LabRP/CIR, E2S-P.PORTO); Paulo Veloso Gomes (LabRP/
CIR, E2S-P.PORTO); Jodo Donga (LabRP/CIR, ESMAD-P.PORTO); Rosalina Babo (CEOS, ISCAP-P.
PORTO); Anténio Marques (LabRP/CIR, LabRP/CIR, E2S-P.PORTO)

A disciplina de Andlise e Visualizagdo de Dados em Saude, integrada na Licenciatura em Saude Digital
do Politécnico do Porto, explora novas abordagens pedagdgicas centradas na tecnologia. Propde-se a
utilizagéo do SAP Analytics Cloud como plataforma de apoio ao ensino de analise de dados em saude,
permitindo aos estudantes desenvolver competéncias praticas em Business Intelligence, visualizagcao
interativa e previsao de tendéncias (p. ex., epidemioldgicas). Para potenciar a imersao e a aprendizagem
ativa, serd integrada a utilizagao de 6culos como os Meta Quest 3, permitindo experiéncias de Realidade
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