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A matematica é um produto cultural construido pelas diferentes
sociedades humanas ao longo da histéria. A enculturacdao matematica
pretende educar os alunos sobre a matematica, através da matematica e

COM a matematica (Bishop, 1991). Propde uma mudanca de paradigma para
além dos fazeres: abranger as componentes sociais e culturais da matematica.

Neste contexto, a atividade do jogo ganha destaque.

MINICURSOS Jogar € uma atividade RESULTADOS
presente em inumeras C|V|I|zagoes
Com 2 horas de duragdo cada, realizamos e s . As fontes de dados foram
minicursos, fora do horario de aulas, no no decorrer da historia. questiondrios respondidos pelos
periodo de ago/2017 a mar/2018 com O jogo é uma atividade ludica participantes, com referéncia a

Professores de Matematica da Educagdo
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Basica das Escolas Publicas de Vigosa, que aesenvolve a identidade socla

sua percepgao de utilizagdo

Minas Gerais, e estudantes de graduagdo. de um grupo cultural e promove destes jogos na sala de aula.
No total, foram mais de 100 participantes.

Os professores e licenciandos
referiram que a atividade

a integracado simbdlica;
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Bishop (1991) afirma que o jogo alcancados indicam que a
tem um papel significativo no utilizagdo de jogos historicos
favorece a enculturagao
desenvolvimento das culturas e matematica dos alunos e o
das ideias matematicas. desenvolvimento de uma relagdo

mais positiva com a disciplina.

Os jogos historicos permitem
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