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Resumo
Os serious games sdo jogos pedagdgicos que pre-
tendem aprender ou desenvolver um determina-

do objetivo através de uma ferramenta motivante

e eficaz. O serious game adaptado neste estudo, é o

PETRHA, uma ferramenta pedagdgica, desenhada

para estimular o raciocinio clinico em estudantes

de fisioterapia, mas com potencial desenvolvimento

para outras dreas da saude, como a terapia da fala.
O presente estudo pretende determinar de que forma ¢
possivel adaptar o PETRHA como ferramenta de ensi-
no em terapia da fala, sob a perspetiva de estudantes,
na resolucio de casos simulados de envelhecimen-
to, contribuindo para: definir procedimentos para o
desenvolvimento do caso, identificar pontos fortes e
fracos na resolucio do mesmo e averiguar possiveis
adaptacoes a plataforma. Recorrendo a uma meto-
dologia de investigacdo-acao, o estudo iniciou com a
construcao de dois casos simulados de envelhecimen-
to, adaptados para introducdo na plataforma PETRHA.
Foram recrutados dez estudantes de terapia da fala
que jogaram os casos em 2 grupos independentes e em
duas fases, entre as quais se realizaram reformulacoes
e adaptacdes. Em ambos os momentos procedeu-se a
recolha das suas apreciacdes sobre a experiéncia atra-
vés de entrevistas de grupo em modelo focus group.
Demonstrou-se que foi possivel utilizar o PETRHA
para jogar com sucesso casos de terapia da fala. Ainda
que tenham sido identificadas limitacdes na platafor-
ma, a opiniao dos estudantes evidencia quais as altera-
¢oes que sio necessdrias para o PETRHA poder ser uti-
lizado como ferramenta de ensino em terapia da fala.
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