B P.PORTO

ESCOLA
SUPERIOR

DE EDUCACAD
POLHLCHICO
DO 120110

MESTRADO
SRSING DO 19 0L DO ENS KO 2ASI00 EDZ MATEMATICA = 1 ENCIAS NATURAIS MO 2ECICLD

JTENSING BAS 20

O futuro incerto da profissao
certa
[.eonel Filipe Baptista Guedes Felicia

07/2023




Politécnico do Porto

Escola Superior de Educacao

Leonel Filipe Baptista Guedes Felicia

O futuro incerto da profissao certa

Relatdrio de Estagio

Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais no 22

Ciclo do Ensino Basico
Orientacao: Prof.2 Doutora Paula Quadros Flores

Coorientacao: Doutora Ana Rute Martins

Porto, julho de 2023



Politécnico do Porto

Escola Superior de Educacao

Leonel Filipe Baptista Guedes Felicia

O futuro incerto da profissao certa

Relatdrio de Estagio

Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais no 22

Ciclo do Ensino Basico

Orientacao: Prof.2 Doutora Paula Quadros Flores

Coorientacao: Doutora Ana Rute Martins

Porto, julho de 2023
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RESUMO

O presente relatdrio de estagio (RE) surge no ambito da unidade curricular (UC) de Pratica
de Ensino Supervisionada (PES), inserida no plano de estudos do Mestrado em Ensino do 12 Ciclo
do Ensino Basico (CEB) e de Matematica e Ciéncias Naturais no 22 CEB, conforme Decreto-lei
79/2014, de 14 de Maio. Tem como objetivo descrever e analisar critica e reflexivamente o
processo da formagao do mestrando durante a PES. Na elaboracao deste RE, foram revisitados e
mobilizados os pressupostos tedricos e legais que suportam a construcao da profissionalidade
docente, descritas e refletidas criticamente as praticas educativas que cresceram num ciclo da
supervisao de observacao, planificacao, agao e reflexao, sendo que se valorizou a metodologia de
investigacao-acao no sentido da transformacao das prdaticas com efeito nos saberes
profissionais: cientificos, pedagdgicos e didaticos, técnicos e experienciais.

0 processo ocorreu num paradigma de co construcao de saberes com o par de formacao,
as professoras cooperantes e supervisores institucionais. Envolveu o contexto de Ensino do 12
CEB e de 22 CEB num Agrupamento de Escolas da zona limitrofe do Porto. Foram desenvolvidas
regéncias no 12 CEB e no 22 CEB, um projeto de intervencao e um de investigacao. Este dltimo
projeto pretendeu responder a questao: “De que modo a metodologia Happy Code permite
desenvolver capacidades de resolucdo de problemas num ambiente gamificado?”.

Este mestrado pautou-se pelo rigor na area da docéncia e das diddticas contribuindo para

aformacao de um professor de duplo perfil que responde ao desafio do professor do século XXI.

Palavras-chave: Pratica de Ensino Supervisionada; Investigacao-Acao; Resolucao de

Problemas; Gamificagao; HappyCode
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ABSTRACT

This internship report (RE) arises under the curricular unit (UC) of Supervised Teaching
Practice (PES), inserted in the study plan of the Master's Degree in Teaching of 1st Cycle of Basic
Education (CEB) and Mathematics and Natural Sciences in 2nd CEB, according to Decree-Law
79/2014 of 14 May. It aims to describe and critically and reflectively analyze the process of the
master's student's training during the SEP. In the development of this RE, the theoretical and legal
assumptions that support the construction of teaching professionalism were revisited and
mobilized, and the educational practices that grew in a supervisory cycle of observation, planning,
action and reflection were described and critically reflected upon, and the action research
methodology was valued in order to transform practices with an effect on professional

knowledge: scientific, pedagogical and didactic, technical and experiential.

The process took place within a paradigm of co-construction of knowledge with the
training pair, the cooperating teachers and the institutional supervisors. It involved the 1st and 2nd
cycle teaching context in a Schools Grouping in the area around Porto. The students were given
lessons in the 1st and 2nd cycles and developed an intervention project and a research project.
This last project aimed to answer the question: "How does the Happy Code methodology allows

the development of problem-solving skills in a gamified environment?

This master's degree was marked by rigour in the area of teaching and didactics,
contributing to the training of a teacher with a double profile that responds to the challenge of the

21st century teacher.

Keywords: Supervised Teaching Practice; Action Research; Problem Solving; Gamification;

HappyCode



LISTA DE TABELAS
Tabela 1 Cronograma geral da PES do mestrando, durante o ano letivo de 2022/2023............. 30

Tabela 2 Horario da PES do par pedagdgico no 12 semestre, relativo a turma do 52 ano do 22CEB

34

Tabela 3 Hordrio da PES do par pedagdgico no 2° semestre, relativo a turma do 12 ano do 1°CEB

37
Tabela 4 Fases de exploragao de uma tarefa matematica 42
Tabela 5 Grelha geral de regéncias de Matematica no 22CEB 44
Tabela 6 Grelha geral de regéncias de Matematica no 12CEB 44
Tabela 7 Grelha geral de regéncia de Ciéncias Naturais no 22 CEB 59
Tabela 8 Grelha geral de regéncia de Estudo do Meio no 12 CEB 60
Tabela 9 Grelha geral de regéncia de Articulacao de Saberes no 12 CEB 70
Tabela 10 Critérios de Inclusao e Exclusao 83
Tabela 11 Dados descritivos dos artigos selecionados 83
Tabela 12 Areas e contetidos a desenvolver durante o projeto de investigacao ... 87
Tabela 13 Cronograma do projeto investigativo 89

Tabela 14 Sintese das sessoes realizadas com a metodologia HappyCode 91




LISTA DE FIGURAS

Figura 1 Trabalhos construidos pelos alunos, expostos na escola.

Figura 2 Sala de aula do 52A

Figura 3 Laboratdrio da sala de Ciéncias Naturais

Figura 4 Trabalhos realizados pelos alunos do 1%ano, afixados na sala

Figura 5 Tarefas sobre comparacao de fracées

Figura 6 Resolucao de um aluno, do guiao de exploragao
Figura 7 Manipulacao do material manipulavel, por parte de um aluno.

Figura 8 Resolucao da tarefa, por parte de um aluno

Figura 9 Apresentacao de um novo contexto

Figura 10 Tarefas de ativacdo dos conhecimentos prévios

32
33
33
36
47
48
48
49
50
51

Figura 11 Sequéncia de repeticao (triangulo, triangulo, circulo).

Figura 12 Aplicacao “Chrome music lab”

Figura 13 Cddigo e video das figuras geométricas

Figura 14 Tarefas do guiao de exploragao

Figura15 Tabela do guido de exploracao

Figura 16 Relacdes entre o trabalho pratico, laboratorial e experimental

Figura 17 Interacao entre Avatares

Figura 18 Imagens de diferentes ilhas de plastico

Figura 19 Atividade prética Flutua ou Nao Flutua

Figura 20 Registo de um aluno, no guido de trabalho

53
54
55
55
56
59
62
65
66
67

Figura 21 Representacao esquematica dos niveis de integracao disciplinar (retirado de Carvalho

& Freitas, 2010, p. 10)

69

Figura 22 Resolucao das tarefas, por parte de um aluno e posterior depuracao do algoritmo

criado.

73

Figura 23 Momento de partilha por parte de um aluno

Figura 24 Enunciado do pré-teste

Figura 25 Respostas dos alunos no pré-teste

Figura 26 Resposta a alinea A), por parte do aluno 8

Figura 27 Resposta a alinea B), por parte do aluno 3

Figura 28 Resposta a alinea C), por parte do aluno 13

Figura 29 Resposta de um par aos desafios 1e 2

74
90
93
94
94
95
97

X1


https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091365
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091366
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091367
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091368
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091369
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091370
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091371
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091372
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091373
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091374
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091375
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091376
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091377
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091378
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091379
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091380
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091381
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091382
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091383
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091384
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091385
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091385
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091386
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091386
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091387
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091388
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091389
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091390
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091391
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091392
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091393

Figura 30 Otimizacao do algOritimO CHAUO ... orerrneserssnesessesssssessssassssssssasssssssassssassasssssasassessas 97

Figura 31 Resolucao do 1.2 guido de exploragdo, por parte de um aluno ....ccicecencnicsicenesiennne 98
Figura 32 ReSOIUCA0 A0 @IUND 7 ......eeeeeeercrmirerrrscrsnsesmessesseesessersases s sssses s senssnsensenssssesssnsessassessassensnees 99
FIGUFa 33 RESOIUCEE U@ BIUNTER0 . caucuvuusuusaumsimsiasoaseasoassassosssssasssaasiossasssssiss 560s 560 5850a508585608 55508 A GRS 99
Figura 34 Resolugdo do 3.2 guiao de exploracao, por parte da aluna 20 .......coreevrcercercenens 100
Figura 35 Apresentacdo do historia "A ovelha que fazia muuuu’, de Isabel Fernandes................ 101
Figura 36 Regras Jerais (A SEESA0 ... roeroermerererressersasesssesssssesssesassenssrsessesssssasssssassssessassensensessens 102
Figura 37 Fase da Abstracdo e da DeCOMPOSICAD........cnmrriermorseserranerisrsessensesesssses s sessensessensens 103
Figura 38 Selecdo do caminhio MAIS CUMO ... cnsesssersessenssrsensessessessssses s essensensessees 103
Figura 39 Alunos a testarem 0 algoritiMO CHAUO0 ...t esensensensens 103
Figura 40 Resolucao do desafio 1, por parte do aluno 13.......c.o e mercneeesenen e sessesessensens 104
Figura 41 Resolucao do desafio 3, por parte da aluna 19 ... sesissessisessenss 104
Figura 42 Cartaz durante e no final do projeto e Colocacao dos "certos" e das estrelas, no cartaz
.................................................................................................................................................................................... 105
Figura 43 Producdes de dois pares de trabalio ... sseeessensensenses 106
Figura 44 Respostas corretas e incorretas no pré-teste e N0 pASs-teste........ocerrieniennne 107
Figura 45 Reconhecimento de PAdri@s...... st sssensssessesssnsssssmsss s sssessssrsnees 108

X


https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091394
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091395
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091396
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091397
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091398
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091399
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091400
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091401
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091402
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091403
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091404
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091405
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091406
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091406
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091407
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091408
https://d.docs.live.net/e7e3d5970cd6ddf3/Ambiente%20de%20Trabalho/Relatório%20de%20Estágio-%20Leonel%20Felícia.docx#_Toc141091409

LISTA DE APENDICES

APENDICE A- CRONOGRAMAS DA PES 127
APENDICE A1- CRONOGRAMA DA PES 2° CEB 127
APENDICE A2- CRONOGRAMA DA PES 12CEB 128

APENDICE B- PLANIFICACAO DE MATEMATICA NO 22 CEB- ORDENACAO DE NUMERQS

RACIONAIS NA RETA NUMERICA. 129
APENDICE B1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA 140
APENDICE B2- GUIAO DE EXPLORACAOQ 145
APENDICE B3- MATERIAL MANIPULAVEL DO GUIAQ DE EXPLORACAO 150

APENDICE B4- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO FORMATIVA) PREENCHIDA.......... 150

APENDICE C- PLANIFICACAO DE MATEMATICA NO 1°CEB 152
APENDICE C1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA 157
APENDICE C2- GUIAO DE EXPLORACAO 161

APENDICE C3- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO FORMATIVA) PREENCHIDA .......... 163

APENDICE D- PLANIFICACAO DE CIENCIAS NATURAIS NO 22CEB- A IMPORTANCIA DO AR
PARA OS SERES VIVOS 165

APENDICE D1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA 172

APENDICE D2- NOTICIA “POLUICAQ DO AR MATA 7 MILHOES DE PESSOAS POR ANO."......178

APENDICE D3- GUIAO DE EXPLORACAOQ 179

APENDICE D4- NOTICIA “BRUXELAS LEVA PORTUGAL A TRIBUNAL POR CAUSA DE MA
QUALIDADE DO AR". 180

APENDICE D5- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO FORMATIVA) PREENCHIDA........... 181

APENDICE E- PLANIFICACAO DE ESTUDO DO MEIO NO 12CEB 183
APENDICE E1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA 186
APENDICE E2- GUIAO DE TRABALHO SEMIPREENCHIDO 188

APENDICE E3- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO FORMATIVA) PREENCHIDA.......... 190

Xl



APENDICE F- PLANIFICACAO DE ARTICULACAQ DE SABERES NO 12CEB........ooccoovcerserrrerne 192

APENDICE F1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA......cccoeoooeeeseeseesseesssessssessssesssessssssne 203
APENDICE F2- GUIAQ DE EXPLORACAD ....ooooceeeeeseeeresceesssseessssmsesssssssssssssssssssssssssssessssnssssssnes 208
APENDICE F3- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO FORMATIVA) PREENCHIDA............. 213

APENDICE G- CONSENTIMENTO INFORMADO PARA 0S ENCARREGADOS DE EDUCACAO ..215

APENDICE H- ENUNCIADO PRE-TESTE E POS-TESTE ...oovceooseereseeeseeessssessssessssesssssesssssessees 216
APENDICE |- DESAFIOS HAPPYCODE DA PRIMEIRA SESSAOD .....ooccoooeesreseeseesessessessessees 217
APENDICE J- 12GUIAO DE EXPLORACAO HAPPYCODE DA SEGUNDA SESSAQ.................. 219
APENDICE J1- 2°GUIAO DE EXPLORACAO HAPPYCODE DA SEGUNDA SESSAO..........ooooc.. 221
APENDICE K- GUIAO DE EXPLORACAO HAPPYCODE DA TERCEIRA SESSAO.........coooccceeee 223
APENDICE L- GUIAO DE EXPLORACAO DA QUARTA SESSAD......ccccooooeerssceerssceesssseesssssesssses 225
APENDICE M- STORYBOARD ADAPTADO HAPPYCODE .......ccooooseereeseeseesesssesssesssessesssessne 229
APENDICE N- GUIAO DE ENTREVISTA PRE-PROJETO....ooc.oocorcemseeseesersesssesssesssesssessessseee 230
APENDICE N1- TRANSCRICAO DA ENTREVISTA PRE-PROJETO......cccceomrseeseesseessresssesssessee 232
APENDICE N2- ANALISE DA ENTREVISTA PRE-PROJETO......oocooveererserserseenssesseessessesssessee 236
APENDICE O- GUIAO DE ENTREVISTA POS-PROJETO.....oc.oocomsceeeesseesersesssesssesssesssessessseee 238
APENDICE O1- TRANSCRICAQ DA ENTREVISTA POS-PROJETO.....occoeroerscerseesseeseesnessnesse 239
APENDICE 02- ANALISE DA ENTREVISTA POS-PROJETO....c.ccooseereeseesesseesssesssesssssssssessoe 241

XIv



LISTA DE ABREVIATURAS, SIGLASE ACRONIMOS
A — Aluno(a)

AE- Aprendizagens Essenciais

NAEM- Novas Aprendizagens Essenciais da Matematica
CEB- Ciclo de Ensino Basico

DL- Decreto-Lei

ECTS- European Credit Transfer and Accumulation System
ESE- Escola Superior de Educacao

LBSE- Lei de Bases do Sistema Educativo

PADDE- Plano de Acao para o Desenvolvimento Digital da Escola.
PCA- Projeto Curricular do Agrupamento

PE- Professor Estagidrio

PEE- Projeto Educativo de Escola

PEEC- Plano Estratégico de Educacao para a Cidadania
PPM- Plano Plurianual de Melhoria

RI- Regulamento Interno

TEIP- Territérios Educativos de Intervencao Prioritaria

TIC- Tecnologias da informacgao e comunicagao

XV



INDICE

AGRADECIMENTOS ......oooseeeoeeceseeeeseeesssessssssssssesssssessssssssssessssssssssesssssessssesssssessssesssssessssesssssesssses e VI
RESUMO....oooeeeoeeeeseeeseseessnseesssssssssesssssessssesssssessssesssssessssessssssssssesssssessssessssesssssesssssessssesssssesssses e VIl
LISTADE TABELAS ..o seeessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssessssssssssessssssssssssssssessssee X
LISTADE FIGURAS......oooeeoeeeeseeeeseeesssesesssesssssessssesssssessssssssssessssssssssessssssssssesssssesssssessssesssssessssessnes XI
LISTADE APENDICES ......ooooeeeoeeeeseeseseeesssseeessesssssessssessssssssssssssssessssssesssessssssesssesssssessssesssssessnsesses Xl
LISTA DE ABREVIATURAS, SIGLAS E ACRONIMOS...........ooooeoooeeeeseeessmeeessssessssesssssessssssssssessssessnes XV
1. INTRODUGAD.....ooooooeeeeeesmeeeeesssssesssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssesssos 18
2. FINALIDADES E OBIETIVOS .......oooocooooceeeseerssseesssseesssssessssessssesssssessssssssssessssesssssessssssssssesssseess 20
3.  ENQUADRAMENTO ACADEMICO E PROFISSIONAL .......oooccoooeeesseessseeessmseessssessmsesssssessnseens 23
31.  DIMENSAO ACADEMICA E ENQUADRAMENTO LEGAL ..ooocccoooeereeeerseerssneessneessnseesne 23
3.2.  DIMENSAO PROFISSIONAL E ENQUADRAMENTO LEGAL ........ooocrerereeeserersseresnseree 25
321, SERPROFESSOR.......cc.oooreroseesssesssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessnes 25
4. CARATERIZACAO DO CONTEXTO EDUCATIVO DA PRATICA SUPERVISIONADA.............. 30
41.  CARATERIZAGAO DO AGRUPAMENTO DE ESCOLAS.......oooccoooveresererssseesssesssseessnsersn 31
42. CARATERIZAGAO DA ESCOLA BASICA DO 22CEB.........oooeoooeeeseerseeessserssesssessssesssessns 32
421. CARATERIZAGCAO DO TURMA DO 52 ANO DE ESCOLARIDADE..........ooocoorerereresreree 34
43. CARATERIZAGAO DA ESCOLA BASICA DO 1CEB.......c.oooeooseeeeeerseeessserssesssessssessseres 35
4.31. CARATERIZAGCAO DA TURMA DO 12 ANO DE ESCOLARIDADE.........ooccooosrersreessrereen 37
5. INTERVENGAQ EM CONTEXTO EDUCATIVO...occoooeeoesreesseeesssseesssesssssessssesssssessssesssssesssseres 39
5. MATEMATICA ..o sssessssssssessssssssesssssssssssssssssessssessssssssesssessssesssesses 40
511, REFLETIRNO 22CEB.......oooecoooeeeeseeessseeesssessssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssessnes 45
512, REFLETIRNO T2CEB ...ooooooooeeeeseeeeeeeesssesesssessssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssessnes 52
5.2.  CIENCIAS NATURAIS E ESTUDO DO MEIOQ ......oooeooeeeseeeeeeeseeeeseesssesssessmsessssssssesssessnee 57
521, REFLETIRNO 22CEB........oooeoooseeroseresssseesssessssssssssesssssessssesssssesssssssssssssssssssssesssssessssessnes 60
522, REFLETIRNOZCEB ....oooccoooeeceeeeeseeesseessssessssesssssessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssessnes 64
5.3.  ARTICULAGAQ DE SABERES.........oocccooeeeoseersseessssesssssessssesssssssssssssssssssssssssssessssssssssesses 68
5.3, REFLETIRNO 12CEB ...oooooooeeeceeeeeseeeesseesssesesssesssesssssessssssssssessssssssssessssssssssessssesssssesssee 71
5.4. APRECIACAO GLOBAL DAS AULAS NO CONTEXTO DE 12CEB E 2°CEB........occooeeen 75



7.

5.5. DINAMIZACAO E COLABORACAO EM PROJETOS E ATIVIDADES EDUCATIVAS. .......77

COMPONENTE INVESTIGATIVA ..o sesssssssssssssssssssssssesssssssssssssss s 79
8.1, INTRODUGAD....cccoooooooceeeeeeseeeeesesseseeessssssssssssssssssssssssssssesssssssssessssssssssssssssessssssssssessssssseeess 80
6.2.  REVISAO DE LITERATURA.....cccooroeesceesessoessssssssssssssssssesss s sssssssssssssss s 82
6.3.  METODOLOGIA DE INVESTIGACAD.......ccocooorsersessessesseesessssssessssssss s 87
6.3.1. TECNICAS DE RECOLHA DE DADOS .......ccoooerscerscessessoessesssssnsssssssssssss s 88
.32, AMOSTRA ...t soes s sss st sess s s s s sss s s 89
6.3.3.  DESENHO DA INVESTIGACAD......oocoeoseescescerscessessosssos s ssse e 89
6.4. APRESENTACAO, ANALISE E DISCUSSAQ DOS DADOS......ocoocrsoerrscceeressreesssnersssne 92
6.4.1. ANALISE DO PRE-TESTE....c..ooseoroseeerseerssmeesssssessssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssnes 93
6.4.2.  ANALISE DAS SESSOES IMPLEMENTADAS......ccocooooeeseseescessessossses s 95
6.4.3.  ANALISE DO POS-TESTE .......oooooooscersseerssssesssseessssssssssessssssssssessssssssssessssesssssessssesses 107
6.4.4.  ANALISE DAS ENTREVISTAS REALIZADAS A PROFESSORA COOPERANTE, PRE
E POS IMPLEMENTACGAOQ DO PROJETO. ...coooeseesesseeseessossses s ssssssssssssss s 108
8.5, CONCLUSOES.......coooeeeeseeresseesssseesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssesssseess 109

CONSIDERAGOES E REFLEXOES FINAIS.....occoeroeeeseesseeseesessessssesssesssessesssssssssssesssesnees 12

Xvil



1. INTRODUCAO

0 presente Relatdrio de Estagio (RE) foi elaborado no ambito da Unidade Curricular (UC) de Prética
de Ensino Supervisionada (PES), inserida no plano de estudos do 2° ano do Mestrado em Ensino
do 12 Ciclo do Ensino Bdsico (CEB) e em Matematica e Ciéncias Naturais do 2° CEB, para a

obtencao do grau de mestre, tal como é referido no Decreto-lei 79/2014, de 14 de Maio.

O presente documento, tem como principal objetivo retratar todo o percurso do mestrando no
decorrer da PES, pelo que inclui um olhar sobre referentes tedricos e normativos legais e uma
analise critica e reflexiva de todas as suas experiéncias pedagdgicas e atitude ética que
contribuiram para a construcao de um profissional da educacao da atualidade e para o
desenvolvimento pessoal e social do mestrando. Assim, o percurso teve inicio em outubro de
2022 e terminou em junho de 2023, sendo que, desenvolveu-se inicialmente no 22CEB, numa
turma do 5%no de escolaridade, tendo em fevereiro de 2023 mudado para o 12CEB, para uma

turma do 1°Ano.

O presente documento assumiu uma organizacao que divide o relatério em trés grandes
momentos, além da introducao, finalidades e objetivos e conclusao: a fundamentacado tedrica, a
caraterizacao do contexto e intervencao em contexto educativo. Cada capitulo inclui varias

sessoes.

A Introducao enquadra o relatdrio e faz uma descricao da organizacao RE integrando uma breve

explicagao dos topicos abordados nos diversos capitulos e subcapitulos.

Assim, em Finalidades e Objetivos serao divulgados os objetivos referidos na Ficha de Unidade
Curricular (Dérida Fernandes, 2022-2023). A consciéncia destes objetivos é fundamental para a
intervencao na pratica de ensino supervisionada e para o compromisso que o mestrando
apresenta para os atingir. Assim, serao referidos, também, objetivos pessoais que atingem uma

atitude de respeito e dignidade para com os outros, tal como prevé a ética profissional.

No capitulo “Enquadramento Académico e Profissional” encontram-se duas sessoes: Dimensao
Académica e Enquadramento Legal; Dimensao Profissional e Enquadramento Legal. Pretende-
se mostrar, através de referentes e normativos o desafio de ser professor, naformacao e acao.
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O capitulo “Caraterizacao do Contexto Educativo da Prdtica de Ensino Supervisionada” remete
para os dois contextos de ensino onde se desenvolveu a PES, pelo que faz a caraterizacao do
agrupamento de escolas e das duas turmas onde o mestrando desenvolveu a sua pratica

pedagdgica.

O capitulo relativo a Intervencao em Contexto Educativo contém vdrios subcapitulos referentes
as duas areas disciplinares dinamizadas na PES do 22 CEB, a Matematica, Ciéncias Naturais, e um
relativo ao 12 CEB que sendo generalista envolve a Articulacao de Saberes e as areas da
especialidade deste mestrado, com uma breve contextualizacao tedrica. No referido capitulo é
feita uma apreciacao global das aulas no 12CEB e no 22CEB e ainda sao espelhados os Projetos
Dinamizados no ambito da PES pelo mestrando com o par pedagdgico. De relevar que este
capitulo inclui a dimensao investigativa que serd apresentada em formato de artigo cientifico.
Compreende o projeto de investigacao que tem como objetivo perceber de que modo a
metodologia HappyCode permite desenvolver capacidades de resolucao de problemas num

ambiente gamificado.

Finalmente em ConsideracOes Finais sera realizada uma reflexao global e final sobre a PES,
realcando momentos-chave do percurso efetuado pelo mestrando, fragilidades e
potencialidades. Deste modo iremos demostrar que os objetivos referidos nas PES foram
cumpridos. Esta reflexao final é importante para sistematizar o percurso formativo e termos

consciéncia da profissao de professor.

No que dizrespeito as Referéncias Bibliograficas, inclui as obras e documentos legais consultados
e citados ao longo deste relatdrio. As citagcdes atenderam as normas da APA 72 ed. e outros

orientadores emanados do Conselho Cientifico.
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2. FINALIDADES E OBJETIVOS

“A educacao ndo transforma o mundo. Educacdo muda as pessoas. Pessoas transformam o mundo.” (Freire, 1979)

O presente Relatdrio de Estagio é de carater obrigatdrio e, sequndo o artigo 202 do Decreto-Lei n®
79/2014, de 14 de maio, para a concecao do grau de mestre é necessario a “aprovacao no ato
publico de defesa do relatdrio da unidade curricular relativa a pratica de ensino supervisionada”.
Tem como principais objetivos analisar, refletir e evidenciar o percurso percorrido, pelo
mestrando, ao longo da Pratica de Ensino Supervisionada (PES) nos 12 e 2° Ciclos de Ensino
Basico. A PES é crucial na formacao inicial do docente, pois €, sequndo Decreto-Lei n2 43-2007,

de 22 de fevereiro,

“(..) o momento privilegiado, e insubstituivel, de aprendizagem da mobilizacdo dos conhecimentos, capacidades, competéncias e atitudes,
adquiridas nas outras dreas, na producao, em contexto real, de praticas profissionais adequadas a situacées concretas na sala de aula, na

escola e na articulacao desta com a comunidade.”

Decorre em escolas cooperantes e integra um ciclo de observacao e de colaboragao em situacoes
de educacao pelo par de formacao e de planificacao, intervencao e reflexao. Enquadra-se numa
perspetiva de Investigacao-Acao uma vez que se pretende a transformacao das praticas
educativas no sentido do melhoramento continuo e da construcao da profissionalidade docente.
Neste sentido, o mestrando é chamado a construir um quadro tedrico e legal que suporta a
intervencao cientifica, pedagdgica e técnica. E chamado, ainda, a realizar um projeto de
intervencao que mostra que o professor coopera na construcao do projeto curricular da escola e
concebe e gere, em colaboracao com outros professores o projeto curricular da sua turma
fomentando, ainda, a participacao ativa e colaborativa dos alunos na construcao e pratica de
regras de convivéncia e respeito solidario no ambito da formacao para a cidadania democrdtica
(DL n? 240/2001, de 30 de agosto). Sequndo 0 mesmo normativo legal, é chamado também a
realizar um projeto de investigacao, pois o professor tem o dever de fomentar nos alunos o
trabalho intelectual nas aprendizagens, designadamente ao nivel da pesquisa, organizacao,
tratamento e producao de informacao, utilizando as tecnologias dainformacdo e da comunicacao.

Ainda, demostra nas suas atitudes uma atitude ética de respeito e responsabilidade profissional

face aos estdgios que realiza.
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Posto isto, é importante referir que a acao efetuada pelo mestrando procurou alcancar as
finalidades e os objetivos concebidos pela equipa docente da instituicao educativa. Partindo do
que foi referido, importa divulgar os objetivos elencados na Ficha de Unidade Curricular (FUC) da

PES:

-Aplicar, em contexto real da pratica, saberes cientificos, pedagdgicos, didaticos e culturais na conce¢do, desenvolvimento e avaliagao de

projetos educativos e curriculares.

-Utilizar instrumentos de teorizacdo e de questionamento critico da realidade educativa através de uma abordagem sistémica e

autdnoma em contexto profissional.

-Construir uma atitude profissional critico-reflexiva, investigativa e ética potenciadora de tomada de decisdes em contextos de incerteza

e de complexidade da pratica docente, pelo exercicio sistemadtico de reflexao sobre, na e para acdo.

-Disseminar saberes profissionais adquiridos na e pela investigacao junto da comunidade educativa e de outros publicos, tendo em vista

arenovagdo de praticas educacionais inclusivas e de mudanga qualitativa na comunidade. (Fernandes et al. 2022-2023a, p.1)

Para complementar estas finalidades, foram definidos objetivos estratégicos que se apresentam

expostos no documento de apoio a avaliacao da PES:

-Programar/Planificar fundamentalmente a acdo pedagdgica-diddtica
-Realizar adequadamente o trabalho programado/planificado
-Avaliar sistematicamente o processo de ensino-aprendizagem
-Colaborar na orientacdo educativa da turma

-Participar em atividades de animagao pedagdgica e cultural (Fernandes et al. 2022-2023b, p.1)

As competéncias, referidas em cima, foram desenvolvidas ao longo da PES. Para planificar foram
recolhidas informac6es numa observacdao participante permitindo que a planificacao
correspondesse aos interesses, dificuldades e necessidades das criancas, pelo que se pretendeu
uma planificacao inclusiva. A inclusao responde a diversidade e as “potencialidades de todos e de
cada um dos alunos, através do aumento da participacao nos processos de aprendizagem e na
vida da comunidade educativa”(DL n254,/2018, de 6 de julho, p.2919). Através das planificacoes
criadas pelo mestrando e pelo par pedagdgico, nas supervisoes e na intervencao dos projetos da

comunidade escolar demonstrou-se que este mestrado contribuiu para a construcao de um perfil
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docente que sabe “Programar/Planificar fundamentalmente a acao pedagdgica-didatica” com
criatividade, integrando metodologias ativas e diversidade de recursos de acordo com o objetivo
da auly; "Realizar adequadamente o trabalho programado/planificado” criando estratégias
pedagdgicas que ensina o aluno a pensar e envolvem-no na tarefa num ambiente propicio a
aprendizagem; “Avaliar sistematicamente o processo de ensino-aprendizagem” utilizando
instrumentos de avaliacao, como a grelha de registo, que visa a avaliacao formativa, permitindo
observar, identificar as aprendizagens dos alunos; “Colaborar na orientacao educativa da turma”
assumindo uma lideranca pedagdgica que gere as aprendizagens dos alunos; “Participar em
atividades de animacao pedagdgica e cultural” propondo, por iniciativa propria, momentos

culturais, como a vida da autora do livro “A ovelha que fazia miuuu”.

A reflexao, transversal a todos os momentos e etapas do ciclo da supervisao fomentou o
crescimento profissional tornando-o num profissional reflexivo que questiona a pratica para
aprender. Segundo Schén (1992), um professor reflexivo é aquele que procura aperfeicoar a
pratica educativa, através da observacao, da andlise e posterior reflexao da mesma. Segundo o
autor supramencionado, o professor reflexivo nao deve utilizar uma abordagem pedagdgica que
se baseie na aplicacdo de teorias e prdticas ja pré-estabelecidas, mas sim que se envolva e atue

como facilitador no processo de aprendizagens dos alunos.

De referir que estes pontos foram alvo de uma avaliacao e reflexao construtiva, por parte da

equipa de supervisores e pelos professores cooperantes.

Em suma, neste Relatdrio de Estdgio estao espelhados objetivos gerais, ndao sé descritos na Ficha
de Unidade Curricular (FUC) e no Documento de Apoio a PES, mas também, objetivos pessoais do

mestrando.
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3. ENQUADRAMENTO ACADEMICO E PROFISSIONAL

“As representacdes do que € ser professor dependem do tempo em que nos encontramos e das perspetivas sociais do tempo a que
nos referimos. E um construto pessoal e social, dindmico e sensivel ao progresso, & mutacdes e & propria evolucdo social e

tecnoldgica.” (Quadros-Flores, 2016, p. 1)

O presente capitulo revela os referentes tedricos e normativos legais que sustentaram a
Prdtica de Ensino Supervisionada e que fizeram crescer o mestrando na profissionalidade
docente. Sabendo que nos encontramos numa era em transicao, a Formacao Inicial Docente,
nomeadamente a Ficha da Unidade Curricular, perspetiva um futuro professor atualizado e
eticamente responsavel, pelo que fomentou a construcao de conhecimentos, competéncias,
habilidades, atitudes e valores a serem mobilizados no trabalho para desempenhar suas tarefas
e atingir objetivos (Tardif, 2000). Esse conhecimento especializado foi adquirido também pela
leitura reflexiva expressa na “Dimensao Académica e Enquadramento Legal’, subcapitulo que
desenvolve os tdpicos com base em normativos relativos a Formacao Inicial Docente e
‘Dimensao Profissional e Legal” que discute referentes tedricos que depois de mobiliados na

pratica pedagdgica permitiram a construcao dos saberes profissionais.
3.1.DIMENSAO ACADEMICA E ENQUADRAMENTO LEGAL

Segundo Tardif (2000, p.18) na formacao inicial, “os saberes codificados das ciéncias da
educacao e os saberes profissionais sao vizinhos”, pois na pratica educativa mobilizam-se os
saberes curriculares provenientes da formacao inicial docente e constroem-se os saberes
profissionais da prdpria experiéncia na profissao. Assim, a formacao inicial docente constitui um
momento marcante ao facultar o desenvolvimento de saberes cientificos, técnicos e pedagdgico-
didaticos, mas também o desenvolvimento de competéncias de investigacao e de reflexao
promotores de competéncias basicas profissionais e de uma sdlida formacao ética, cultural,
pessoal e social (Ponte et al. 2000). Para Lopes et al. (2004) ha uma relagao estreita entre o
curriculo e a producao de identidade, ja que o curriculo é um percurso que define o perfil de
professor a formar.

Este percurso sentiu a necessidade de adaptacao as mudancas decorrentes das
transformacdes emergentes na sociedade, nomeadamente na escola e no papel do professor, da

evolucao cientifica e tecnoldgica (DL n.2 43/2007 de 22 de fevereiro).
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Neste sentido, a formacado inicial de professores desempenha um papel fundamental na
formacado dos futuros docentes enquanto “processo contextualizado de socializagao profissional,
de construcao continua gerida pelo prdprio sujeito ao longo do seu percurso profissional
(Roldao, 2017, p.194).

Segundo Campos (2002, citado por Serafim, 2017, p. 37), a formacao inicial deverd
também oferecer aos futuros docentes “a informacdo, os métodos e as técnicas cientificas e
pedagdgicos de base, bem como a formacao pessoal e social adequada ao exercicio da funcao
docente”. A capacidade de reflexao e de um olhar critico durante a prdtica educativa parte da
premissa do aprender na acao, ou aprender-fazer que faz do professor um reflexivo (Schon,
2000). Essa perspetiva significa a melhoria do seu prdprio ensino pela reflexao. Com efeito, a
Prdtica Educativa Supervisionada tem por base um ciclo de Investigacao-Ac¢ao, em que as suas
etapas permitem a construcao de um perfil profissional que se transforma através de olhar critico
e reflexivo de toda a pratica pedagdgica, em forma de espiral. A Investigacao-Acao, realizada
durante a PES, seque a modalidade pratica, uma vez que a partir da observacao dos contextos
atendendo as suas necessidades e caracteristicas, 0s professores supervisores e cooperantes
tém uma relacao de cooperacao com o professor estagidrio auxiliando-o a “articular as suas
préprias preocupacdes, a planear a estratégia de mudanca, a detetar os problemas” (Coutinho et.
al, 2009, p.365) e ajudando a refletir sobre o resultado das mudancas realizadas.

Reconhecendo o valor e o impacto da docéncia na qualidade da educacao, o DL n.2
79/2014 de 14 de maio realca a necessidade de uma formacao rigorosa e exigente que valorize
os saberes da docéncia e das didaticas e a funcao docente. Assim, prevé o aumento da duracao
dos ciclos de estudos e prevé o desdobramento do mestrado em Ensino do 1.2 e do 2.2 Ciclo do
Ensino Bdsico separando a formacao de docentes do 22 ciclo de Portugués, Histdria e Geografia
de Portugal da formacao de docentes do 22 ciclo em Matematica e Ciéncias Naturais. Esta
formacao de perfil duplo possibilita observar, conhecer e intervir nos dois contextos, permitindo
adequar a pratica pedagdgica dando continuidade as aprendizagens dos alunos.

Importa agora analisar o percurso do mestrando para a obtencdo da habilitacao
profissional para a docéncia. O 12 ciclo de estudos corresponde a Licenciatura em Educacao
Basica, com uma duracao de trés anos, com um total de 180 ECTS e seqgundo o Decreto-Lei
n%43/2007 (2007, p.1320-1323), esta apresenta-se como fundamental para a “titularidade de
habilitacao profissional para a docéncia generalista, na educacao pré-escolar e nos 12 e 22 ciclos

do ensino hdsico” e a sua conclusao possibilita o ingresso no 22 ciclo de estudos, uma vez que se
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podem candidatar os “(..) titulares da licenciatura em Educacao Basica”. No que concerne ao 2°
ciclo, segundo o Decreto-Lei n®79/2014, este deve complementar a formacao inicial, reforcando
e aprofundando “a formacao académica, incidindo sobre os conhecimentos necessdrios a
docéncia nas dreas de conteudo e nas disciplinas abrangidas pelo grupo de recrutamento para que
visa preparar” (Artigo n28, alinea 1). Para além do mencionado, o 2.%ciclo deve garantir “aformacao
educacional geral, aformacao nas didaticas especificas da areadadocéncia, aformacao nas dreas
cultural, social e ética e a iniciacao a pratica profissional, que culmina com a pratica
supervisionada.” (Decreto-Lei n279/2014, p.2819).

Assim conclui-se que a formacao de um professor nao acaba ap6s a formacao inicial,
espera-se que deva ajudar o “futuro desenvolvimento e refor¢o de competéncias, que incorporem
nao so a experiéncia adquirida, como uma mais-valia fundamental, mas também as etapas de

formacao continua”’(Galvao, 1998, citado por Ponte et al, 2000).

3.2. DIMENSAO PROFISSIONAL E ENQUADRAMENTO
LEGAL

3.2.1. SERPROFESSOR

No século XXI, a escola esta num processo de adaptacao ao rdpido crescimento e
evolucao da sociedade, no que concerne aos interesses e motivacoes ligadas sobretudo as novas
tecnologias. No ensino tradicional, sequndo Quadros-Flores e Escola (2007, p.235), o docente era
visto como o “Unico protagonista no processo de construcao do conhecimento, o Unico detentor
do saber, sendo os alunos arremessados para a condi¢ao de objectos passivos, meros depdsitos
deinformacao”, sendo assim, de acordo com o paradigma atual esta metodologia jd nao responde
as exigéncias sociais, além de que nao cativa os alunos que se sentem como meros recetores de
informacdo. Atualmente o professor seleciona métodos ativos também no sentido de formar
cidadaos ativos na sociedade, com capacidade de refletir criticamente sobre os assuntos que os
rodeiam. Contudo, esta mudanca sé € possivel se todos os docentes tiverem predispostos para
que tal aconteca, e nos dias que correm é bastante notdria a falta de motivacao por parte dos
professores.

E de extrema importancia, sequndo Alonso e Rolddo (2006), que os professores se

assumam como uma peca central no desenvolvimento curricular, estimulando aprendizagens
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significativas nos alunos tendo em vista o seu desenvolvimento integral enquanto individuos e
cidadaos. Para tal, é necessdrio mobilizar conhecimentos, capacidades e atitudes a varios niveis,
tendo sempre em conta as diferentes especificidades de cada aluno, o que por vezes se torna

numa tarefa demasiado complexa, levando Cosme e Trindade (2002, p.33) a afirmar que:

“Ser professor, hoje, significa que se tem que enfrentar dilemas, resisténcias abertas e latentes, tomar decisées urgentes sem ter a
certeza de que sejam as melhores decisdes que se podem assumir, confrontar-se com os seus limites e algumas incertezas. Por isso é

que ser professor obriga a que sejamos capazes de encontrar um outro modo de nos realizarmos profissionalmente”

Para Perrenoud (2000, citado por Silveira, 2013), o professor deve procurar e investigar
competéncias técnicas que permitem ir ao encontro das necessidades educativas de cada aluno,
nos tempos atuais. Para tal, o autor indmera algumas das competéncias que considera que 0s
docentes devem colocar em prética:

1. Organizar e estimular situacoes de aprendizagem,

2. Orientar o progresso das aprendizagens;

3. Realizar diferenciacao pedagdgica: gerir a heterogeneidade dentro de uma turma;

4. Envolver os alunos na prdpria aprendizagem;

5. Trabalhar em equipa: elaborar um projeto em cooperacao;

6. Participar na gestao da escolg;

7. Informar e envolver os encarregados de educacao no processo de ensino e aprendizagem
dos educandos:

8. Utilizar as novas tecnologias;

9. Enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissao;

10. Gerir a sua prdpria formagao continua; (Adaptado de Silveira, 2013)

Mobilizando o dltimo ponto descrito anteriormente, é importante que os professores nao
se limitem ao que ja sabem, uma vez que esta profissao esta em constante mudanca. Por
exemplo, o ensino ao longo do tempo vai-se alterando, e para corroborar esta afirmacao podemos
referir-nos, mais recentemente, a introducao das NAEM (2021) ou ainda pelo surgimento do
Decreto-Lei n? 54/2018 de 6 de julho. A procura do saber mais e melhor é algo que deve estar
enraizado na atitude do docente, indo assim de encontro com a pedagogia tradicional, onde os
sistemas educativos, sequndo Quadro-Flores et al., (2009, p.4), “baseavam-se em premissas de
obrigacdo, continuidade, regularidade e conformismo”. Neste contexto, os autores (p.6)

supramencionados, apresentam quatro dimensoes que definem um professor competente: “a

26



pessoal, a relacional, a pedagdgica e a cientifica, isto é, o professor relaciona-se consigo mesmo,
com os outros, com o saber-fazer e com o conhecimento”.

Através do Decreto-Lei n? 240/2001, de 30 de agosto, foi definido o perfil geral de
desempenho dos professores do ensino hdsico, no qual sao salientadas as dimensées do perfil
do docente, nomeadamente: a dimensao profissional, social e ética, que remete para a sua acao
como profissional de educacao ao promover aprendizagens curriculares, sustentadas nos seus
conhecimentos derivados de “accdes concretas da mesma pratica, social e eticamente
situada”(Anexo Il); a dimensao de desenvolvimento do ensino e da aprendizagem, que implica a
promocao de aprendizagens recorrendo a um curriculo que pressupde a integracao de
conhecimentos cientificos e metodoldgicos; a dimensao de participacao na escola e da sua
relacdo com a comunidade, que evidencia a colaboracao com todos os intervenientes educativos
numa perspetiva de estabelecer parcerias entre as familias e a comunidade; e a dimensao de
desenvolvimento profissional ao longo da sua vida, que justifica a necessidade de existir uma
formacao continua com o propdsito de adequar a pratica pedagdgica mediante a sua acao
reflexiva.

Segundo a UNESCO (2022), o desenvolvimento do professor estd assente numa
continuidade rica e dinamica de aprendizagem e de experiéncias que se prolongam por toda a vida.
Independentemente daformacao e das experiéncias que um professor possa ter,a suaidentidade
enquanto docente nao se pode garantir que esteja finita.

Cada vez mais é notdrio que o trabalho de um professor nao se limita apenas ao espaco da
sala de aula, mas sim a toda a organizacao e acdao da escola, tendo influéncia em toda a
comunidade escolar. Este desempenhaum papel essencial, pois permite que as escolas se tornem
organizacoes de aprendizagem, que visam um ensino centrado no aluno, tornando-os agentes
principais no processo de ensino e aprendizagem. Para que isto seja possivel é fundamental,
segundo a UNESCO (2022), que o professor tenha autonomia para decidir e trabalhar
colaborativamente em equipa sempre com o objetivo de melhorar a sua prética pedagagica.

Para Ferreira (2003, p.4), o professor deve tomar “decisdes pessoais e individuais
constantes, porém sempre reguladas por normas coletivas, as quais sao elaboradas por outros
profissionais ou regulamentos institucionais”. Segundo o autor, apesar de o professor nao ter total
autonomia em definir a acao educativa ha a possibilidade de refletir sobre o papel que ocupa neste
processo. Desta forma, o docente, apresenta-se como "promotor de toda a decisao curricular”

(Machado, 2006, p.74), albergando a possibilidade de atuacdo no seu contexto. Assim, este
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possui a capacidade de adaptar o curriculo para o adequar ao ambiente em que leciona,
mobilizando para isso, a necessidade de observar e escutar atentamente cada um dos seus
alunos. A partir deste pressuposto, serd possivel agilizar uma gestao do curriculo de forma
personalizada, tendo por referéncia "as metas a atingir previamente definidas (o curriculo
nacional, o programa e a sua operacionalizacao) e o agente, razao de ser do ensino, isto €, o
aluno”(Goncalves & Alarcao, 2004, p.4). Assim, caracterizando-se como um decisor e gestor do
curriculo o professor consegue envolver de forma harmoniosa os alunos, através da motivacao
proporcionada pela resposta aos seus interesses e também pelas atitudes, competéncias e
capacidades que estes devem desenvolver no seu processo de ensino e aprendizagem (Machado,
2006 ; Goncalves & Alarcao, 2004).

Segundo Ndvoa (2017, p.1127), ser professor é gerir o conhecimento com as relacdes
humanas, uma vez que, por exemplo, “a missao de um professor de Matematica nao é apenas
ensinar Matematica, é formar um aluno através da Matematica.” Um bom professor, deve
conhecer o contexto, no qual esta inserido, para adaptar a melhor estratégia a turma, indo ao
encontro de Ponte (2005, p.19), destacando que a planificacao do docente “nao decorre apenas
do curriculo, mas tem necessariamente em conta outros elementos, incluindo as caracteristicas
dos alunos e as condigoes e recursos de que dispoe”. sendo que estas particularidades exercem
influéncia umas sobre as outras.

Em suma, Martins (2004), refere que existem trés aspetos que definem o que é ser um
bom professor:

1. Dominio do conteddo. O professor devera dominar os conteidos da matéria, ou

disciplina, que leciona dominio de conteudo.

2. Comunicacao. A comunicacao, bom professor sera tao mais competente quanto

melhor souber comunicar.

3. Relacionamento. O professor deverd ter um bom relacionamento com os alunos, ser

justo, responsavel, respeitador e saber ouvi-los. (Adaptado de Albuquerque, 2016, p.
64)

Segundo Trindade e Cosme (2010), acreditam que todos os alunos podem desenvolver

aprendizagens significativas se o professor:
1. Realizar corretamente um diagndstico adequado do seu nivel de desempenho escolar.
2. lIdentificar as tarefas a propor aos alunos, de acordo com o diagndstico realizado, que

permitam definir os objetivos a atingir.
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3. Promover um programa de intervencao, no ambito do qual monitorizem a transicao dos
alunos das tarefas menos complexas para as tarefas mais complexas.

4. Realizar avaliacdes de tipo sumativo e formativa, através das quais seja possivel
compreender até que ponto é que o programa de trabalho foi cumprido e como é que foi

cumprido. (Adaptado de Cosme & Trindade, 2012, p. 71)
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4. CARATERIZACAO DO CONTEXTO EDUCATIVO DA
PRATICA SUPERVISIONADA

“0 poder, o contetido e a direcao que 0s processos proximais possuem para promover o desenvolvimento variam sistematicamente,
dependendo das caracteristicas da pessoa em desenvolvimento; dos contextos em que ela se encontra inserida.” (Bronfenbrenner e
Morris, 1998)

Para lecionar é muito importante que o docente conheca o contexto educativo no qual
esta inserido, permitindo assim adequar a sua acao as necessidades educativas das criancas.
Com isto, no presente capitulo, o mestrando pretende caraterizar tanto a instituicao como as
turmas onde desenvolveu a PES, tendo por base um olhar reflexivo.

O mestrando realizou a sua PES inicialmente no 22 CEB e posteriormente no 12 CEB, como é

possivel verificar na Tabela 1.

Tabela1

Cronograma geral da PES do mestrando, durante o ano letivo de 2022/2023

Semestres Ciclo de Ensino/Ano de Duracao da PES

Escolaridade

12 Semestre 2°CEB-5%no A 17 de outubro- 27 de janeiro

22 Semestre 12CEB-1%ano A 27 de fevereiro- 9 de junho

A caraterizacao realizada pelo mestrando baseia-se, ainda, na analise feita aos
documentos orientadores pelos quais o Agrupamento se rege, tais como o Projeto Curricular do
Agrupamento (PCA), o Plano Plurianual de Melhoria (PPM), o Projeto Educativo da Escola (PEE), 0
Regulamento Interno (RI), o Plano Estratégico de Educacao para a Cidadania (PEEC) e ainda o

Plano de Acao para o Desenvolvimento Digital da Escola (PADDE).
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41. CARATERIZACAO DO AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

O par pedagdgico realizou a PES num Agrupamento de Escolas constituido por quatro
escolas localizadas na cidade do Porto, integrando a educacao Pré-Escolar, o 12 Ciclo do Ensino
Bdsico, 0 22 Ciclo do Ensino Bdsico e 0 32 Ciclo do Ensino Basico.

O contexto residencial e social no qual o Agrupamento referido esta inserido é muito
heterogéneo, visto que os niveis académicos e culturais sao bastante distintos. Relativamente a
duas escolas do agrupamento as criancas sao provenientes de classe média e média-alta. Porém
em contrapartida nas outras duas escolas as criancas que as frequentam pertencem
principalmente a grupos sociais mais desfavorecidos onde se regista um ndmero elevado de
desempregados e de beneficiarios de Rendimento Social de Inser¢ao. Ha um nidmero significativo
de alunos com Acao Social Escolar (ASE), cerca de 516 dos quais 188 sao abrangidos pelo escaldo
A e 70 pelo escalao B, em virtude de algumas das escolas do Agrupamento, como ja foi referido
anteriormente, se encontrarem préximas de meios desfavorecidos, onde a precariedade de
rendimentos familiares é notdria. Devido a todas estas particularidades, os alunos que
frequentaram o Agrupamento 7% foram acompanhados pela Comissao de Protecao de Criancas
e Jovens (CPCJ) e/ou pela Equipa Multidisciplinar de Assessoria aos Tribunais (EMAT). (PPM,
2021).

Neste seguimento, o Agrupamento referido é abrangido pelo programa Territorios
Educativos de Intervencao Prioritdria (TEIP), que tem como objetivos primordiais “a prevencao e
reducao do abandono escolar precoce e do absentismo, a reducao da indisciplina e apromocao do
sucesso educativo de todos os alunos”. O Plano Plurianual de Melhoria (PPM) do agrupamento
integra as competéncias estabelecidas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria
com o objetivo de melhorar efetivamente o processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

E importante referir que o Agrupamento face a transformacao e a evolucao digital da sociedade
apresenta um Plano de Acdo para o Desenvolvimento Digital da Escola (PADDE), este plano
pretende ser um instrumento de “reflexao e mudanca de praticas nas organizacoes educativas” e
“um referencial estratégico de apoio a tomada de decisdao e a monitorizacao do trabalho
desenvolvido nas escolas, na drea do digital’. O PADDE tem como objetivos gerais “incentivar a

nou

melhoria do nivel de proficiéncia digital dos professores”, “uniformizar a utilizacao de uma

’

plataforma digital por todos os docentes do Agrupamento (Classroom)” e ainda “sensibilizar os

alunos para o uso responsdvel e sequro das novas tecnologias”. (PADDE, 2021).
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42. CARATERIZACAO DA ESCOLA BASICA DO 2°CEB

O primeiro momento da PES, onde o par pedagdgico realizou o estagio, foi na sede do
agrupamento, que se encontra no concelho do Porto, integrando dois ciclos de ensino, 0 22 e 0 32
CEB, contando, este ano, com 208 alunos, dos quais 101 frequentam o 22 Ciclo e 107, 0 32 Ciclo.

No que concerne as instalagcoes da escola, assim que se entrano recinto escolar é de notar
o amplo espaco exterior e um campo desportivo, utilizado pelos alunos nos intervalos.
Relativamente aos edificios, ha um pavilhao gimnodesportivo onde ocorrem as aulas de Educagao
Fisica e o Desporto Escolar e apenas um edificio principal, com rés do chao e primeiro piso, que se
encontra dividido em setores. No rés-do-chao encontra-se do lado esquerdo os servicos
administrativos, a sala dos professores, a sala da direcao e ainda a sala de apoio ao estudo, no
setor intermédio hda um pequeno corredor que da acesso as salas de aula destinadas,
essencialmente, as disciplinas de Educacao Artistica e ainda ao refeitdrio, ao bar da escola e a
papelaria. O primeiro piso é constituido, essencialmente, por salas de aula, pela biblioteca escolar
e ainda pela sala de informatica.

No corredor do rés-do-chao é possivel visualizar os trabalhos construidos pelos alunos,
como mostra as Figura 1. Estes trabalhos estao relacionados com ainterdisciplinaridade entre as

disciplinas de Matematica e Artes Visuais, no tema sdlidos geométricos.

Figura1

Trabalhos construidos pelos alunos, expostos na escola.
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O par pedagdgico realizou a PES em duas salas de aulas distintas, na sala onde foi
lecionada a disciplina de Matemadtica existe um quadro interativo, um quadro branco, alguns
trabalhos afixados que foram realizados pelos alunos e a sua disposicao é em filas, como

podemos verificar na Figura 2.

Figura2

Sala de aula do 5°A

Relativamente a sala onde foi lecionado a disciplina de Ciéncias Naturais, esta possuia um
quadro de giz, um quadro interativo, alguns cartazes alusivos aos temas estudados na prdpria
disciplina e a sua disposicao era em fila. A sala tem acesso a um pequeno laboratdrio com
materiais que sao utilizados pela docente e pelos alunos nas atividades praticas (Figura 3). Apesar
da sala dispor de luz natural durante todo o periodo de aulas, por vezes quando é necessdrio
projetar algo o sol faz diminuir a visibilidade do quadro interativo. Este facto mostra que ha
necessidade de gerir as atividades do quadro atendendo a luz solar.

Figura 3

Laboratdrio da sala de Ciéncias Naturais
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4.21.

ESCOLARIDADE

CARATERIZACAO DO TURMA DO 5° ANO DE

A PES teve inicio no 22CEB numa turma do 52 ano de escolaridade. O par pedagdgico

acompanhou a turma quatro dias por semana. Relativamente ao hordrio, este era composto por

um bloco de 100 minutos de Ciéncias Naturais a seqgunda-feira, da parte da tarde, um bloco de 50

minutos de Matematica, a terca-feira e a quarta-feira, na parte da manha, e, um bloco de 100

minutos de Matematica, & quinta-feira, na parte da manha. E importante realcar que quando

terminavam as aulas, o par pedagdgico reunia com as professoras cooperantes, como se pode

verificar na Tabela 2.

Tabela 2

Hordrio da PES do par pedagdgico no 1° semestre, relativo a turma do 52 ano do 2°CEB

Hordrio Segunda-Feira Terca-Feira Quarta-Feira Quinta-Feira
9h25- Matematica Matematica
10h15
10h35- Reunidocoma Matematica Matematica
11h25 professora cooperante de
Matematica
11h30- Reuniao coma Reunido coma
12h20 professora professora
cooperante de cooperante de
Matematica Matematica
14h15- Ciéncias Naturais
15h05
15h10- Ciéncias Naturais
16h
16h- Reunidaocoma
16h30 professora cooperante de

Ciéncias Naturais

A turma do 52 ano A era constituida, por 23 alunos, dos quais 13 eram do sexo masculino

e 10 do sexo feminino, com idades compreendidas entre os 10 e os 11 anos. Nenhum dos alunos

da turma usufruia de Medidas de Suporte a Aprendizagem e a Inclusao, o que significa que, a
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partida, nao ha necessidade de diferenciacao pedagdgica. A turma pertencia a um contexto
socioeconémico médio-alto, visto que s6 havia um aluno com escalao A e outro com Escalao B
sendo que, na maioria das crian¢as o acompanhamento e o apoio familiar era bastante bom. Havia
2 alunos que nao tinham o acompanhamento necessdrio em casa e, por essarazao, demostravam
imensas dificuldades e desinteresse no decorrer das aulas. Apenas dois alunos eram novos na
turma, uma vez que o resto dos alunos se conheciam por pertencerem a mesma turma no 12 CEB.
No geral, os alunos revelavam ter empenho e interesse nos conteudos lecionados, tanto
nas aulas de Ciéncias Naturais como nas aulas de Matematica, demonstrando-se muito ativos e
participativos. A turma no que concerne aos ritmos de aprendizagem era muito heterogénea, em
que se destacam trés alunos que possuiam um trabalho auténomo muito bom. Nas aulas de
Matematica tinham facilidade em utilizar linguagem matemadtica e cientifica adequada aos
conteddos que estavam a ser abordados e, por norma, era necessario dispor de mais tarefas para
estes alunos devido a rapidez de execucao. Em contrapartida, existia um grupo de trés a quatro
alunos que necessitavam de uma maior atencao para que compreendessem 0s conceitos que se
estavam a trabalhar, para de certa forma conseguirem atingir os objetivos da aula.
Relativamente ao comportamento dos alunos em sala de aula, de um modo geral, era
bastante positivo, existia, porém, muitos momentos de conversa o que levava a professora
cooperante ou o par pedagdgico a chamar a atencao. Os alunos a segunda-feira a tarde, tendiam
a chegar atrasados a aula e apresentavam-se sempre mais agitados do que o normal, uma vez
que vinham do intervalo de almoco. Este comportamento levou a que as aulas de Ciéncias

Naturais fossem prejudicadas em relacao ao tempo.

43. CARATERIZACAO DA ESCOLA BASICA DO 1°CEB

0 segundo momento da PES, onde o par pedagdgico realizou o estdgio, foi numa das escolas que
faz parte do agrupamento ja caracterizado. A escola encontra-se no concelho do Porto e apenas
inclui a valéncia do 12 CEB, contando, este ano, com 154 alunos, dos quais 40 frequentam 0 12 Ano,
48 022 Ano, 24 0 32Ano e 42 0 4%ano. A escola, segundo o site do agrupamento, foi construida no
século XVII, com o objetivo de ser casade familia e foi posteriormente convertida numa escola do
Ensino Bdsico com um ambiente muito acolhedor que tem cativado muitas familias ao longo de

geracoes.
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No que concerne as instalacdes da escola, esta é constituida por dois edificios. O edificio principal
tem trés pisos, no rés-do-chao situasse a cantina, uma sala de convivio das funcionarias, a
biblioteca e uma sala de material escolar e didatico. O primeiro piso é constituido por duas salas
de aula, a sala de professores e uma casa de banho de apoio ao pessoal docente e nao docente.
No segundo piso podemos encontrar mais uma sala de aula, duas salas de apoio escolar e uma
casa de banho para as criancas. O segundo edificio é constituido por trés salas de aula, duas casas

de banho e uma porta que da acesso ao jardim secreto.

Relativamente ao espaco exterior, existem duas zonas cobertas que sao utilizadas, por vezes,
para jogos ou atividades Iidicas. No resto do espaco que nao estd coberto, ha um campo de
futebol, um campo de basquetebol e no chao encontram-se pintados varios jogos, que sao

utilizados pelos alunos nos momentos de intervalo e nas atividades extra curriculares.

O par pedagdgico realizou a PES numa turma do 1%ano e as atividades letivas foram
lecionadas numa das salas do segundo edificio caracterizado anteriormente. A sala em questao é
de pequena dimensao, mas destaca-se pelo ar acolhedor e pela luz natural devido as quatro
grandes janelas presentes na mesma. A sala de aula é composta por dois quadros brancos e um
quadro interativo que sao utilizados recorrentemente pela professora cooperante. Em
praticamente todas as paredes da sala estao afixados diversos trabalhos, realizados pelos alunos

da turma ao longo do ano, no ambito das expressoes, como podemos verificar na Figura 4.

Figura 4

Trabalhos realizados pelos alunos do 1%no, afixados na sala

Relativamente a disposicao das mesas, esta nao seque uma linha tradicional, estando

"

dispostas em “u” e sempre que necessario a sua disposicao é alterada dependendo das atividade

arealizar.
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4.31.

ESCOLARIDADE

CARATERIZACAO DA TURMA DO 12 ANO DE

A PES do par pedagdgico, no 2° semestre, iniciou numa turma do 12Ano, tendo sido

acompanhada, pelo mesmo, na maior parte do tempo de segunda até quarta, porém, ocasioes

excecionais, foi necessario a presenca do par pedagdgico as quintas e sextas. Relativamente ao

hordrio, realizado pelo par pedagdgico, contemplou dois tempos de 90 minutos, didrios na parte

da manha, e um bloco de 90 minutos, didrios na parte da tarde. E importante realcar que, sempre

que necessario, quando terminavam as aulas, o par pedagdgico reunia com a professora

cooperante.

Tabela3

Hordrio da PES do par pedagdgico no 2° semestre, relativo a turma do 1° ano do 1°CEB

Tempos  Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

letivos

09:00- Portugués Portugués Portugués Portugués Portugués

10:30 Portugués
Apoio ao
Estudo

10:30- Intervalo Intervalo Intervalo Intervalo Intervalo

1:00

11:00- Matematica Matematica Matematica Matematica Matematica

12:30 Matemdtica
Apoio ao
Estudo

12:30- Almocgo Almoco Almoco Almocgo Almocgo

14:00

14:00- Ciéncia Viva Estudodo Apoio ao Estudo Estudodo Meio  Educacao

15:30 Ciéncia Viva Meio Apoio ao Estudo Artistica

Educacao Fisica

Educacao Fisica
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A turma do 12 ano A era constituida, por 25 alunos, dos quais 11 eram do sexo masculino e
14 do sexo feminino, com idades compreendidas entre os 6 e 0s 7 anos. Nenhum dos alunos da
turma usufruia de Medidas de Suporte a Aprendizagem e a Inclusdo. A turma pertencia a um
contexto socioeconémico médio-alto, sendo notdrio o grande apoio familiar, uma vez que se
demonstram interessados em acompanhar o processo educativo, e as atividades desenvolvidas

pela professora cooperante.

No geral, os alunos revelavam ter empenho e interesse nos conteudos lecionados, em
todas as disciplinas quer individualizadas ou aquando da promocao da interdisciplinaridade,
demonstrando-se muito ativos e participativos. A turma no que concerne aos ritmos de
aprendizagem era muito heterogénea, destacando-se um pequeno grupo de alunos com um
trabalho auténomo muito bom, existia, porém, um aluno que necessitava de um

acompanhamento mais individualizado para a realizacao das tarefas.

Relativamente ao comportamento dos alunos em sala de aula, de um modo geral, era
bastante bom, existia, porém, momentos que era necessdrio chamar a atencao os alunos devido
as conversas paralelas e as distracdes que sao comuns nestas idades. Por norma, durante o
periodo da tarde eramrealizados trabalhos mais leves devido ao cansacgo dos alunos, uma vez que

estes demostravam-se sempre mais agitados, comparando com o periodo da manha.

No que diz respeito aos interesses e motivacoes, o par pedagdgico concluiu que havia
grande entusiasmos com atividades que envolvam as TIC, como também pela drea da Expressao
Plastica. Tendo em conta todas estas carateristicas, durante a realizacao das planificacoes a
diade teve em atencao estes pormenores, para articular e criar atividades que fossem ao encontro

destas particularidades.
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5. INTERVENCAO EM CONTEXTO EDUCATIVO

“(.) las narrativas vividas son una forma de relaciones sociales que contribuven también de modo decisivo en la
configuracidn de lo que somos. (..) no hay otro modo de entender la identidad de los sujetos si no a través del discurso que éstos

formulan sobre si'y sus relaciones”. Bolivar (2006)

Durante toda a PES, as intervencoes realizadas pelo mestrando tiveram em conta os
momentos que compoem o ciclo de supervisao, ou seja, a observacao que permitiu adequar as
intervencées de acordo com as necessidades e especificidades das turmas, a planificacao
seguida da posterior implementacao e a reflexao pés acao que permitiu ao longo do percurso
melhorar a pratica educativa do mestrando.

Assim, no presente capitulo, o mestrando ira divulgar e refletir sobre certas intervencoes
que realizou no percorrer da PES, em cooperacao com o par pedagdgico, com as professoras
cooperantes e com equipa de supervisao.

O presente capitulo encontra-se dividido em subcapitulos que se destinam as dreas de
Matematica, Ciéncias Naturais e Estudo do Meio, no 22 CEB e 12 CEB, posteriormente segue-se
outro subcapitulo intrinseco a Articulacao de Saberes em contexto de 12 CEB. No decorrer destes
subcapitulos, serdrealizado um enquadramento tedrico de acordo com a respetiva area curricular
e uma reflexao sobre cada intervencao, tendo como documento orientador, os cronogramas
elaborados pelo par pedagdgico em ambos os ciclos, como é visivel no Apéndice Ale A2.

Para finalizar, existe ainda um dltimo subcapitulo que diz respeito a apreciacao global da
postura do mestrando e das regéncias desenvolvidas tanto em contexto de 12 CEB como em 22
CEB, seguindo-se, ainda, um breve resumo relativo a colaboracao, do par pedagdgico, em projetos

e atividades educativas, promovidos em contexto escolar.
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5.1.MATEMATICA

“Sem duivida, a Matematica possui problemas proprios, que nao tém ligacdo imediata com os outros problemas da vida social. Mas ndo ha

diivida também de que os seus fundamentos mergulham tanto como os de qualquer outro ramo da Ciéncia, na vida real.” (Caraca, 1951)

0 ensino da Matematica no século XXItem vindo a ter mudancas significativas, devido as
novas abordagens pedagdgicas e também pela influéncia do avanco da tecnologia. Porém, ainda
€ notdria a existéncia de alguma aversao a disciplina de Matematica, por parte dos alunos. Em
conversas informais, durante a PES, sequndo uma das professores cooperantes, a Matematica,
para muitos, ainda é vista como o “bicho papao”, uma disciplina muito dificil. Esta crenca pode-se
justificar por diversas razoes, entre elas, falta de apoio e incentivo no seio familiar, um primeiro
contacto negativo com a Matematica ou ainda pela metodologia utilizada pelo docente. Para
combater este pensamento, é necessario criar condicdes que permitam que o aluno desenvolva
“uma predisposicao positiva para aprender Matematica e relacionar-se de forma produtiva com
esta disciplina nos diversos contextos em que surge como necessaria” (NAEM, 2021, p. 2).

Segundo Menezes e Flores (2017, p.7),

“0 ensino da Matemadtica ocorre em situagdes de comunicagao entre o professor e os alunos. Para que esta comunicacdo tenha lugar é
necessdria a existéncia de um ambiente de aprendizagem em que o0s participantes se encontrem predispostos a compartilhar

significados.”

No ensino atual, os docentes nao se podem limitar a transmissao de conhecimentos, é
necessario criar diferentes estratégias com muiltiplos recursos, colocando o aluno como sujeito
ativo no seu processo de ensino e aprendizagem, indo assim ao encontro de Fernandes (2006, p.
66), afirmando que o “ensino nao pode ser visto como a fonte da aprendizagem, pois esta reside
na accao do sujeito sobre as coisas e/ou pensamentos”. A autora supramencionada (p.85), refere
ainda que, os docentes que “criam e mantém um ambiente de desenvolvimento da compreensao”,
incentivam a reflexao e é a partir dela que “os estudantes sentem responsabilidade pelo trabalho
realizado, pela divulgacao e apresentacdo dos resultados aos seus pares e a toda a classe, numa

perspectiva global de educacao para o conhecimento e para a cidadania”.

Na PES, realizada pelo mestrando, tanto no contexto de 12CEB e 22CEB, este jd utilizou as
novas Aprendizagens Essenciais da Matematica, no 12 ano e no 5%ano. Este novo documento

orientador contempla trés principios essenciais (Canavarro et al, 2021, p. 2): O principio
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“Matemadtica para todos” que refere que nenhum “aluno deve ser excluido da Matematica e que
cada um deve ter oportunidade de ser sujeito de experiéncias de aprendizagem
matematicamente ricas e desafiantes”; O principio que “A Matematica é unica, mas nao € a unica”
devendo assim contribuir, em colaboracao com outras disciplinas, para o desenvolvimento das
areas de competéncias transversais indicadas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade

Obrigatdria. Segundo Mascarenhas (2011, p.48),

“ a Matemdtica, articulada com outros saberes, é essencial para descrever e compreender a realidade, desenvolve o raciocinio, a
capacidade de resolver problemas e o sentido critico dos alunos. Contribui, ainda, para o desenvolvimento da linguagem pois os alunos

tém de interpretar os dados do problema em causa, resolverem-no e depois, comunicar e explicar como o solucionaram.”

Por fim, o terceiro principio “Matematica para o século XXI" (NAEM, 2021, p.2), que se foca
nas aprendizagens matematicas que devem ir ao encontro das tendéncias atuais. Segundo
Mascarenhas (2011, p.46), todos os processos que englobam a matemética, desde ao estudo até
a tomada de decisoes para a resolucao de problemas, “contribui para a formacao de individuos

responsaveis, autdnomos, interventivos e criativos”.

No que concerne a planificacdo de uma aula, sequndo Fernandes (2013), esta deve ser
construida respeitando as fases fundamentais. E importante que a planificacdo tenha um fio
condutor, e que parta do mais simples para o mais complexo, para que os alunos consigam
compreender os contetdos abordados. Assim, sequndo a autora supramencionada, a primeira
fase da planificacao diz respeito a motivacao e a problematizacao, tendo como objetivo cativar os
alunos para a aula e consequente ativagao dos conhecimentos prévios dos mesmos. A segunda
fase, é o desenvolvimento e exploracao dos contelidos definidos, previamente, para a aula. E
nesta fase que os alunos resolvem desafios e tarefas matematicas que permitem a aquisicao de
conhecimentos. Menezes (2011, p.67), defende que para tarefas cumprirem “o seu papel na
aprendizagem da Matematica, é importante que elas sejam ricas, diversificadas e organizadas de
modo coerente”. Sequndo Menezes et al. (2013), a exploracdao de uma tarefa matemdtica

contempla 4 fases (Tabela 4):
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Tabela 4

Fases de exploracao de uma tarefa matematica

Fases de exploracao de uma tarefa Descricao
matematica
12 Fase- Langamento/Introducdo da tarefa 0 professor deve apresentar a tarefa de forma cativante,

com o objetivo de motivar os alunos para a sua resolucao.

22 Fase- Exploracdo/Realizacao da Tarefa 0 professor tem um papel de mediador e deve auxiliar os
alunos na exploragao da tarefa. Os alunos, nesta fase,

comegam a preparar a sua apresentacao na fase seguinte.

32 Fase- Discussao da tarefa Nesta fase, sera o momento de partilha das estratégias de
resolucao e o professor deve gerir o discurso permitindo
que os alunos consigam estabelecer conexoes

matematicas.

42 Fase- Sistematizacao das Aprendizagens A turma, com auxilio do professor, deve reconhecer os

Matematicas “conceitos e procedimentos matemadticos envolvidos,
estabelecer conexdes com aprendizagens anteriores e
reforcar aspetos fundamentais dos processos
matematicos transversais como a comunicagao, a
resolucao de problemas e o raciocinio matematicos.”

Menezes et al. (2013, p.5797-5798)

Nota. Adaptado de Menezes et al. (2013, 5797)

Por suavez, aterceirafase, segundo Fernandes (2013), é a fase da sistematizacao. E neste
momento que sao partilhadas, em grande grupo, as resolucoes dos alunos sendo registadas no
caderno didrio, bem como as conclusdes acerca das tarefas realizadas. E importante que nesta
fase, seja dado aos alunos a oportunidade de estes retirarem possiveis duvidas que possam

existir.

Focando ainda naresolucao das tarefas e dos desafios, que constituem um problema para
os alunos, é importante ter em consideracao as etapas para a resolucao desse mesmo problema.

Segundo Polya (1994), citado por Carvalho et al (2009, p.22-23), para existir sucesso na
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resolucao de problemas é necessario “compreender o problema, elaborar um plano; executar o
plano; fazer a verificacao” e em cada etapa, o professor deve questionar ou fazer consideracoes
que auxiliem os alunos na resolucao. Segundo os autores supramencionados, por vezes acertar
na resposta nao é o mais importante, mas sim que os alunos percebam o que fizeram e como
fizeram, permitindo que haja uma reflexao sobre a sua acao. Se analisarmos as Aprendizagens
Essenciais da Matematica (2021), verificamos que este documento promove a utilizacao de
materiais manipuldveis que promovam aprendizagens significativas e sequndo Ramalho et al.
(2021, p.180), “a utilizacao de materiais manipulaveis é considerada uma das ferramentas que

ajuda na compreensao e apropriacao de conhecimentos”.

Os materiais manipuldveis apresentam diferentes potencialidades e sequndo os autores
referenciados em cima, o docente “deve criar ambientes nos quais faga uso dos mesmos, para que
os alunos possam entender e consolidar conceitos através da sua utilizacdo.”(p.180). Durante a
sua utilizacao, os alunos “nem se apercebem de que estao a adquirir conhecimento” (Damas et al.,
2010, p. 7). Existem dois tipos de material manipulavel, o estruturado que sao produzidos para
irem ao encontro “de conteiidos matematicos especificos, tendo subjacentes uma ou mais
estruturas matemadticas”, como por exemplo, os Blocos Ldgicos, as Barras de Cuisenaire, 0 Abaco
e através da sua manipulacao e exploracao, o aluno aprende a raciocinar, comunicar e a resolver
os problemas naturalmente (Hole, 2000, citador por Ramalho et al. 2021, p.181). E 0 material ndo-
estruturado que nao tem estruturas matematica, uma vez que nao foi criado para esse fim, mas
com a criatividade do professor pode-se tornar um bom recurso educativo. Segundo
Mascarenhas (2011, p. 95), os materiais manipulaveis “proporcionam abordagens centradas nos
alunos de forma cooperativa e, através da sua exploracao, ajuda-os a interpretar a actividade e a
pensar, podendo contribuir para uma aprendizagem mais significativa”, evitando assim o ensino

tradicional em que o aluno tem um papel passivo.

De acordo com o que foi referido, no que concerne 22CEB, o mestrando lecionou 9

intervencoes de 50 minutos cada, como podemos verificar na Tabela 5.
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Tabela5

Grelha geral de regéncias de Matemadtica no 2°CEB

N2 da intervencao Data Contelidos

1 8 de novembro de 2022 Numeros Naturais

2 17 de novembro de 2022 Construcao de retas paralelas e
retas perpendiculares.

3 30 de novembro de 2022 Medicao da amplitude dos angulos.

4 3 dedezembro de 2023 Retas, semirretas e segmentos de
reta.

5 4 de janeiro de 2023 FracOes Equivalentes.

6- Supervisao 11dejaneiro de 2023 Reta Numérica.

7 18 de janeiro de 2023 Fracoes, decimais e percentagens

8 26 dejaneiro de 2023 Adicao e Subtracao de fracoes.

9 - Supervisao 2 de fevereiro de 2023 Classificagao de Triangulos.

Relativamente ao 1°CEB, o mestrando lecionou seis intervencoes de 45 minutos cada, como

podemos verificar na Tabela 6.

Tabela 6

Grelha geral de regéncias de Matematica no 1°CEB

N2 da intervencao Data

Contetidos
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1 27 demargo de 2023 Composicao e decomposicao;
Estratégias de cdlculo mental

2e3 19 de abril de 2023 Escuta ativa; Pensamento

Computacional

4- Supervisao 31de maiode 2023 Sequéncias de repeticao

5.11.REFLETIR NO 2°CEB

No dia 11 de janeiro de 2023, na turma do 52ano A, foi colocada em pratica, numa regéncia
supervisionada, um plano de acao de uma intervencao de 50 minutos em Matematica, sendo que,
esta aula pertencia a sequéncia didatica — Fracoes e decimais. Adicao e subtracao. A tematica da
aula envolveu a exploracao da reta numérica para a ordenacao de nimeros racionais. Para esta
aula era esperado que os alunos mobilizassem alguns conhecimentos prévios do 1°CEB,
referentes as Aprendizagens Essenciais da Matematica (2018), relativamente a representacao de
numeros racionais nao negativos na forma de fracao, decimal e percentagem e referentes
também as Aprendizagens Essenciais da Matemdtica (2021) do 52 ano relativamente ao Tema
“Numeros”, Tdpico “Fracoes, Decimais e Percentagens” e ao Subtdpico “Fracdes equivalentes”,
que foram ativados no decorrer da aula através de algumas tarefas que foram surgindo. A
planificacdo construida (Apéndice B) teve por base os interesses e dificuldades dos alunos e as
fases de uma aula de matematica, pelo que foi uma aula inclusiva, existindo uma “adequacao as
necessidades e potencialidades de cada aluno e a garantia das condi¢oes da suarealizagdo plena”
(DL n°54/2018, de 6 de julho, p.2921).

E importante referir que a partir da observacio do mestrando relativamente ao
conhecimento matematico e a capacidade de aprendizagem da turma ao longo do estdgio,
resultou na criacdo de uma planificacdo um pouco extensa. Sendo assim, de forma a tentar
reduzir, 0o mais possivel, o tempo desperdicado, o mestrando jd se encontrava dentro da sala antes
de aula comecar, para preparar os recursos. Posto isto, assim que os alunos entraram na aula, ja
se encontrava projetado o sumario no quadro interativo, que estava inserido na apresentacao

PowerPoint (Apéndice B1), que serviu de recurso orientador para toda a aula.
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Como sempre, a aula teve inicio com o registo do sumadrio, por parte dos alunos, nos seus
cadernos didrios. Assim como em todas as aulas lecionadas, o professor estagiario movimentou-
se pela sala para verificar se todos os alunos estavam a registar o sumdrio. De sequida, deu-se
inicio a um dos momentos de motivacao, através da apresentacao das pecas de Lego a turma.
Segundo Ponte et al. (2007), é fulcral a utilizacao de diversos materiais manipulaveis no ensino da
Matematica, e de acordo com Mascarenhas (2011) a sua manipulacao leva o aluno arefletir sobre
as tarefas, contribuindo “..para uma aprendizagem mais significativa.”(p.95) revelando-se num
processo dinamico e produtivo. Os materiais manipuldveis, de acordo com Canavarro et al. (2021,
p.6) “devem ser utilizados sempre que favorecam a compreensao de conhecimentos
matematicos e a conexao entre diferentes representac6es matematicas”.

Uma vez que nao existia um nimero de pecas suficientes para cada aluno, o mestrando
decidiu que a exploracao e a manipulacao das pecas seria feita a pares. Para que todos pudessem
manipular as pecas, o professor estagiario comhinou o seguinte com a turma:

Professor Estagidrio (PE): A primeira tarefa que vamos realizar, quem ird manipular as
pecas sao os alunos que estao a minha esquerda e o colega devera ajudar. Quando passarmos
para outra tarefa, os papeis invertem, ou seja, serao os alunos a minha direita que vao manipular
as pecas e o colega do lado devera ajudar.

Esta estratégia pedagdgica tem como intencionalidade a cooperagao, mas tamhém que o
aluno que sabe mais possa ensinar o seu colega consolidando e recriando os seus saberes
construidos. Por outro lado, o aluno que precisa de apoio escuta o seu colega num discurso
diferente do professor, reconhecendo-lhe valor. Este momento é importante, pois, sequndo a
piramide de aprendizagem de William Glasser (2001) que organiza os processos de estudo de
acordo com a retencdo da informacao e aprendizagem, os alunos conseguem absorver 95% do
que ensinam aos outros.

Posteriormente, o professor estagidrio entregou a cada par um conjunto de seis pecas de
Lego. Este momento de motivacao serviu para interagir com a turma através de algumas
questoes:

[PE]: Alguma vez brincaram com Lego?

[A1]: Ja brinquei com Legos em casa para fazer construcdes.

[A2]: Acho que toda a gente ja brincou com Legos!

[PE]: Boa muito bem! E alguma vez trabalharam com Lego na escola?

[A3]: Nao professor!
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[PE]: Nao se preocupem, hoje as pecas de Lego vao-nos ajudar a aprender Matemdtica!

Apds esta pequena interacao o professor estagidrio entregou a cada aluno um Guiao de
Exploracao (Apéndice B2), que foi sendo resolvido ao longo da aula. Posto isto, o professor
estagidrio projetou a apresentacao (Apéndice B1) que continha uma pequena histdria, com o
objetivo de captar a atencao dos alunos e motiva-los para as tarefas realizadas em grande grupo.

Inicialmente os alunos foram saudados pelo Avatar “Catarina” que se apresentou a turma.
Avatar Catarina: “Ola eu sou a Catarina. Na minha escola ja estudei as fracdes ha muito tempo!
Preciso da vossa ajuda para as recordar!”

De sequida surgiram as primeiras tarefas sobre comparacao de fragcdes, como podemos
verificar na Figura 5. 0 Avatar Catarina considerou inicialmente que a peca vermelhado Lego seria
a unidade, assim os alunos através da manipulacao das pecas (Apéndice B3), deveriam concluir
que a peca branca correspondia a trés quartos da peca vermelha e assim sucessivamente para as
restantes pecas (Amarela, Roxa, Laranja). As respostas foram dadas oralmente e registadas no
Guido de Exploracao (Apéndice B2). Estas tarefas iniciais tinham como objetivo trabalhar o
significado de fragao parte todo, para que num momento posterior fosse trabalhado o significado

de fracao medida.

Figura5

Tarefas sobre comparacao de fracées

Se considerarmos a unidade: Se considerarmos a unidade:

Que parte da peca vermelha corresponde 3 peca branca?
Que parte da peca vermedha corresponde A pega amarela?

Se considerarmos a unidade: Se considerarmos a unidade:

Que parte da pega vermelha corresponde & peca roxa? Que parte da pega vermelha corresponde & pega laranja?
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No seguimento desta tarefa, surgiram duvidas por parte de alguns alunos, visto que no
guido de exploracao constavam dois espacos para preencherem relativos a peca amarela (Figura
6 e Figura 7). Esta situacao proporcionou um didlogo com a turma, para que os alunos
percebessem que o intuito da tarefa seria a revisao das fracoes equivalentes.

[A1]: Professor aqui na folha estdo dois espacos! Mas a peca amarela é um meio da peca
vermelha!

[PE]: Boa tens razao a peca amarela é um meio da peca vermelha, porque dividiste a unidade em
duas partes iguais! Entao e se dividires a unidade em quatro partes iguais? A peca amarela
corresponde a que parte da peca vermelha?

[A1]: Se dividir em quatro partes...a peca amarela é dois quartos da peca vermelha!

[PE]: Boa, é exatamente isso! Entdo qual é a relacao que existe entre um meio e dois quartos?

[A2]: Sdo fracoes equivalentes, professor!

Figura 6

Figura7

Manipulacdo do material manipuldvel, por parte de um aluno.
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Posteriormente, o Avatar “Catarina” considerou que a peca branca seria a unidade, e neste
momento os alunos passaram do significado de fracao parte-todo para trabalhar o significado de
fracao medida visto que tinham de marcar na reta numérica, que estava presente no guiao de
exploracao, a unidade considerada com auxilio da pe¢a branca, como podemos verificar na Figura
8. De sequida, os alunos teriam de sobrepor as pecas (amarela e vermelha) a peca branca para
numa fase posterior registarem na reta numérica. Nesta parte da aula surgiram algumas duvidas
por parte dos alunos, pois estavam com dificuldades em representar na reta numérica a fracao
indicada, assim esta tarefa foi realizada em grande grupo. O mestrando considera que a

explicacao deveria ter sido feita mais pausadamente para que todos entendessem a tarefa.

Figura 8

Resolucdo da tarefa, por parte de um aluno

Findado o segundo momento da aula, é apresentado pelo Avatar “Catarina” um novo
contexto, com o objetivo de mais uma vez motivar os alunos para a resolu¢ao das proximas
tarefas. O Avatar “Catarina” apresenta o amigo, o Avatar “Jodo”, e explica o que ambos decidiram
fazer, Figura 9. Este contexto partiu da observacao dos interesses da turma relativamente aos
videojogos. Os videojogos proporcionam ambientes imersivos e interativos onde os alunos
devem encontrar solucdes para resolver os desafios, envolvendo-os ativamente no seu processo
de ensino e aprendizagem, promovendo um conjunto de dinamicas cognitivas e afetivas (Pinto &

Cardoso, 2019).
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Figura9

Apresentacado de um novo contexto
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A medida que surgiam as diferentes tarefas ao longo do PowerPoint, 0s alunos resolviam-
nas no respetivo espaco no guiao de exploracao. Inicialmente na primeira tarefa os alunos deviam

identificar qual das pecas de Lego é que divide a unidade considerada, em doze partes iguais.
[A1]: E a pecaroxa que divide a unidade em doze partes iguais!

0 aluno em questao identifica rapidamente a peca, mostrando assim que ja tem bem

desenvolvido o significado de fracao parte-todo.

Nas seguintes tarefas, os alunos deviam ter em atencdo as informacoes fornecidas por
cada Avatar para poderemresolver as tarefas no guiao de exploracao. Eimportante destacar duas
tarefas que ativaram os conhecimentos prévios dos alunos relativamente as fracoes
equivalentes, como podemos verificar na Figura 10. Para cada tarefa o professor estagidrio criou
uma correcao no PowerPoint com uma explicacao através do material manipuldvel e com aregra

para obter fracdes equivalentes.
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Figura10

Tarefas de ativacdo dos conhecimentos prévios

. ) n
22 Desafio 32 Desafio
Podemos afirmar que a Catarina jd completou ! das missdes do jogo?.

Podemos afirmar que o Jolio J completou 1’ das missBes do jogo?.

4 1 6 1
R: Sim, porque = é equivalente a = < R: Sim, porque l'— é equivalentea -
2 Catarina 2

Para finalizar, realizou-se o momento sintese, delineado previamente pelo professor
estagiario, recorrendo a uma atividade desenvolvida no Wordwall sobre a representacao de
numeros numa reta numérica. 0 momento sintese apresenta-se como uma fase crucial da aula,
uma vez que permite ao docente perceber se os alunos entenderam os conteddos que foram
abordados na aula. 0 mestrando optou por utilizar um recurso digital para estimular os alunos para
o processo de aprendizagem e segundo Ramalho etal. (2021, p. 174) o uso da tecnologia estimula
na crianca uma constante aprendizagem, provocando um maior “interesse em compreender 0s
conceitos matematicos de uma forma mais ludica”.

A avaliacao formativa foi feita através do preenchimento de uma grelha de observagao
(Apéndice B4), criada pelo mestrando. E importante salientar que apesar da avaliacdo ser
fundamental numa aula, por permitir ao docente averiguar se os alunos atingiram os objetivos
delineados previamente, por vezes torna-se impossivel verificar as capacidades de todos os
alunos no final de cada aula.

Para concluir, o mestrando tentou promover a aprendizagem da Matematica com opgoes
pedagdgicas, tendo por hase os pressupostos tedricos assentes nas NAEM (2021), construindo
tarefas desafiantes para cativar os alunos e para que estes “reconhecam a relevancia da
Matematica, focando-se na articulacao... com a realidade, usando a Matematica... para tomar
decisdes informadas” (Canavarro et al.,, 2021, p.6). Os alunos tiveram um papel ativo no seu

processo de ensino e aprendizagem, tornando assim a aula num momento prazeroso e produtivo.

51



5.1.2.REFLETIR NO 1°CEB

No dia 31 de maio de 2023, na turma do 12 ano A, foi colocada em pratica, numa regéncia
supervisionada, um plano de acao de uma intervencao interdisciplinar, com a disciplina de
Matematica e Musica, tendo uma duracao de 90 minutos. A interdisciplinaridade favorece uma
aprendizagem significativa e holistica da crianca, por existir uma articulacao e integracao “de
contetidos e conceitos fundamentais que proporcionem uma visao global das situacdes” (Leite,
2012, p.88). Os primeiros 45 minutos foram lecionados pelo meu par pedagdgico. A tematica da
aula envolveu a exploracao da musica “We will rock you” dos Queen, paraintroduzir um compasso
ternario e para os alunos experimentarem o ritmo da musica com as vdrias partes do corpo, dando
origem a uma sequéncia de repeticao. O recurso a musica permite desenvolver a criatividade, o
espirito critico, a memdria e a concentracao (Silva et al, 2016), assim, as ligacdes que a
Matematica pode ter com outras dreas do conhecimento “possibilitam que os conhecimentos
matematicos sejam usados para compreender, modelar e atuar em vérias dreas” (Canavarro et al.,
2021, p.4). Para esta aula os alunos deveriam mobilizar alguns conhecimentos prévios
relativamente as Aprendizagens Essenciais da Matematica (2021) do 12 ano nomeadamente no
Tema “Algebra”, Tépico “Regularidades em sequéncias”, no Subtdpico “Sequéncias de repeticdo”,
uma vez que em aulas anteriores jd tinha sido abordado o conceito de “Sequéncias de repeticao”,
“Lei de formacao” e “Grupo de repeticao”. A planificacao construida (Apéndice C) teve por base as

fases de uma aula de matematica.

E importante referir que a partir da observacao do par pedagdgico relativamente ao
conhecimento matematico e a capacidade de aprendizagem da turma ao longo do estdgio,
resultou na criacao de uma planificacao contextualizada, indo ao encontro dos saberes da turma.
0 meu par pedagdgico iniciou a aula e como nao houve tempo para terminar a sua parte, iniciei
com a conclusio da sua aula. E de salientar que por esta razao, optei por ndo realizar o momento

mindfulness na minha parte da intervencao.

Posto isto, o professor estagiario projetou no quadro a sequéncia de repeticao (Apéndice
C1), que os alunos trabalharam com o par pedagdgico, Figura 11, com o objetivo de estes
“reconhecerem que cada elemento de uma sequéncia tem uma posicao que corresponde a uma

ordem que pode ser representada usando os ndmeros ordinais.” (AE, 2021), indo assim ao
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encontro ao que esta descrito nas Aprendizagens Essenciais. Este momento permitiu introduzir o
conceito de numeral ordinal e rever o conceito de numeral cardinal e ainda a escrita de numeros
por extenso. Os alunos nao sentiram dificuldades em compreender o que foi dito, uma vez que
reconheceram as ordens da sequéncia, como podemos ver no didlogo a seguir, onde os alunos

concluiram que os circulos apareciam na terceira, sexta e nona ordem e assim sucessivamente.

[PE]: Qual é afigura geométrica que estd na terceira ordem?

[A1]: E um circulo.

[PE]: Qual é afigura geométrica que estd na sexta ordem?

[A2]: Acho que é um circulo.

[A 3]: Sim é um circulo.

[PE]: Se continudassemos a sequéncia qual seria a figura geométrica que iria estar nanona ordem?

[A3]: Também era um circulo, porque estd de 3 em 3.

Figura11

Sequéncia de repeticao (tridngulo, tridngulo, circulo).

WAOLAON

Findado este momento, o mestrando apresentou a turma com auxilio da plataforma

Chrome music lab, Figura 12, um compasso quaternario e o objetivo era que os alunos
identificassem quantos sons diferentes é que ouviam. Inicialmente houve algumas dificuldades

para identificar porque na verdade eles ouviam quatro sons, sé que um deles era repetido.

[PE[: Quantos sons diferentes ouvem?
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[A4]: Sdo quatro sons.

[PE]: Todos concordam com a vossa colega?
[A5]: Acho que sao dois

[A6]: Sdo trés sons diferentes!

[PE]: Boa é isso mesmo! Ouvimos quatro sons, mas diferentes sé ouvimos trés!

Figura12

Aplicacao “Chrome music lab”

RHYTHM

De sequida, o professor estagiario acrescentou ao cddigo anterior, apresentado pelo
par pedagdgico, uma nova figura geométrica associada a um movimento. Da aula anterior, os
alunos reproduziram os sons com o seguinte cddigo: O triangulo representava bater com os pés
no chao e o circulo representava bater uma palma. Neste momento foiintroduzido o quadrado que
representava bater com as maos nas coxas, Figura 13, esta inclusao serviu para tornar a tarefa e
asequéncia com um nivel de complexidade maior. Para auxiliar os alunos na reproducao dos sons,
omestrando colocou as figuras geométricas no video, Figura13. Porém o compasso era um pouco
rdpido e os alunos nao estavam a conseguir acompanbhar, verificando-se algumas dificuldades
para a realizacao da tarefa, assim foi reproduzido os sons sem o video de fundo. Finalizado este
momento, os alunos ja sabiam que famos trabalhar outra sequéncia, que estes préprios

identificaram.
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[A2]: Agora esta sequéncia é triangulo, triangulo, circulo, quadrado.
Figura13

Codigo e video das figuras geométricas
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Apds os alunos identificarem a sequéncia, o professor estagidrio entregou um guiao de
exploracao (Apéndice C2) para ser resolvido em grande grupo. Como os alunos ja tinham
trabalhado anteriormente as sequéncias de repeticao através de outro guiao de exploracao
idéntico, ndo apresentaram muitas dificuldades para responderem as questoes que estavam na
primeira pagina, onde tinham de desenhar o grupo de repeticao, identificar a lei de formacao e
reconhecerem as figuras geométricas a partir das ordens da sequéncia, como podemos verificar
na Figura 14.

Figura14

Tarefas do guido de exploracao
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Ao virar a pagina, foi necessario fazer umabreve explicacao do que era solicitado e a tarefa
foi realizada inicialmente com auxilio grafico no quadro. A tarefa consistia em preencher uma
tabela com o ndmero de triangulo, circulos, quadrado e totalidade de figuras geométricas, a

medida que acrescentdvamos grupos de repeticao, como podemos verificar na Figura 15.

Figura15

Tabela do guiao de exploracao
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O mestrando verificou que estavam a reconhecer os padroes que se estavam a
formar, assim lancou o desafio de estes realizarem a ultima linha da tabela sozinhos, com cinco
grupos de repeticao. Relativamente as duas ultimas tarefas, como o tempo da aula estava a
acabar o professor estagiario decidiu realizd-las oralmente. Os alunos reconheceram que a
medida que acrescentavamos grupos de repeticao, os triangulo aumentavam de dois em dois, 0s
circulos e os quadrados de um em um e as figuras geométricas na sua totalidade aumentavam de
4 em 4. Para finalizar a aula, o professor estagidrio projetou um WordWall que resumiu o que foi
abordado nos 90 minutos. E de salientar que todas as tarefas foram corrigidas com auxilio do

PowePoint (Apéndice C1).

A avaliacao formativa foi feita através do preenchimento de uma grelha de
observacao (Apéndice C3), criada pelo par pedagdgico. A avaliacdo é importante, por permitir ao
docente averiguar se os alunos atingiram e adquiriram as aprendizagens delineadas, porém
também importa realcar que se tornaimpossivel verificar as capacidades e os conhecimentos de

todos os alunos no final de cada aula.
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Para concluir, o mestrando tentou promover a aprendizagem da Matematica com op¢oes
pedagdgicas, tendo por base os pressupostos tedricos assentes nas AE (2021) em articulagao
com a musica, resultando num momento de motivacao extra, uma vez que os alunos se
demonstraram sempre muito atentos e ativos narealizacao das tarefas de reproducao dos sons.
Importante destacar que os alunos tiveram um papel ativo no seu processo de ensino e

aprendizagem, tornando a aula num momento agradavel e sobretudo produtivo.

5.2.  CIENCIAS NATURAIS E ESTUDO DO MEIO

O estudo das Ciéncias Naturais e de Estudo do Meio é importante uma vez que estas
disciplinas se debrucam sobre temas e questdes pertinentes para a sociedade atual. Para além
disso, o estudo das ciéncias permite que os alunos desenvolvam um pensamento critico e
reflexivo sobre o mundo que os rodeia, contribuindo para a formacao de cidadaos conscientes e
responsdveis. Segundo Martins (2011, p. 15), € importante que “a escola desenvolva aos jovens
capacidades de pensamento critico, tornando-os capazes de enfrentarem e lidarem com a

crescente mudanca na sociedade actual”.

De forma air ao encontro dos interesses da sociedade atual, a escola deve privilegiar um
ensino com base na abordagem CTS (Ciéncia-Tecnologia-Sociedade). A abordagem CTS visa a
realizacao de atividades de carater interdisciplinar, procurando a contextualizar os contetdos
cientificos, “através da consideracao de aspectos sociais relativos as aplicacdes da ciéncia e da
tecnologia.” Souza (2012, p.119). O autor supramencionado, refere ainda que o ensino com base
nesta abordagem, auxilia os alunos a construir conhecimentos e valores que lhes vao ser uteis

para tomarem decisoes responsaveis em questdes relacionadas com as ciéncias.

Segundo os autores Pires et al. (2022, p.178), a abordagem CTS pode claramente
contribuir para a aquisicao de aprendizagens significativas, por parte dos alunos, tendo como
varias caracteristicas “(.)a contextualizacdo, a problematizacao e a interdisciplinaridade, que
favorecem a interacao, a motivacao, o didlogo e, principalmente, o desenvolvimento do

pensamento critico do aluno para atomada de decisoes”.
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De acordo com o que foi mencionado, vivemos atualmente numa sociedade tecnoldgica,
consequentemente é “(..) preciso que os alunos investiguem, questionem, utilizem os meios
tecnoldgicos disponiveis, em suma, que construam conhecimentos/solucdes e, sobretudo, que
adquiram a capacidade de resposta as novas situacdes com que se vao deparando.”(Sousa, 2012,
p.7). Assim, é hastante percetivel que devemos incluir e consequentemente desenvolver a
literacia cientifica nas escolas através das TIC. Nesta perspetiva o estudo de Quadros-Flores et
al. (2011, p.432) mostra que a integracao correta de recursos digitais tem efeitos no processo de
ensino e aprendizagem, pois “facilitam, motivam, desenvolvem competéncias, respondem as
necessidades, permitem inovar ou recriar praticas que agradam aos alunos e melhoram os

resultados”.

Segundo Barbot et al. (2017, p.1), o professor deve proporcionar apoio epistémico de forma a que
os alunos se consigam envolver no desenvolvimento de praticas epistémicas”, ou seja, 0
professor deve adotar para cada momento da aula a melhor estratégia. Praticas epistémicas sao
definidas por Rodrigues et al. (2022, p.150) “como o trabalho desenvolvido pelo aluno ao resolver
uma tarefaque o leve a construcao de conhecimento”. Para os mesmos autores, é importante que
o docente conceda autonomia ao aluno e que este se envolva ativamente nas tarefas e que o

professor reconheca o impacto das suas acoes.

Para a promocao de préticas epistémicas, é recorrente o uso de trabalhos praticos, que permitem
a participacao ativa do aluno na tarefa delineada e consequentemente no seu processo de ensino
e aprendizagem. Segundo Martins et al. (2007), as atividades préticas, laboratoriais e
experimentais (Figura 16), por vezes sao confundidas, mas é importante realcar que os trés
termos tém caracteristicas diferentes e podem ou nao convergir simultaneamente. De acordo
com o autores supramencionados (p.36), a atividade pratica (TP) “aplica-se a todas as situacdes
em que o aluno estd activamente envolvido na realizacao de uma tarefa, que pode ser ou nao de

tipo laboratorial”, o trabalho laboratorial (TL) compreende-se por,

“um conjunto de actividades que decorrem no laboratdrio, com equipamentos préprios ou com estes mesmos equipamentos em outro
local, se isso ndo acarretar risco para a satide e/ou sequranca. O trabalho laboratorial s6 serd trabalho prético para o aluno se este for o

executante da actividade.”

Por sua vez, o trabalho experimental (TE) refere-se,
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“(..) as actividades praticas onde hd manipulacdo de varidveis: variacdo provocada nos valores da varidvel independente em estudo,
medicao dos valores alcancados pela varidvel dependente com ela relacionada, e controlo dos valores das outras varidveis independentes

que ndo estdao em situacdo de estudo.”

Figura16

Relacdes entre o trabalho pratico, laboratorial e experimental

TP
TP-TE

(€)

Q)
Nota: Retirado de de Martins et al. (2007, p. 37).

Assim, de acordo com os pressupostos tedricos retratados no presente capitulo, o mestrando no
que concerne 22CEB, lecionou, seis intervengoes de 50 minutos cada, como podemos verificar na

Tabela 7.

Tabela7

Grelha geral de regéncia de Ciéncias Naturais no 22 CEB

N2 daintervencao Data Contetidos

1 7 de novembro de 2022 A composicao do solo; Horizontes
do solo.

2 21de novembro de 2022 Rochas e minerais; Propriedade
das rochas

3- Supervisao 5 de dezembro de 2022 Importancia da agua para os seres

vivos; Composicao da dgua; Leitura

e interpretacao de rétulos.
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4 9 dejaneiro de 2023 funcodes da dgua e da composicao

da dgua; Tipos de dgua.

5 16 de janeiro de 2023 Funcoes da atmosfera;
Propriedades do ar.
6- Supervisao 23 dejaneiro de 2023 Fatores que alteram a qualidade do

ar; Consequéncias da poluicao

atmosférica.

Relativamente ao 12CEB, o mestrando lecionou seis intervencoes de 45 minutos cada, como

podemos verificar na Tabela 8.

Tabela 8

Grelha geral de regéncia de Estudo do Meio no 12 CEB

N2da intervencao Data Conteddos

1- Supervisao 9 de maio de 2023 Comportamentos de risco para a
saude no contexto de meio
aquatico; Medidas que visam a
diminuicao da poluicao aqudtica;
Flutuabilidade.

2 18 de maiode 2023 Solubilidade

3- 29 de maio de 2023 Propriedades da dgua (Incolor,

Inodora, Insipida)

5.2.1. REFLETIR NO 2°2CEB

No dia 23 de janeiro de 2023, naturmado 52 ano A, foi colocada em pratica, numaregéncia
supervisionada, um plano de acao de umaintervencao de 50 minutos em Ciéncias Naturais, sendo
que, esta aula pertencia a sequéncia didatica — Aimportancia do ar para os seres vivos. Atematica
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da aula envolveu conteddos relacionados com os fatores que alteram a qualidade do ar e as
consequéncias da poluicao atmosférica. Para esta aula os alunos deveriam mobilizar alguns
conhecimentos prévios de aulas anteriores, relativos as camadas da atmosfera. A planificacao
construida (Apéndice D) teve por base os interesses dos alunos com o intuito de os motivar para
a aprendizagem.

A planificacao tinha como objetivo rever os conteudos lecionados na aula anterior
interligando-os com novos saberes, para tal , foi criado um contexto que se aproximou do
quotidiano dos alunos. Segundo Fernandes (2006) a aprendizagem contextualizada permite que
0 aluno mobilize os conhecimentos adquiridos para tentar solucionar problemas no mundo
real.(citado por Pinheiro, 2012)

Dereferir que antes doinicio da aula, o professor estagiario ja se encontrava dentro dasala
para preparar os recursos. Este pormenor permitiu iniciar a aula sem que o tempo damesmafosse
prejudicado. Posto isto, assim que os alunos entraram na sala repararam que se encontrava
afixado num dos quadros laterais duas cartolinas com o titulo “Poluicao Atmosférica” e alguns
cartoes virados ao contrdrio em cima de uma mesa, este momento suscitou interesse por parte
de alguns alunos que questionaram o professor estagidrio se iriam ser eles a preencherem a
cartolina. De salientar que ja se encontrava projetado o sumario no quadro interativo, que estava
inserido na apresentacao PowerPoint (Apéndice D1), que serviu de recurso orientador para toda a
aula.

Como sempre, a aula teve inicio com o registo do sumdrio, por parte dos alunos, nos seus
cadernos didrios. Assim como em todas as aulas lecionadas, o professor estagiario movimentou-
se pela sala para verificar se todos os alunos estavam a registar o sumdrio. Posteriormente, 0
professor estagiario referiu:

[PE]: Antes de a aula terminar o objetivo € colar alguns cartoes na cartolina para depois ela ficar
exposta na sala de aula.

Para a aula, o mestrando optou por utilizar um PowerPoint (Apéndice D1) que continha
uma pequena histdria, criada pelo préprio, que se desenrolou ao longo da aula. Esta histdria,
permitiu rever os contetidos trabalhados na aula passada, referente as camadas da atmosfera e
ainda introduzir um novo contetido referente a qualidade do ar, como poderao verificar mais a
frente.

Os alunos assistiram a uma interacdo entre dois Avatares, criados pelo professor

estagiario, Figura 17. O Avatar "Dr. Ambientalista” que aborda o Avatar “Dra. Catarina” e lhe fala
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sobre uma noticia da qualidade do ar, posto isto, os alunos visualizaram a entrevista e puderam
acompanha-la em suporte papel (Apéndice D2), entregue previamente pelo professor estagidrio.
De seguida, foram colocadas algumas questaes.

[PE]: Do que fala a noticia que acabamos de ouvir?

[A1]: Fala da poluicdo no mundo!

[A2]: Na noticia diz que a poluicao no mundo esta cada vez pior!

[A3]: Professor, na noticia estd a dizer que a China melhorou a qualidade do ar, mas dizem que a
China é um dos paises que mais polui!

[PE]: Apesar da China ter melhorado na qualidade do ar, ndo quer dizer que ela ndo continue a ser
um dos paises que mais polui. Houve apenas um ligeiro melhoramento.

[A3]: An! Ja percebi! Ndo estava a entender!

Figura17

Interacdo entre Avatares

Apds este didlogo, os alunos voltam a assistir a outra interacao entre os avatares que
pretendem enviar um satélite para o espaco, para verem imagens da poluicao atmosférica, para
isso vao precisar da ajuda da turma para monitorizarem a viagem.

Postoisto, o professor estagiario entregou um Guido de Exploracao (Apéndice D3), noqual
os alunos deveriam registar as suas respostas. Neste momento, os alunos precisariam de
mobilizar os conhecimentos prévios da aula anterior para responderem as questdes presentes
no guido de exploracdo. A mobilizacao de conhecimentos prévios (associados a uma estrutura
cognitiva ja existente) facilita a conexao entre saberes na construcao de novos conhecimentos,
através da relacdo entre ambos durante a aprendizagem (Ausubel, 2003). Apds os alunos

registarem as suas respostas no guido de exploracao, foi feita a correcao em grande grupo.
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Findado este momento, o professor estagidrio juntamente com a turma explorou as
imagens da poluicao atmosférica que foram enviadas pelo satélite. Inicialmente, exploraram as
manchas de diéxido de nitrogénio, de cidades internacionais, levando o professor estagiario a
questionar:

[PE]: Antes de explorarmos as imagens, para vocés quais saos os paises que vao ter maior indice
de poluicdao atmosférica?

[A1]: Vai ser a China ou a India!

[A2]: Para mim vai ser os Estados Unidos!

[PE]: Ent3o e vocés acham que vao ser esses paises porqué?

[A2]: Para mim é porque tém mais pessoas!

Com esta interagao, os alunos ja identificaram uma das causas da poluicao atmosférica, a
aglomeracao populacional. Assim, o professor estagiario pediu aum aluno para manipular o mapa
e para identificar quais as cidades em Portugal que apresentavam um maior indice de poluicao
atmosférica, referentes ao didxido de nitrogénio.

[A1]: E a cidade do Porto e Lishoa.
[PE]: Qual pode ser arazao?

[A1]: Como tem mais gente hd mais carros!

0 aluno em questdo consegue identificar mais uma causa da poluicao atmosférica, o
aumento do numero de veiculos automaveis. O mestrando reforcou que a poluicao atmosférica é
provocada por diferentes agentes poluidores, como por exemplo o mondxido de carbono, o
metano e o diéxido de enxofre. Este momento demorou mais tempo do que estava planeado, uma
vez que os alunos interagiram muito e estavam interessados em saber como € que estava a
mancha de poluicao atmosférica em diversos pontos do planeta.

De sequida, o professor estagidrio distribuiu por cada aluno uma noticia adaptada
(Apéndice D4), e projetou-a no quadro interativo para ser analisada em grande grupo. Com a
andlise da noticia foi possivel identificar as causas, bem como as consequéncias da poluicao
atmosférica. De salientar que os alunos se mostraram, constantemente, bastante participativos,
querendo sempre intervir com as suas opinides. O mestrando identifica como aspeto menos

positivo a ma gestao do tempo, o que levou a nao conclusao da planificacao. Assim, o
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preenchimento da cartolina (Apéndice D5) foi realizado num momento posterior a aula, uma vez
que o par pedagdgico também nao teve a oportunidade de a preencher.

A avaliacao formativa foi feita através do preenchimento de uma grelha de observacao
(Apéndice D6), criada pelo mestrando. E importante salientar que apesar da avaliacdo ser
fundamental numa aula, por permitir ao docente averiguar se os alunos atingiram os objetivos
delineados previamente, por vezes torna-se impossivel verificar as capacidades de todos os
alunos no final de cada aula.

Para finalizar, o0 mestrando considera que apesar de nao ter concluido a planificacao,
conseguiu desenvolver e promover aprendizagens significativas, uma vez que os alunos tiveram
um papel ativo durante toda a aula, tendo o mestrando introduzido os conteuddos a partir das
interacdes com os alunos. Um dos pontos positivos da aula, foi a criacao de um contexto que foi

ao encontro da realidade das criancas tornando assim a aula num momento produtivo.

5.2.2. REFLETIR NO 12CEB

No dia 16 de maio de 2023, na turma do 12 ano A, foi colocada em pratica, numa regéncia
supervisionada, um plano de acao de uma intervencao de 45 minutos em estudo do meio. A
tematicada aula envolveu contelidos relacionados com os comportamentos derisco para a saude
no contexto de meio aquatico e ainda sobre flutuabilidade das garrafas de plastico com diferentes
quantidades de dgua. Para esta aula os alunos deveriam mobilizar alguns conhecimentos prévios
de aulas anteriores, relativos aos comportamentos que visam a politica dos trés “R". A planificacao
construida (Apéndice E) segue o modelo de situagao formativa e a contextualizagao partiu do livro
“Sera o mar o meu lugar?”, de Sarah Roberts, que foi apresentado a turma num momento anterior

a aula.

A aulainiciou através de um didlogo com a turma sobre o livro “Sera o mar o meu lugar”, de
Sarah Roberts. Através da escuta ativa os alunos conseguiram identificar amensagem que o livro

transmite.

[A1]: Nao devemos atirar lixo para o mar.

[A2]: Os peixes confundem o plastico com comida e depois tentam comer.
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[A1]: Pois é verdade! E depois podem morrer!

Depois deste momento de didlogo, o professor estagidrio questionou aos alunos sobre o
que é que o menino fez depois de salvar a tartaruga, as respostas foram todas iguais,
responderam que 0 menino pegou no saco e fez uma diversao que neste caso seria um papagaio.
O professor estagiario esperava que a resposta fosse que o menino tinha reutilizado o saco de
pldstico, uma vez que estes ja tinham abordado a politica dos trés “R” em aulas anteriores. Assim,

o mestrando refor¢ou mais uma vez os conceitos de Reduzir, Reutilizar e Reciclar.

Posteriormente, a partir da histéria o professor estagidrio referiu que o acumular de
pldstico no oceano ao longo dos anos levou a formacao de ilhas de plastico, e neste momento
mostrou a turma, com auxilio do PowerPoint (Apéndice E1), vdrias imagens das ilhas de plastico,
como podemos ver na Figura 18. Este momento suscitou grande interesse da turma porque nao
sabiam da existéncia destas ilhas. O mestrando reflete que poderia ter explorado mais esta parte
da aula, apesar de ter falado superficialmente de microplasticos e como é que eles podem chegar
até a nossa alimentacao, havia mais assuntos pertinentes como por exemplo como é que o

pldstico chega ao mar sem ser por acao direta.

Figura18

Imagens de diferentes ilhas de pldstico

Através dasimagens os alunos conseguiam ver varios tipos de plasticos aflutuar na agua,
foi a partir desse ponto que passamos para a préxima atividade que consistia em observar o
comportamento das garrafas de pldstico na dgua, para tal o professor estagiario entregou a cada
aluno um guido de trabalho (Apéndice E2). Esta atividade tinha como objetivo que os alunos
percebessem que o mesmo tipo de plastico (neste caso as garrafas de dgua), poderiam flutuar ou

nao flutuar dependendo do conteddo que estava no seu interior. Os alunos compreenderam que
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existia dois fatores que influenciavam a flutuacao das garrafas, o primeiro referente a quantidade

de dgua que estava em cada garrafa:

[A3]: As garrafas que tém menos dgua flutuam e a que estd com dgua até cima vai para o fundo.

Para os alunos chegarem ao segundo fator que influenciava a flutuagcao, o mestrando

decidiu mostrar uma das garrafas e referiu que:

[PE]: Nds consequimos ver a dgua, mas ha aqui um espaco na garrafa, que apesar de ndo vermos
nada ha aqui qualquer coisa. Alguém sabe o que é?

[A4]):Eusei' Eoar!

[PE]: Boa! Comparando estas garrafas, o que acontece aquelas que tém mais ar e 0 que acontece
aquela que nao temar?

Os alunos concluiram que as garrafas que tinham mais ar flutuavam em diferentes niveis
e agarrafasem ar afundava (Figura19 e Figura 20). Nesta atividade o professor estagidrio poderia
ter amassado a garrafa que sé tinha ar, para que os alunos vissem que ela mesmo sem dgua nao

flutuava, uma vez que tambhém eraretirado o ar que estava dentro dela.

[AS]: Todas as garrafas que tém ar flutuam, mas hd uma que s6 se vé uma pontinha da rolha em

cima, e a garrafa que nao tem ar desceu até ao fundo.

Figura19

Atividade pratica Flutua ou Nao Flutua
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Figura 20

Registo de um aluno, no guido de trabalho

Para finalizar a aula, o professor estagiario optou por sintetizar os contetidos abordados
no inicio da aula, sobre comportamentos que visam a politica dos trés “R” e ainda identificacao de
comportamentos de risco para a saude e seguranca individual em contexto de meio aquatico,
através de um WordWall. A avaliacao formativa foi feita através do preenchimento de uma grelha

de observacao (Apéndice E3), criada pelo mestrando em cooperacao com o par pedagdgico.

Para finalizar, o mestrando considera que a aula foi bem conseguida visto que cumpriu 0s
objetivos delineados para a mesma e conseguiu desenvolver e promover aprendizagens
significativas nos alunos. Considera ainda que poderia ter gerido melhor as participacoes dos
alunos, umavez que todos gostam de dar o seu contributo, porém é necessario existir um controlo
para que nao se desvie do assunto principal. Durante regéncia houve algumas oportunidades de
enriquecer a aula com base nas participacoes dos alunos, porém é algo que se adquire com

experiéncia.
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5.3.  ARTICULACAO DE SABERES

A articulacdo entre contetidos e a articulacao curricular justificar-se-iam por razoes de acesso a modos de

apropriacdo de conhecimentos, mas também de atribuicdo de sentidos &s situacées vividas (Leite, 2012).

Como ja é sabido, o panorama da educacao esta neste momento em transformacao. O
ensino tradicional tem vindo a esmorecer enquanto método de ensino face a metodologias ativas
que tornam o ensino mais apelativo e proximo do quotidiano do aluno. Para Quadro-Flores e
Ramos (2017) emergem outros modos de ensinar a aprender pelo que urge inovar, recriar e
redesenhar, atos que favorecem um contexto de mudancas, atitudes que exigem a capacidade de

fazer diferente e que geram novas ideias e novas maneiras de viver a educacao.

Na atualidade valoriza-se menos areas disciplinares isoladas, uma vez que a conexao
com outras areas permite que o aluno adquira aprendizagens mais contextualizadas e
significativas tornando o processo de aprendizagem holistico. O Decreto-Lein.2 55/2018, de 6
de julho, e as AE de matemadtica, (Canavarro et al., 2021) remetem para a necessidade de
dinamicas de trabalho pedagdgico de natureza inter e transdisciplinar. Esta articulacao de saberes
pressupde uma relacao entre os varios constituintes do curriculo, tendo por base uma perspetiva
horizontal e/ou vertical, que segundo a Portaria n® 359,/2019, tem como objetivo a construcao
progressiva de conhecimento global. Estas duas dimensoes, vertical e horizontal, sao
complementares e segundo Morgado e Tomaz citado por Carvalho (2019, p.42), quando falamos
em articulacao curricular horizontal estamos a referir-nos “aidentificacao de aspetos comuns e a
conjugacao transversal de saberes oriundos de varias areas disciplinares (ou disciplina) de um
mesmo ano de escolaridade ou nivel de aprendizagem” e quando falamos de articulagao curricular
vertical estamos a referi-nos “a uma interligacao sequencial de conteudos, procedimentos e
atitudes, podendo esta verificar-se tanto ao nivel de um mesmo ano de escolaridade como de

anos de escolaridade subsequentes”.
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Segundo Carvalho e Freitas (2010), aintegracao curricular pode acontecer através de trés
niveis, como podemos verificar na Figura 21, sendo a multidisciplinaridade sinénimo de

pluridisciplinaridade.

Figura 21

Representacao esquemdtica dos niveis de integracdo disciplinar (retirado de Carvalho & Freitas, 2010, p. 10)

Niveis de integracao disciplinar
llIlIllllllllllllll.llllllllllll-l-lllllll)

Pluridisciplinaridade Interdisciplinaridade Transdisciplinaridade

A B C A B C
Abordagem Sintese de métodos, Unificacao das
independente leis e aplicacoes disciplinas

ABC

Ao analisar o esquema, podemos concluir, segundo os autores supramencionados, que a
pluridisciplinaridade poderd ser o nivel menos complexo onde as disciplinas trabalham de forma
independente desenvolvendo uma discussao onde cada um dos parceiros apresentam o seu
ponto de vista sobre a mesma temadtica. Relativamente a interdisciplinaridade, esta tem como
finalidade trabalhar o conhecimento “(.) no qual haja interacdo entre sujeitos-sociedade-
conhecimentos narelacao professor-aluno, professor-professor e aluno-aluno, de maneira que o
ambiente escolar seja dinamico e vivo e os contetidos e/ou temas geradores sejam
problematizados e juntamente com as outras disciplinas.” (Azevedo & Andrade, 2007, p.259).
Segundo as mesmas autoras, a interdisciplinaridade possibilita o estabelecimento de inimeras
relacoes entre disciplinas em conexao com arealidade, num processo reciproco de aprendizagens

multiplas e interminaveis.

0 ensino atual em Portugal, possibilita que a articulagao de saberes seja mais notdria e
eficaz no 12CEB, uma vez que o docente trabalha em regime de monodocéncia. O professor do
primeiro ciclo, em condi¢des normais, é responsdvel pela mesma turma durante os quatro anos

que contemplam o ciclo de ensino referido. Ao longo destes quatro anos, o docente através da
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observacao direta consegue ajustar e adequar as aulas as caracteristicas e as necessidades da
turma. Assim, o professor no regime de monodocéncia é responsdvel pelo “desenvolvimento
global da crianca, tanto ao nivel das aprendizagens académicas e sociais, mas também ao nivel

afectivo, emocional e moral.” (Silva, 2005, p.4)

A Articulacao de Saberes procura desenvolver uma pedagogia educativa mais integrada e
contextualizada pararesponder as necessidades e as exigéncias da sociedade no século XXI,com
0 objetivo de formar cidadaos criticos e reflexivos. Sequndo Quadros-Flores et al. (2009, p.716)
“no contexto actual, uma sociedade do conhecimento, uma sociedade em rede, onde habitam
criancas da geracao digital que mudaram os seus modos de comunicacao e de entretenimento
sao necessarias escolas e professores tamhém eles da era digital’, indo assim ao encontro de
Silva (2001, p.839), uma vez que este autor refere que a “tecnologia nao para de penetrar nas
nossas vidas, colocou-nos a viver num novo mundo”, havendo assim a necessidade da existéncia
das TIC nas salas de aula, onde o professor devera usa-las tendo sempre uma intencionalidade

pedagdgica.

Em suma, a Articulacao de Saberes prevé a interligacao das diversas componentes do
curriculo escolar e permite que o conhecimento ocorra de maneira significativa e holistica, tendo
sempre em consideracao as diferentes caracteristicas da turma, os ritmos de aprendizagens dos

alunos e as seus interesses.

No 12 CEB, o mestrando lecionou seis regéncias de Articulacao de saberes, contempladas

na Tahela 9.

Tabela 9

Grelha geral de regéncia de Articulacao de Saberes no 12 CEB

N2daintervencao Data Contetidos

1 29 de marco de 2023 Género masculino e feminino;
Singular e plural; Ndmeros pares e

impares; Normas de higiene.
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2- Supervisao 27 de abril de 2023 Alimentacao saudavel; Roda do
alimentos; Pensamento

computacional.

3 3 demaiode 2023 Escuta ativa; Seres vivos e seres
nao vivos; Pensamento

computacional.

4 15 de maio de 2023 Emocoes;
5 22 demaio de 2023 Adivinhas; Sélidos geométricos
6- Supervisao 25 demaio de2023 Comportamentos derisco paraa

salide e para 0 ambiente; Areas
emersas e areas imersas;

Sequéncias de repeticao.

53.1. REFLETIR NO 1°CEB

No dia 27 de abril de 2023, na turma do 1.2 A, foi colocada em pratica, numa regéncia
supervisionada pelo par pedagdgico, um plano de acdo de uma intervencao (Apéndice F) em
Articulacdo de Saberes tendo uma duracao de 90 minutos. Os primeiros 45 minutos foram
lecionados pelo meu par pedagdgico. A tematica escolhida para esta aula foi a alimentacao
saudavel que partiu da exploracao do livro “A arvore dos rebucados”, de Rosario Alcada Araujo. Os
conteuidos curriculares remetem paraum articulacao do Portugués e Estudo do Meio que envolve
fatores que concorrem para o bem-estar fisico e psicoldgico, individual, desenvolvendo rotinas
didrias alimentar com base naroda dos alimentos. Articula, ainda, com a Matematica fomentando
a capacidade de resolucao de problemas e desenvolvimento do pensamento computacional, com
base na histdria abordada, e ainda em articulacao com as TIC e Cidadania e Desenvolvimento no

tdpico da saude.

E importante referir que para esta aula, ndo houve necessidade de diferenciacao

pedagdgica. A aula prezou ainterdisciplinaridade e sequiu a metodologia HappyCode, que tem por
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base uma abordagem de aprendizagem STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e
Matematica) e uma participacao ativa do aluno. Procura-se uma formacao do cidadao de forma
holistica, que integre saberes diferentes e o desenvolvimento de capacidades pessoais e sociais

para atingir um objetivo comum.

Assim, a aula tinha como objetivo desenvolver a capacidade de resolucao de problemas
associado ao pensamento computacional, promovendo a literacia digital através do uso das
Tecnologias da Informacao e Comunicacao. Com foco na matematica assumiu conexao com
outras dreas dada a relevancia do processo de aprendizagem. Para esta aula havia necessidade
de os alunos mobilizarem alguns conhecimentos prévios e capacidades de interpretacao e
modelacao de situacdes com adicao nos sentidos de acrescentar e juntar e resolver problemas
associados e a interpretacao e modelacao de situacoes com subtracao, nos sentidos de retirar,

completar e comparar, e resolver problemas associados

Para se fazer ligacao a histdria abordada, inicialmente, pelo par pedagdgico do mestrando,
os alunos foram saudados por um avatar (Apéndice F1), criado pelo mestrando, que trabalhava no
mundo da “Arvore dos Rebucados’. Este apresentava a “Catarina” (outro avatar), que assim como
a personagem da histéria - 0 Sebastido- tambhém entrou no mundo da “Arvore dos Rebucados”
para participar nos “Jogos Olimpicos da Vida Sauddvel’. O avatar € um recurso que cativa as

criancas pela possibilidade de interagcao com o virtual.

Posteriormente, os alunos, em pares de trabalho, foram desafiados a completarem os
desafios, no guido de exploracao (Apéndice F2), para poderem abrir um bai que continha uma
surpresala dentro. A medida que os alunos resolviam os desafios recebiam uma silaba da palavra
madgica que abria o bad. No final de todos os desafios realizados, os alunos tinham de organizar as
silabas de forma a obter a palavra “Rebucado” e desta forma conseguirem abrir o bau para obter
a recompensa. Importa relevar, que antes da resolucao do guido de exploracao (Apéndice F2), o
professor estagiario apresentou a turma as regras que cada par deveria seguir para completar os
desafios. Os alunos demostram-se estar bastante entusiasmados e motivados para

completarem as tarefas e os desafios e por manusearem o ScratchJr no computador (Figura 22).
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E de salientar que em todas as tarefas presentes no guido de exploracdo, os alunos
trabalharam e desenvolveram o pensamento computacional, “de forma integrada, de praticas
como a abstracao, a decomposicao, o reconhecimento de padroes, a andlise e definicao de
algoritmos, e o desenvolvimento de habitos de depuracao e otimizacao dos processos” (AE, 2021,
p.3), permitindo assim que os alunos adquiram ferramentas que os auxiliem na resolucao de

problemas.

Figura 22

Resolucdo das tarefas, por parte de um aluno e posterior depuragdo do algoritmo criado.

Durante o tempo de aula os alunos conseguiram realizar as tarefas 1e 2 e os respetivos
niveis. Apds concluirem a primeira tarefa, houve um momento de partilha (Figura 23), no qual um
aluno foi ao quadro e explicou aos restantes como é que pensou e criou o algoritmo que permitia-
Ihe completar a primeira tarefa. Sequndo Canavarro et al., (2021, p.6) “E essencial proporcionar
oportunidade e tempo para que os alunos pensem, partilhem e discutam entre si as producoes
matemadticas que realizam durante a exploracao de uma tarefa, e para que sistematizem
coletivamente as aprendizagens matematicas que emergem”. Este momento de partilha permite
que o aluno desenvolva competéncias de comunicacao e de sintese, uma vez que ele tem de
organizar os seus pensamentos de forma clara para que consiga se expressar de uma maneira

eficaz e para que os outros o entendam.
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Figura23

Momento de partilha por parte de um aluno

Relativamente a avaliacao para esta aula, foi preenchido uma grelha de observacao
(Apéndice F3), construida pelo par pedagdgico, que visa a avaliacdo formativa através da
ohservacao direta e permite ao professor identificar e perceber quais os alunos que atingiram os
conhecimentos delineados para regéncia. E importante referir que durante a aula ndo é possivel
observar todos os alunos em todos 0os momentos da mesma, ainda para mais se a turma for

constituida por varios elementos.

No geral, os alunos estavam atentos e concentrados quando estavam a realizar os
desafios propostos. Deveria ter dado mais autonomia aos alunos, uma vez que havia pares que
resolveram as tarefas mais rapido e tiveram de ficar a espera que os outros acabassem, dando
assim espaco a conversas paralelas. Como nao foi possivel concluir os desafios no tempo
delineado, a resolucao do guiao de exploracao ficou para a aula seguinte. Sinto que o ponto menos
positivo tenha sido a gestao das tarefas para cada par e do ruido que é normal acontecer quando

os alunos por norma trabalham com o computador de forma colaborativa.
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5.4. APRECIACAO GLOBAL DAS AULAS NO CONTEXTO
DE 1°CEB E 2°CEB

“Narrar, a simismo o0 a otros, lo que ha sido o va a ser el proyecto personal de vida es una estrategia identitaria para dar
sentido a las nuevas condiciones de trabajo y ser. Las personas construyen si identidad individual haciendo un autorrelato, que no es
solo recuerdo del pasado si no un modo de recrearlo en un intento de descubrir un sentido e inventar el yo, en modos que puedan ser

socialmente reconocibles” Bolivar (2006, p. 12).

As transicoes entre ciclos e niveis educativos denotam-se como momentos de mudancas
significativas que levam a necessidade de adaptacao por parte dos alunos as exigéncias de um
novo contexto, “no plano pessoal e relacional, no processo de aprendizagem, no seu papel como
aluno, no estilo de mediacao do professor, nas diferentes op¢oes curriculares e pedagdgicas
(Formosinho, 2016,p.168). Quando presenciam a transicao educativa do 1.2CEB para o 2.°CEB, a
relacao estabelecida entre alunos e professores passa de uma relacao afetiva, proxima e
continuada (monodocéncia) para a criacao de uma relacdao mais distanciada e temporal
(pluridocéncia), o que, a par com as restantes mudancas pode afetar a dificuldade de adaptacao
dos alunos ao novo ciclo (Abrantes, 2005). Neste sentido, o perfil duplo docente proporciona um
maior conhecimento sobre os dois ciclos de ensino e, porisso oferece ao professor a possibilidade

de atenuar as transicoes educativas de forma a tornarem-se o0 mais suaves possivel.

O mestrando optou inicialmente por comecar num contexto de 22CEB, uma vez que se
revia mais como docente neste ciclo de ensino, porém a experiéncia no 1°CEB veio alterar toda a
sua concec¢do. Um dos pontos fulcrais para esta mudanca, foi a aproximacgao mais afetiva que
existe entre aluno-professor, em contrapartida com o 22CEB. No inicio da PES o mestrando
sentia-se com receio, mas curioso e entusiasmado para conhecer a turma onde iria iniciar o seu
trajeto final. 0 mestrando considera que a PES foi um longo trilho de aprendizagem, superacao e

essencialmente de evolugdo pessoal e profissional.

Nos dois ciclos de ensino, 0 mestrando teve sempre em atencao os saberes disponiveis
dos alunos, sendo estes o principal foco de todas as planificagcdes. Assim, o mestrando teve como
objetivo a promocao de aprendizagens significativas, baseando-se num perspetiva
construtivista e contextualizada permitindo a construcdo holistica do conhecimento. E
importante referir que as planificacoes criadas pelo mestrando e pelo par pedagdgico tiveram por

base as Aprendizagens Essenciais uma vez que “sao documentos de orientacao curricular base
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na planificacdo, realizacao e avaliacao do ensino e da aprendizagem, e visam promover 0
desenvolvimento das dreas de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatdria.” (DGE)

E de salientar que em ambos os ciclos de ensino, é importante o trabalho colaborativo,
neste caso entre professores estagiarios, professores cooperantes e professores supervisores,
uma vez que possibilita a criacao de planificacdes dinamicas e objetivas que permitem que os
alunos adquiram aprendizagens significativas. Foi a partir deste trabalho colaborativo que surgiu
a promocao do trabalho de grupo em algumas planificacoes, especialmente no 22CEB, onde as
professoras cooperantes em reunides com o par pedagogico frisaram que a turma tinha muitas

dificuldades em trabalhar em grupo.

No que diz respeito as aulas de Matematica no 22CEB, foram sempre criados contextos
com o objetivo de motivar e envolver os alunos no processo de ensino e aprendizagem. Os temas
trabalhados ao longo da PES incidiram mais sobre o tépico “Numeros”, que era o que estava a ser
trabalhado aquando da chegada do par pedagdgico, e ainda o tdpico “Geometria e Medida”, onde
foram criadas planificacoes evolvendo as TIC, com recurso a material manipuldvel e a criacao de
PowerPoint interativos de modo motivar os alunos e lancamentos de desafios promovendo
assim o desenvolvimento de aprendizagens significativas. Relativamente as aulas de
Matematica no 1°CEB, o mestrando sempre que possivel articulou-as com outras dreas
disciplinares, promovendo a interdisciplinaridade, nomeadamente na aula observada existiu a
articulacao com Musica. Nestas aulas, o mestrando recorreu ao uso das TIC e a promogao do
desenvolvimento do pensamento computacional através da aplicacao ScratchJrque foi usada no

seu projeto de investigacao.

Em relacao a drea de Ciéncias Naturais, a confianca do mestrando era menor comparado
com a drea da Matematica, refletindo-se assim nos primeiros momentos do estdgio, no qual a
primeira regéncia observada nao correu da maneira como o mestrando tinha idealizado. Porém
através de um olhar reflexivo da pratica educativa, o mestrando considera que foi a drea que
houve maior evolucao, a nivel pessoal através da seguranca e confianca que é necessdria para
gerir em todos os aspetos uma aula doinicio ao fim. No que concerne ao Estudo do Meio no 12CEB,
o trabalho do mestrando focou-se essencialmente no trabalho pratico, para a descoberta das
propriedades dos materiais. Este foco em trabalhos praticos, partiu da observacao do mestrando
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ao longo do estdgio dos interesses dos alunos, que em conversas informais perguntavam quando
é que podiam fazer experiéncias. O mestrando considera que as suas planificacdes dinamicas e

com recursos que motivaram os alunos para o processo de ensino e aprendizagem.

A drea que permitiu de uma forma mais notdria a interdisciplinaridade, foi a drea de
Articulacdo de Saberes no 1°CEB. O mestrando em colaboracdo com o seu par pedagdgico,
promoveu a interdisciplinaridade ao longo das regéncias, com as dreas do Portugués, de Estudo
do Meio, de Matematica, comas TIC, com Artes Visuais e ainda com Cidadania e Desenvolvimento.
As planificacoes partiram da observacao direta dos interesses dos alunos resultando em recursos
didaticos motivadores e potenciadores de aquisi¢ao de aprendizagens significativas, colocando

sempre o aluno como sujeito ativo no seu processo de ensino e aprendizagem.

No geral, é de salientar que o mestrando conclui que conseguiu ultrapassar as suas
dificuldades ao longo de todo o percurso da PES, considerando os momentos de reflexao com o
seu par pedagdgico, com os professores supervisores e cooperantes o ponto fulcral para
obtencao do sucesso. A PES contribuiu para a construcao de identidade enquanto futuro docente
e para o crescimento pessoal, mostrando que somos capazes de ultrapassar as nossas

dificuldades com esforco e dedicacao.

5.5. DINAMIZACAO E COLABORACAO EM PROJETOS E
ATIVIDADES EDUCATIVAS

Durante a PES, o par pedagdgico, para além das regéncias planificadas e lecionadas,
cooperou e colaborou em projetos que fossem ao encontro daqueles que eram os objetivos
delineados pelo Agrupamento de Escolas onde realizou o estdgio. Os projetos foram realizados
ao longo do ano letivo, ou seja, no caso do par pedagdgico que mesmo estando a estagiar num
segundo momento no 12CEB, participaram também nos projetos do 22CEB. Sendo assim, 0s
projetos educativos nos quais o par pedagdgico participou, serao explanados, de seguida,

juntamente com uma breve descricao.
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O par pedagdgico assistiu a uma reuniao de conselho de turma e outra de departamento
de Matemadtica no 2°CEB, permitindo perceber quais as dinamicas de trabalho e os assuntos
discutidos. Nestas reunides foram definidas datas de avaliacao, aproveitamento dos alunos e

ainda a leitura do relatdrio de uma inspecao feita a escola de estagio.

Ainda sobre o 2°CEB, o par pedagdgico criou, dinamizou e corrigiu os Desafios Mensais
dos meses de novembro, dezembro e janeiro. Estes desafios consistiam em pequenos problemas
matematicos que os alunos tinham de resolver. No final do ano sao contabilizados os pontos e os
trés melhores classificados ganham um prémio. Para além dos desafios mensais, o par
pedagdgico, criou um teste de avaliacdo para a disciplina de matematica e dois para a disciplina
de Ciéncias Naturais. Juntamente com os testes, o par pedagdgico apresentou propostas de
cotacao para 0os mesmos e ainda corrigiram em colaboracao com a professora cooperante de

Matematica o teste realizado pelos alunos.

O par pedagdgico colaborou nas Olimpiadas da Matematica assumindo um papel de
vigilante da prova juntamente com a professora cooperante. Cooperou, ainda, no Campeonato
Nacional de Jogos Matematicos, tendo-se deslocado até Aveiro para acompanhar os alunos a
realizacao dos jogos. Colaborou nos sprints da matemdtica e ainda no Campeonato do

SuperTmatik, realizado na escola do 22CEB.

Relativamente a visitas de estudo, o par pedagdgico acompanhou a turma do 22CEB na
visita ao Portugal dos Pequenitos e ao Jardim Botanico de Coimbra, e no 12CEB na visita ao Parque
de Serralves. No que concerne ao 12CEB, o par participou na criacao de alguns artefactos para a
festada Primavera, que tinha como objetivo angariar fundos para afesta final dos alunos do 4%ano

e para a associacao de pais.
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6. COMPONENTE INVESTIGATIVA

Resumo

Este artigo apresenta um projeto de investigacao desenvolvido durante a Prdtica de Ensino
Supervisionada, numa turma de 1.2 ano, composta por 25 alunos de 6 a 7 anos de idade. Tem como
propdsito descobrir se a metodologia HappyCode permite o desenvolvimento de habilidades de
resolucao de problemas e num ambiente gamificado. Toma como base a metodologia de
investigacao-acao, numa perspetiva qualitativa (Yin, 2015), na medida em que se trata de
compreender um fendmeno natural para melhorar a qualidade da acao do investigador,
transformar a sua pratica educativa (Elliot, 1990). Para a recolha de dados, optou-se pela
observacao participante e bloco de notas e pelarealizagao de um pré-teste e pds-teste, narrativas
multimodais, duas entrevistas a professora cooperante (uma antes da execucao do projeto de
pesquisa e outra depois) e também o levantamento das producdes dos alunos. Assim, o projeto
de pesquisaincluiu trés fases de implementacao: 1) realizacdo de um pré-teste para identificar os
saberes e habilidades necessarias aimplementacao do projeto; 2) durante os meses de abril, maio
e junho, com base nametodologia HappyCode,implementacao do projeto utilizando o ScratchJr e
um ambiente gamificado na resolucao de problemas; Nesta fase os alunos mobilizaram saberes
construidos no desenvolvimento do conto "A ovelha que fez miuuu”, de Isabel Fernandes, numa
estratégia de gamificacao, e partilha de boas praticas; 3) aplicacdo do pds-teste. Os resultados
revelam que o modelo metodoldgico HappyCode enquadra-se numa perspetiva de pensamento
computacional na resolucao de problemas e que a gamificacao acrescentou valor na

predisposicao do aluno para a tarefa.

Palavras-chaves: HappyCode; Resolucao de Problemas; Pensamento Computacional;

Gamificacao; Scratchlr

Abstract

This article presents a research project developed during the Supervised Teaching Practice, in a
1st grade class, composed of 25 students aged 6 to 7 years old. Its purpose is to find out if the
HappyCode methodology allows the development of problem-solving skills in a gamified

environment. It is based on the action-research methodology, from a qualitative perspective (Yin,
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2015), insofar as the aim is to understand a natural phenomenon in order to improve the quality of
the researcher's action and transform his/her educational practice (Elliot, 1990). Data were
collected through participant observation and notebook, a pre-test and post-test, multimodal
narratives, two interviews with the cooperating teacher (one before and one after the
implementation of the research project), and a survey of the students' productions. Thus, the
research project included three implementation phases: 1) a pre-test to identify the knowledge
and skills necessary to implement the project; 2) during the months of April, May and June, based
on the HappyCode methodology, implementation of the project using ScratchJr and a gamified
problem-solving environment; During this phase, students mobilized the knowledge acquired
during the development of the short story "A ovelha que fez miuuu”, by Isabel Fernandes, in a
gamification strategy, and sharing of best practices; 3) application of the post-test. The results
show that the HappyCode methodological model fits into a computational thinking perspective in
problem solving and that gamification added value to the students' predisposition towards the

task.

Keywords: HappyCode; Problem Solving; Computational Thinking; Gamification; ScratchJr
6.1.INTRODUCAO

Muda-se por necessidade. Efetivamente o presente tem demonstrado que a escola do
passado nao consegue responder as exigéncias atuais e nao promete ser a solucao para o futuro.
Urge a mudanca. E esta inquietude que imprime a procura de solucdes vidveis na mudanca

(Quadros-Flores, 2016).

Na era digital, as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) ganham grande
destaque na Educacado. A sua usabilidade questiona o que se aprende, onde se aprende e como se
aprende, recriando novos modos de ensinar a aprender (Quadros-Flores, 2016). E importante que
as escolas e os professores estejam atentos aos avancos tecnoldgicos, de forma a
acompanharem a realidade da sociedade atual, permitindo preparar desde cedo os alunos,
tornando-os cidadaos tecnologicamente competentes (Ramalho et al. 2021). Associada as TIC, a
Gamificacao é uma das abordagens que tem vindo a ganhar destaque no século XXI, pelo seu

potencial envolvente do aluno na conquista de niveis e de recompensas, num processo
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colaborativo, inter e transdisciplinar, promotor da literacia digital e de competéncias pessoais,

sociais e emocionais (Quadros-Flores et al., 2020, Andrade et al, 2019).

Nesta linha de pensamento, as Aprendizagens Essenciais da Matematica (Canavarro et al.,
2021, p. 2) remetem para a preparacao de cidadaos que possam enfrentar os desafios cientificos
e tecnoldgicos num mundo que exige multiplas literacias para responder a imprevisibilidade e
mudancas aceleradas. Neste sentido, realca a "“Matematica para todos”, sabendo que ela é unica,
mas nao é unica na medida em que, em conexao com as outras areas, contribui para a formacao
holistica do cidadao. Neste sentido, a “"Matematica para o século XXI” é um principio essencial que
dd oportunidade ao cidadao de experiéncias de aprendizagem matematicamente ricas e
desafiantes. Integra o tépico do pensamento computacional, uma capacidade importante na
resolucao de problemas, em especial relacionada com a programacao. A resolucao de problemas
ajuda os estudantes “a desenvolver determinadas aptidoes intelectuais e a refletir
sistematicamente sobre diversas possibilidades de atuacao, organizacdao e registo do
pensamento” (Fernandes, 2006, p.94). E importante que os alunos tenham um papel ativo no seu
processo de ensino e aprendizagem, sendo que o0s recursos tecnoldgicos digitais, devidamente
selecionado e alinhados com os objetivos da aula, possuem um papel fulcral nestes processos,

uma vez que “permitem tornar o abstrato em algo tangivel’ (Fernandes et al., 2021, p.77).

Neste seguimento, este projeto de investigacdo ocorreu em parceria com a HappyCode. A
HappyCode assume-se como uma escola de programacao que tem como missao formar
pensadores, criadores e empreendedores do século XXI, usando a programagao como ferramenta
e linguagem de pensamento, ensinando competéncias transversais para que qualquer pessoa
possa ter sucesso num mundo em rdpida mutacao. A metodologia de ensino utilizada por esta
instituicao, baseia-se no conceito STEAM (“Science, Technology, Engineering, Arts and Math”),
utilizando a metodologia LET (Lean Education Techology) focando-se no ensino de tecnologia, no
ensino de mentalidade empreendedora e no ensino de conceitos de Cidadania. Esta metodologia
conta com ciclos de desenvolvimento que incorporam trés fases: 1) Descoberta: cada sequéncia
de aprendizagem inicia com a introducdo ao conteddo que serd abordado (baseado em
documentos orientadores), que podera ser (itil para compreender um problema futuro; 2) Missao:
os alunos recebem o desafio, que fornece o contexto e o problema que deve ser resolvido; 3)
Construcao: esta fase envolve o projeto, a programacao e a construcao de protétipos que visam

fornecer uma solucao ao problema levantado.
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Assim, de acordo com o supramencionado, a predisposicao do mestrando relativamente
aos jogos, foi 0 que impulsionou este projeto investigativo que pretende perceber a metodologia
HappyCode como impulsionadora do desenvolvimento das capacidade de resolucao de

problemas num ambiente gamificado.

Neste sentido, foi delineada a questao de partida: De que modo a metodologia HappyCode

permite desenvolver capacidades de resolucao de problemas num ambiente gamificado?

Pararesponder a esta questao foram definidos dois objetivos dainvestigacao: 1) Conhecer
e adaptar a metodologia HappyCode a amostra do estudo; 2) Compreender a influéncia da

gamificacao no processo de resolucao de problemas.

6.2. REVISAO DE LITERATURA

A revisao literaria faz parte de qualquer investigacao, é a partir dela que se definem as
questodes e se consegue adquirir conhecimentos sobre um dado tema, permitindo contribuir para
o desenvolvimento do mesmo. Assim, sequndo Bento (2012, p.1), a revisao de literaria envolve
“localizar, analisar, sintetizar e interpretar a investigacao prévia (revistas cientificas, livros, atas

de congressos, resumos, etc.) relacionada com a sua area de estudo”.

Relativamente a este projeto investigativo, optou-se por realizar uma pesquisa
aproximada do modelo de revisao sistematica, que consiste numa revisao literdria caracterizada
por “empregar uma metodologia de pesquisa com rigor cientifico e de grande transparéncia, cujo
objetivo visa minimizar o enviesamento da literatura, na medida em que é feita uma recolha

exaustiva dos textos publicados sobre o tema em questao” (Ramos et al,, 2014, p.22).

Sendo assim, inicialmente foram definidas palavras-chave que serviram de tépicos da
revisao de literatura: Pensamento Computacional na educacdo; Resolucao de Problemas;

Gamificagdo. Definiram-se critérios de inclusdo e exclusdo (Tabela 10).
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Tabela 10

Critérios de Inclusao e Exclusdo

Critérios de Inclusao Critérios de Exclusao

Revisao de pares Nao apresenta resumo nem
palavras-chave

Acesso aoresumo no ERIC | Nao foca objetivos do
estudo.

Neste sentido, utilizou-se ERIC, the Education Resource Information Digital Education

Review, como plataforma credivel para pesquisa educacional. Este banco de dados fornece

acesso aartigos de alta qualidade. Foram selecionados os artigos que incluiam as palavras-chave

e cujo foco eram alunos envolvidos na tarefa. Nao havendo artigos em portugués, 0s resumos sao

todos em inglés. Importa reforcar que foram considerados textos de 2020 até 2023. Durante a

pesquisa foram destacados 25 artigos, sendo que, destes selecionamos os sete que

consideramos abranger o foco do estudo (Tabela 11). No que concerne aos objetivos dos textos

selecionados, os temas estavam relacionados com os tépicos acima referidos:

Tabela11

Dados descritivos dos artigos selecionados

Revista (2022). Technology, Knowledge and Learning, 27(4),1039-1061

Titulo Gamification Design in Education: What Might Give a Sense of Play and Learning?

Autor Fis Eriimit, S. & Karakus Yilmaz, T

Objetivos Propor elementos de design para o uso da gamificacao em ambientes educacionais

Metodologia Pesquisa baseadaem design

Resultados  Atividades intrigantes e baseadas em competicao de alto interesse intrinseco resultaram
em realizagoes concretas, que motivaram os alunos, dando-lhes um senso de jogo.
Atividades colaborativas e individuais mobilizaram os alunos para uma participacao ativa.
Os alunos relataram ter gostado da maioria das atividades e aulas e descobriram que as
implementacgdes competitivas que incorporam jogos sociais aos topicos das aulas
aumentaram sua motivagao.

Conclusao 0 design de gamificacao especifica os elementos recomendados de gamificacao para
aumentar a motivacao do aluno, participacao ativa, diversao e aprendizagem.

Revista (2023). Education & Training, 65(3 ),416-432

Titulo Gamification to Enhance Engagement and Higher Order Learning In Entrepreneurial
Education

Autor Lyons, Roisin M.; Fox, Grace; & Stephens, Simon
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Objetivos Explorar a eficdcia de duas inclusdes discretas de gamificacao na educacao
empreendedora

Metodologia Design/metodologia/abordagem

Resultados  Observou-se que os alunos altamente engajados consideraram o componente de
gamificacao do curso desafiador

Conclusdo g potencial da gamificacio aumenta o engajamento e promove a aprendizagem de alto
nivel no contexto da educacao empreendedora.

Revista (2020). Ambientes interativos de aprendizagem ,28(4),438-450

Titulo Exploring Children's Perceptions of Developing Twenty-First Century Skills through
Computational Thinking and Programming

Autor Wong, Gary Ka-Wai & Cheung, Ho-Yin

Objetivos Investigar o impacto da programacao em trés competéncias de aprendizagem:
pensamento criativo, pensamento critico e resolucao de problemas, conhecidas como
habilidades do século XXI.

Metodologia Mapeamento conceitual entre programacao, pensamento computacional e as trés
competéncias de aprendizagem

Resultados  Os alunos aprenderam a construir jogos interativos por meio da programacao e, assim,
exploraram alguns conceitos bdsicos de pensamento computacional em sala de aula;

As criangas perceberam um impacto significativo da programacao nas suas competéncias
de aprendizagem.

Conclusao A transferibilidade das habilidades do século XXI desenvolvidas por meio do pensamento
computacional e da programacao pode exigir um estudo mais aprofundado.

Revista (2020). Educational Technology Research and Development, 68(1), 551-573

Titulo Computational Thinking in Compulsory Education: A Survey Study on Initiatives and
Conceptions

Autor Caeli, Elisa Nadire, & Bundsgaard, Jeppe

Objetivos Examinar iniciativas relacionadas com o pensamento computacional em escolas primdrias
e secundarias, bem como o desenvolvimento profissional de professores e as percecoes de
diretores de escolas nessa drea.

Metodologia Inquérito por questiondrio eletrdnico sobre esse tema a diretores de escola

Resultados  Existem muitas iniciativas ligadas ao pensamento computacional, mas, segundo os
diretores participantes, os professores nao estao devidamente formados para aplicar em
saladeaula.

Para os diretores, 0 pensamento computacional nao impulsiona os alunos para carreiras de
computacao, mas apoia o desenvolvimento integral dos seres humanos numa sociedade
livre e democrdtica.

Conclusao Os diretores relatam um conhecimento limitado sobre o conceito, tal como os professores,
pelo que o estudo conclui que também os diretores precisam de ajuda para desenvolver
uma cultura e uma mentalidade sobre o tépico e implementa-lo com eficiéncia nas escolas.

Revista (2022). Education and Information Technologies, 28(5),5493-5517

Titulo Ingenuity of Scratch Programming on Reflective Thinking towards Problem Solving and
Computational Thinking

Autor Gokce, Semirhan, & Yenmez, Arzu Aydogan

Objetivos Investigar o desenvolvimento de habilidades de pensamento reflexivo para resolucao de
problemas e pensamento computacional de alunos do ensino fundamental com base em
suas instrucdes de Scratch

Metodologia Desenho exploratdrio sequencial como uma abordagem de método misto

Resultados O Scratchfortaleceu significativamente as habilidades de pensamento reflexivo dos alunos

pararesolucao de problemas e pensamento computacional.
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0 pensamento reflexivo para a resolucao de problemas e o pensamento computacional nao
variaram por género. Além disso, a instrucao do Scratch gerou reflexos positivos no
ambiente de aprendizagem matemdtica.

Revista (2023). Mathematics Education Research Journal, 35(1)23-44

Titulo Young Children's Mathematical Problem Solving and Thinking in a Playworld

Autor Li,Liang, & Disney, Leigh

Objetivos Investigar como é que um "mundo de brincadeiras matematicas" cria as condicoes
motivadoras para crian¢as pequenas alcancarem uma experiéncia de aprendizagem
significativa sobre padroes repetitivos.

Metodologia “Brinquedo Matemdtico”, como uma nova abordagem pedagdgica dentro dos mundos de
situacdes imagindrias

Resultados  Os processos de aprendizagem tornam-se pessoalmente significativos para as criancas e
capturam o papel dos professores na brincadeira para apoiar a matematizacao das
criancas.

Revista (2022). LUMAT: International Journal on Math, Science and Technology Education
10(2)111-146

Titulo Developing Mathematical Problem-Solving Skills in Primary School by Using Visual
Representations on Heuristics

Autor Kaitera, Susanna, & Harmoninen, Sari

Objetivos Mapear se uma abordagem de ensino, que se concentra no ensino de heuristicas gerais
pararesolucao de problemas matematicos, fornecendo ferramentas visuais chamadas
Chaves de Resolucao de Problemas, melhoraria o desempenho dos alunos em tarefas e
habilidades para justificar seu raciocinio.

Metodologia Aplicacao de pré-testes e pds-testes a 25 alunos da quinta série com tarefas matematicas
nao rotineiras.

Resultados A abordagem de ensino, que enfatizou encontrar diferentes abordagens para resolver
problemas matemadticos, tinha potencial para melhorar o desempenho dos alunos num
teste de resolucao de problemas e hahilidades, mas também para explicar seu pensamento
em tarefas.

Conclusao Os professores podem apoiar o desenvolvimento de estratégias de resolugao de

problemas, promovendo discussoes em sala de aula e usando, por exemplo, uma
ferramenta heuristica visual chamada Chaves de resolucao de problemas.

Findada a analise dos documentos selecionados, podemos concluir que o pensamento
computacional e aresolucao de problemas sao duas competéncias com maior destaque no ensino
do século XXI, indo assim ao encontro do que esta descrito nas Aprendizagens Essenciais da
Matematica (2021). A resolucao de problemas é uma das capacidades que se pode desenvolver
aquando da promocao do pensamento computacional, uma vez que este é visto como o processo
de pensar e resolver tarefas ou problemas de uma forma ldgica, que pressupde ‘o
desenvolvimento, de forma integrada, de praticas como a abstracao, a decomposicao, o

reconhecimento de padroes, a andlise e definicao de algoritmos, e o desenvolvimento de habitos
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de depuracao e otimizacao dos processos” (Canavarro et al. 2021, p.3). O raciocinio exige um
pensamento ldgico e sistematico, necessdrio para se conseguir chegar a conclusdes que
permitem resolver os problemas, estando por isso, relacionado com a resolucao de problemas,
nomeadamente na vertente matematica (Kaitera & Harmoninen, 2022). A resolucdo de
problemas ao ser trabalhada através de uma abordagem espiral permite que o aluno adquira
aprendizagens significativas (Li & Disney, 2023). A programacao auxilia os alunos a
desenvolverem capacidades metacognitivas, assim, o pensamento computacional possibilita a
aquisicao e desenvolvimento de diversas habilidades, nomeadamente - capacidade de decompor
problemas em partes menores, encontrar padroes e relacoes, e utilizar algoritmos e estruturas de

dados para resolver problemas (Gokce & Yenmez, 2023).

No contexto do ensino em geral, 0s alunos apresentam-se desmotivados face a algumas
pedagogias utilizadas, nomeadamente as de caracter transmissivo. E importante motivar os
alunos para o processo de ensino e aprendizagem, pois sequndo Verissimo (2013, p.74), os alunos
motivados “enfrentam desafios, utilizam diferentes estratégias de resolucao de problemas mais
eficazes, manifestam entusiamo, curiosidade e interesse, sentem-se mais auto-eficazes (..)".
Assim, a Gamificacao é uma das estratégias que motiva os alunos por ir encontro dos interesses
da sociedade digital atual. Para Zichermann e Cunningham (2011) a utilizacao dos elementos que
estao inerentes aos jogos - utilizacao de feedback, objetivos definidos, niveis para serem
atingidos, a existéncia de uma narrativa, recompensas, etc. - em tarefas ou atividades que nada
tém a ver com o jogo propriamente dito, tem como objetivo primordial aumentar a motivacao
intrinseca dos alunos de forma a envolvé-los ativamente na aprendizagem de conteudos e na

resolucao de problemas (Erimit & Yylmaz, 2022).

Para concluir, Harris (2009) defende que a gamificacdo deve ser vista como uma
ferramenta promotora e facilitadora de aprendizagens significativas, permitindo que os alunos

alcancem os objetivos delineados, de uma forma mais eficaz aumentando a produtividade.

Neste projeto de investigacao articularam-se diferentes tdpicos na resolucao de

problemas (Tabela 12), que foi adaptada do autor Matias (2021).
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Tabela 12

Areas e contetidos a desenvoiver durante o projeto de investigacdo

Areas/Contetdos  Qbjetivos Padrdes de desempenho
Pensamento -Identificar estratégias de abordagemde ~ -Compreende que os computadores
Computacional problemas (Abstracao, decomposicao, precisam de instruges precisas para
reconhecimento de padrdes, algoritmia e resolver problemas.
depuragao); - Decompéde problemas complexos em
-Resolver problemas pela sua problemas mais simples.
decomposicao em partes menores, por
semelhanca ou reducao de complexidade.
Algoritmia -Compreender o que sao algoritmos, -Usa etapas basicas na construcao de
como funcionam e sua aplicagao prdtica; algoritmos simples para conceber
-Reconhecer aimportanciado desenho de ~ solucdes de problemas.
algoritmos como método deresolucaode  -Estabelece relagdes entre acdes com
problemas; sequencialidade Iégica na construcao
-Resolver problemas pela sua de um algoritmo.
decomposicao em partes menores;
-Compreender que diferentes algoritmos
podem atingir o mesmo resultado.
Programacao -Otimizar a programacao da solucdo -Compreende e utiliza etapas bdsicas
(ScracthJr) encontrada para determinado problema; na programacao para resolucao de

-Criar programas pararesolver
problemas, animar histdrias.

problemas.

-Associa eventos gerados por
periféricos (rato, teclado, etc.) a agoes
concretas do programa.

-Conhece e utiliza eventos simples.

6.3. METODOLOGIA DE INVESTIGACAO

Para se realizar uma investigacao é fulcral adotar metodologias que possibilitem alcancar
0s objetivos delineados. De acordo com Cardoso (2014), a metodologia de Investigagao-Acao
pressupoe que o docente nao se limite unicamente aos campos tedricos, mas que problematize e
investigue através da sua pratica. Para tal, sequndo o mesmo autor, “é necessdrio encontrar

solucoes, que permitam a melhoria da acao pedagdgica, num processo de adaptacao e
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desenvolvimento profissional continuo” (p.14). Assim, para que tal aconteca o docente deverd
saber, segundo Estrela (2015), observar, problematizar, e posteriormente intervir e

avaliar/refletir sobre a acao.

Neste seguimento, o projeto investigativo adotou a metodologia investigacao-acao, com
uma abordagem qualitativa. Sequndo Bogdan e Biklen (1994), a investigacao qualitativa possui
cinco caracteristicas fundamentais: 1) Na investigacao qualitativa a fonte direta de dados é o
ambiente natural, constituindo o investigador o instrumento principal; 2) A investigacao
qualitativa é descritiva; 3) Os investigadores qualitativos interessam-se mais pelo processo do
gue simplesmente pelos resultados ou produtos; 4) Os investigadores qualitativos tendem a
analisar os seus dados de forma indutiva; 5) O significado é de importancia vital na abordagem

qualitativa.

Seguindo a metodologia de caracter qualitativo, foram definidas algumas técnicas e
instrumentos de recolha de dados, que serao descritos na sec¢ao seguinte, com o intuito de dar

resposta aos objetivos delineados.
6.3.1. TECNICAS DE RECOLHA DE DADOS

Foram utilizadas diferentes técnicas de recolha de dados que tiveram em consideracao a
questao formulada e os objetivos delineados. Segundo Sousa e Baptista (2011), as técnicas de
recolha de dados sao um conjunto de processos que nos possibilitam a recolha de dados

empiricos, constituindo-se uma parte essencial do processo de investigacao.

Neste seguimento, os dados foram recolhidos através de uma observacao participante,
duas entrevistas semiestruturadas a professora cooperante: a primeira antes da implementacao
do projeto, com o objetivo de conhecer o contexto educativo e perceber quais as concecoes da
docente relativamente a gamificacao e ao pensamento computacional e a segunda entrevista pds
implementacao do projeto, com o intuito de conhecer a opiniao da professora face ao projeto

desenvolvido.

Foram, ainda, realizados, em momentos distintos, um pré-teste e um pds-teste para

verificar a evolucao dos alunos relativamente a capacidade de resolucao de problemas. Durante
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as sessoes implementadas, foram recolhidas as producdes dos alunos e houve registos

fotograficos, gravacoes de video e dudio.

6.3.2. AMOSTRA

O presente projeto investigativo foi realizado numa turma de 25 alunos do 1.2 Ano do
1.2CEB, composta por 11 rapazes e 14 raparigas, com idades compreendidas entre os 6 e 7 anos.
Porém s6 foi possivel a recolha de dados de 23 alunos, dado que dois encarregados de educacao

nao autorizaram arecolha de dados.

Relativamente a turma em questao, nenhum aluno usufruia de Medidas de suporte a
aprendizagem e a inclusdo presentes no Artigo 92 do Decreto-Lei n? 54/2018 (2018). No que
concerne aos ritmos de aprendizagem, a turma era muito heterogénea, destacando-se um
pequeno grupo de alunos pela capacidade de autonomia no trabalho. Antes da implementacao do

projeto, observou-se que os alunos tinham grande interesse na utilizacao das TIC em sala de aula.
6.3.3.  DESENHO DA INVESTIGACAO

O projeto de investigacdo decorreu entre os meses de abril, maio e junho e contemplou trés fases
(Tabela13).

Tabela13

Cronograma do projeto investigativo

Fases do projeto Tarefas arealizar
Fase Inicial 1. Entregados consentimentos aos Encarregados de
Educacao.
2. Realizacdo da entrevista pré-projeto.
Fase de 3. Aplicacdo do pré-teste.
implementacgao 4. Implementagao das sessoes de trabalho.
5. Aplicacao do pés-teste.
Fase Final 6. Realizacao da entrevista pés-projeto.
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Na fase inicial, apés a entrega dos consentimentos aos encarregados de educacao
(Apéndice G), foi realizada uma entrevista semiestruturada a professora cooperante que permitiu
conhecer o contexto educativo, os interesses dos alunos e as concecoes da docente

relativamente ao pensamento computacional e a gamificacao.

Na fase de implementacao, os alunos realizaram um pré-teste (Apéndice H), permitindo
perceber os saberes e capacidades matemadticas na resolucao de problemas. Foram realizados
registos fotograficos e audio. No que concerne as questoes do pré-teste, os alunos deveriam
selecionar a opcao correta que permitisse o cao chegar ao destino pretendido, como se verificana

Figura 24.

Figura 24

Enunciado do pré-teste

Nome: Data:
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= Il_.l_—.g \lejni ||:.;]|','_ j 11: :IH;::H.::_ ___ ;] "f=':” |

U ] U

C- Seleciona o caminho mais curto do Y atéa a .
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Posteriormente, foramrealizadas 5 sessoes didaticas com o objetivo de promover
o desenvolvimento das capacidades de resolucao de problemas num ambiente gamificado, tendo

por base a metodologia HappyCode. A Tabela 14, em tarefas, seque a metodologia utilizada pela
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empresa. Em cada sessao foram delineados objetivos e os padrées de desempenho com base na

avaliacao definida na Tabela 12.

Tabela 14

Sintese das sessoes realizadas com a metodologia Happy Code

Sessoes  Tarefas Objetivos Padrdes de desempenho
Sessaol  -darinstrucdes (professores e -Identificar estratégias de -Compreende que 0s
alunos) para que realizem certas abordagem de problemas computadores precisam de
tarefas. (Abstracao, decomposicao, instrucoes precisas para
-darinstrucdes, a pares, usando reconhecimento de padrdes, resolver problemas.
blocos de movimento que algoritmia e depuragao); - Usa etapas bésicas na
representam direcao e sentidode  -Compreender o que sao construcao de algoritmos
deslocacao, para que uma algoritmos, como funcioname  simples para conceber
personagem se mova numa sua aplicacao pratica; solucdes de problemas.
quadricula e va até auma certa -Compreender que diferentes
posicao. algoritmos podem atingir o -Estabelece relacées entre
mesmo resultado. acdes com sequencialidade
Idgica na construcao de um
algoritmo.
Sessao2  -Compreender como funcionam -Resolver problemas pelasua  -Estabelece relacoes entre
/ os blocos do Scracthlr: Blocos de decomposicao em partes acoes com sequencialidade
Sessio3 rotacao; blocos de deslocacao; menores. Idgica na construcao de um
-Treinar o raciocinio I6gico e bases algoritmo
de programacao.
Sessao - Visualizacao dainterpretacaoda  -Identificar estratégias de -Usa etapas basicas na
4/ autora Isabel Fernandes, da obra abordagem de problemas construcao de algoritmos
Sessio5 A ovelhaquefazia miuuu”. (Abstragao, decomposicao, simples para conceber

- Realizacdo de desafios
gamificados, com recurso ao
Scratchlr, a pares, sobre a obra
visualizada.

-Recontar e partilhar, a pares, no
ScratchJr,0s momentos da obra “A
ovelha que fazia mduuu”’, de Isabel
Fernandes.

reconhecimento de padrdes,
algoritmia e depuracao);
-Resolver problemas pela sua
decomposicao em partes
menores, por semelhanca ou
reducao de complexidade.
-Reconhecer aimportanciado
desenho de algoritmos como
método de resolucao de
problemas;

-Resolver problemas pela sua
decomposicao em partes
menores;

solucoes de problemas.

-Estabelece relagoes entre
acoes com sequencialidade
I6gica na construcao de um
algoritmo.

-Compreende e utiliza
etapas bdsicas na
programacao para
resolucao de problemas.

-Conhece e utiliza eventos
simples.
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-Otimizar a programacao da
solucao encontrada para
determinado problema;

-Criar programas para resolver
problemas, animar histdrias.

Importa referir que nas sessaes 4 e 5, 0s alunos deveriam utilizar o ScracthJr para
criarem e testarem os algoritmos produzidos. Assim, foi feita uma apresentacao prévia de alguns
comandos necessarios para a concretizacao das tarefas, nomeadamente, os blocos de eventos
(Iniciar na bandeira verde; Iniciar ao tocar), 0 bloco de som e o bloco de fim (muda para a préxima
pagina). No que concerne a sessao 4, esta foi acompanhada por dois cartazes: um comamalha do
Scratchlr e outro com os niveis que iam sendo completados pelo reconhecimento dos desafios

resolvidos pelos alunos.

No final dessa sessao, houve um momento de partilha, em grande grupo, das
resolucdes dos desafios, tendo sido feito o registo videografico desse momento. Relativamente a
sessao 5, 0 momento de partilha foi realizado através de um video compilado, pelo mestrando,

com os trabalhos produzidos pelos alunos.

Findada as sessaes, foi aplicado o pds-teste que permitiu perceber a evolugao dos
alunos relativamente ao desenvolvimento do pensamento computacional, quando comparado

aos resultados do pré-teste.

Na fase final, foi realizada uma entrevista semiestruturada a professora

cooperante, com o objetivo de conhecer a sua opinido face ao projeto implementado.

6.4. APRESENTACAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS
DADOS

Neste capitulo, serd realizada a andlise das sessdes implementadas bem como dos dados

recolhidos, através dos registos fotograficos, de video e dudio das producoes dos alunos, tendo
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em conta as tarefas solicitadas e a resolucao das mesmas. Sera feita, ainda, a analise das duas

entrevistas realizadas a professora titular da turma.
6.41.  ANALISE DO PRE-TESTE

Como foi aplicado num contexto de 1.2 ano, foram dados 20 minutos para os alunos
responderem atrés questoes, onde tinhamde ler e interpretar o que era solicitado, paranumafase
posterior selecionarem a opc¢ao correta que permitisse o “cao” chegar ao destino pretendido em
cada alinea. A compreensao da leitura é um meio de aceder ao conhecimento e tem um forte
impacto nao sé no sucesso escolar, como também em outras esferas da vida das criancas (Viana
& Ribeiro, 2020). Para Polya, num primeiro plano é importante identificar com clareza a situacao
exposta no sentido de facilitar a resolucao do problema (Polya, 2003). Relativamente a alinea A),
o0s alunos deveriam escolher a opcao que permitia o “cao” capturar o “0sso”. No que concerne a
alinea B), deveriam escolher a op¢ao que permitia o “cao” ir até a “casota”, partindo da posicao do

"0ss0”. Na alinea C) os alunos deveriam optar pelo caminho mais curto para o “cao” chegar até a

“casota”’, partindo da sua posicao inicial.

No geral, no que concerne as respostas efetuadas pelos alunos, verificou-se que em todas
as alineas houve mais respostas incorretas do que corretas, com maior destaque para a alinea B,
onde apenas 3 alunos conseguiram responder corretamente a questao, como se pode verificar na

Figura 25.
Figura 25

Respostas dos alunos no pré-teste

Dados do Pré-teste
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Relativamente a alinea A), todos os alunos que responderam incorretamente,
selecionaram a terceira opcdo (Figura 26). E possivel concluir que os alunos nao reconheceram
que para capturar o0 “0ss0”, 0 “cao” deveria sobrepor a quadricula onde este estava representado.
No que diz respeito a alinea B), depois de analisar as respostas dos alunos, é possivel reconhecer
que estes nao conseguiram extrair a informacao essencial do problema, pois o caminho que o
“cao” deveria sequir para chegar a “casa” deveria iniciar na posicao do “0sso”, assim acabaram por
selecionar a primeira ou a segunda opcao (Figura 27), portanto comprova-se que ainda nao tém
desenvolvido a pratica da abstracao presente no pensamento computacional. No que concerne a
alinea C), os alunos que responderam incorretamente, selecionaram a segunda opgao (Figura 28),
pode-se concluir que estes apenas olharam para o nimero de setas que constituia o algoritmo e
nao verificaram o ndmero de vezes que esta se repetia, ou seja, como na primeira e na terceira
opgao existiam seis setas, os alunos optaram pela segunda opgao que apenas apresentava trés

setas.

Figura 26

Resposta a alinea A), por parte do aluno 8

Figura 27

Resposta a alinea B), por parte do aluno 3
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Figura 28

Resposta a alinea C), por parte do aluno 13

Foi possivel verificar que a maioria dos alunos possui algumas dificuldades relativamente
ao pensamento computacional e a capacidade de resolucao de problemas, nao conseguindo
interpretar o que era solicitado. A interpretacao das questoes exige pelo menos compreensao
literal e inferencial que, sequndo Vieira e Ribeiro (2020), significa a identificacdo da informacao
que se encontra de forma explicita no texto e a realizacao de raciocinios a partir da mesma
ativando conhecimentos prévios. Efetivamente, em alguns casos, ainda se apresentava vagarosa

e com algumas lacunas linguisticas.
6.4.2. ANALISE DAS SESSOES IMPLEMENTADAS.

Em todas as sessoOes realizadas, as tarefas e os desafios tinham como objetivo
desenvolver a capacidade de resolucao de problemas e promover o pensamento computacional,
uma vez que os alunos tinham de identificar o problema e encontrar as solu¢des para 0 mesmo.
Assim, desenvolveram, de forma integrada, as praticas de abstracao, de decomposicao, de

reconhecimento de padrdes, da definicao de algoritmos, de depuracao e otimizagao de processos.

A 1.2 sessao estava dividida em duas fases, com o objetivo de dar a conhecer o que sao
algoritmos e como os podemos criar. Para isso, foi realizado, inicialmente na primeira fase, um
pequeno didlogo entre o professor estagiario (PE) e a turma sobre atividades do dia a dia em que
sao utilizados algoritmos para as concretizar. Posteriormente, surgiu a primeira atividade em que
os alunos deram instrucdes para o PE chegar ao quadro e desenhar uma cara sorridente, ou seja,
na primeira compreensao nao se utilizou o computador, mas o corpo humano por demonstracao

do PE para ser executado posteriormente pelos alunos:

[PE]: Se eu estiver aqui neste local e quiser ir para o quadro, quais sao as instrucdes ou 0S passos
que tenho de seguir?
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[A2]: tem de ir em frente!

[PE]: Toda a gente concorda?

[As]: Sim!

[PE]: Muito bem! e agora o que tenho de fazer?
[A3]: virar a direita e sequir em frente!

[A4]: Nao, porque em frente estd a cadeira!

[PE]: Muito boa observacao! temos aqui um obstdculo e devemos contorna-lo! e agora?
[A4]: Agora tem de ir em frente!

[PE]: Muito bem! e agora?

[A5]: Agora tem de virar para o lado!

[PE]: Qual lado? para a esquerda ou para a direita?
[A5]: Para a esquerda... Nao! para a direita!

[PE]: Boa! entdo dou um passo a direita e ...

[A6]: Dois passos em frente!

Para uma primeira interacao, os alunos, apesar de apresentarem algumas dificuldades na
lateralidade, pois trocam a esquerda pela direita, é de notar que, por exemplo, a aluna 4 ja
apresenta um desenvolvimento positivo na pratica da abstracao, uma vez que reconhece a
existéncia de um obstaculo e anecessidade de contornd-lo. Num momento posterior, a turma deu
instrucoes para o Aluno 2 chegar ao quadro e desenhar um gato, porém este sd iniciou a execugao

do programa quando o professor estagiario estalou os dedos. Todos o0s alunos experimentaram.

Na segunda fase da sessao, os alunos em pares, resolveram alguns desafios (Apéndice 1)
que exigia dar instrucoes as personagens utilizando os blocos de deslocacao. Antes de iniciar, 0

PE destacou que nao era possivel passar por cima dos obstaculos para prosseguir caminho, mas
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para se considerar que se chegou a um certo objeto/personagem, tinham de ficar pelo menos

parcialmente sobrepostos.

Durante a exploracao foi possivel verificar que os pares, no geral, colocaram o mesmo
ndmero de setas nos desafios (Figura 29), havendo assim um reconhecimento de padrdes. Porém,

é de destacar um par que questionou:

[As 14 e 17]: Professor, em vez de colocar o ndmero 1 em cada seta podemos usar esta seta e

colocar o niumero 3?

Este par ja demonstra desenvolvimento ao nivel da Algoritmia, pois decompds em partes
menores, encontrou padrdes e relagdes para decidir por uma sequéncia de acoes executaveis.
Otimizou o algoritmo criado para o desafio 1, (Figura 30). Porém relativamente ao desafio 2, hd um
lapso no bloco utilizado, que numa fase posterior o par reconhece o erro e teve a oportunidade de

corrigir o algoritmo criado.
Figura 29

Figura 30
Resposta de um par aos desafios 1e 2

Otimizacao do algoritmo criado

Relativamente as sessoes 2 e 3, os objetivos passaram pelo reconhecimento das
funcionalidades dos blocos do Scratchlr, pelo treino do raciocinio I6gico e bases da programacao.
Para tal, os alunos resolveram 3 guides de exploracao com atividades de correspondéncia e

ligacao.
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1.2 Guido de Exploracao (Apéndice J):

Objetivo: Aprender sobre os blocos de rotacao e praticar a leitura das horas e a leitura de um

reldgio.

Inicialmente, foram apresentados dois blocos de rotacao e questionado sobre o seu
sentido de rotacao. Os alunos nao revelaram dificuldades a identificar que o bloco de rotacao, no
sentido dos ponteiros do reldgio, rodava para a direita e o bloco de rotagao no sentido contrario ao
dos ponteiros do reldgio rodava para a esquerda. Para conseguirem realizar a correspondéncia,
os alunos deveriam ter em conta o nimero que estava presente por baixo do bloco, indicava o

ndmero de vezes que se deveria rodar (Figura 31).

No geral, os alunos nao sentiram dificuldades em resolver este primeiro guido de
exploracao. Por vezes, verifiquei que algumas ligacées nao estavam corretas, mas devia-se ao

facto de os alunos nao olharem para o sentido de rotacao.

Figura 31

Resolucao do 1.2 guido de exploracao, porparte de um aluno

2.2 Guiao de Exploracao (Apéndice J1):

Objetivo: Exploracdo dos algarismos e dos blocos de deslocacao do Scratch)r que estao

disponiveis para as quatro direcdes principais: Cima; Baixo; Esquerda; Direita;
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Neste guiao de exploracdo, os alunos apresentaram algumas dificuldades na sua resolucao, uma
vez que esta tarefa ja exigia um nivel de abstracao maior. Assim, de forma a auxiliar os alunos,

foram dadas algumas indicacoes:

[A20]: Professor, é facil descobrir qual é o niimero 1, porque s6 sao duas setas para cima! Mas nao
consigo descobrir 0s outros.

[PE]: Pensa como se estivesses a desenhar o niimero que queres descobrir. Tenta seguir as
instrugoes com o lapis.

Através da resolucao de alguns guides, é possivel verificar que na turma os alunos estao em

diferentes niveis da Abstracao, como podemos verificar nas Figuras 32 e 33.
Figura 32

Resolucdo do aluno 7

Figura33

Resolucdo da aluna 20
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3.2 Guiao de Exploracao (Apéndice K):
Objetivo: Explorar, novamente, os blocos de deslocacao na definicao de percursos.

No geral, os alunos nao apresentaram dificuldades na resolucdo deste guido. E de notar
que a Aluna 20, pararealizar a correspondéncia, neste guiao, ja nao recorreu ao desenho sequindo

as indicacdes dos blocos (Figura 34).

Figura 34

Resolucao do 3.2 guiao de exploracao, por parte da aluna 20

Na sessao 4, foi apresentada a autora Isabel Fernandes da obra “A ovelha que fazia
muuuu”, as duas turmas do 1.2 ano. De sequida, a autora apresentou o livro e contou a histdria
(Figura 35). No final, houve um momento de interacao, no qual os alunos tiveram a oportunidade
de expressar as suas opinides sobre o que ouviram e retiraram dividas acerca da histdria. Foi com
base na histdria, que se criaram os desafios para esta sessao. Dentro da histdria, a ovelha era
diferente de todas as outras, porque fazia ‘mduuu” em vez de "‘méeee” pelo que se questionou aos
alunos se esta condicao/caracteristica seria um problema. John Dewey (2010) mostra que a
educacao é a prdpria vida, por isso esta alicercada em valores fundamentais. Esta dimensao com
significado cultural e de inclusao esta expressa na obra com relevo a resposta a diversidade das
necessidades de todos. O debate e a discussao coletiva permite a crianca configurar uma escola
gue se afirme como inclusiva (Pereira et al., 2018). Este momento de reflexao critica estimulou o

debate, ativou os conhecimentos prévios e fomentou a sistematizacao de ideias. A compreensao
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da leitura integra varios niveis, entre eles o da compreensao critica que requer que o leitor se
posicione em relacao ao texto através da emissao de juizos (Vieira & Ribeiro, 2020).

Figura 35

Apresentacdo do histdria "A ovelha que fazia miuuu’, de Isabel Fernandes

No sentido da resolucao do problema, recorreu-se a metodologia da Happycode num ambiente
gamificado, sendo que se criaram dois cartazes: um com a malha do Scracthlr e outro com os
pares de trabalho e os niveis correspondentes aos desafios resolvidos. Antes de iniciar a
exploracao dos desafios, o PE projetou e leu para a turma as regras gerais da sessao e as regras

gue os pares deveriam sequir para a realizacao dos desafios (Figura 36).
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Figura 36

Regras gerais da sessao

Durante a realizacdo dos desafios (Apéndice L), os alunos desenvolveram o pensamento
computacional passando pelas fases que o compdem. Nas tarefas 1, 2 e 3, os pares inicialmente
tiveram de identificar o ponto de partida e o de chegada (Figura 37), desenvolvendo assim a
Abstracao, uma vez que reconheceram a informacao essencial do problema. Posteriormente,
reconheceram todos os caminhos possiveis para chegar ao local pretendido, etapa que favorece
a capacidade de decompor (Figura 37). Na fase seguinte, os alunos selecionaram o caminho mais
curto e criaram o algoritmo para solucionar o problema (Figura 38),indo assim ao encontro da fase
da Algoritmia. Para finalizar, os alunos testaram o algoritmo criado de forma verificarem o que

fizeram (Figura 39), perfazendo assim a fase da Depuracao.
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Figura 37

Fase da Abstracao e da Decomposicao

Figura 38

Figura 39

Alunos a testarem o algoritmo criado

Apds arealizacao de cada tarefa, os alunos passavam de nivel e recebiam um desafio que
dava oportunidade de aplicarem os conhecimentos aprendidos. A maioria dos pares nao
apresentou qualquer tipo de estratégia, porém destacam-se as resolucdes de dois alunos em
diferentes desafios. Relativamente ao primeiro desafio (Figura 40), o Aluno 13 quando

questionado de como pensou para responder ao problema referiu que:

[A13]: Eu contei oito e fui riscando para ser mais facil.
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Figura 40

Resolucdo do desafio 1, por parte do aluno 13

Ja no desafio 3 (Figura 41), a Aluna 19 referiu:

[A19]: Nao estava a perceber qual era o animal, mas depois desenhei o caminho para o mais

préximo e deu-me que este era o tltimo animal.

Figura 41

Resolucdo do desafio 3, por parte da aluna 19

Apds terminarem a resolucao do guiao de exploragao, ocorreu um momento de discussao
sendo escolhidos trés pares para apresentarem as suas resolucdes aos restantes alunos. O

professor conduziu uma discussao coletiva focada na solucao do problema e as criancas
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discutiram as diferentes propostas. A selecao dos pares correspondeu aum critério: que a solugao

estivesse, certa, que fosse um erro recorrente ou que fosse uma solucao “fora da caixa”.

No final, foram contados os nimeros de pontos obtidos por cada par e foi distribuido uma
estrela por aluno com feedback do seu trabalho. Durante a realizagao dos desafios, e apds analise
das producoes dos alunos, é possivel concluir que estes foram ao encontro dos objetivos, tendo
em consideracao os padroes de desempenho, destacados na Tabela 7. Foi possivel identificar,
durante a resolucao dos desafios, que os alunos demostraram bastante interesse e motivacao
pararealizacao das tarefas, porque queriam completar todos os niveis para receberem as estrelas
(Figura 42), comprovando assim a eficacia da gamificacao.

Figura 42
Cartaz durante e no final do projeto e Colocacao dos "certos” e das estrelas, no cartaz
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Relativamente a sessao 5, os alunos foram desafiados a recontarem, com recurso ao
ScracthJr, um momento da histdria “A ovelha que fazia miuuu”, de Isabel Fernandes. Para isso
estruturaram de forma visual o momento que escolheram recontar. O primeiro passo foi organizar
as ideias em papel, antes de passar para a plataforma digital, assim, os alunos, na ficha
“Storyboard” (Apéndice M), definiram o que ficava em cada ecra do ScratchJr, bem como algumas
indicacoes basicas no que diz respeito a falas e acdes das personagens (Figura 43). A
reorganizacao da informacao, para Viana e Ribeiro (2020) requer, a semelhanca da compreensao
inferencial, raciocinios dedutivos e/ouindutivos, bem como a ativacao de conhecimentos prévios.
Envolve, ainda, a sintese da informacao, importante em tarefas como elaborar esquemas, tabelas
ou resumos. No final, de forma a apresentar as produc¢oes dos alunos o PE juntou-as num video
compilado e apresentou a turma. Nesta sessao, os alunos alcancaram os objetivos delineados

uma vez que corresponderam aos padroes de desempenho “Compreende e utiliza etapas basicas
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na programacao para resolucao de problemas.”; “Associa eventos gerados por periféricos (rato,

teclado, etc.) a acdes concretas do programa.”; “Conhece e utiliza eventos simples”.

Figura 43

Producdes de dois pares de trabalho

No final de cada projeto desenvolvido pela HappyCode, existe sempre um momento de
partilha, assim na sessao 5, os alunos, em pares, através do ScracthJr recontaram um momento
da histdria trabalhada anteriormente. Os alunos explicaram o que fizeram para obter o produto
final tendo sido partilhado através de um video compilado que chegou a familia. Este momento
permitiu desenvolver a criatividade, a comunicacao oral e, ainda, o relacionamento interpessoal, e

social com a familia.
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6.43. ANALISE DO POS-TESTE

Para finalizar a fase de implementacao, os alunos realizaram o pés-teste com enunciado
igual ao pré-teste, sendo que disponham do mesmo tempo para responder. O objetivo deste pds-
teste era perceber a evolugao dos alunos relativamente ao pensamento computacional e a

capacidade de resolucao de problemas.

No que diz respeito as respostas efetuadas pelos alunos, verificou-se que em todas as
alineas houve uma evolucao positiva significativa, existindo mais respostas corretas do que
incorretas (Figura 44). Destaca-se, novamente, a alinea “B”, uma vez que dezassete alunos

responderam corretamente, contra as trés respostas corretas no Pré-Teste.

Figura 44
Respostas corretas e incorretas no pré-teste e no pés-teste
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Durante a realizagao do pos-teste ja se notou uma evolugao dos alunos, uma vez que, ao
contrario do pré-teste, a maioria dos alunos percebeu os enunciados das questdes, compreendeu
a tarefa a realizar decompondo-a em partes menores, conseguiu realizar o reconhecimento
através do desenho das setas na malha do desafio (Figura 45),indo assim ao encontro das tarefas
que resolveram na sessao 4, onde também tinham de reconhecer os caminhos possiveis para

fazer chegar as personagens aos lugares indicados.
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Figura 45

Reconhecimento de padroes

6.4.4. ANALISE DAS ENTREVISTAS REALIZADAS A
PROFESSORA COOPERANTE, PRE E POS
IMPLEMENTACAO DO PROJETO.

A professora cooperante, na entrevista pré-projeto [E1] (Apéndice N), classifica a turma de
muito interessada na utilizacao das tecnologias [E1] “A turma tem interesses diversificados,
nomeadamente nas tecnologias” ; “turma muito interessada a todos os niveis, tudo o que é
aprender de diferentes formas eles sao recetivos.”), sobretudo quando trabalham a pares ou em
grupos maiores. Relativamente a Gamificacao, a professora considera que a partir desta
abordagem os alunos aprendem num contexto mais lidico e o envolver a crianca a aprender abre
oportunidades anovos horizontes [E1] “potencial mais lddico, mais diversificado e que eu acho que
tem mais potencial para auxiliar e aprender e abrir horizontes, portanto uso com frequéncia.”. No
que concerne ao pensamento computacional, a professora refere que conhece este tdpico da
matemadtica, é transversal e estd descrito nas aprendizagens essenciais de 2021. Porém nao é

muito clara na sua resposta, apenas menciona que o pensamento computacional auxilia o
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pensamento e nas estratégias o que demonstra alguma inseguranca no conceito [E1] “acho que o
pensamento computacional ajuda a organizar o pensamento, ajuda a definir estratégias, ajuda

aqui a uma serie de aspetos que serao sempre base para tudo.”.

Relativamente a entrevista realizada no pés-projeto [E2] (Apéndice 0), a docente afirma
gue a turma se envolveu positiva e responsavelmente nas atividades propostas, [E2] “Os alunos
participaram com entusiasmo, com responsabilidade.”. Considera que as tarefas que foram
realizadas na fase da implementacao foram promotoras de aquisicao de aprendizagens
significativas [E2] “até a linguagem prdpria, que foi desenvolvida relativamente as tarefas que os
alunos executaram, foi adquirida por eles”, referindo-se a programacao até a construcao do
algoritmo e depuracao. O recurso a gamificacao, seqgundo a professora, teve impacto na
participacao dos alunos na sessao implementada, por ser um contexto de competicao, no qual os
alunos ja estao habituados [E2] “Sim, teve porque é algo que ja Ihes é muito familiar, jogar no

computador, nos telemdveis, a competicao que existe..”).

6.5. CONCLUSOES

Enquanto futuro professor pretendi compreender o desenvolvimento do pensamento
computacional na capacidade de resolucao de problemas, com auxilio da aplicacao Scracthlr
numa escola real. Sabendo que a HappyCode é uma escola de tecnologia e programacao de
referéncia global no ensino de S.T.E.AAM. — Ciéncias (Science), Tecnologia (Technology),
Engenharia (Engineering), Artes (Arts) e Matemdtica (Math) em Portugal e ja envolveu mais de 10
mil criancas e jovens e que o pensamento computacional e capacidade de resolucdo de problemas
sao capacidades que a matemadtica desenvolve, assim como a programacao ja integra o curriculo
do 1.2 CEB, quisemos perceber “De que modo a metodologia HappyCode permite desenvolver a

capacidade resolucao de problemas num ambiente gamificado?”.

0O estudo foi implementado numa turma do 1.2 CEB do concelho do Porto e integrou a
metodologia HappyCode, associada a gamificacao, no desenvolvimento de capacidades de
resolucao de problemas. Utilizou o ScratchJr como ferramenta diddtica de suporte a depuracao.
Tratou-se de um caso de estudo que envolveu uma metodologia interdisciplinar na resolucao de
problemas numa turma de 1.2 CEB. Depois de compreendido o conceito de pensamento

computacional e de as crian¢as dominarem tecnicamente o ScratchJr, a obra “A ovelha que fazia
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muuuu”, de Isabel Fernandes, deu o mote para o problema tornando-o com significado e sentido.
Este facto facilitou a compreensao do problema e entusiasmou a crianca para a tarefa. Esse
entusiasmo foi refor¢ado pela gamificacao que desafiou as criancas para a conquista de niveis e
estrelas como recompensa do seu esforco. Os resultados mostram que o processo de construcao
e desenvolvimento do pensamento computacional faz conexao com portugués e cultura dado que
na compreensao do problema os alunos tém de interpretar o enunciado e de criar conexoes que
tornam claro o ponto de partida e de chegada. A partir deste momento, descodificam o problema
em partes menores desenvolvendo raciocinios ldgicos e de reconhecimento de padroes,

argumentativos na decisao que vao tomando. A descoberta da solucao, algoritmia, é importante

para a utilizacao do ScratchJr, que permite visualizar a solucao e otimiza-la.

Este processo de ensinar a pensar, de forma colaborativa e individual, mostrou que
envolve os alunos de forma holistica na resolucao de problemas, pelo que é promotor de
competéncias do perfil do aluno no século XXI. Caeli e Bundsgaard (2020) mostram que
professores e diretores apresentam fragilidades no conceito de pensamento computacional, tal
como verificamos na nossa entrevista a professora cooperante. Kaitera e Harmoninen (2022)
refor¢cam a importancia da discussao em sala, tal como ocorreu na compreensao da histdria cuja
questao desafiou as criancas e deu suporte significativo e sentido a aprendizagem, pelo que as
etapas do pensamento computacional se encadeiam naturalmente na resolucao de problemas e

0 SchatchlJrda visibilidade a solugao.

Acresce que as duas primeiras sessfes foram fundamentais para os alunos
desenvolverem o pensamento computacional, através dos guides de tarefas utilizados pela
HappyCode. Os desafios foram realizados a pares, promovendo-se, assim, o trabalho
colaborativo no qual os alunos deveriam discutir sobre possiveis solu¢des para os resolver. Este
trabalho foi crucial para os alunos entenderem como funcionavam os blocos de deslocacao e de
rotacao da aplicacao Scracthir, que foi utilizada em sessoes posteriores. O facto de instalar,
antecipadamente, nos computadores dos alunos a aplicacao, permitiu que estes, em casa,
explorassem algumas das suas funcionalidades. Consequentemente, as criancas
demonstraram-se entusiasmadas por comecar a manipular a aplicacao nas aulas. Também a
presenca da autora Isabel Fernandes contribuiu para a compreensao da histdria “A ovelha que

fazia miuuu” e cativou o olhar e curiosidade das criangas que muito questionaram, pois, a forma

como se inspirou para criar a historia e as técnicas que utilizou para a construcao das
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personagens, permitiu estimular a prépria criatividade e imaginacao das criangas. De realcar que
este momento despertou a curiosidade, o gosto pela leitura, contribuiu para o desenvolvimento
da compreensao oral e para o aumento do campo lexical, uma vez que foi possivel atribuir

significado a palavras que estes nao conheciam.

Tal como Eriimit e Yilmaz,(2022), verificou-se que a gamificacao envolve com satisfacao
os alunos num ambiente divertido de aprendizagem. Este resultado encontra-se em Bento (2021,
p.34), a “gamificacdo na educacdao é uma abordagem para incentivar a motivacdo e o
envolvimento dos alunos, incorporando principios de design de jogos num ambiente controlado

de aprendizagem”.

Para além da promocao do desenvolvimento do pensamento computacional e da
capacidade de resolucao de problemas, este projeto de investigacao promoveu a literacia digital,
nomeadamente na manipulacao do computador. Os alunos, ja de tenra idade, estao habituados a
manusearem telemdveis e tablets, em que a sua utilizacao é mais facilitada e intuitiva. No que
concerne ao computador, os alunos inicialmente apresentaram algumas dificuldades na sua
utilizagao, mais concretamente, na manipulacao do “rato” do portatil, uma vez que é necessario
estabelecer uma relacao entre a acao realizada sobre ele e o resultado espelhado na tela do

computador.

Para finalizar, conclui-se que a metodologia utilizada pela HappyCode esta na direcao das
aprendizagens essenciais, nomeadamente na capacidade de resolucao de problemas e
pensamento computacional. Nesta linha reforcamos as palavras de Jesus (2002, p. 16), que refere
que a resolucao de problemas “pela diversidade de actividades de ensino que proporciona, pela
troca de experiéncias que facilita, pela representacao de ideias que concretiza, pelos conceitos e
no¢oes que permite construir € uma actividade indispensavel no processo de aprendizagem dos
alunos”, possibilitando desenvolver competéncias e capacidades de adaptacao aos desafios que
o futuro ird trazer. Neste sentido, a HappyCode, estimula, ainda, o desenvolvimento de
capacidades no ambito da programacao e habilidades e atitudes descritas no perfil do aluno para
0 séc. XXI. Posto isto, concluimos que os objetivos desta escola sao um importante contributo

para o desenvolvimento das criancas e jovens que a frequentam.
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7. CONSIDERACOES E REFLEXOES FINAIS

“A educacdo & um processo social, é desenvolvimento. Ndo é a preparacdo para a vida, € a prépria vida.” (Dewey, 1933)

Sendo a educacao um processo social que nos envolve, a sociedade reclama capacidade
de qualidade docente, atitudes éticas do saber ser e estar com os outros e valores de consciéncia
coletiva. Para Quadros-Flores (2016, p. 63) os professores sao a chave do futuro no
desenvolvimento de um pais, nomeadamente quando se definem fatores de qualidade, diluindo
barreiras e promovendo oportunidades. Sem a participacao empenhada de todos, a disposicao da
relacao entre o fluxo dainformacao e a producao do conhecimento amortece atransformacao e o
crescimento, o cerne dos propdsitos da educacao. Os professores estao no centro do processo de
desenvolvimento e podem ser o impulso na mudanca para a (re)construcao educacional e social

da era digital.

No sentido da transformacao do mestrando para um profissional de educacao, a Pratica
de Ensino Supervisionada contribuiu para o desenvolvimento de capacidades reflexivas e
indigadoras sobre a prética, mediante o “questionamento critico da realidade educativa através
de uma abordagem sistémica e auténoma em contexto profissional’. Salienta-se ainda a
mobilizacao de “saberes cientificos, pedagdgicos, didaticos e culturais” na pratica educativa, esta
que teve como objetivo proporcionar a “renovacao de prdticas educacionais” associada aos

contextos em que estagiou (Fernandes et al., 2022/2023).

Este capitulo contempla o fim de um logo caminho percorrido, com altos e baixos, mas
sobretudo com aprendizagens que levo para a vida pessoal e profissional. Quando estamos perto
da meta é tao importante acabar como pensar no caminho percorrido, pois o que experienciamos
nesse trajeto é o que nos faz crescer. Neste sentido, para findar este percurso de formacao
profissional é importante refletir sobre o processo de construcao da primeira identidade

profissional integrada nas mudancas do ensino no século XXI.

0 mestrando, como jd foireferido, iniciou a PES no contexto do 22CEB. O primeiro contacto
com este nivel de ensino, relativamente a fase de adaptacao ao contexto foi bastante positivo
tanto no ensino da Matematica como das Ciéncias Naturais, devido a excelente relacao que se

criou com as professores cooperantes e com a turma em questao. No entanto, devido ao
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nervosismo na primeira aula supervisionada em Ciéncias Naturais, a minha prestacao enquanto
docente nao correu da melhor forma. Porém, sao estes os momentos que também ajudam a
evoluir enquanto profissional, assim, através das palavras do professor supervisor Doutor
Antdnio Barbot, refleti sobre o que aconteceu, com o objetivo de melhorar a minha pratica
pedagdgica, indo assim ao encontro do que se espera na PES, que tem por base um ciclo de
Investigacao-Acao. Assim, realco que as de observacao, planificacao, acao, reflexao a construcao
de um perfil profissional que se transforma pelo questionamento critico e reflexao constante.
Relativamente ao contexto do 12 CEB, o mestrando, inicialmente, sentia-se um pouco receoso
porque sempre teve mais vocacao para o 22 CEB. Porém, através da cooperacao com o par
pedagdgico, com as indicacdes da professora cooperante e dos professores supervisores, alterei

aminha concecao.

Neste sentido, ser professor, em qualquer um dos niveis educativos, implica conhecer os
seus alunos, focalizando a sua atencao para os seus interesses e para as suas fragilidades
adequando a sua acao com vista a promover uma abordagem inclusiva e equitativa. Desta forma,
serd possivel garantir a progressao de cada aluno tendo como objetivo primordial o seu
desenvolvimento holistico. A possibilidade de duplo perfil docente fornece conhecimentos nos

dois ambientes educativos, proporcionando uma agao mais consciente e contextualizada.

Durante a PES, o mestrando considera que colocou em pratica os conhecimentos e as
metodologias adquiridas ao longo do seu percurso académico, com o objetivo de promover
aprendizagens significativas e inclusivas, colocando as criancas como agentes principais no

processo de ensino e aprendizagem.

Tendo porbase as ideias de Schén, relativamente ao professor reflexivo, implementou-se
um projeto de investigacao, que permitiu criar e inovar a pratica pedagdgica com a utilizacao das
TIC, tendo como objetivo fomentar o desenvolvimento da capacidade de resolucao de problemas
e o desenvolvimento do pensamento computacional, além de outras capacidades pessoais e
sociais, indo assim ao encontro do que se espera na educacao do século XXI. Ensinar apensar e a
aprender com autonomia exige estratégias ativas e recursos diversificados, exige criatividade e
saberes cientificos, pedagdgico-didaticos, técnicos, experienciais e uma atitude ética

responsdvel para com os outros.
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Relativamente aos objetivos delineados, anteriormente, no capitulo Finalidades e
Objetivos, o mestrando considera que estes foram alcancados durante o decorrer da PES. A
aquisicao de saberes cientificos e pedagdgicos, através da colaboracao com o par pedagdgico,
com as professoras cooperantes e com os professores supervisores permitiu a construcao do
duplo perfil docente. Com isto, o mestrando tentou criar momentos que motivassem os alunos,
ativando a predisposicao para aprender, mobilizou recursos didaticos em diferentes contextos,
criou planificagées com o intuito de alcancar os objetivos descritos nos documentos orientadores,

promovendo o desenvolvimento holistico dos alunos.

Parafinalizar, importa referir que o mestrando sente orgulho do trajeto percorrido e dasua
evolucao enquanto futuro docente. Como foi mencionado na reuniao final do estagio, os futuros
professores nao sao formados para serem iguais no que que concerne a sua pratica pedagdgica,
mas independentemente de tudo, devem promover aprendizagens significativas que envolvam
todos os alunos formando cidadaos ativos, criticos e reflexivos de forma a responderem aos

desafios de uma sociedade em mutacao.

Os professores “apesar das suas dificuldades, sao insubstituiveis, porque a gentileza, a
solidariedade, a tolerancia, a inclusao, os sentimentos altruistas, enfim, todas as areas da
sensibilidade nao podem ser ensinadas por maquinas, mas sim por seres humanos” (Cury, 2012,

p.67).
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Matematica

Inicio do Estégio
Fase de Observagao

Fase de Cooperagao
Regéncias
Regéncias Supervisionadas de Ciéncias Naturais

Regéncias Supervisionadas de Matematica
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APENDICE B- PLANIFICACAO DE MATEMATICA NO 22 CEB-
ORDENACAO DE NUMEROS RACIONAIS NA RETA NUMERICA.

PLANIFICACAO DA REGENCIA N26- SUPERVISIONADA
Professor estagidrio: Leonel Felicia

Disciplina: Matematica Sequéncia didatica: Fracoes e decimais. Ano e turma: Nimero de alunos: 23
Adicao e subtracao. 59A
Aulan.e: 63 Sumdrio: Reta Numérica.

Realizacao de tarefas de exploracao.

Localizacao (Data, hordrio e
duracdo): 11 de janeiro de 2023
[10:35-11h25h|

Sala: 11

ENQUADRAMENTO PROGRAMATICO

Contextualizacao: A turma é constituida por 23 alunos, dos quais 13 sao rapazes e 10 sao raparigas. Nenhum elemento da
turma estd referenciado com Medidas de Suporte a Aprendizagem e a Inclusao. O nivel socioeconémico dos alunos é médio-
alto, visto que sé hd um aluno com escalao A e outro com Escalao B. Relativamente ao conhecimento matemadtico e a
capacidade de aprendizagem, a turma é heterogénea existindo diferentes ritmos de trabalho. Os alunos sao bastante
participativos e interessados, porém é necessario fazer chamadas de atencao devido as conversas paralelas.

Conhecimentos prévios:
- Os conhecimentos prévios dos alunos sao referentes as Aprendizagens Essenciais de 2018:

NUMEROS E OPERACOES (22ANO)
e Reconhecer fragdes unitdrias como representacdes de uma parte de um todo dividido em partes iguais, em
diferentes contextos, e dar exemplos.

NUMEROS E OPERACOES (32ANO)
e Representar nimeros racionais nao negativos na forma de fracao e decimal, estabelecer relacdes entre as
diferentes representacoes e utiliza-los em diferentes contextos, matematicos e nao matematicos.

NUMEROS E OPERACOES (4°ANO)
e Representar nimeros racionais nao negativos na forma de fracao, decimal e percentagem, estabelecer
relacoes entre as diferentes representacoes e utiliza-los em diferentes contextos, matematicos e nao
matematicos.

Conhecimentos prévios relativamente as Aprendizagens Essenciais 2021:
Tema: NUMEROS

Topicos: Fracoes, decimais e percentagens

Subtdpicos: Fracoes equivalentes

Tema NUMEROS

Topicos FRAGOES, DECIMAIS E PERCENTAGENS

Subtdpicos COMPARAGAO E ORDENAGAO
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Objetivos de aprendizagem

-Comparar e ordenar fragdes e representd-las na reta numérica, comparando criticamente
diferentes estratégias de resolucao realizadas por si e por outros.

Tema CAPACIDADES MATEMATICAS
L Pensamento Computacional
Tépicos I Representacoes Matematicas
l. Abstracao
Il. Decomposicao
l. Representacoes Multiplas
Subtdpicos

Objetivos de aprendizagem

. Extrair ainformacao essencial de um problema.

IIl. Estruturar aresolucao de problemas por etapas de menor complexidade de modo
areduzir adificuldade do problema.

lll. Usar representacdes multiplas para demonstrar compreensao, raciocinar e
exprimir ideias e processos matemdticos, em especial linguagem verbal.

Perfil do aluno
Areas de Competéncias

A-Linguagem e textos | C-Raciocinio e resolugao de problemas |D- Pensamento critico e
pensamento criativo| E-Relacionamento interpessoal | F-Desenvolvimento pessoal e
autonomia | I-Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

Capacidades Matematicas

Resolucao De Problemas; Raciocinio Matematico, Comunicacao Matemadtica;
Representacoes Matematicas; Conexodes; Pensamento Computacional

Momento da Percurso de Aprendizagem Recursos  Tempo
Aula P ..{:9
Abrir alicao n%63 e registar o sumario no caderno: .
. PowerPoint
L. - Reta numeérica. Quadro >
Inicio da Aula Realizacao de tarefas de exploracao. .
Interativo
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Motivacao

Apds oregisto do sumario no caderno didrio, o professor estagidrio mostra a turma12
sacos com pecas de Lego e explica como vai ser a dinamica da aula.

Professor Estagidrio : Eu vou entregar, um saco com pecas de Lego a cada par, é
necessdrio terem cuidado com as pecas durante a aula. Quando a aula terminar quero
que coloquem as pecas dentro do saco, deixando-0 em cima da mesa para eu
recolher.

Para que todos tenham oportunidade de manipular as pecas de Lego, vamos
combinar o sequinte: A primeira tarefa que vamos realizar, quem ird manipular as
pecas sao 0s alunos que estao a minha esquerda e o colega deverd ajudar. Quando
passarmos para outra tarefa, os papeis invertem, ou seja, serao 0s alunos a minha
direita que vao manipular as pecas e o colega do lado devera ajudar.

Apds a explicacao da dinamica o professor estagidrio questiona a turma:

- "Alguma vez brincaram com Legos?”
- "Alguma vez trabalharam com Legos na escola?”

Possiveis respostas:
- “Sim ja brinquei!”
- “Nunca trabalhei com Lego na escola professor!”

Apds esta pequena interacao, o professor estagiario distribui por cada par, um saco
com as pecas de Lego, e ainda um Guido de Exploracao (Apéndice 2) que servira para
todo o desenvolvimento da aula.

Sacos com
pecas de
Lego

Desenvolvime
nto e Sintese

O professor estagiario ird projetar a apresentacao PowerPoint (Apéndice 1). A
apresentacao tem uma pequena histdria que se ird desenrolar ao longo da
exploracao, com o objetivo de captar a atencao dos alunos e motiva-los paraa
resolucao do guiao de exploracdo. Todas tarefas serao feitas em pares e discutidas

em grande grupo.

-Inicialmente os alunos serao abordados pelo Avatar “Catarina” que se apresenta a
turma.

Avatar Catarina: “0la eu sou a Catarina. Na minha escola ja estudei as fracoes ha
muito tempo! Preciso da vossa ajuda para as recordar!”

-Ap0s apresentacao, o Avatar “Catarina” apresenta a primeira tarefa para os pares

pensarem e registarem no guiao de exploracao.

Recursos:
Pecas de
Lego;
Quadro
Interativo;
PowerPoint
:Guiao de
Exploracao
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Primeira Tarefa:

Se considerarmos a unidade:

Que parte da pe¢a vermelha corresponde a peca branca?

Através da manipulacao das pecas do Lego, os alunos deverao concluir que a peca

.3 . . 0= =
branca é " da peca vermelha, registando assim no Guiao de Exploracao.

Segunda Tarefa:

Se considerarmos a unidade:

Que parte da peca vermelha corresponde a peca amarela?

Através da manipulacao das pecas do Lego, os alunos deverao concluir que a peca
;2 = 1
amarela é " da peca vermelha, ou entao que a peca amarela é > da peca vermelha,

registando assim no Guiao de Exploracao. Com esta tarefa o professor estagidrio
pretende recordar as fragdes equivalentes que foram abordadas em aulas

anteriores.

Terceira Tarefa:

Se considerarmos a unidade:

Que parte da pega vermelha corresponde a peca roxa?

Recursos:
Pecas de
Lego;
Quadro
Interativo;
PowerPoint
:Guiao de
Exploracao
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Através da manipulacao das pecas do Lego, os alunos deverao concluir que a peca

1 q q 0z ~
roxaé; da peca vermelha, registando assim no Guido de Exploracao.

Quarta Tarefa:

Se considerarmos a unidade:

Que parte da pega vermelha corresponde a peca laranja?

Através da manipulacao das pecas do Lego, os alunos deverao concluir que a peca

.1 . . o~ =
laranja é 3 da peca vermelha, registando assim no Guiao de Exploracao.

Estas 4 tarefas permitem que os alunos consolidem o que foi abordado nas aulas
anteriores. Através da manipulacao das pecas do Lego os alunos trabalham o
significado de fracdo ( Parte-todo), facilitando na compreensao do significado de
fracdo (Medida).

-De sequida, surgem mais 3 tarefas, com outra unidade considerada.

Primeira Tarefa:

Se considerarmos a unidade: [y

Representa a unidade na reta numérica. @

Os alunos devem representar a unidade considerada na reta numérica (Guido de
exploracdo), com o auxilio da peca de Lego.

Sequnda Tarefa:

Recursos:
Pecas de
Lego;
Quadro
Interativo;
PowerPoint
. Guiao de
Exploracao
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Se considerarmos a unidade:

NS

Qual é a pega que representa 1: da unidade? @ @

2 : 5
Representa 5 da unidade na reta numérica.

2 )
Os alunos devem reconhecer que a peca que representa da peca branca é apeca
amarela, devendo representar a fracao na reta numérica (Guiao de exploracao).

Terceira Tarefa:

Se considerarmos a unidade: S

\CAVl @

Qual é a pega que representa } da unidade? @ @

+ > A
Representa = da unidade na reta numérica.

4 .
Os alunos devem reconhecer que a peca que representa da pecabrancaéapeca
vermelha, devendo representar a fracao na reta numérica (Guido de exploracao).

-Antes de os alunos reconhecerem que a peca vermelha corresponde a quatro
tercos da pecabranca, o professor estagidrio coloca a sequinte questao: “ Quatro
tercos é maior ou menor que aunidade considerada?”

Na segunda e terceira tarefa, os alunos ao sobreporem as pecas a unidade, permite
que haja uma maior facilidade na representacao na reta numeérica. Estas tarefas irao
ajudar os alunos a resolverem os desafios que serao propostos mais a frente.

-De sequida os alunos sao abordados pelo Avatar “Catarina” que apresenta o amigo,
o0 Avatar “Joao”.

Recursos:
Pecas de
Lego;
Quadro
Interativo;
PowerPoint
. Guiao de
Exploracao
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Apresento-vos o meu amigo da escola, o Jodo!

Costumamos jogar algumas vezes
na consola, durante o fim-de-semana, e falamos

sobre os jogos sempre na segunda-feira!

Esta contextualizacao, partiu da observacao do professor estagidrio relativamente
aos interesses da turma, uma vez que falam constantemente sobre jogos. Criando
assim uma motivacao extra.

Posteriormente, o Avatar “Catarina” diz a turma, que ela e 0 seu amigo Joao
receberam o mesmo jogo no Natal. Ao pesquisarem sobre o0 jogo encontraram a
seguinte informacao: A seguir a 3 missoes secunddrias ha sempre uma missao
principal.

No Natal, recebemos o mesmo jogo! Esse jogo &
‘composto por 12 misses no total!
Pesquisamos sobre o jogo e encontrdmos a
seguinte informagdo: A seguir a 3 missdes secundarias
ha sempre uma missdo principal!

Professor Estagidrio: Nao se devem esquecer desta informacao, porque vao precisar

dela mais a frente!

Professor Estagiario: Como nao querem dar “spoiler” um ao outro, 0s dois amigos
decidiram que sempre que se juntarem as segundas-feiras, representam numa reta

numeérica as missoes concluidas até ao momento. Assim podem falar do jogo sem
prejudicar a experiéncia um do outro.

Como ndo querem dar “spoiler” um ao outro, os dois amigos decidiram que sempre que se juntarem
as segundas-feiras, representam numa reta numeérica as missoes concluidas até ao momento.

Assim podem falar do jogo sem prejudicar a experiéncia um do outro.

@ Ao utilizar-mos esta estratégia
' estamos também a estudar

Matematical!

Recursos:
Pecas de
Lego;
Quadro
Interativo;
PowerPoint
- Guiao de
Exploracao

Recursos:
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Posteriormente, o Avatar “Catarina” explica a turma o que ela e 0 amigo decidiram
fazer:

Uma vez que as pegas de Lego nos ajudam a representar
fracdes, decidimos utilizar as seguintes pegas para
representar a unidade, ou seja, o nimero total de missdes
do jogo!

<)

Os dois amigos decidiram que a unidade considerada para representarem a totalidade
das missoes do jogo, seria 3 pecas vermelhas.

Como sao 12 missoes no total, os dois amigos precisam de uma peca que divida a
unidade em 12 partes iguais. Surgindo assim a primeira tarefa:

Uma vez que s3o 12 missdes, pretendemos dividir a unidade em 12
partes iguais!

Qual € a pega do Lego que devemos utilizar?

)

Os alunos apds manipulacao das pecas de Lego, deverao chegar a conclusao que
8 AT q g = an 1
para dividir a unidade considerada deverao utilizar a peca roxa que corresponde 5

da unidade. Devem ainda representar na reta numérica (Guido de Exploracao) a
fracdo que corresponde a totalidade das missdes do jogo.

- Postoiisto, todas as seqgundas-feiras os amigos vao dando informacoes sobre
quantas missoes ja completaram. Os alunos terao de representar nas retas
numéricas (Guido de exploracao), as fracdes que correspondem as missoes
concluidas e ainda responder a algumas tarefas que vao surgindo.

Primeira semana:

Pecas de
Lego;
Quadro
Interativo;
PowerPoint
- Guiao de
Exploracao

Recursos:
Pecas de
Lego;
Quadro
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Primeira segunda-feira apds iniciarem o jogo:

Neste fim-de-semana concluf Eu consegui concluir
@: duas missGes secundarias! a primeira missdo principal.
\ 4

= : u s _wis 2 Q=
Os alunos deverao concluir que o Avatar “Catarina” ja completou o das missdes

. TP PR 4 O .
totais e que o avatar "Jodo’ ja completou— das missdes totais.

- Pararecordar as fracdes equivalentes, é colocado aos alunos a sequinte questao
. s 1 .. .
Podemos considerar que o Joao ja completou 3 das missoes totais?

Segunda semana:

Duas semanas ap0s iniciarem o jogo:

Neste fim-de-semana ja conclui N3o tive muito tempo

% das missdes totais do jogo! para jogar! Neste fim-de-
semana s6 conclui uma missao!

?

Os alunos deverao representar na reta numérica as fracoes correspondentes as
missoes concluidas até ao momento pelos dois amigos.

- Apds representarem na reta numeérica, surge novamente uma questao sobre

= q r 3 G A2 1 G5
fracoes equivalentes: “Podemos afirmar que a Catarina ja completou > das missoes
dojogo?”

- De sequida os alunos terao de completar duas frases, sobre o progresso dos
Avatares nas missoes do jogo. (Apéndice 1- slide 26)

Terceira Semana:

Interativo;
PowerPoint
- Guiao de
Exploracao

Recursos:
Pecas de
Lego;
Quadro
Interativo;
PowerPoint
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Trés semanas apos iniciarem o jogo:

Ja completei na
@ Ja completei 8 missoes secundarias! totalidade 9 missdes!
v

)

Os alunos deverao representar nareta numérica as fragdes correspondentes as
missoes concluidas até ao momento pelos dois amigos. Nesta tarefa os alunos tém
de se lembrar da informacao que os Avatares referiram quando pesquisaram sobre o
jogo. Regra: A sequir a trés missdes secundarias ha sempre uma missao principal.

Para finalizar, o Avatar “Catarina” pretende saber quantas missoes faltam a cada um
para completarem o jogo.

Depois de varias semanas a jogar, quantas missoes
sdo necessarias a cada um para finalizarmos o
jogo?

)

Os alunos deverao concluir que para acabarem o jogo, o Avatar “Catarina” tera de
completar mais 2 missdes, enquanto que o Avatar “Jodao” tera de completar 3
missoes.

Apds finalizarem, o Avatar “Catarina” agradece aos alunos, pela ajuda prestada.

Obrigada pela vossa ajuda!

<)

Para momento de sintese de aula, sera feito um pequeno Quiz na plataforma
WordWall, sobre a representacao de nimeros numa reta numeérica. Link:

- Guiao de
Exploracao

Recursos:
Pecas de
Lego;
Quadro
Interativo;
PowerPoint
:Guiao de
Exploracao
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https://wordwall.net/pt/resource/45246452

Expectativas em relacao a aula:
- A tecnologia utilizada bem como os desafios propostos ao longo da aula motive os alunos para arealizacao das tarefas.
- A utilizacao de material manipuldvel (Lego) permita uma maior compreensao por parte dos alunos aos contetidos abordados.

- Que o tempo delineado para a realizacao das tarefas seja suficiente para a aquisicao e compreensao de aprendizagens
significativas.

- Que a aula seja dinamica e produtiva.
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APENDICE B1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA

Matematica

Ligdo n263 11/01/2023 " Ol eu sou a Catarinal Na minha escola
L ja estudei as fragdes ha muito tempo!
A Preciso da vossa ajuda para as
Sumario: f : recordar!
Reta numérica. ™ |

Realizagdo de tarefas de exploragdo.

Se considerarmos a unidade:

Que parte da pega vermelha corresponde a peca branca?

<0 "
e s

TR R e e T e T R L e L T T e

Se considerarmos a unidade:

i)
A peca amarela é = da pega vermelha.

Que parte da peca vermelha corresponde a pega amarela?

ou

.
A peca amarela é = da pec¢a vermelha.
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Se considerarmos a unidade:

Que parte da peca vermelha corresponde a peca roxa?

Se considerarmos a unidade:

Que parte da peca vermelha corresponde a peca laranja?
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OO

Se considerarmos a unidade: jSiss

Representa a unidade na reta numérica.

Se considerarmos a unidade: tt t

Qual é a pega que representa ; da unidade?

s . o
Representa~ da unidade na reta numérica.

No Natal, recebemos o mesmo jogo! Esse jogo é

composto por 12 missdes no total!

sobre o jogo e a a
seguinte informacso: A seguir a 3 missdes secundarias

ha sempre uma missao principal!

Uma vez que as pegas de Lego nos ajudam a representar
fracdes, decidimos utilizar as seguintes pegas para
representar a unidade, ou seja, o nimero total de missdes
do jogo!

Se considerarmos a unidade: tt t

Qual é a peca que representa > da unidade?

Representa ~Tt!a unidade na reta numérica.

L%

Apresento-vos 0 meu amigo da escola, 0 Jodo!
Costumamos jogar algumas vezes
na consola, durante o fim-de-semana, e falamos

sobre os jogos sempre na segunda-feira!

Como ndo querem dar “spoiler” um ao outro, os dois amigos decidiram que sempre que se juntarem
as segundas-feiras, representam numa reta numeérica as missées concluidas até ao momento.

Assim podem falar do jogo sem prejudicar a experiéncia um do outro.

é Ao utilizar-mos esta estratégia
' estamos também a estudar

Matematical!

Uma vez que s3o 12 missSes, pretendemos dividir a unidade em 12
partes iguais!

Qual é a pega do Lego que devemos utilizar?




12 Desafio

Representa na reta numérica a fracao que corresponde a totalidade das missdes do jogo.

as missdes ja ¢

Catarina

Duas semanas ap0os iniciarem o jogo:

Neste fim-de-semana ja conclui Nio tive muito tempo
-2 das missdes totais do jogo! para jogar! Neste fim-de-
semana s6 conclui uma missdo!

32 Desafio

7 1 Fo {
Podemos afirmar que a Catarina ja completou i das missoes do jogo?.

k. 6
R: Sim, porque
Catarina i 12

por cada um deles.

Neste fim-de-semana concluf Eu consegui concluir
duas missGes secundarias! a primeira missdo principal.

22 Desafio

: s 1 oo g
Podemos afirmar que o Jodo ja completou 5 das missdes do jogo?.

32 Desafio

Representa na reta numérica as fragoes que correspondem as
missdes concluidas, até agora, por cada um dos amigos!

Catarina

32 Desafio

Completa as frases, de forma a obteres afirmagoes verdadeiras:

A Catarina esta mais préxima de concluir o jogo, uma vez que ja realizou

metade  das missoes totais. Enquanto que o Jodo concluiu

cincodozeavos  das missdes totais.




4° Desafio

Representa na reta numérica as fragoes que correspondem as
missdes concluidas, até agora, por cada um dos amigos!

Trés semanas apos iniciarem o jogo:

Ja completei na
Ja completei 8 missdes secundarias! totalidade 9 missGes!

¢

Catarina

Depois de varias semanas a jogar, quantas missdes
sdo necessarias a cada um para finalizarmos o Catarina
iogo?

R: Faltam 2 missdes a Catarina e 3 missdes ao Jodo, para terminarem o jogo.

Obrigada pela vossa ajuda!
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APENDICE B2- GUIAO DE EXPLORACAO

6uido de exploragdo

Nome:

(RS @ l a
LT &

@ Pecas:

vermelha branca amarela roxa larania
Se considerarmos a unidade a pega vermelha:
A pecabrancaé —— da peca vermelha.
A pegaamarelaé —— ou — dapega vermelha.
A pecaroxaé —— dapegavermelha.
A peca laranja é —— da pega vermelha.

(LSRG
Consid idad b .
@ onsidera a unidade a pega branca. G

P Representa a unidade na reta numérica.

p Qual é a peca que representa § da unidade?

2z . .
» Representa da unidade na reta numérica.

» Qual é a pega que representa g da unidade?

4 . s .
» Representa da unidade na reta numérica.

¥
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Primeira segunda-feira apos iniciarem o jogo:

» Representa na reta numérica as fragdes correspondentes as missdes jd
concluidas por cada um deles.

0 1
A Catarina jd completou —— das missdes.
O Jodo ja completou g das missdes.

> Podemos afirmar que o Jodo jé completou = das missées do jogo? Explica
3

o teu raciocinio.
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Desafios:

Uma vez que as pecas de Lego nos ajudam a representar fragtes, decidimos utilizar as

seguintes pegas para representar a unidade, ou seja, o nimero total de missfes do jogo!

Unidade:

> Uma vez que sdo 12 missdes, pretendemaos dividir 2 unidade em 12 partes iguais!

Qual & a pega do Lego que devemos utilizar? R:

P Representa na reta numérica a fragdo que corresponde a totalidade das
missdes do jogo.
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Duas semanas apos iniciarem o jogo:

P Representa na reta numérica as fragdes correspondentes as missées
concluidas, até agora, por cada um deles.

> Podemos afirmar que a Catarina jé completou g das missdes do jogo?

Explica o teu raciocinio.

P Completa as frases de forma a obteres afirmagdes verdadeiras:

um tergo; metade; trés quintos; cinco doze avos; sete doze avos

A Catarina estd mais préxima de concluir o joge, uma vez que jd realizou

das missGes totais. Enquanto que o Jodo concluiu

das missdes.
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Trés semanas apos iniciarem o jogo:

P Representa na reta numérica as fragdes correspondentes ds missdes
concluidas, até agora, por cada um deles.

p Desafio Final:

Depols de virias semanas 3 jogar, quantas missdes
530 necessarias a cada um para finallzarmos o

jogo?
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APENDICE B3- MATERIAL MANIPULAVEL DO GUIAO DE
EXPLORACAO

2O NGNS e

FORMATIVA) PREENCHIDA

o -

APENDICE B4- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO

Grelha de avaliagao
Observagao Direta

Conhecimentos

Identifica a Consegue Identifica os
Nome dos parte-to.do de Ri:::;::e id:antificar Compre'ende o dad.os dos
alunos uma }mldade equivalentes. fra;oes’n.a reta enunciado. enunciados das
considerada numérica. tarefas.
IHAHHEEA AR HEERE
1. X X X X X
2. X X X X X
3. X X X X X
4. Faltou a aula.
5. X X X X X
6. X X X X X
7. X X X X
8. X X X | X X
9. X X X X
10. X X X
11. Faltou a aula.
12. X X X | X X
13. X X X X X
14. X X X X X
15. X X X X X
16. X X X | X X
17. Faltou a aula.
18. X X X X X
19. X X X X
20. X X X X
21. X X X X
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22.

23.

X

X

X

X

NC - Nao Consegue | CP — Consegue Parcialmente | C - Consegue | NO -Nao Observado

Grelha de avaliagao
Observagao Direta

Capacidades Atitudes
Conls.egue Desenvolv Respeita
Nome ana |sa.r € N . asregras | Estaatento .. Relaciona-
S refletir reflexiva da sala de R Participa se bem
criticamen | mente as adequada
alunos aulaeda | concentrad com os
te os suas . mente.
. . . atividade o. outros.
contetidos | estratégia lidica
s. )
N| C Nl N[ C N[ N| C N[N | C N[ N|C N| N|C N
clp|lolclrllolclel lolclr| lolcle| lo]clel o
1. X X X X X X
2. X X X X X X
3. X X X X X X
4. Faltou a aula
5.
6. X X X X X X
7. X X X X X X
8. X X X X X X
9. X X X X X X
10. X X X X X X
11. Faltou a aula
12. X X X X X X
13. X X X X X X
14. X X X X X
15. X X X X X
16. X X X X X X
17. Faltou a aula
18. X X X X X X
19. X X X X X X
20. X X X
21. X X X
22. X X X X X X
23. X X X X X X

NC - Nao Consegue | CP — Consegue Parcialmente | C - Consegue | NO -N&o Observado
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APENDICE C- PLANIFICACAO DE MATEMATICA NO 12CEB

PLANIFICACAO DA REGENCIA N¢ 4

Professor estagidrio Telmo Quelhas e Leonel Felicia

ANO E TURMA:1°A Numero de alunos: 25
Sumadrio: A matematica e a musica- Sequéncias sonoras. Localizacdo (Data, hordrio e duracio): 31 de maio de
2023
11:00h-12:30h
Sala: 1

ENQUADRAMENTO PROGRAMATICO

Contextualizacao: A turma do 12A é constituida por 25 alunos, sendo que 11 sao rapazes e 14 sao raparigas. Sendo que
as idades entre os alunos sao compreendidas entre os 6 e 0s 7 anos de idade. A turma em questao encontra-se bastante
avancada nos conteldos de matematica, sendo que estes alunos ja conhecem nimeros na ordem das centenas.

Ao longo destas sessoes de observacao foi possivel reparar que existe uma relacao bastante forte entre os alunos,
sendo bastante usual ver os alunos a brincar nos intervalos, a partilhar material e/ou a ajudarem-se uns aos outros quando
necessario. Também é muito notdrio o prazer que estes alunos tém em partilhar as suas histdrias com a professora cooperante
e com os professores estagidrios. Outro aspeto muito importante é o facto destes alunos gostarem e mostrarem bastante
interesse nas aulas e nos contetdos que Ihes sao ensinados.

A turma parece ser bastante heterogénea, com alunos que tém muita facilidade na aprendizagem e que mostram um
potencial enorme, todavia também existem alunos necessitam de mais atencao, devido as dificuldades, mas também ao
comportamento menos bom.

Conhecimentos prévios:
Os alunos ja abordaram alguns conceitos relacionados com o tdpico de “Regularidades em sequéncias”, nomeadamente:
e “Sequéncias de repeticao”
e “Leide formacao”
e "“Grupode repeticao”
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MAPA DE ARTICULACAO

Musica

Matematica Sequéncias de o
Rep eti gﬁo Dominio: Experimentacio e criagio
*  Explorar fontes sonoras diversas (corpo, objetos do quotidiano,
Tema: Algebra instrumentos musicais) de forma a conhecé-las como potencial
Topico: Regularidades em sequéncias musical.
Sub-topico: Sequéncias de repeticio . o o
*  Reconhecer e justificar se uma sequéncia pictorica tem ou ndo *  Improvisar, a solo ou em grupo, pequenas sequéncias melddicas,
regularidade. ritmicas ou harmdnicas a partir de ideias musicais ou ndo
¢ Identificar e descrever regularidades em sequéncias variadas em o L o
contextos diversos, estabelecendo conexfes matematicas com a musicais (imagens, textos, situagfies do quotidiano, etc.).
realidade proxima. Descritores do Perfil dos Alunos:
*  Continuar uma sequéncia pictdrica respeitando uma regra de .
formagio dada ou regularidades identificadas. Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B, G, 1, J)
+  |dentificar elementos em falta em sequéncias dadas e justificar com
base em regularidades encontradas. Dominio: Interpretacdo e comunicagdo
*  Realizar sequéncias de movimentos corporais em contextos
Capacidades Matemticas: musicais diferenciados.
" . - i . Descritores do Perfil dos Alunos:
Resolugdo de problemas; Raciocinio matematico; Comunicaco matematica;
. L . . Indagador/ Investigador (C, D, F, H, 1)
Representacies matematicas; Conexdes matematicas.
Descritores do Perfil dos Alunos: Dominio: Apropriacio e reflexio
B (informagdo e comunicagdo), C (raciocinio e resolugio de problemas), D e Utilizar vocabuldrio e simbologias convencionais e ndo
(pensamento critico e pensamento criativo), E (relacionamento interpessoal), convencionais para descrever e comparar diversos tipos de sons
I (saber cientifico, técnico e tecnoldgico) e pecas musicais de diferentes estilos e géneros.
Descritores do Perfil dos Alunos:
Sistematizador/ organizador (A, B, C, 1, J)
Momento da Aula Percurso de Aprendizagem Recursos Tempo
@ (l')
O professor estagidrio ira colocar uma musica ambiente, de forma Musica
Inicio da Aula a acalmar os alunos e introduzir um ambiente mais sereno. ambiente 3 minutos
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Motivacao

11:00-11:45 Telmo Quelhas

O professor estagidrio ird comecar a sua aula por questionar os

alunos se acham possivel aprender matematica utilizando musica.

Depois de ouvir a opiniao dos alunos ird informar que vai ser
ouvido um pouco de uma musica, “We will rock you” dos Queen.
Link do videoclip da musica:
https://www.youtube.com/watch?v=-tJYN-
eG1zk&ab_channel=QueenOfficial

Depois de ser ouvido, o professor ira fazer algumas questoes
relacionadas com a musica:

-Conheciam a musica?
-Gostaram da musica?
-Repararam em como o ritmo desta mdsica foi feita?

Caso os alunos nao se tenham apercebido, o professor estagidrio
ira mostrar novamente, para que o0s alunos entendam que o ritmo
é feito através do movimento “pés, pés, palmas”.

Dadoisso, o professor estagiario ira orientar os alunos a entender
que este conjunto de movimentos se trata de uma sequéncia e
que, desta forma, é possivel trabalhar matematica com ajuda da
musica.

Computador,
projetor,
musica (We
Will Rock
You)

10 minutos

Desenvolvimento e
Sintese

O professor ird definir a regra para as atividades sequintes:
As palmas serao representadas pelo circulo;
0 bater com os pés serd representado por triangulo.

A primeira atividade proposta sera a reproducao de sons através
das sequéncias de figuras geométricas indicadas pelo professor
estagidrio, de forma a formar um padrao ritmico.

A sequéncia serd repetida algumas vezes e sera constituida por:
e (Circulo, triangulo

Findado esta atividade, o professor ird questionar:

-Alguém conseguiu entender o que foi formado?
[E esperado que os alunos entendam que se trata de uma
sequéncial.

Dado isso, sera entregue aos alunos um guiao de exploragao
(Apéndice 2), que pretende abordar os contetidos matematicos,
mais concretamente das sequéncias de repeticao, utilizando a

Computador,
projetor,
powerpoint
(apéndice 1)

Computador,
projetor,
powerpoint
(apéndice 1)

3 minutos

5 minutos

10 minutos

154



https://www.youtube.com/watch?v=-tJYN-eG1zk&ab_channel=QueenOfficial
https://www.youtube.com/watch?v=-tJYN-eG1zk&ab_channel=QueenOfficial

sequéncia anteriormente definida.

Serd explicado as tarefas e vai ser dado algum tempo para os
alunos para as realizarem, sendo que a correcao € feita entre a
resolucao das mesmas.

Findando este momento, o professor estagiario vai questionar:

-Ainda se lembram como era a musica que ouvimos?

-Como é que o ritmo era feito?

[Estas questdes serdo para orientar o aluno a dizer que amdsica
era feita com o uso de duas batidas com os pés e uma palma]
-Entao se trocarmos as batidas com os pés e as palmas por
figuras geométricos vamos ficar como?

[E esperado que o aluno diga trianqulo, triangulo, circulo]

Dado isto, isto o professor estagiario ira informar os alunos para
virarem o guiao de exploracao, visto que irao ter tarefas
associadas a sequnda sequéncia.

Findada a correcao, o professor estagiario ira desafiar os alunos a
reproduzir o ritmo da musica “We will rock you” dos Queen.

Finalizando este momento, o professor estagidrio ira dar a palavra
ao seu par pedagdgico.

Leonel Felicia-11:45-12:30

-Uma vez que podera existir alguma agitacao da aula anterior,
haverd um momento de mindfulness. O professor estagidrio pede
aos alunos para fecharem os olhos e fazerem trés respiracoes
profundas. De sequida, durante 1 minuto os alunos devem focar-
Se Nos sons que ouvem a sua volta. Depois de abrir os olhos o
professor estagidrio pergunta a alguns alunos que sons captaram.

-Postoisto, o professor estagidrio projeta a sequéncia de repeticao
utilizada na aula anterior, com auxilio do PowerPoint (Apéndice 1).
Este momento ird servir para conduzir os alunos a reconhecerem
que cada elemento de uma sequéncia tem uma posicao que
corresponde a uma ordem que pode ser representada usando os
ndmeros ordinais.

- De sequida serao colocadas algumas questoes sobre as ordens
da sequéncia.

Questoes:

- Nesta sequéncia qual € a figura geométrica que estd na sequnda
ordem?

- E qual é a figura geométrica que esta na terceira ordem? E na
sexta ordem?

- Se continudassemos a sequéncia qual seria a figura geométrica
que iria estar na nona ordem?

Computador,
projetor,
powerpoint
(apéndice 1),
guiao de
exploragao
(apéndice 2)

Computador
projetor,
powerpoint
(apéndice 1),
guiao de
exploracao
(apéndice 2)

’

Telemdvel,
Crondémetro.

Computador
projetor,

PowerPoint
(Apéndice ).

’

3 minutos

10 minutos

3 minutos

5 minutos

5 minutos

5 minutos
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- Findado este momento, o professor estagidrio apresenta a turma
um compasso quaterndrio com auxilio da plataforma:
https://musiclab.chromeexperiments.com/rhythm/

Inicialmente os alunos devem descobrir quantos sons diferentes
ouvem. E esperado que os alunos identifiquem trés sons
diferentes, sendo que um se repete.

-De sequida, o professor estagidrio projeta novamente o cddigo
que foi usado para reproduzir os sons, ou seja, as palmas sao
representadas por um circulo, bater com os pés no chao é
representado por um triangulo e como novidade, bater com as
maos nas pernas € representado por um quadrado.

Posto isto, os alunos vao visualizar um video no PowerPoint e
terao de reproduzir os sons através das sequéncias de figuras
geométricas indicadas pelo professor estagidrio, de forma a
formar um padrao ritmico. A sequéncia sera repetida algumas
vezes e serad constituida por:

e Triangulo, Triangulo, Circulo, Quadrado

- Findado este momento, o professor estagidrio entrega a cada
aluno um guido de exploracao (Apéndice 3), onde serd trabalhada a
sequéncia criada na atividade anterior. O guido sera realizado
individualmente e discutido em grande grupo com auxilio do
PowerPoint (Apéndice 1).

Como momento de sintese, os alunos vao responder a algumas
questdes no WordWall, sobre as sequéncias de repeticao. Link:
https://wordwall.net/resource/57203153

Avaliacao:

Computador,

projetor,
PowerPoint
(apéndice 1),
guiao de
exploracao
(apéndice 3)

Computador,

projetor,
PowerPoint
(apéndice 1),
guido de
exploracao
(apéndice 3)

10 minutos

15 minutos

5 minutos

0 MOMENTO DE AVALIAGAO E REALIZADO NO FINAL DE CADA INTERVENGAO EDUCATIVA, ATRAVES DA

OBSERVAGAO, COM AUXILIO DA TABELA QUE SE ENCONTRA EM APENDICE 4.

Expectativas em relacao a aula:

-Que o tempo delineado para a realizacao das tarefas seja suficiente para a aquisicao e compreensao de aprendizagens

significativas.

- Os alunos se sintam motivados e interessados durante a aula.

- Os alunos tenham interesse na musica selecionada e pela aplicacao utilizada.

-Que os alunos tenham interesse na articulagao entre musica e matematica.

-A ligacao entre os ritmos e os contetidos a lecionar seja bem feita e clara para os alunos.

-Que os alunos consigam entender a relacao e correspondéncia entre os sons e as figuras geométricas.

-Que o templo planeado seja coincidente com o tempo real.
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APENDICE C1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA

6 4 £
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APENDICE C2- GUIAO DE EXPLORACAO

Guido de exploragdo- Sequéncias e musica

Nome:

Anofturma: 12 A Data: 31/05/2023

1. (’Emasa.u.m]u&mm..

1.2 kam&dzﬁoﬂmao&lﬁmma&nmagﬁnmdndﬂna.

ﬁ.?adz%&mnﬂﬁﬁﬂd%hquﬁzmazudmm Mﬂ.ﬂuﬂm,___uhmfﬁ
e qudm.dﬁm:a}ul{wdzmluucﬁﬁam
1.3 MMmW,WM&W&W,ﬁWS
]‘mﬁ:nﬂufm.

14 ﬂwmfuﬂjh,a,&mm:
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APENDICE C3- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO

Grelha de avaliacao
Observacao Direta
Conhecimentos
Reproduz
Identifica a lei . 0550ns -
- Prevé os associado Identifica a
Nome | Reconhece de;urma(;an termos de s3s ordem de
dos set:::gﬁcia se:u::;a uma figuras uma
alunos PP sequéncia. | geométric | sequéncia.
pictdrica. as
indicadas.
N|C C N|N|C C N|N|C c NfNCCINNN|C|C|N
cC|P o|C|P o|C|P 0] C| P ocCc|P 0
1 X X X X X
> X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 Faltou no dia 31/05/2023
10 X X X X
1 X X X X X
12 X X X X X
12 X X X X X
14 X X X X X
15 X X X X X
16 X X X X X
17 X X X X X
18 X X X X X
19 X X X X X
20 X X X X X
o1 X X X X X
2 X X X X X
23 Faltou no dia 31/05/2023
24 X X X X X
25 X X X X X
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NC - Nao Consegue | CP — Consegue Parcialmente | C — Consegue | NO -N&ao Observado

Grelha de avaliagdo
Observacdo Direta
Capacidades Atitudes
Nome dos Consegue analisar e Desenvolve Respeita as regras . . .
alunos refletir criticamente reflexivamente as da sala de aula e da Estd atento e Participa Relaciona-se bem
os conteiudos. suas estratégias. atividade ludica. concentrado. adequadamente. com os outros.
ne [ cp | c [ nolne [cp| c [ no [mnc[cp [ c [mofwnc [ce[c[molnc|ce|[ c [no]fne|[ce[ c [no

1. X X X X X X
2. X X X X X X
3. X X X X X X
4. X X X X X
5. X X X X X
6. X X X X X X
7. X X X X X X
a. X X X X X X
9. Faltou no dia 31/05/2023

10. X X X X X X
11. X X X X X X
12. X X X X X X
13. X X X X X X
14, X X X X X X
15. X X X X X
16. X X X X X
17. X X X X X
18. X X X X X X
19. X X X
20. X X X X
21 X X X X X X
22. X X X X X X
23 Faltou no dia 31/05/2023

24. X X X X X X
25. X X X X X X

NC — Ndo Consegue | CP — Consegue Parcialmente | C— Consegue | NO -Ndo Observado
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APENDICE D- PLANIFICACAO DE CIENCIAS NATURAIS NO 2°CEB-
A IMPORTANCIA DO AR PARA 0S SERES VIVOS

PLANIFICACAO DA REGENCIA N2 6- SUPERVISIONADA

Professor estagidrio: Leonel Felicia

Disciplina: Ciéncias Naturais Sequéncia didatica: A importancia do Ano e turma: | Ndmero de alunos: 23
ar para 0s seres Vivos. 59A
Aula n.%: 28 Sumario: Fatores que alteram a qualidade do ar.

Consequéncias da poluicao atmosférica.

Localizacao (Data, hordrio e
duracao): 23 de janeiro de 2023
|114h15-15h05|

Sala: 11

ENQUADRAMENTO PROGRAMATICO

Contextualizacao: A turma é constituida por 23 alunos, dos quais 13 sao rapazes e 10 sao raparigas. Nenhum elemento da
turma estd referenciado com Medidas de Suporte a Inclusao. O nivel socioecondmico dos alunos é médio-alto, visto que s
hd um aluno com escaldo A e outro com Escalao B. Relativamente aos conhecimentos cientificos e a capacidade de
aprendizagem, a turma é heterogénea existindo diferentes ritmos de trabalho. Os alunos sao bastante participativos e
interessados, porém é necessdrio fazer chamadas de atencao devido as conversas paralelas.

Conhecimentos prévios:
Aprendizagens Essenciais 5.2ano:

Dominio: A agua, o ar, as rochas e o solo — Materiais terrestres
Subdominio: A importancia do ar para os seres vivos.

Objetivos Gerais: Identificar as propriedades do ar e 0s seus constituintes, explorando as funcdes que desempenham na
atmosfera terrestre;

Dominio , ..
A dgua, o ar, as rochas e o solo — Materiais terrestres

Subdominio Aimportancia do ar para os seres vivos.

Objetivos Gerais
-Argumentar acerca dos impactes das atividades humanas na qualidade do ar.

A-Linguagens e Textos | B-Informagao e Comunicagao | D-Pensamento Critico e

i Pensamento Criativo | E- Relacionamento Interpessoal | F-Desenvolvimento
Areas de Competéncias Pessoal e Autonomia |

Perfil do aluno

-Argumentar acerca dos impactes das atividades humanas na qualidade do ar.
Aprendizagens Essenciais
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Momento da Aula

Percurso de Aprendizagem

Recursos

Te

mpo

Inicio da Aula

Abrir a licao n228 e registar o sumario:

Fatores que alteram a qualidade do ar.

Consequéncias da poluicao atmosférica.

Quadro
Interativo

PowerPoint

Motivacao

- No quadro estara colada uma cartoling, dividida em trés partes. Uma
para os fatores que alteram qualidade do ar, outra para as consequéncias
da poluicao do atmosférica e por fim uma para as medidas de prevencao

(que servira para a aula seguinte do meu par pedagdgico).

Apds os alunos registarem o sumario no caderno, o professor estagiario

refere que: Antes de a aula terminar o objetivo é colar alguns cartdes na

cartolina para depois ela ficar exposta na sala de aula.

Quadro
branco;

Cartolina

Desenvolvimento
e Sintese

0 professor estagiario ird projetar a apresentacao PowerPoint (Apéndice
1). A apresentacao tem uma pequena histdria que se ird desenrolar ao
longo da exploracao, com o objetivo de captar a atencao dos alunos e
motiva-los para os contetidos que irao ser abordados no decorrer da
aula. Todas as tarefas que surjam no PowerPoint devem ser realizadas
por cada aluno no guido de exploracao (Apéndice 3), que o professor

estagiario ird entregar, e serao discutidas em grande grupo.

Recursos
tecnoldgicos(
PowerPoint,
Video,
Computador,
Projetor);
Noticia OMS;
Guiao de
exploracao
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- Inicialmente os alunos assistirao a uma interacao entre dois Avatares

(Avatar “Dr. Ambientalista” e o Avatar “Dra. Catarina):

Avatar “Dr. Ambientalista”: Ola Dra. Catarina! Ja viu a tltima noticia, sobre

aqualidade do ar?

Avatar “Dra. Catarina”: Ainda nao! Pode mostrar-me?

- Apds esta interacao, sera visualizada a noticia por parte dos alunos. O
professor estagidrio entrega previamente a noticia em formato papel
(Apéndice 2), para que num momento posterior coloque algumas

questdes acerca do que visualizaram:
Questoes:
- Do que fala a noticia que acabamos de ouvir?

- Ha alguma palavra ou expressao que vocés nao sabem na noticia que

acabaram de ouvir?

- ApGs esta interacdao em grande grupo, os alunos voltam a assistir aum
didlogo entre os dois Avatares que pretendem enviar um satélite para o
espaco, para conseguirem obter imagens da poluicao atmosférica. Mas
para que tal aconteca € preciso monitorizar o envio do satélite. Este
momento tem como objetivo de recordar o que foi abordado na aula

anterior, nomeadamente as camadas da atmosfera.

Interacao entre Avatares:

g - — W=
PEPEPR 8alal
— Tive uma ideia' ~1 = -

Primeiro temos de )
saber quais as cidades E melhor
em Portugal com maior agirmos, antes
indice de poluicdo que seja tarde
atmosférica!

demais!

Py

Recursos
tecnoldgicos(
PowerPoint,
Video,
Computador,
Projetor);
Noticia OMS;
Guiao de
exploracao

10°
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fleer

Vamos langar um
satelite artificial para o
espago, para Como € que
recebermos imagens da 4 vamos
poluigao atmosférica! N descobrir?

~ Mas para o langamento
do satélite correr bem,
vamos ter que o Boa, entdo
monitorizar! vamos a isso!

- De seguida, sera realizado o envio do satélite e os alunos irdo
monitoriza-lo respondendo a algumas questdes, de acordo com a

informacao que é dada pelo prdprio satélite.

> N\
/ Qual é a camada da N\
Ja iniciGmos a nossa viajem! O atmosf?ra it :ﬁet ie ]
Unico fenémeno atmosférico a EncoviR D SA e 2z

registar & o vento forte.

Recursos
tecnoldgicos(
PowerPoint,
Video,
Computador,
Projetor);
Noticia OMS;
Guiao de
exploracao
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Os alunos terdo de responder no Guido de Exploracao (Apéndice 3), que
serd entregue previamente pelo professor estagidrio, que o Satélite se

encontra na Troposfera.

Qual é a camada da
atmosfera em que se
encontra o satélite?

Estamos quase a chegar! Acabou
por passar um meteoro pelo satélite!

Os alunos devem concluir que o satélite se encontra, nesta fase, na

Estratosfera.

Qual é a camada da
atmosfera em que se
encontra o satélite?

Esté a comer fudo bem! Neste
momento, estamos a passar a
camada de ozono.

Q)

Recursos
tecnoldgicos(
PowerPoint,
Video,
Computador,
Projetor);
Noticia OMS;
Guiao de

exploracao
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Os alunos devem concluir que o satélite se encontra, nesta fase, na

Mesosfera.

Qual & a camada da
atmosfera em gue se
encontra o satélite?

Os alunos deverao concluir que o satélite se encontra na Termosfera.

- Apds concluida a viagem do satélite, o professor estagidrio explora,

com a turma, as imagens enviadas (site: https://maps.s5p-pal.com/ ).

Primeiramente, os alunos irdao observar as manchas de didxido de
nitrogénio, de cidades internacionais, para num momento posterior focar

apenas em Portugal.
Questoes:
- Em Portugal, qual é as cidades que mais se destacam?

- Porque é que ha uma maior mancha nestas duas cidades do que nas

restantes?

Respostas esperadas:

- Porque tem mais gente.
- Porque tem mais carros.

-Ap6s este momento de didlogo com a turma, o professor estagiario
entrega uma noticia (Apéndice 4), sobre a quantidade de diéxido de

nitrogénio em algumas regides de Portugal. Esta noticia sera analisada

Recursos
tecnoldgicos(
PowerPoint,
Video,
Computador,
Projetor);
Noticia M3
qualidade do
ar; Guiao de

exploracao

10°
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https://maps.s5p-pal.com/

em grande grupo, e os alunos terao de registar as respostas na folha

entregue.

Posteriormente, O professor estagiario questiona os alunos:

Nesta noticia vimos alguns fatores que influenciam a qualidade do ar.
Alguém consegue identificar algumas consequéncias da poluicao

atmosférica?

- Os alunos através da leitura da noticia consequem identificar uma das
consequéncias da poluicao atmosférica: Problemas de Satide (doencas

respiratdrias).

-As restantes consequéncias serao abordadas, através de um didlogo

em grande grupo.

Consequéncias da poluicao atmosférica:

- Chuvas dcidas; Aquecimento Global; Destruicao da Camada do Ozono;

Como momento de sintese, o professor questiona os alunos sobre o que
aconteceu ao longo da aula e completa a cartolina, que esta afixada no

quadro, com auxilio dos alunos.

Questoes:

- 0 que é que vimos no inicio da aula?

- Depois de visualizar a noticia, o que aconteceu?

- Quais sao as camadas da atmosfera, pelo qual o satélite passou?

- Depois observamos o que?

- Quais foram os fatores que nds vimos, que afetavam a qualidade do ar?

- E as consequéncias?

Avaliacao:

Cartolina

10’
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Expectativas em relacao a aula:

- Que os alunos demonstrem interesse e motivacao pela aula lecionada.

- Que o tempo delineado para a realizacao das tarefas seja suficiente para a aquisicao e compreensao de aprendizagens
significativas.

- Verificar se as estratégias escolhidas pelo professor estagidrio se revelam motivadoras para os alunos.

APENDICE D1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA

Ola Dra. Catarina!
Ja viu a ultima Ainda nao! Pode
noticia, sobre a . mostrar-me?
qualidade do ar?

u %1 P 4) 0001 /0202

172



Tive uma ideia!
Primeiro temos de i
saber quais as cidades =) E melhor
em Portugal com maior | agirmos, antes
indice de poluigdo ]\ que seja tarde
atmosférical ) !

) Tai{h T b @) {b

[l P e e

n/\\ ‘\\

VA ‘lé, al“m

Vamos langar um
satélite artificial para o
espaco, para . Como €é que
recebermos imagens da . vamos
polmgao atmosférica! ; } descobrir?

- 4
ol ﬁl‘m
e
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Mas para o langamento
do satélite correr bem,

vamos ter que o { Boa, entédo
monitorizar! =) vamos a isso!
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Qual é a camada da
atmosfera em que se

Ja iniciamos a nossa viajem! O =
encontra o satélite?

Unico fenémeno atmosférico a
registar € o vento forte. ’/

{
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Qual é a camada da
atmosfera em que se
encontra o satélite?

Estd a correr fudo bem! Neste
momento, estfamos a passar a
camada de ozono.

Qual é a camada da

| atmosfera em que se
Estamos quase a chegar! Acabou encontra o satélite?

por passar um meteoro pelo satélitel
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Qual é a camada da
atmosfera em que se
enconira o satélite?

Concluimos a viagem com sucesso!

Vamos agora observar as
imagens que o satélite
nos enviou!

https://maps.sSp-pal.com/
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APENDICE D2- NOTICIA “POLUICAO DO AR MATA 7 MILHOES DE
PESSOAS POR ANO.”

Poluicao do ar mata 7 milhoes de
pessoas por ano

A Organizagao Mundial da Saide (OMS) diz que a qualidade do ar que
respiramos é a pior de sempre e que 90% da populagao mundial esta
exposta a pelo menos um agente poluente grave.

Sete milhoes de pessoas morrem anualmente
por causa da fraca qualidade do ar que respiram

E o primeiro estudo, em 15 anos, conduzido pela Organiza¢ao Mundial da
Saude sobre a qualidade do ar que respiramos.

Segundo a OMS, a poluicao atmosférica é a maior ameacga ambiental que
a humanidade enfrenta e é tdo perigosa para a saude quanto ter uma ma
alimentagao ou fumar.

Nos ultimos 20 anos, a qualidade do ar melhorou, ligeiramente, em alguns
paises da Europa, nos Estados Unidos, no Canada e até na China, mas
piorou, drasticamente, no resto do planeta.

Adaptado de: https://sicnoticias.pt/mundo/2021-09-23-Poluicao-do-ar-mata-7-milhoes-de-
pessoas-por-ano-797b3331
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APENDICE D3- GUIAO DE EXPLORACAO

Guido de exploragdo

Nome:

,/-_ . A H » o - .
\\J\ Observa a viagem do satélite e responde ds questdes seguintes:

Ja imiciamos a nossa vigjem! O
unico lenomeno atmesférico a
registar & o vanto farta.

!

{

Esta a comer ludo bem! Neste
momento, estomos a
ultrapassar o comodao de /

IO, f{

Eslamos quase a chegoar! Acabou
por passar um meleoro pelo salélite!

7

/

Concluimos a vingem com sucessol

Qual é a camada da atmosfera em que se encontra o satélite?

R:

Qual & a camada da atmosfera em que se encontra o satélite?

R:

Qual & a camada da atmosfera em que se encontra o satélite?

R:

Qual é a camada da atmosfera em que se encontra o satélite?

R:

179



APENDICE D4- NOTICIA “BRUXELAS LEVA PORTUGAL A
TRIBUNAL POR CAUSA DE MA QUALIDADE DO AR".

Bruxelas leva Portugal a tribunal por
causa de ma qualidade do ar

A Comissao Europeia decidiu hoje propor uma agao contra Portugal no Tribunal de
Justica da Unido Europeia devido a ma qualidade do ar causada por niveis elevados de
diéxido de nitrogénio (NO2).

Segundo um comunicado, Portugal tem registado excesso continuo e persistente do
valor-limite anual de dioxido de nitrogénio em trés zonas de qualidade do ar: Lisboa,
Porto, Entre Douro e Minho.

E certo que parte da poluicdo atmosférica possa decorrer de fenémenos naturais - como
erupcoes vulcanicas -, mas o principal fator deve-se a acdo do Homem. Seja pela
aglomeracao de pessoas, aumento do nimero de veiculos automoveis, na agropecuaria,
incineracéo de residuos e na industria.

Este tipo de poluicdo esta na origem de doencas graves como a asma e a reducdo da
funcgao pulmonar.

Adaptado de: https://www.rtp.pt/noticias/mundo/bruxelas-leva-portugal-a-tribunal-por-causa-de-ma-qualidade-
do-ar n1362696

Quais as regibes de Portugal que registam um excesso continuo, de didxido de
nitrogénio, superior ao recomendado?

Indica os fatores, presentes na noticia, que alteram a qualidade do ar.
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APENDICE D5- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO
FORMATIVA) PREENCHIDA

Grelha de avaliacao
Observacao Direta

Conhecimentos Capacidades
Re§onhece as .Ide.nti.fica os Recont]ecg as Consegue analisar e Desgnvolve
Nome dos diferentes principais fatores consequéncias da refletir criticamente reflexivamente
alunos camadas da que alterama poluu;’ap o5 contetidos. as suas
atmosfera. qualidade do ar. atmosférica. estratégias.

NC lC) C | NO | NC g C | NO | NC lC) C | NO 2 g C g 2 g C g
1 X X X X X
> X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
7 X X1 X X | X
8 X X X X X
9 X X X X X
10 X X X X X
1 X X X X X
12 X X X X X
13 X X X X X
14 X X X X X
15 X X X X X
16 X X X X X
17 X X X X X
18 X X X X X
19 X X X X X
20 X X | X X X
21 X X X X X
22 X X X X X
>3 X X X X X

NC - N&o Consegue | CP — Consegue Parcialmente | C - Consegue | NO -N&o Observado
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Atitudes

Ng::s:: > Re:slc;i t(;aea:urlggerz?ida Estd atento e Participa Relaciona-se bem
atividade lidica. concentrado. adequadamente. com os outros.
::l g C g cP| C NO|NCJCP| C | NO 2 g C g
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X
8 X X X X
9 X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X
16 X X
17 X X X
18 X X X
19 X X X X
20 X X X
21 X X X
22 X X X
23 X X X X
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APENDICE E- PLANIFICACAO DE ESTUDO DO MEIO NO 12CEB

Discente: Leonel Felicia Turma: N2 de alunos: 25 Disciplina: Localizacao (Data, hordrio
e duracao):
1%ano A Estudo do Meio
16/05/2023

11h00-11h45

45 minutos

Saberes disponiveis:

o Comportamentos que visam a politica dos trés “R”.
o Identificar situacoes e comportamentos de risco para a sadde e seguranca individual e coletiva em diversos
contextos — casa, rua, escola e meio aquatico.

Campo concetual:

e Conceitos: Flutuar e nao flutuar, llhas de plastico

e Relagoes: O facto de um objeto flutuar ou nao flutuar depende da sua forma ou tamanho e também das
caracteristicas do material de que é feito. Depende da densidade de cada material, que é apresentada pela
quantidade de elementos que estao presentes num determinado volume. Assim, um material flutuard noutro se
for menos denso.
As ilhas de plastico ou ilhas de lixo, sao grandes dreas do oceano onde se concentra lixo. Sao o resultado de
décadas de descuido humano e de descargas nos oceanos. Sao formadas, maioritariamente, por micro-plasticos
que se juntam devido as correntes rotativas dos oceanos.

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

o Identificar determinados comportamentos de risco para a sadde no contexto de meio aqudtico;
e Reconhecer medidas que visam a diminuicao da poluicao aquatica;

e Mobilizar vocabuldrio adequado (flutua e nao flutua);

e Fomentar orelacionamento interpessoal e o cumprimento de regras;

e Construir uma atitude reflexiva, critica sobre os temas abordados;

Instrumentos de avaliacao:

e Observacao direta, preenchimento de uma grelha de avaliacao;
e Motivacao e empenho dos alunos nas atividades propostas;

Observacao: A histdria do livro “Sera o mar o meu lugar”, de Sarah Roberts foi apresentado a turma numa aula anterior.
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Situacdo | Problemas e questdes | Atividades dos alunos Recursos Mediacao do Tempo
Fisica professor
S1 Q1 Al R1 M1 Al
Garrafas | Serd o mar o sitio dos | Didlogo em grande grupo acerca da | Computador | Ativar e aprofundar os 5
de plasticos? histdria “Sera o mar o meu lugar”, de conhecimentos que os
plastico Sarah Roberts. alunos ja possuem | A2
na agua. sobre o tema.
[Q1,Q2,R1,R2R3, M1, M2] R2 5
Q2
Projetor A3
Que  consequéncias M2
podem provocar 0s A2 10
plasticos no mar? Promover o espirito
Reconhecer e identificar atitudes R3 critico  através da| A4
positivas para a preservacao do meio observacao de ilhas
aquatico. PowerPoint de plastico, 10
[01,02R1,R2,R3 M1, M2] M3 AS
Q3
A3 R4 Destacar a Q3 através 0
Qual o comportamento de quatro garrafas de
das garrafas de Andlise critica sobre imagens das ilhas Guido de pléstico. A6
plastico na dgua? de plastico. trabalho
semipreenchido 5
[01,02,R1,R2,R3 M1,M2]
M4
RS Auxiliar no
A4 preenchimento do
Caixa guidao de trabalho
Prever e formular hipéteses para a | transparente semipreenchido.
questao levantada, através de um comagua
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didlogo e de um registo no guiao de

trabalho.

[Q3,R1,R2,R3 R4, M2 M3, M4 M6]

A5

Registar as verificacoes e conclusoes
obtidas, no guiao de trabalho e analisar
criticamente o comportamento das

garrafas de plastico na agua.

[Q3,R1,R2,R3, R4,M2 M3, M4, M5 M6]

A6

Sintetizar os contetidos abordados em

aula.

[01,02,03,R1,R2,R7,M2,M5]

R6

4 garrafas de

agua

R7

WordWall

M5

Sistematizar

assegurar que todos
os alunos perceberam
0s conteudos
abordados em aulg,

através do WordWall.

e
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APENDICE E1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA

SARM Robeprs
HAnneh i
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Questdo:

Qual 0 comportamento das garrafas de pldstico na dgua?

Material que precisamos:

Caixa transparente; quatro garrafas de pldstico (uma sem dgua, uma com
pouca dgua, uma quase cheia de dgua e uma cheia de dgua).

O que vamos fazer para responder & questdo?

. Numerar as garrafas de 1a 4.

. Observar as garrafas e registarem com um X a vossa previsdo.
Colocar a garrafa 1 e registar com um X o que verificas.

. Colocar a garrafa 2 e registar com um X o que verificas.

. Colocar a garrafa 3 e registar com um X o que verificas.

. Colocar a garrafa 4 e registar com um X o que verificas.

N O s W

Comparar o resultade com a vossa previsdo.

A minha previsdo: O que observo:

Garrafas de Flutua Ndo flutua Flutua Ndo Flutua

Pléstico
Garrafa 1
Garrafa 2
Garrafa 3
Garrafa 4

Conclusdo:

Completa a frase:

Hé alguns objetos que flutuam e hd outros que __ndo flutuam na

dgua, dependendo dos materiais que os constituem.
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https://wordwall.net/resource/56556357

APENDICE E2- GUIAO DE TRABALHO SEMIPREENCHIDO

Guido de trabalho

Nome:

Ano/turma: 12 A Data: 16/05/2023

Questdo:

Qual o comportamento das garrafas de pldstico na dgua?

Material que precisamos:

Caixa transparente; quatro garrafas de pldstico (uma sem dgua, uma com
pouca dgua, uma quase cheia de dgua e uma cheia de dgua).

O que vamos fazer para responder a questdo?

Numerar as garrafas de 1 a 4.

Observar as garrafas e registarem com um X a vossa previsdo.
Colocar a garrafa 1 e registar com um X o que verificas.
Colocar a garrafa 2 e registar com um X o que verificas.
Colocar a garrafa 3 e registar com um X o que verificas.
Colocar a garrafa 4 e registar com um X o que verificas.
Comparar o resultado com a vossa previsdo.

NooswN e
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A minha previsdo: O que observo:
Garrafas de Flutua Ndo flutua Flutua Ndo Flutua
Plastico
Garrafa 1
Garrafa 2
Garrafa 3
Garrafa 4

Conclusdo:

Completa a frase:

Hd alguns objetos que e hd outros que na

dgua, dependendo dos materiais que os constituem.
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APENDICE E3- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO

FORMATIVA) PREENCHIDA

Grelha de avaliacdo
Observagdo Direta
Conhecimentos
Identifica R h
determinados eclnn ece - Percebe o
medidas que Mobiliza )
Nome dos | comportamentas visam a vocabulirio maotivo que leva
de risco para a diminuicio da adequado (flutua as garrafas de
alunos sal(de no i Im';i q; fl L dgua a flutuar e
contexto de po '-“f o @ nio flutua). a ndo flutuar.
. . aquatica;
meio aquatico;
N | C Nl N[ C N | C NN C N
clef[Clolc]e]C cle | lolecle]| o
1. X X X X
2. X X X X
3. X X X X
4. X X X
5. X X X X
6. X X X X
7. X X X X
8. X X X X
g, X X X X
10. X X X X
11. X X X X
12 X X X X
13. X X X X
14. X X X X
15. X X X X
16. X X X X
17. X X X X
18, X X X X
19. X X X X
20. X X X X
21, X X X X
22, X X X X
23, X X X X
24. X X X X
25. X X X X

NC - Ndo Consegue | CP — Consegue Parcialmente | C - Consegue | NO -N3o Observado
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Grelha de avaliagdo
Observacdo Direta

Nome dos
alunos

Capacidades

Atitudes

Consegue analisar e Desenvolve
refletir criticamente | reflexivamente as
o0s contetidos. suas estratégias.

Respeita as regras
da sala de aula e da
atividade lGdica.

Estd atento e Participa
concentrado. adequadamente.

Relaciona-se bem
com o5 outros.

WC cp C MO NC CP C MO

NC | CP C MO NC cp

MO NC CP NO

NC

CP

NO

Kl = =) x| x| x| =

H| X =] =] ¥ x| x| =

b

10.

=

11.

X X X X X X ¥]| X| X]| x| =

12.

13.

14.

15.

16.

e | ) K| X

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23,

24,

25.

sl s s ] x| x| x| x| x| x| x| x| x| =
>

M| o= x| x| x

>
el se ] se| sl me| | | X x| x| x| X X X] x| X¥]X]X] X]| x| =] X]|X]X|X]~
se | me ] s sl el s ] s | M| x| x| X X| X X| X| x| X X]| X]X]| x| X]|X]| x| x|~

X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

sel sl sel sel el s | s< | <] <] | x| =<| =] <] <| <] =] x| <] x| x| x| <|<]|xI

NC = N3o Consegue | CP = Consegue Parcialmente | C = Consegue | NO -N3o Observado
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APENDICE F- PLANIFICACAO DE ARTICULACAO DE SABERES NO
1°CEB

Instituicao cooperante: Escola Basicada Data: 27 de abril de 2023
Ponte

Orientadora cooperante: Rita Gonzalez Ano e turma: 1.°A

Diade: Telmo Quelhas Estagiario responsavel: Leonel Felicia

PLANIFICACAO

Contextualizacao:

A turma do 12A é constituida por 25 alunos, sendo que 11 sao rapazes e 14 sao raparigas. Tém
idades compreendidas entre 0s 6 e 0s 7 anos de idade. A turma em questao demonstra bastante interesse
nas aulas. Foiidentificado que os alunos gostam muito de histdrias, de ler livros e de trabalhar a partir deles.

Aolongo destas sessoes de observacao foi possivel reparar que existe umarelacao bastante forte
entre os alunos, sendo bastante usual ver os alunos a brincar nos intervalos, a partilhar material e/ou a
ajudarem-se uns aos outros quando necessario. Também é muito notdrio o prazer que estes alunos tém
em partilhar as suas histdrias com a professora cooperante e com os professores estagidrios. Outro aspeto
muito importante é o facto destes alunos gostarem e mostrarem bastante interesse nas aulas e nos
contetdos que sao abordados.

A turma parece ser bastante heterogénea, com alunos que tém muita facilidade na aprendizagem e que
mostram um potencial enorme, todavia também existem alunos necessitam de mais atencao, devido as
dificuldades e, consequentemente, teremritmos de aprendizagem mais vagarosos. . Para esta aula, nao ha
necessidade de diferenciacao pedagdgica. A aula preza a interdisciplinaridade e segue a metodologia
HappyCode, que tem por base uma abordagem de aprendizagem STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,
Arte e Matemdtica) e uma participacdo ativa do aluno. Procura-se uma formacao do cidadado de forma
holistica, que integre saberes diferentes e o desenvolvimento de capacidades pessoais e sociais para
atingir um objetivo comum.

Objetivos principais da aula:

-Saber escutar
-Identificar as ideias principais da obra estudada;

-Manifestar ideias, emocbes e apreciacdes geradas pela escuta ativa de obras literdrias e textos da

tradicao popular.

-Identificar as diferentes categorias da roda alimentar.
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-ldentificar alimentos dentro das categorias da roda alimentar.
- Desenvolver o pensamento computacional.

-Desenvolver a capacidade de resolucdo de problemas.

- Desenvolver a literacia digital.

- Promover as Tecnologias da Informacdo e Comunicacao.
Conhecimentos Prévios necessarios:

Area Curricular do Portugués:

-Antecipar o tema com base em nog¢Oes elementares de género, em elementos do paratexto e nos

textos visuais (ilustragdes).
-Compreender textos narrativos
Area Curricular da Matematica.

- Interpretar e modelar situagGes com adi¢do nos sentidos de acrescentar e juntar e resolver problemas

associados.

- Interpretar e modelar situagdes com subtracdo, nos sentidos de retirar, completar e comparar, e

resolver problemas associados.

- Continuar uma sequéncia pictdrica respeitando uma regra de formagdo dada ou regularidades

identificadas.
Area Curricular do Estudo do Meio.

-Identificar os fatores que concorrem para o bem-estar fisico e psicoldgico, individual e coletivo,

desenvolvendo rotinas didrias de higiene pessoal, alimentar.

-A roda alimentar.

193



MAPA DE ARTICULACAO

Cidadania e
Desenvolvimento
ﬁ{e—ferencial de educacio para a

saude:

Topico a trabalhar:
- Satde

Subtema a trabalhar:

-Alimentacio, nutricio e satde

Estudo do Meio

Dominio: Natureza

A arvore dos

rebucados

AE: Identificar os fatores que concorrem para o bem-estar

fisico e psicoldgico, individual e coletivo, desenvolvendo

rotinas didrias de higiene pessoal, alimentar, do vestudrio e

dos espacos de uso coletivo.

Descritores do Perfil dos Alunos:

Dominio: Criar e Inovar

Conhecimentos, capacidade e Atitudes:

-Criar algoritmos de complexidade baixa para a

resolucao de desafios e problemas especificos;

-Resolver desafios através da programacao de

objetos tangiveis.

Descritores do Perfil dos Alunos:

Portugués

Dominio: Oralidade

- Saber escutar para interagir com adequagao ao
contexto e a diversas finalidades (nomeadamente,
reproduzir pequenas mensagens, Cumprir instrugoes,

responder a questdes).

- Identificar informagao essencial em textos orais

sobre temas conhecidos.

Dominio: Educacao Literdria

- Manifestar ideias, emocoes e apreciacdes geradas
pela escuta ativa de obras literdrias e textos da

tradicao popular.

-Compreender textos narrativos
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Matematica

Tema: Capacidades Matematicas

Topico: Resolugdo de problemas

Subtdpico: Processo

Objetivos de aprendizagem:

Reconhecer e aplicar as etapas do processo de resolucao de
problemas.

Tema: Capacidades Matematicas

Topico: Pensamento Computacional

Subtdpicos: Abstracao; Decomposicdo; Reconhecimento de
padrdes; Algoritmia; Depuragao

Objetivos de aprendizagem:

Extrair ainformacao essencial de um problema;

Estruturar a resolucao de problemas por etapas de menor
complexidade de modo areduzir a dificuldade do problema;

Reconhecer ou identificar padroes no processo de resolucao de
um problema e aplicar os que se revelam eficazes naresolugao de
outros problemas semelhantes;

Desenvolver um procedimento passo a passo (algoritmo) para
solucionar um problema de modo a que este possa ser
implementado em recursos tecnoldgicos, sem necessariamente 0
ser;

’

Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma dada
resolucao apresentada.

Descritores do Perfil dos Alunos: A-Linguagem e textos | C-
Raciocinio e resolucdo de problemas |D- Pensamento critico e
pensamento criativol E-Relacionamento interpessoal | F-
Desenvolvimento pessoal e autonomia | I-Saber cientifico, técnico

e tecnolégico
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MOMENTO DA PERCURSO DE APRENDIZAGEM RECURS TE PERFILDO
AULA 0S M ALUNO
PP PO
|
Os alunos sao recebidos pelo professor estagidrio =~
na sala de aula. No quadro ja se encontra escrito a
INICIO DA data para registarem no caderno didrio: Quadro 5
AULA branco
Porto, 27 de abril de 2023
No quadro interativo jd se encontra projetada a
capa do livro “A arvore dos rebucados”, de Rosario | Comput
MOTIVACAO | Alcada Aratjo, que vai ser trabalhado durante a ador, 3
aula, de modo a despertar o interesse e a | projetor.
motivacao dos alunos.
9h00-9h45- Telmo Quelhas
Comput | 5° | Comunicador
Inicialmente o professor estagidrio coloca ador, (A.B,D,E,H)
algumas questdes de pré-leitura aos alunos: projetor.
- Alguém conhece esta histdria?
- 0 que é que podemos ver naimagem da capa?
De que se tratard a histdria?
Orientacao para observacao de um video sobre a Comput | 15’
histdria “A drvore dos rebucados”. ~dor
Escuta de um video interativo, criado pelo par projetc')r
pedagdgico, integrando as vozes das criancas tor 'un'1
num ebook (apéndice 1). >ton]
ik _per Sistematizad
https://clipchamp.com/watch/Zenq0Z24KH) A pehelin or/
‘ i i o (apgndic 5 organizador
DESENVOLVI rl::;sscussap/ ‘Reﬂexao sobrea hlsi.:orlla.com base e1) (ABClJe
MENTO E principais componentes da historia e e
SINTESE esquematizar o objetivo central. (ABD E H)
-Gostaram da histdria? Se sim, porqué?
-Qual foi 0 vosso momento da histdria preferida?
Realizacdo de um guido de exploracdo da histéria, | Comput
disponivel em apéndice 2, e discussao em grande ador, 10°
grupo. projetor,
guiao de
explorag
ao
(disponi
velem
apéndic

e2)
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https://clipchamp.com/watch/ZenqOZ24KHJ

Nome:

Data: 27 de abril

Escreve um pequeno texto, respeitando as
seguintes regras:

1 |Deves escraver o titule de livre, @ neme da autora, da ilustradera @ da editera.

: | piz o nome de manine ¢ o gue sle estava a fazer.

) conta um acontecimente que mudou o dia do Mening @ o que ele fez de seguida.

) biz quais she as provas que o menine tave de roalizar.

510 que aconteceu Ao Mening antes da GItima prova @ qual fel a decisde da drvore
LI

O titulo do livro & Era uma vez um menine chamado
—

que estava de
—_—

de .Com aver

ilustragges de até que viu uma
——

e da editora e entrou no seu

N f
Para ter o5 rebugados para si, tinha | Antes do almogo, Sebastifo decidiu ‘

por I pravas. a prova de mas quanda acordou

viu a

8 PrOVE U s © 8 PrOVE ————————

de Mesmeo nio tands feits a prova de
—

artes, o menino foi recebeu os

Desafio da memdria: Questionar os alunos se
ainda se lembram qual a regra para 0s
participantes dos jogos olimpicos da vida
sauddvel fazerem as suas refeicoes. [De acordo
com aroda dos alimentos].

A fim de explorar os conhecimentos prévios dos
alunos, irao ser questionados:

-0 que é aroda dos alimentos?

-Quais os grupos alimentares que a constituem?
-Qual a razao de haver grupos alimentares que
ocupam mais espaco naroda?

-Qual arazao da dgua estar no centro daroda?

(Categorias: Cereais e derivados; Horticolas; Fruta;
Lacticinios; Carne, pescado e ovos; Leguminosas;
Gorduras e 6leos.)

Dado isso, os alunos irao receber uma roda dos
alimentos e terao de associar 0s grupos
alimentares da roda dos alimentos as suas
imagens, disponivel em apéndice 2.

Fichada
tarefa
(Disponi
velem
apéndic
e3),
computa
dor,
projetor.

10’

Indagador/
Investigador

(C,D,F,H,1)
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A noda des alimeniss

Ainaoés da heda dos alimenton aphendemes o fan wma alimeniacis cmn{\hlu, imggni

3!‘ ,M.A?u.lmada, f)u.mjx?m'\;{:y on :,m.utoe de alimendes :}u.b & gnesniham em T
econawminds alimentes didoenie denine dz cade Puipe dande rnadanencia semane aoy

Reflexao e discussao sobre a roda dos alimentos.
Deve algumas reflexdes sobre:

-Alimentacao completa, equilibrada e variada;

-0 excesso de acticar (nos rebugados);

9h45-10h30- Leonel Felicia

Findado o primeiro momento da aula, os alunos
sao abordados por um Avatar que trabalha nos
Jogos Olimpicos da Vida Sauddvel, fazendo assim
ligacao ao texto “A arvore dos rebucados”, com o
objetivo de motivar e despertar o interesse dos
alunos para as tarefas que irao surgir.

Os alunos escutam o Avatar “Catarina”, que assim
como o Sebastidao, personagem da histéria “A
arvore dos rebucados”, tamhém entrou no mundo
da drvore dos rebucados. O avatar “Catarina”
desafia os alunos para completarem os niveis e
abrirem um bad que contém uma surpresa:
Rebucados. A cada nivel concluido os alunos
recebem uma silaba da palavra mdgica que abre o
bau.

Palavra Mdgica: Rebucado

Depois de ouvirem os avatares, o professor
estagiario entrega a cada aluno um guiao de
exploracao (Apéndice 4).

Antes de iniciar a resolucao do guidao de
exploracao, o professor estagidrio explica a turma
as regras que os alunos devem seguir para
completar as tarefas que irao ser pedidas.

Regras:

Quadro
branco
PowerP
oint
(apéndic
e5)
Comput
ador
Guiao de
Explorag
ao

Quadro
branco
PowerP
oint
(apéndic
e5)
Comput
ador
Guido de
Explorac
ao

A, C,D,EFI

A C,D,EF,I
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- 0 ponto de partida é o quadrado pintado
averde.

- Sempre que comecas um novo
caminho, inicias na posicao em que
terminas o desafio anterior.

- Deves optar sempre pelo caminho mais
curto.

- Nao te esquecas que estds nos Jogos
Olimpicos da Vida Saudavel, por isso
deves evitar os rebucados,
contornando-os.

- Paradares as instrucoes deves utilizar
os seguintes blocos de deslocacao:

Cima Baixo Direita Esquerda

12 Tarefa: Chegar até a prova de vegetais.

Os alunos devem inicialmente encontrar todos os
caminhos possiveis para fazer chegar o avatar
“Catarina” a prova de vegetais. Para tal, devem
registar no guiao de exploracao todos os
caminhos nos espacos “Caminho 1" e “Caminho 2",
utilizando os blocos de deslocacao.

Posteriormente, devem concluir qual é o caminho
mais curto, assinalando com um X a opcao
correta.

Posto isto, os alunos devem abrir o computador,
entrar no Scratchlr, criar o cddigo e testa-lo.

Findada a primeira tarefa, surge entao os dois
primeiros niveis que sao compostos por etapas da
resolucao de problemas e do pensamento
computacional.

Nivel 1:

Problema: A Catarina decidiu colocar os legumes
recolhidos num saco de compras. O saco que ela
usou tem a alca preta. O saco nao temriscas.

Qual é o saco que a Catarina decidiu levar?

Os alunos devem escolher o saco que respeita as

Quadro
branco
PowerP
oint
(apéndic
e5)
Comput
ador
Guiao de
Explorag
ao

Quadro
branco
PowerP
oint
(apéndic
e5)
Comput
ador
Guiao de
Explorag
ao

10’

A CD,EF,1I
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indicacdes dadas no texto.

Depois de concluido o desafio os alunos
descobrem uma das silabas da palavra magica.

Silaba descoberta: do
Nivel 2:

Problema: Esta é aimagem do interior do saco
que a Catarina decidiu levar os legumes:

0 saco dela foi colocado ao lado de dois outros
sacos depois de serem agitados ao andar.
Qual é o0 saco de lequmes da Catarina?

Os alunos devem identificar qual é o saco da
Catarina, identificando através dos legumes que o
compoem.

Depois de concluido o desafio os alunos
descobrem uma das silabas da palavra mdgica.

Silaba descoberta: bu

Finalizado os dois primeiros niveis, 0 avatar
“Catarina” precisa da ajuda da turma para chegar a
prova de artes pararealizar mais dois niveis,
surgindo assim a segunda tarefa.

22 Tarefa: Chegar até a prova de artes.

Os alunos devem inicialmente encontrar todos os
caminhos possiveis para fazer chegar o avatar
“Catarina” a prova de artes. Para tal, devem
registar no guiao de exploracao todos os
caminhos nos espacos “Caminho 1" e “Caminho 2",
utilizando os blocos de deslocacao.

Posteriormente, devem concluir qual é o caminho
mais curto, assinalando com um X a opcao
correta.

Posto isto, os alunos devem abrir o computador,
entrar no Scratchlr, criar o cddigo e testa-lo.

Findada a primeira tarefa, surge entao mais dois
niveis que sao compostos por etapas da
resolucao de problemas e do pensamento
computacional.

Nivel 3:

Quadro
branco
PowerP
oint
(apéndic
e5)
Comput
ador
Guiao de
Explorag
ao

A C,D,EF,I
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Problema: Na prova de artes os quadros sao
feitos apenas com pontos. O primeiro, 0 sequndo e
o terceiro quadro ja estao completos. Os quadros
estao dispostos de acordo com uma certa regra.
Qual serd adisposicao dos pontos no quarto
quadro, de forma arespeitar a regra usada nos
restantes?

Os alunos devem reconhecer qual serd o quarto
quadro através de uma regularidade identificada.

Depois de concluido o desafio os alunos
descobrem uma das silabas da palavra mdgica.

Silaba descoberta: ¢a
Nivel 4:

Problema: A Catarina montou um corpo com as
seguintes pecas: Cabeca; Tronco; Bracos; Pernas.
Se cada parte do corpo é colocada por cima das
anteriores, por qual ordem foram colocadas as
pecas?

Os alunos devem identificar a ordem correta das
pecas colocadas.

Depois de concluido o desafio os alunos
descobrem uma das silabas da palavra magica.

Silaba descoberta: Re

Para poderem abrir o bad os alunos devem de
ordenar corretamente as silabas que descobriram
para formar a palavra mdgica “Rebucado”. Assim
que o fizerem, o bad ird abrir e Ia dentro estd a
mensagem “Afinal de contas, um docinho de vez
em quando, nao faz mal a ninguém!”

Para sintetizar o que foi abordado durante a aula,
o professor estagidrio coloca algumas questoes:

Questoes:

Porque é que devemos variar anossa
alimentacao?

Porque é que nao devemos estar sempre comer
doces?

Parafinalizar, o professor estagidrio entrega a
cada aluno um rebucado como recompensa de
estes terem ajudado o avatar “Catarina” a

Quadro
branco
PowerP
oint
(apéndic
e5)
Comput
ador
Guiao de
Explorag
ao

10°
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completar as tarefas e os niveis dos Jogos
Olimpicos da Vida Saudavel.

Expectativas em relagao a aula:

-Que o tempo delineado para arealizacao das tarefas seja suficiente para a aquisicao e
compreensao de aprendizagens significativas.

-Que os alunos tenham interesse na obra selecionada.
-Que os alunos ganhem mais motivacgao pela obra ser contada por eles.

-Que a ligacao entre a obra e os conteldos a lecionar seja bem feita e clara para os
alunos.

-Que os alunos compreendam a importancia de adquirir habitos alimentares sauddveis,
valorizando a roda alimentar.

- Que os alunos se sintam motivados por manusear o computador e utilizar o Scratchlr.
-Que o templo planeado seja coincidente com o tempo real.
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APENDICE F1- POWERPOINT ORIENTADOR DA AULA

- AArvore do
Rebucados

=6 AArvore dos Rebugados Sgpé

|
2

Ola! Eu trabalho nos Jogos Olimpicos
da Vida Saudavel!
Como sabem aqui as provas nunca tém
fim!

m

Assim como o Sebastido, a Catarina
também entrou no mundo da Arvore
dos Rebugados e precisa da vossa
ajuda para completar as provas!

Ola! Eu sou a Catarinal Vou precisar da
vossa ajuda para completar as provas
de vegetais e das artes!

Lk e N

dos Rebugados Agpe & 9@ Ahrvore dos Rebugados Sgps

As provas tém diferentes niveis! Quando
completamos um nivel recebemos pistas para
abrirmos este bau, que tem |a dentro uma
surpresa!

Estou um pouco perdida! Preciso da
vossa ajuda para chegar ao local da
prova de vegetais!

OD
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« Jogos Olimpicos da Vida
Reg"as Saudavel

)
- O ponto de partida € o quadrado pintado a verde.
= - : ’

- Sempre que comecas um novo caminho, inicias na posicdo em que terminas o desafio anterior.
- Deves optar sempre pelo caminho mais curto. B @

- Ndo te esquecas que estés nos Jogos Olimpicos da Vida Saudével, por isso deves evitar os rebucados, contornando-o

i

- Para dares as instrugdes deves utilizar os seguintes blocos de deslocacdo:

9 B DB “) =
£

Obrigado pela vossa ajuda! Agora vou

1. Encontra todos os caminhos possiveis para chegar a prova de vegetais. ter de completar dois niveis!
Desenha os caminhos com uma cor diferente.

2. Regista todos os caminhos nos espagos “Caminho 1” e “Caminho 2”, utilizando
os blocos de deslocagao.

3. Conclui qual € o caminho mais curto.

4. Cria o cédigo no ScratchJr e testa-o.

- - ‘
9536 AArvore dos Rebugados %L ﬁq 9536 AArvore dos Rebugados %L %q

A Catarina decidiu colocar os legumes recolhidos num saco de compras
O saco que ela usou tem a alga preta. O saco ndo tem riscas

Boa conseguimos desbloquear o
S ? % o
Qual é o saco que a Catarina decidiu levar h primeiro nivell
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9506¢ AArvore dos Rebugados %‘ % 9> AArvore dos Rebugados %c

@ Esta ¢ aimagem do interior do saco que a Catarina decidiu levar os legumes: .

O saco dela foi colocado ao lado de dois outros sacos depois de serem agitados ao andar.

f

Para conseguires abrir o bal terds de escrever
a palavra mdgica.

Qual é o saco de legumes da Catarina?

A palavra mdgica tem a silaba:

do

A4

Boa conseguimos desbloquear o
segundo nivel!

A palavra mdgica tem a silaba:

bu

D

A\ /.

»=>6 Ahirvore dos Rebugados Agpe ’4 Jﬂgﬂg l]ll'mpicus da Vida
Saudavel
R o o & prova de artes = E]

(=] -

EENE

POINS |

N
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2.2 Tarefa

1. Encontra todos os caminhos possiveis para chegar a prova de artes. Desenha
os caminhos com uma cor diferente.

Obrigado pela vossa ajuda! Agora vou
ter de completar mais dois niveis!

2. Regista todos os caminhos nos espagos “Caminho 17, “Caminho 2”, “Caminho 3’

e “Caminho 4, utilizando os blocos de deslocagao. .

3. Conclui qual € o caminho mais curto.

4.Cri 5di ScratchJr e testa-o. ‘\
ria o cédigo no ScratchJr e testa-o ' PUINS

A e
: ‘ %q #»@ AArvore dos Rebugados 9@4
Na prova de artes os quadros sdo feitos apenas com pontos. O

primeiro, o segundo e o ferceiro quadro jd estdo completos. Os
quadros estdo dispostos de acordo com uma certa regra.

Boa conseguimos desbloquear o nivel 3!

Qual serd a disposigdo dos pontos no quarto quadro, de forma a
respeitar a regra usada nos restantes?

A palavra mdgica tem a silaba:

Este foi o resultado:
Se cada parte do corpo € colocada por cima das anteriores, por qual ordem

ca foram colocadas as pegas?

A- Cabeca; Bragos; Tronco; Pernas

B- Cabeca; Tronco; Bragos; Pernas

C- Cabega; Pernas; Tronco; Bragos \
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p>6  Alirvore dos Rebugados Age &, v A lirvore dos Rebugades dgpe &7

Boa conseguimos desbloquear o nivel 4!

A palavra mdgica tem a silaba:

Re

& 60

T

p=»eé  AArvore dos Rebugados Sgps % 96 AArvore dos Rebugados Agpe

A palavra mdgica tem as silabas:

do-bu-¢a-Re

N

Afinal de contas, um
docinho de vez em
quando, ndo faz mal a
ninguém!

Nao existe a palavra
dobucare!

Vou precisar da vossa

ajuda para descobrir a

palavra magica!

oD

Parabéns! Conseguimos abrir o bau!

Acho que o professor Leonel tem
uma surpresa para voces!

T
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APENDICE F2- GUIAO DE EXPLORACAO

Guido de exploragdo "A arvore dos rebugados”

Nome:

Ano/turma: 12 A Data: 27/04/2023

Regras:

- O ponto de partida é o quadrado pintado a verde.

- Sempre que comegas um novo caminho, inicias na posi¢do em que terminas o desafio anterior.
- Deves optar sempre pelo caminho mais curto.

- Ndo te esquegas que estds nos Jogos Olimpicos da Vida Sauddvel, por isso deves evitar os
rebugados, contornando-os.

- Para dares as instrugdes deves utilizar os seguintes blocos de deslocagdo:

Tarefa 1

f A Catarina deve ir até a prova dos vegetais para completar os niveis.

‘ Nesta tarefa deves registar todos os caminhos possiveis para fazeres
chegar a Catarina a prova dos vegetais. Tens de ter em atengdo as regras
descritas em cima. Depois cria o cédigo no ScratchJr e testa-o
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Prova de vegetais

Assinala com X o caminho mais curto.

Caminho 1
B B a
Pr At |

Caminho 2
==

4

’i“'

Caminho 1

Caminho 2

A Catarina decidiu colocar os legumes recolhidos num saco de compras. O saco que ela

usou tem a alga preta. O saco ndo tem riscas.

Qual € o saco que a Catarina decidiu levar?

A B C D

Silaba descoberta:
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Esta é a imagem do interior do saco que a Catarina decidiu levar os legumes:

® j
-
o W

O saco dela foi colocado ao lado de dois outros sacos depois de serem agitados ao andar.

Qual € o saco de legumes da Catarina?

Silaba descoberta:

Tarefa 2

A Catarina deve ir até & prova de artes para completar os niveis. Nesta
tarefa deves registar todos os caminhos possiveis para fazeres chegar a
Catarina a prova de artes. Tens de ter em atengdo as regras descritas

em cima. Depois cria o cédigo no ScratchJr e testa-o /

—_— -

== o

A Prova de artes

Assinala com X o caminho mais curto.

Caminho 1 Caminho 3

EENE

|
et [T T T T T T T T T
[emiwoz || [ [ | | | | [ [ [ |
[eamnes [T [ [ T [ [ T [ [ |

s I [ [ [ [ [ [ [ [ [ ]

Caminho 2 Caminho 4

A\
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O Na prova de artes os quadros sdo feitos apenas com pontos. O primeiro, o

segundo e o terceiro quadro jd estdo completos. Os quadros estdo dispostos de
acordo com uma certa regra.

Qual serd a disposigdo dos pontos no quarto quadro, de forma a respeitar a regra
usada nos restantes?

Silaba descoberta:

A Catarina montou um corpo com as seguintes pegas:

Cabega Bragos Tronco Pernas

Este foi o resultado:
Se cada parte do corpo € colocada por cima das anteriores, por
qual ordem foram colocadas as pegas?
A- Cabeca; Bragos; Tronco; Pernas

B- Cabega; Tronco; Bragos; Pernas

Silaba descoberta: C- Cabega; Pernas; Tronco; Bragos

2N



&)

Agora deves ordenar corretamente as silabas que descobriste, para
escrever a palavra mdgical

Silabas:
do-bu-g¢a-Re

Bom trabalho!
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APENDICE F3- GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO
FORMATIVA) PREENCHIDA

Grelha de avaliagio
Observacdo Direta
Conhecimentos
. Manifestar a sua Conhecer os . Identifica Reconhece o Identifica
Identificar as opiniSio gerada diferentes Sugerir corretamente caminho mais corretamente os
Nome dos ideias principais 8 R alimentos dentro todos os dados dos
pela escuda ativa grupos . curto para
alunos da obra . de cada grupo caminhos para problemas.
da obra em alimentares da . chegar ao
estudada. . alimentar. chegar ao R
causa. roda alimentar. destino destino.

N | c Nl w]c nn|c n | c NN C N NG Nnfc]c]n

clelCloleclel®lodelrlloleclel®lofeclel“loleclello]lc]e o
1. X X X X X X X
2. X X X X X X X
3. X X X X X X X
4. X X X X X X X
5. X X X X X X X
6. X X X X X X X
7. X X X X X X X
8. X X X X X X X
9. X X X X X X X
10. X X X X X X X
11. X X X X X X X
12. X X X X X X X
13. X X X X X X X
14. X X X X X X X
15. X X X X X X X
16. X X X X X X X
17. X X X X X X X
18. X X X X X X X
19. X X X X X X X
20. X X X X X X X
21, X X X X X X X
22, X X X X X X X
23. X X X X X X X
24, X X X X X X X
25. X X X X X X

NC — Ndo Consegue | CP — Consegue Parcialmente | C—Consegue | NO -Ndo Observado
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Grelha de avaliacio
Observacdo Direta

Capacidades Atitudes
Nome dos Consegue analisar e Desenvolve Respeita as regras . .
alunos refletir criticamente | reflexivamenteas | da sala de aula e da Estd atento e Participa Relaciona-se bem
os conteddos. suas estratégias. atividade lidica. concentrado. adeguadamente. com 0s outros.
NC T cp ] c [ mno | ne [cp ] c | No N cp| c [ woJwnc]cp] c]No nNe cep] c | nofNe]cp | c |NOJ
1 X X X X X X
2. X X X X X X
3. X X X X X X
4, X X X X X X
5. X X X X X X
6. X X X X X X
7. X X X X X X
8. X X X X X X
9. X X X X X X
10. X X X X X X
11. X X X X X X
12. X X X X X X
13. X X X X X X
14. X X X X X X
15. X X X X X X
16. X X X X X X
17. X X X X X X
18. X X X X X X
19. X X X X X X
20. X X X X X X
21 X X X X X X
22, X X X X X X
23. X X X X X X
24, X X X X X X
25. X X X X X X

NC — Ndo Consegue | CP - Consegue Parcialmente | C—Consegue | NO -N3o Observado
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APENDICE G- CONSENTIMENTO INFORMADO PARA 0S
ENCARREGADOS DE EDUCACAO

—

TERMO DE CONSENTIMENTO
Exmo/a Sr(a). Encarregado(a) de Educacao,

Solicitamos que autorize a participagio do seu educando no projeto de investigacao, que ira ser realizado
na sala de aula pelo professor estagiario Leonel Felicia, do Mestrado em Ensino do 1° Ciclo do Ensino
Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais 2° Ciclo do Ensino Basico.

Finalidades da investigacao
Este projeto tem como objetivo verificar de que modo € que a metodologia Happy Code permite desenvolver
capacidades de resolugdo de problemas num ambiente gamificado.

Recolha de dados

De modo a avaliar o impacto das tarefas implementadas em sala de aula, a recolha de dados sera feita
através da realizagdo de um inquérito, gravagdo audio e imagens dos alunos durante a realizacdo das
tarefas.

Na recolha dos dados € garantido o total anonimato dos alunos durante toda a participagao, assegurando
arigorosa confidencialidade da informagao recolhida. Mais garantismo que nao sera publicada nenhuma
imagem que identifique o aluno.

Gratos pela sua colaboragao.
O professor estagiario, Leonel Filipe Baptista Guedes Felicia.

, Encarregado de Educagéo

do(a) aluno(a) , do  1° Ano, autorizo

[] néo autorizo [_] que o meu educando participe na investigagéo.

O Encarregado de Educacgao

! 12023
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APENDICE H- ENUNCIADO PRE-TESTE E POS-TESTE

ESCOLA

SUPERIGE —
OF EOUCAGAD |_"- Pt]RlD
POLITECHICD
DO PORTD
Mome:

Data:

1- Para cada alines, assinala & opgéo correta com um X.

A

Y

A O " para capturar o , podera percorrer o caminho:

= = =

B- Depois de capturar , o " quer voltar para a sua ﬁ .

Qual o caminho gue poders percorrer?

m 0 0

C- Seleciona o caminho mais curto do " até A ﬁ R
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APENDICE I- DESAFIOS HAPPYCODE DA PRIMEIRA SESSAO

0 © rd ‘ 57
i = e

Abaixo esta a quadricula dos desafios propostos. Ndo é possivel passar por cima dos
obstaculos para prosseguir caminho, mas para se considerar que se chegou a um
certo objeto/personagem, tém de ficar pelo menos parcialmente sobrepostos.

Deixaremos apos cada desafio algumas alternativas de solucdo para os percursos mais
curtos. E importante enfatizar a nocdo de que muitas vezes existe mais do que uma
possibilidade de algoritmo para resolver uma tarefa.

{1l
g (L] L]
Mg

Desafio 1 - Fazer a TAC chegar a arvore.
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4 °
. a Criar = Inevar

Desafio 2 - Fazer a TAC chegar a escola.

o ¥k
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APENDICE J- 1°GUIAO DE EXPLORACAO HAPPYCODE DA
SEGUNDA SESSAO

;.‘ , !

NOME: DATA:

219



Sarateh Jomor | Ficha 1
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APENDICE J1- 22GUIAO DE EXPLORACAO HAPPYCODE DA

SEGUNDA SESSAQ

=

Scratch Jonior | Ficha 2

DATA:

) § € §
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o

2

Sgrateh Janior | Ficha 2
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APENDICE K- GUIAO DE EXPLORACAO HAPPYCODE DA TERCEIRA
SESSAO

[ ]
L]
o 4 e/ Scratch Janior | Ficha 3

NOME: DATA:

|
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4
ﬂ Scratch Janiof | F joha 3
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APENDICE L- GUIAO DE EXPLORACAO DA QUARTA SESSAO

Guido de exploragdio I "A ovelha que fazia mduuu”

Mome:

Anofturma: 1% A

Data: 03/05/2023

-

anterior.

sobrepostes.

A pastora & o companheiro precisam da tua ajuda para levar a ovelha que fazia miusu oo

veterinariol

- O ponto de partida & o quadrado que contém a casa da pastora:
- Sempre que comecas um novo caminho, inicias na posicBo em que terminas o desafio

- Deves optar sempre pelo caminho mais curto.
- MNdo & possivel passar por cima dos obstdculos para prosseguir caminho, mas para se

considerar que se chegou a um certo destino, tém de ficar pelo menos parcialmente

- Para dares as instrugfes deves utilizar os seguintes blocos de deslocagio:

Tarefa 1

Mesta tarefa deves identificar o ponte de partida & o ponto de chegada. Depois deves registar
todos os cominhos possiveis para fazeres chegar a ovelha ao veterindrio. Tens de ter em atengdo as
regras descritas em cima, Depois cria o cddigo no Scratch]r e testa-o,

=
e
iR mn
wi[m

. d

g
» o

-

ol

s .,

sslss] Veterinario
men

Identifica o problema:
Ponto de partida:

Ponto de chegada:

Caminho 1

Caminho 2
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Assinala com X o caminha mais curto.

Cominho 1

Depois de examinar a ovelha, o veterindrio receitou-lhe a palavra "Ovaca” de oito em oito horas,
Se a pastora iniciar a medicacdo as 3h, quando & que volta a chamar a ovelha que faz miuw de

“Owaca™?

Seleciona com um X a opgdo correta,

Caso a ovelha melhore, a pastera decidiu ir a loja comprar um presente para a ovelha! A pastora,

Caminho 2

Desafio 1

Tarefa 2

o companheiro & a ovelha precisam da tua ajuda para chegarem até a loja!

Mesta tarefa deves identificar o ponto de partida & o ponto de chegada, Depois deves registar
todos os caminhos possiveis para fazeres chegar as trés personogens a lojo. Tens de ter em atencio
as regras descritas em cima, Depois cria o cddigo ne ScratchJr e testo-o,

o

it

4

&

il e

Identifica o problema:

Ponto de partida:

’ nonn
1] B |
Ponto de chegada:
Camirka 1
Caminho 2
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Asgginala com X o caminhe mais curteo,

Cominho 1 Caminhae 2

Desafio 2

Guando chegaram 4 loja, a pastora & o companheiro decidiram comprar dois presentes cada um,
para oferecer a ovelha. Para a ovelha nio saber o que eram os presentes, decidiram embrulhd-
los.

Pastora: Companheiro:
-0 primeiro presente tem estrelas e listas . -0 primeiro presente tem apenas uma estrela no meio,

-0 sequndo presente € fino e 54 tem um lage, -0 sequndo presente € fino e tem bolas,

Faz corresponder os presentes d personagem correta:

2 % oFoe

Pastora Companheiro

Tarefa 3

Depois de comprarem os presentes, a pastora, o companheire e a ovelha decidiram woltar para
casa. Ajuda as trés personagens a chegarem a casa,

Mesta tarefa deves identificor o ponto de partida & o ponto de chegada. Depois deves registar
todos os caminhos possiveis para fazeres chegar as trés personogens a casa. Tens de ter em atengio
as regras descritas em cima. Depois cria o cddigo ne ScratchJr e testa-o,

’ o) ‘ R cas-
V ’ Identifica o problema:

Ponta de partida:
, ‘ —2 Pento de chegada:
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Caminho 1

Caminho 2

Assinala com X o caminho mais curto,

Caminho 1 Caminho 2

Desafio 3

Depois de chegarem a casa, a pastora pediu ao seu cdo para chamar todos os seus animais da
quinta para irem para o celeiro.

O céo desloca-se em diregdo do animal que se encontra mais perto dele e diz-lhe para ir para o celeiro.
De sequida, o cdo volta a deslocar-se para o animal mais perto dele e diz-lhe para ir para o celeiro. O
cdo faz isto sempre, até que todos os animais sejam avisados para irem para o celeiro.

Pergunta:
Qual € o dltimo animal a ser chamado pelo cdo?

o )

Bom trabalho!
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APENDICE M- STORYBOARD ADAPTADO HAPPYCODE

Autor

Data —t

_ ] Nome do projeto HaPPy
Hojels de Jan.

Deves escolher um dos momentos da histéria “Ovelha que fazia miuuu™:

1.9 Memente- Era uma vez uma ovelha, no campo, que em vez de fozer méeeee Tazia miuuuu. I:‘

2.9 Memente- A pastora descobre que tinha uma ovelha que fazia miuuu e foi contar ao companheiro. l:'
3.2 Memente- A pastora e o companheiro decidiram levar a ovelha ao veterindrio. I:‘

4.9 Momente- A postora inicia a medicagdo que o veterindrio receitou, que foi chamar a ovelha de "Ovaca®. |:|
5.2 Memente- A ovelha baliu, quase a desfalecer: Miu-oo-éeee l:'

Cena 1 Cena 2

Descrigdo: Descrigdo:
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APENDICE N- GUIAO DE ENTREVISTA PRE-PROJETO

Discente:
Leonel Felicia
Nota introdutdria:

A entrevista realiza-se no ambito da unidade curricular Prética de Ensino Supervisionada (PES),
do 2.2 ano do Mestrado em Ensino do 1.2 CEB e de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.2 CEB, da
Escola Superior de Educacao do Porto. Esta entrevista ird ser realizada antes da implementacao
do projeto e tem como principal objetivo conhecer o contexto educativo e perceber quais as
concecoes da docente relativamente a Gamificacao e ao Pensamento Computacional. Neste
sentido, solicita-se a colaboracao da professora cooperante para responder a algumas questoes
expressas neste guiao, garantindo desde jd a total confidencialidade e o uso dos dados recolhidos
apenas para o projeto de investigacao do professor estagidrio Leonel Felicia, integrado na Pratica

Educativa Supervisionada.

Temas Perguntas principais
1. Qual é suaformacgao académicainicial?
2. Quanto tempo de servico possui?
Bloco A
Dados Biograficos 3. Trabalha neste agrupamento de escolas ha quanto tempo?
4. Jarealizou alguma formacao ao nivel das novas tecnologias?
1- Como caracteriza a sua turma, relativamente ao contacto
com as tecnologias?
Bloco B 2- Quais os principais interesses da turma?
Concessoes da 3- Existe uma motivacao extra quando o trabalho realizado é
professora acerca feito em grupo?
daturma. 4- Considera que o uso das tecnologias digitais podera
contribuir para construcao de aprendizagens significativas
nos alunos? De que forma?
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A professora conhece esta metodologia? Qual a sua
concecao acerca do conceito de gamificacao?

Bloco C 2- Jd utilizou a gamificacao na sua pratica pedagdgica?
Concessoes da
professora acerca 3- Agamificacao passa pela utilizagao de elementos, que sao
da Gamificacao habituais nos jogos, em contexto de nao jogo. Postoisto,
considera que a sua utilizacao podera contribuir para a
construcao de aprendizagens significativas e o
envolvimento do aluno na tarefa?
Bloco D 1. Conhece este topico na capacidade matemadtica transversal
Concessoes da descrita nas aprendizagens essenciais de 20217
professora acerca
do Pensamento 2. De queforma é que o Pensamento Computacional podera

Computacional.

promover a capacidade de resolucao de problemas?
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APENDICE N1- TRANSCRICAO DA ENTREVISTA PRE-PROJETO

Bloco A- Dados Biograficos
1. Qual é sua formacao académica inicial?

R: A minha formacao académica inicial é a antiga escola do magistério primario, portanto fiz os
meus trés anos que correspondiam ao Bacherlato e essa era a formacao inicial, terminei
exatamente no ano em que houve a transicao do magistério primdrio para as escolas superiores

de educacao.

2. Quanto tempo de servico possui?

R: Possuo de servico 33 anos

3. Trabalha neste agrupamento de escolas ha quanto tempo?
R: Neste agrupamento hd 20 anos.

4. Ja realizou alguma formacao ao nivel das novas tecnologias?

R: Sim vdrias! Amais recente ...fiz algumas de capacitacao digital, mas a mais recente foi a criagao
de roteiros digitais de leitura para ... a partir do programa plataforma Google Earth e fiz essa
formacao para mim enquanto formanda e depois também para replicar com ... sendo eu

formadora de um grupo de novos formandos.
Bloco B- Concessdes da professora acerca da turma.
1- Como caracteriza a sua turma, relativamente ao contacto com as tecnologias?

R: Tém contacto com as tecnologias todos os alunos e de uma forma controlada e apoiada com
os encarregados de educacdo. E o primeiro ano de escolaridade, portanto ndo temos ainda um

trabalho muito desenvolvido em termos de tecnologia em sala de aula, mas comecamos um
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bocadinho a dar os primeiros passos, até porque ja cridmos a nossa sala de virtual, a nossa turma
jatem a sala classroom e ai ja vamos publicando alguns trabalhos etc mas tudo ainda muito inicial

e numa fase de habituacao.

2- Quais os principais interesses da turma?

R: A turma tem interesses diversificados, nomeadamente nas tecnologias e a turma esta muito
ansiosa para comecar a trabalhar com os computadores, percebe-se que ja tem alguns pré-
requisitos para esse inicio de trabalho porque ja tém algum contacto, portanto o interesse neste
campo também é grande de resto é uma turma muito interessada a todos os niveis, tudo o que é

aprender de diferentes formas eles sao recetivos.

3- Existe uma motivacao extra quando o trabalho realizado é feito em grupo?

R: Existe muita... eles gostam muito de trabalhar em pares e em grupos maiores, claro que é como
digo é o primeiro ano e ainda ha muito para fazer neste aspeto que diz respeito a todas essas
dinamicas de trabalho tém que ainda ser muito praticadas, muito exploradas e colocadas em acao
para que depois o verdadeiro trabalho e o produto desse trabalho consequente seja significativo.
Trabalhar em grupo ainda é muito naquela base de discussao porque isto fui eu que disse, mas

isso faz parte da aprendizagem.

4- Considera que o uso das tecnologias digitais podera contribuir para construcao de

aprendizagens significativas nos alunos? De que forma?

R: Sim contribui certamente, porque implica outras dinamicas outras formas de aprender e
consolidar aquilo que aprendem, e ai certamente é apelativo e indutivo, hd uma série de

caracteristicas neste tipo de aprendizagem que vai potenciar aprendizagens significativas.
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Bloco C- Concessoes da professora acerca da Gamificagao

1- A professora conhece esta metodologia? Qual a sua concecao acerca do

conceito de gamificacao?

R: Sim conheco! Para mim a gamificacao é trazer para a sala de aula uma serie de recursos com
base nas tecnologias, no jogo, no espirito do jogo e portanto é colocar esses recurso a favor da
aprendizagem, portanto usa-los como novos instrumentos de trabalho e potenciais auxiliares da

aprendizagem.

2- Ja utilizou a gamificacao na sua pratica pedagdgica?

R: Nao sei se utilizei a gamificacao, mas se calhar no meu conceito de gamificacao sim, porque
muitas ferramentas que eu incluo se calhar erradamente ou nao na gamificagao como a criagao
de kahoots, WordWalls que tenho feito isso bastante com os alunos, ou seja, eles proprios a
construirem os recursos, nao s6 a serem utilizadores mas também criadores, tenho feito
bookcreator, ha uma série de plataformas que eu incluo na gamificacao, nao sei se sao ou nao, se
calhar é mais do que isso, mas ja sao plataformas e sites que existem, com algum potencial mais
lidico, mais diversificado e que eu acho que tem mais potencial para auxiliar e aprender e abrir

horizontes, portanto uso com frequéncia.

3- A gamificacao passa pela utilizacao de elementos, que sao habituais nos jogos, em
contexto de ndo jogo. Posto isto, considera que a sua utilizacao podera contribuir para a

construcao de aprendizagens significativas e o envolvimento do aluno na tarefa?

R: Claro que sim, quando a intencionalidade da nossa parte também é muito explicita, ou seja,
quando nos estamos a usar esse recurso e sabemos exatamente o que queremos atingir com ele,
0 que queremos que os alunos desenvolvam, nao s6 o jogo pelo jogo nao é, mas sim para ir ao

encontro de algumas competéncias que queremos trabalhar com os alunos.
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Bloco D - Concessdes da professora acerca do Pensamento Computacional.

1. Conhece este topico na capacidade matemadtica transversal descrita nas

aprendizagens essenciais de 2021?

R: Sim conheco!

2. De que forma é que o Pensamento Computacional podera promover a capacidade de

resolucao de problemas?

R: Eu acho que é fundamental mesmo, porque se pensarmos no futuro, nesta sociedade, todos
estes desafios que estes alunos vao enfrentar, acho que esse pensamento computacional vai
estar muito presente nas vidas deles, nos prdprios desafios que vao ter que profissionalmente
desempenhar, seja a area que for, acho que o pensamento computacional ajuda a organizar o
pensamento, ajuda a definir estratégias, ajuda aqui a uma serie de aspetos que serao sempre base

para tudo.
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APENDICE N2- ANALISE DA ENTREVISTA PRE-PROJETO

Categoria Subcategoria

llustradores de categoria

Interesses

A turma tem interesses diversificados,
nomeadamente nas tecnologias (.)jd tem
alguns pré-requisitos para esse inicio de
trabalho porque ja tém algum contacto,
portanto o interesse neste campo também é
grande, de resto é uma turma muito interessada
a todos os niveis, tudo o que é aprender de

diferentes formas eles sao recetivos.

Caracterizacao da turma

Contacto com as tecnologias

Tém contacto com as tecnologias (.)de uma
forma controlada e apoiada com os
encarregados de educacao. E o primeiro ano de
escolaridade, portanto nao temos ainda um
trabalho muito desenvolvido em termos de
tecnologia em salade aula, mas comecamos um

bocadinho a dar os primeiros passos.

Trabalho em grupo

Eles gostam muito de trabalhar em pares e em

grupos maiores ...

Conceito de gamificacao

Para mim a gamificacao é trazer para a sala de
aula uma série de recursos com base nas

tecnologias, no jogo, no espirito do jogo (...

Concessoes da
professora acercada
Gamificacao
Utilizacao na prética

Nao sei se utilizei a gamificagdao, mas se calhar
no meu conceito de gamificacao sim, porque
muitas ferramentas que eu incluo se calhar
erradamente ou nao na gamificacao, como a
criacao de Kahoots, WordWalls, que tenho feito

isso bastante com os alunos, ou seja, eles
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préprios a construirem 0s recursos, nao s6 a

serem utilizadores, mas também criadores(...)

Contribuicao para a
construcao de aprendizagens

significativas

() quando a intencionalidade da nossa parte
também é muito explicita, ou seja, quando nds
estamos a usar esse recurso e sabemos
exatamente (.) o que queremos que os alunos
desenvolvam, nao s6 o jogo pelo jogo, nao é
[pausal, mas sim parair ao encontro de algumas
competéncias que queremos trabalhar com os

alunos.

Contribuicao para
Concessoes da
professora acerca do
Pensamento capacidade de resolucao de
Computacional.

desenvolvimento da

problemas

(.)se pensarmos no futuro, nesta sociedade,
todos estes desafios que estes alunos vao
enfrentar, acho que esse pensamento
computacional vai estar muito presente nas
vidas deles (..) ajuda a organizar o pensamento,
ajuda a definir estratégias, ajuda aqui a uma
serie de aspetos que serao sempre hase para

tudo.
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APENDICE O- GUIAO DE ENTREVISTA POS-PROJETO

Discente:
Leonel Felicia
Nota introdutdria:

A entrevista realiza-se no ambito da unidade curricular Prética de Ensino Supervisionada (PES),
do 2.2 ano do Mestrado em Ensino do 1.2 CEB e de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.2 CEB, da
Escola Superior de Educacao do Porto. Esta entrevista estd a ser realizada pds implementacao
do projeto e tem como principal objetivo conhecer a opiniao da professora face ao projeto
desenvolvido. Neste sentido, solicita-se a colaboracao da professora cooperante para responder
a algumas questdes expressas neste guiao, garantindo desde jd a total confidencialidade e o uso
dos dados recolhidos apenas para o projeto de investigacao do professor estagidrio Leonel Felicia,

integrado na Prética Educativa Supervisionada.

Questoes
Como é que descreve o envolvimento dos alunos nas sessoes realizadas pelo professor
estagiario, inerente ao seu projeto de investigagao?
-Considera que as sessoes do professor estagidrio foram fomentadoras de aprendizagens
significativas, para as criancas? Porqué?

-Acha que o facto da autora da histdria “A ovelha que fazia mduuu” ter vindo a escola
apresenta-Ia, foi um momento enriquecedor para as criancas? Porqué?

-Considera que as tarefas implementadas promoveram a aprendizageme o
desenvolvimento do pensamento computacional?

-Na sua opinido, a gamificacao teve impacto na participacao dos alunos na sessao
implementada? Porqué?

- Findando o projeto de investigacao do professor estagiario, a sua concessao relativamente
a Gamificacao, mantém-se ou mudou? Porqué?
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APENDICE 01- TRANSCRICAO DA ENTREVISTA POS-PROJETO

1. Como é que descreve o envolvimento dos alunos nas sessoes realizadas pelo

professor estagiario, inerente ao seu projeto de investigacao?

R: Os alunos participaram com entusiasmo, com responsabilidade. Acho que eles tiveram

envolvidos nas atividades porque gostaram de usar o computador.

2. Considera que as sessoes do professor estagiario foram fomentadoras de

aprendizagens significativas, para as criancas? Porqué?

R: Sim foram, notou-se que até a prépria linguagem que foi desenvolvida relativamente as tarefas

que os alunos executaram foi adquirida por eles.

3. Acha que o facto da autora da histadria “A ovelha que fazia miuuu” ter vindo a escola

apresenta-la, foi um momento enriquecedor para as crian¢as? Porqué?

R: Sim bastante! Porque as criancas ao contactarem com a autora da histdria é sempre um
momento enriquecedor. Eles gostam de perceber quem € que estd por trds das histdrias e tém

sempre muitas curiosidades.

4. Considera que as tarefas implementadas promoveram a aprendizagem e o

desenvolvimento do pensamento computacional?

R: Sim, penso que contribuiram. Nestas idades, principalmente, porque sao muito pequeninos, é
importante que eles percebam que podem resolver problemas dividindo-os em partes mais

pequenas de forma a auxilid-los.

5. Na sua opinido, a gamificacao teve impacto na participacdo dos alunos na sessao

implementada? Porqué?

R: Sim, teve porque é algo que ja lhes é muito familiar, jogar no computador, nos telemdveis, a

competicdo que existe [pausa] e trazer a gamificacdo para o lado das competéncias do ponto de
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vista pedagdgico e de ensino retirando o melhor desta metodologia tem sempre um impacto

positivo.

6. Findando o projeto de investigacao do professor estagidrio, a sua concessao

relativamente a Gamificacao, mantém-se ou mudou? Porqué?

R: Mantém-se, porque ja pensava dessa forma. A gamificacao nao tem de ser [pausa] ha muitos
discursos a volta deste tema e as vezes é quase diabolizado e outras vezes enaltecido. Acho que
deve existir um meio termo, se nds soubermos de facto o que é a gamificacao, e retirarmos o
melhor dos dois mundos que € o divertimento, o prazer e a aprendizagem de diversos contetidos
através da gamificacao, sera decerto enriquecedor e motivador, ou seja, devemos ter sempre um

olhar didatico para a gamificagao.
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APENDICE 02- ANALISE DA ENTREVISTA POS-PROJETO

Categoria Subcategoria

llustradores de categoria

Envolvimento dos alunos

Os alunos participaram com
entusiasmo, com responsabilidade.
Acho que eles tiveram envolvidos
nas atividades porque gostaram de
usar o computador.

Aquisicao de aprendizagens
significativas
Opiniao sobre o projeto

(.)até a linguagem propria que foi
desenvolvida relativamente as
tarefas que os alunos executaram
foi adquirida por eles. (..)

implementado

Desenvolvimento do pensamento
computacional

Sim, penso que contribuiram (..)é
importante que eles percebam que
podem resolver problemas
dividindo-os em partes mais
pequenas de forma a auxilid-los.

Impacto da gamificagao

(..) trazer a gamificacao para o lado
das competéncias do ponto de vista
pedagdgico e de ensino retirando o
melhor desta metodologia tem
sempre umimpacto positivo.
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