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RESUMO ANALITICO

O presente relatorio surge no ambito da unidade curricular de Pratica de Ensino
Supervisionada (PES), inserida no plano de estudos do Mestrado em Ensino do 1.2 Ciclo

do Ensino Basico (CEB) e em Matematica e Ciéncias Naturais no 2.2 CEB.

Ao longo do documento encontra-se retratada a observacao, planificagao, acao, reflexdo e
evolucdo da mestranda pela sua formacgdo e sdo apresentados pressupostos tedricos que
sustentam a acao. Indo ao encontro da metodologia investigacao-a¢do e complementando
0 percurso com a componente investigativa, foi estudado o desenvolvimento do

pensamento computacional.

Durante a PES, a mestranda contactou com dois ciclos de ensino distintos, tendo um deles
sido interrompido e mudado o contexto por conta da situacdo pandémica que o mundo
tem vindo a enfrentar desde o ano de 2020, o que permitiu que esta se adaptasse a
contextos e ambientes diferentes e inesperados, ajustando o seu trabalho e a sua postura

aos diversos desafios.

No presente relatdrio esta refletida a formacdo inicial de docente da mestranda, sendo
esta a base para o caminho desafiante que ainda se ird impor, agora sem supervisao. A
situacdo peculiar que a pratica da mestranda percorreu veio apenas confirmar a
capacidade de transformacdo, mudanca e adaptacdo que o professor tem de ter, sendo

esta a justificacdo para o titulo deste relatério de estagio “A Evolu¢do Nao tem Fim”.

Palavras-Chave: Ser professor; Investigacao-Acao; Reflexdo; Adaptagdo; Cooperacao;

Desenvolvimento e Evolugao.
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ABSTRACT

This internship report is part of the curricular unit of Supervised Teaching Practices
(PES), an evaluation component of the Master's degree in Teaching of the 1st Cycle of

Basic Education (CEB) and in Mathematics and Natural Sciences in the 2nd CEB.

Throughout the document is portrayed the observation, planning, action, reflection and
evolution of the master's student during the course of their training and theoretical
assumptions that support the action. Comply with the action investigation methodology
and complement the path with the research component, where it was studied the

development of computer thinking in early aged students.

During the PES, the master's student contacted two different teaching cycles, one of which
interrupted and altered the context due to the pandemic situation that the world has faced
in 2020, which allowed him to adapt to different and unexpected contexts and

environments, adjusting his work and posture to the various challenges.

This report is reflected in the initial training of the master's teacher, which is the basis for
the challenging path that will still be imposed, now unsupervised. The peculiar situation
that the practice of the master's student has passed only confirmed the capacity for
transformation, change and adaptation that the teacher has to have, this being the

justification for the title of this internship report "Evolution Has No End".

Keywords: Being a teacher; Action Investigation; Reflection; Adaptation; Cooperation;

Development and Evolution.

VI



LISTA DE TABELAS

TADELA ..t e e e 71
TADELA 2. e e 76
TaADELA 3. e e 81
TADELA 4 ..ot e e e 101
TADELA 5.t e e e 106
TADELA 6.t e e s 108

VII



LISTA DE ILUSTRACOES

FIGUIA L.oeii it e e e e 43
FIGUIA 2.t e 43
FIGUIA 3. e 50
FIGUIQ 4o 60
FIGUIA 5o e e e e e e s 65
FIGUIQ 6. 66
FIGUIA 7 e e e e e e sn e e 69
FIGUIA 8. e e 69
FIGUIA O e e e e e e e e e e 70
FIGUIA 10 e e s e e e e s 73
7o i T PPN 79

VIII



LISTA DE ABREVIATURAS, ACRONIMOS E SIGLAS

AEC- Atividades de Enriquecimento Curricular

CEB - Ciclo do Ensino Basico

CEF - Cursos de Educag¢do Formativa

COVID - Corona virus disease

CS - Ciéncia Computacional

CTS - Ciéncia Tecnologia e Sociedade

E@D - Ensino a Distancia

EE- Encarregado de Educacgao

MAB- Material Aritmético Basico

NCTM- National Council of Teachers of Mathematics
NM -Narragdo Multimodal

PC - Pensamento Computacional

PE- Professora Estagiaria

PEPPA - Primary English Practice Programme for Ages 6-7
PES - Pratica de Ensino Supervisionada

PRESSE - Programa Regional de Educagdo Sexual em Saude Escolar

IX



STEAM - Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics

STEM - Science, Technology, Engineering and Mathematics

TEIP - Territério Educativo de Intervencao Prioritaria

TIC - Tecnologias de Informagao e Comunicagdo

UC- Unidade Curricular






INDICE

AGRADECIMENTOS ..oovvovvvveveeeessesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses I
RESUMO ANALITICO ..oovvvevvevssssssssssssssesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssessssssssssssssssssssssnnsseesssssssess v
ABSTRACT ovooeeeeeeevreseesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s VI
LISTA DE TABELAS ..ovovuuuuuuuususmsssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss VII
LISTA DE ILUSTRAGOES ..ovovuuuuuuusssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessens VIII
LISTA DE ABREVIATURAS, ACRONIMOS E SIGLAS ......eeeuuuuummusssssssssssssssssssssssssssssssssssss IX
TINDICE wovvvvvvuussssesssssssssssssssssssssssssssssesssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnes 16
INTRODUGAD ..ovvvvvveveeeeneeeeeesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssees 18
1. FINALIDADES E OBJETIVOS....ooovoommeessssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssesee 20
2. ENQUADRAMENTO ACADEMICO E PROFISSIONAL ..oovvvvvereessssssesssssssssssssssssssessssssssssssssssssssees 22

2.1. SER PROFESSOR .ccovvvvvvvveneeseressssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 22

2.3. ULTRAPASSAR DIFICULDADES NUNCA IMAGINADAS - AULAS EM TEMPO DE

COVID = 19 i s s 26
3. CARACTERIZACAO DO AGRUPAMENTO E DO MEIO ENVOLVENTE ......ccmnnesnnnes 30
3.1. CARACTERIZAGAO DA ESCOLA BASICA DO 1.° CICLO DO ENSINO BASICO.......... 31
3.1.1. CARACTERIZAGAO DA TURMA DO 1.° ANO DE ESCOLARIDADE ......cvormmueereerssresssssseseeee 32

3.2. CARACTERIZACAO DA ESCOLA BASICA DO 2.° E 3.° CICLO DO ENSINO BASICO E

SECUNDARIO .....ooovvmmmmmmmmmssssesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssses 35
3.2.1. CARACTERIZAGAO DA TURMA DO 6.° ANO DE ESCOLARIDADE ......ooccoorsseeressseeeessnseens 36

4. INTERVENCAO NO CONTEXTO EDUCATIVO .....oceemmmneeresssmsnsessssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssnenees 38
4.1.NO 1.° CICLO DO ENSINO BASICO ....ovovvveervssmsmmsmsssssseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnsnn 38
411, MATEMATICA coccooeoseeeeesseeeeessseesssssessssssesssssssssssessssssssssssssssssssesssssessssssssssssessssssessssssssssssosssssee 39
4.1.2. ESTUDO DO MEIQ ..coooomseeerssessesssssssssssssessssssssssssssssssesssssssssssssesssssssssssssssssssssssssesssssssssssssessssee 45
4.1.3. ARTICULAGAQ DE SABERES.....oocooossereeessseersssssessssseessssssssssssesssssesssssssssssssssssssesssssssssssssessssee 52
4.2.NO 2.° CICLO DO ENSINO BASICO ....oovvvveeereesmsmssnsssssseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnsne 58
4.2.1. MATEMATICA cooooooeeseeeeessseeeessseesssssessssssesssssssssssessssssesssssssesssssesssssessssssssssssessssssessssssssssssosesssee 58
4.2.2. CIENCIAS NATURAIS ...ooevvveeeressssssssessessssssssssssesssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssseesssssssssssesessss 63



4.3.  DINAMIZACAO DE PROJETOS EDUCATIVOS ...ocesmmerrreerressseeesesssssssssessssssssssssssesssssssns 69
4.3.1. PEQUENAS INICIATIVAS (CARNAVAL, TURMA TOP, PANCAKE RACE DAY) NO 1.° CEB

4.3.2. PROJETO: 0S NOSSOS PROBLEMAS MATEMATICOS NO 1.° CEB.....oooscereesssresesssssssneees 71
4.3.3. PROJETO: MATEMATICA A RIMAR NO 1.° CEB - CONTEXTO DE ENSINO A DISTANCIA

...................................................................................................................................................................................... 75
4.3.4 PROJETO SITIO E@D NO 1.0CEBuuummvvooosrssccemeeeeessssssssesseeessssssssssesesssssssessesssssssssssssseesssssessesseeeesss 78
4.3.5. PEQUENAS INICIATIVAS (PROJETO LIVING PEACE) NO 2. CEB.eovroseeesseeesseneessen 79
4.3.6. PROJETO DE ASSESSORIA NO 2.2 CEB evvvooseeeessceeessssssessssseesssssessssssessssssssssssssssssesssseessnee 80
4.3.7. PROJETO: JOGO DE TABULEIRO PARA A COMUNIDADE ESCOLAR NO 2.° CEB....... 85

4.4, REFLEXAO SOBRE A PES ..ooooooeeeeeeeeeeeeeeesceessesseessessssessssessssesssasessasssssssssssssssssesssssssssssssassesasssss 86

6. COMPONENTE INVESTIGATIVA. .ooooeeeeeeeeeeeseeeseeeeesesssesssssssssessessssesssssessssssssssssessssassssessesessasssse 92

6.1, JUSTIFICATIVA ..oooreoreerreeseesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnssess 92
6.2.  QUESTOES E OBJETIVOS ecovvreosceeeeesssceessessssssesssssoseseessasssssssssssssessssssesssssssssseesssseseesssssessessies 94
6.3.  ENQUADRAMENTO TEORICO......oeereeeeeeesessseseeessssssessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesees 95
6.4  METODOLOGIA DE INVESTIGACGAOQ .....ovvveeeeerssssesssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 99
6.4.1  PARTICIPANTES weooooooooeeeeeeeseeeeeeesssssssssssssssssssssssessesssssssssssssssssssssesessessssssssssssssssssssssssseessssssssssssssssses 100
6.4.2 PROCEDIMENTO DE RECOLHA DE DADOS ..ottt eeeeeeesesssesesesssssesssssessesesnssssssessssssnes 101
6.5  ANALISE E DISCUSSAQO DOS DADOS ..ooveeeeeeeeeeeeeeeeeesseseessesesesssssssessssssssssesssssessssssssseeees 104
6.6. CONCLUSAO covooeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeesssseessessesssssssssssesssssssssssessssesssssessseeessssesssssesssssessssesssesesssssessssesees 110

7. CONSIDERACOES FINAIS ...ooouuuuuiesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnmssssssssssssssssssssssssssssanssssee 113

REFERENCIAS oo eeeeeeseesessssssesssessssesssesssssesssasessssssssssesssseesssasesssssesssesessssesssssesssssesssasssssssessssesssnne 116

DOCUMENTOS ORIENTADORES ...ooeeeeeeeeeeeeeeseeeeseseesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssesssssesssesssnns 126

INDICE DE APENDICES ..ooooeeeeeeeeeeeeesseessessseessssesssssesessssessssassssessassssasssssssasessessssassssessssessassssessssseees 127

APENDICES . . eoeeoeeeeeeeeeeevesseessessssessssessseessssssasssseessseesssesssssssesseesesessesssseeseessesssessssesssessesssssessses s 128

17



INTRODUCAO

O presente relatério é realizado no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada (PES),
sendo esta a Unidade Curricular (UC) mais abrangente do 2.2 ano do Mestrado em Ensino
do 1.2 CEB e em Matematica e Ciéncias Naturais do 2.2 CEB da Escola Superior de
Educacdo do Politécnico do Porto. Esta UC tem como objetivos a
programacao/planificacdo, implementacdo e avaliagdo dos processos educativos na
pratica letiva, intervencao em projetos educativos, na orientagdo educativa das turmas,
participacdo no processo de avaliacdo e autocritica do trabalho desenvolvido nos

diferentes contextos.

Este documento abrange o percurso pedagdgico iniciado em outubro de 2019 e finalizado
em junho de 2020. Durante o primeiro semestre, a mestranda desenvolveu a sua pratica
educativa no 2.2 CEB, em duas turmas de 6.2 ano de escolaridade: numa delas

desenvolveu a pratica educativa em si e na outra implementou um projeto de assessoria.

Em fevereiro deu-se inicio ao segundo semestre, passando a mestranda a executar a sua
pratica de ensino no 1.2 CEB, numa turma de 1.2 ano de escolaridade, sendo de salientar
que o contexto nesta segunda parte do ano mudou no dia 12 de margo para ensino a
distancia no ambito do isolamento social imposto pelo governo portugués, tendo

permanecido assim até ao fim do ano letivo.

Neste relatorio poder-se-a observar a fundamentacgao tedrica e legal que sustentou a acao
pedagogica da mestranda, bem como momentos de analises e reflexdes criticas e

fundamentadas.

O presente documento encontra-se organizado em seis capitulos, estando alguns
subdivididos. O primeiro capitulo refere as Finalidades e Objetivos nos quais a PES e o

respetivo relatério se desenvolveram.

O segundo capitulo designa-se por Enquadramento Académico e Profissional onde se
apresenta quadros tedricos, legais e conceptuais que sustentam a a¢cdo da mestranda,

desde a planificacao, a implementacao, analise e reflexao.
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O terceiro capitulo intitula-se a Caraterizagdo do Agrupamento e do Meio Envolvente onde,
como o nome indica, sdo caraterizados o agrupamento e o meio envolvente, bem como,
as duas escolas e as respetivas turmas onde se desenvolveu a pratica de ensino

supervisionada.

O quarto capitulo denomina-se de Intervengdo no Contexto Educativo onde a mestranda
selecionou uma aula de cada area do saber que lecionou ao longo da PES para apresentar,
justificando as op¢Oes tomadas e refletindo a sua acdo. Para além disso, neste capitulo
sdo ainda apresentados os diversos projetos que a mestranda desenvolveu sempre em

colaboragdo com o par pedagogico e, por fim, uma apreciacao e reflexdo global da PES.

O quinto capitulo refere-se a Componente Investigativa sendo apresentado o projeto de
investigacdo desenvolvido pela mestranda onde se pretendeu estudar o
Desenvolvimento do Pensamento Computacional e um breve exemplo da sua
aplicabilidade no ensino, tendo este estudo sido adaptado ao contexto pandémico que a

turma do 1.2 ano se inseria.

No sexto e ultimo capitulo, Consideragdes Finais, surge uma reflexdo final sobre a PES e a
realizacdo deste Relatdrio, sendo ele parte integrante da PES, evidenciando-se as

dificuldades e facilidades sentidas ao longo de todo este percurso.
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1. FINALIDADES E OBJETIVOS

O presente relatdrio proporcionou a mestranda uma reflexdo critica sobre os processos
que resultam na sua pratica pedagégica contribuindo para introspecdo pessoal e,
consequentemente, para o desenvolvimento profissional e crescimento individual. Ao
longo da concretizacdo do mestrado pretende-se idealmente desenvolver e aplicar

corretamente os objetivos orientadores da UC de PES, nomeadamente:

Aplicar saberes cientificos, pedagdgicos, diddticos e culturais na concegdo, desenvolvimento e avaliagdo de projetos educativos e
curriculares.

Utilizar instrumentos de teorizacdo e de questionamento critico da realidade educativa através de uma abordagem sistémica e
auténoma em contexto profissional.
Construir uma atitude profissional critico-reflexiva e investigativa potenciadora de tomada de decis6es em contextos de incerteza
e de complexidade da prdtica docente, pelo exercicio sistemdtico de reflexdo sobre, na e para agdo.
Disseminar saberes profissionais adquiridos na e pela investigacdo junto da comunidade educativa e outros ptblicos, tendo em

vista a renovagdo de prdticas educacionais inclusivas (Mascarenhas, Fernandes, Flores, Serrdo & Silva 2019, p.1).

Incluindo planificar tendo em conta uma base cientifica e pedagégica, demonstrando
criatividade e capacidade de adequacao a realidade e dinamica do processo de ensino-
aprendizagem da turma, fundamentando as opg¢des pedagogicas tomadas; intervir
reformulando a acdo pedagdgica sempre que necessario, tendo em conta o interesse e
crescimento dos alunos e avaliar a sua agao, refletindo sobre a dindmica, a vontade e

prestacdo dos alunos.

Bem como, intervir ativamente nos projetos educativos e iniciativas da escola e
agrupamento, colaborar pertinentemente na orientacdo educativa da turma e adquirir

conhecimentos acerca das fun¢des do diretor de turma.

Assim, a mestranda procurou respeitar as orientacdes para a PES e cumprir os seus
objetivos esperando que o presente relatério demonstre o seu esforco pedagdgico
implementado no contexto de educac¢do formal, tendo como base e consideragdo todas as
aprendizagens feitas ao longo da sua vida académica demonstrando o seu conhecimento
pedagoégico-didatico e cientifico, assim como os seus valores e atitudes e, ainda, a sua

evolucdo no que diz respeito a planificagdo e intervengdo nas aulas.
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De realcar, o seu esforco por criar aulas diferentes dando asas a criatividade, cumprindo
o fio condutor que as aulas devem ter para cativar, motivar os alunos, articulando sempre
que possivel, diferentes dreas do saber, estando sempre presentes momentos de teoria e
pratica e ainda diferentes tipos de interacdo com os alunos (escrever, ouvir e comunicar),

para que no fim resulte conhecimento significativo.

Para tal, a mestranda idealizou como objetivos pessoais formular sempre aulas dindmicas
e contextualizadas onde a participacao e comunicagdo por parte dos alunos é incentivada
e valorizada, aulas com destaque na construcdo do conhecimento pela descoberta do

aluno.

Desta forma, a mestranda vai ao encontro do seu sonho de ser docente, uma vez que este
sonho surgiu pela necessidade de mostrar a todos quanto possivel, que aprender é
divertido e interessante (ndo precisa de ser algo macador e entediante a que somos
obrigados, for¢ados horas a fio a ouvir alguém recitar matéria e conteddos para
posteriormente reproduzir num teste e esquecer imediatamente), resultando

idealmente, em cidadao reflexivos, autbnomos e criticos.
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2. ENQUADRAMENTO ACADEMICO E PROFISSIONAL

O presente capitulo tem como objetivo abordar os quadros legais, tedricos e conceptuais
que moldaram a pratica pedagégica da mestranda. Deste modo, o primeiro subcapitulo
explora os desafios e deveres do professor e o segundo subcapitulo aborda a dimensao e
impacto que a situagdo pandémica veio trazer ao ensino e ao ser humano, uma vez que
desta se ira ainda colher os frutos e ditara a atuacdo do professor durante os préoximos
anos e, portanto, se evidenciou e evidenciara relevante e pertinente para o

desenvolvimento da PES e da construcao profissional da mestranda.
2.1. SER PROFESSOR

O professor encontra-se vinculado ao curriculo que tradicionalmente obedece a logica
que organiza o conhecimento do geral para o particular, do teérico para o pratico, do ciclo
basico para o ciclo profissionalizante. A ideia que sustenta essa conceg¢do exige que o
aprendiz primeiro domine a teoria para depois aprender a pratica como comprovacao da
teoria e nao como fonte desafiadora, surgindo, quase sempre, no final das aulas. A pratica
é vista como uma aplicacdo da teoria e ndo como um cenario gerador de teorias. Os
conceitos predominam sobre as experiéncias. No entanto, ser professor é mais do que
seguir um curriculo e transmitir a teoria para mais tarde os alunos comprovarem na
pratica. Tal como Bernstein (1997) defende no contetido do que se ensina esta a esséncia
do fenémeno de producao da consciéncia dos sujeitos, ou seja, o que esta fora se torna

dentro, tal como, o socioecondémico condiciona e determina o individual.

Portanto, € preciso ter em atencao que se o curriculo menciona qual a informacgao valida,
a pedagogia refere qual a sua forma de transmissao e a avaliacdo determina qual a
realizacdo do conhecimento é considerada valida. Por isso, o professor tem um papel

muito complexo na sociedade (Helsby, 1995).

Por isso, deve-se entender o profissionalismo docente, tratando-se de um conceito social
e culturalmente construido e, portanto, em permanente transformacao, situando-o num
dado contexto, pressupondo diferentes perspetivas que fundamentam diferentes leituras

e interpretacdes do mesmo fenémeno (Helsby, 2000 & Hargreaves, 2000).
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Ser professor sempre foi um desafio, ndo sé pelos diferentes papéis que encara, ora é
pai/mae, amigo, médico, psic6logo, ora ensina, educa, da atengdo e carinho, como é severo
e exigente. No entanto, esta profissdo cada vez mais enfrenta outros obstaculos, como ser
justo e proporcionar iguais oportunidades, mas ao mesmo tempo ajustar o ensino a cada
aluno, aplicando equidade, atendendo a individualidade de cada um em turmas com mais
de 23 alunos, possuindo autonomia, mas tendo obrigatoriedade em lecionar os contetudos
impostos no curriculo. Esta negociacao de papéis e de responsabilidades resultam no
alargamento do trabalho dos professores para além das quatro paredes da sala de aula,
exigindo do mesmo uma enorme coordenacdo. Assim, o professor é continuamente
desafiado no seu profissionalismo, sendo constantemente confrontado por conceitos
como flexibilidade, autonomia, participa¢do, motivacao, programacao, comunicagao e
tantos outros, devendo adaptar-se e evoluir, para as introduzir na sua pratica e avaliar a
si, aos seus métodos e aos alunos e refletir. Deste modo, facilmente se entende o quao o
professor se deve afastar do modelo transmitivo, demonstrando-se urgente encarar o

curriculo numa perspetiva mais flexivel e holistica (Estrela, 2001).

O professor tem um papel muito importante e impactante na vida dos seus alunos, pois é
o mediador do conhecimento com poder de interveng¢do “na construgao de uma sociedade
mais equanime, na qual os educandos desenvolvam a criticidade e possam, dessa forma,
lutar pelos seus interesses” (Bulgraen, 2010, p. 31). Ao mediar a construcao do
conhecimento e do pensamento, o professor faz a ponte entre a escola e o mundo
envolvente, entre a aprendizagem e a sua praticidade. No entanto, o professor ndo se
limita a educar para a vida, assume uma relagdo com o aluno, tem um papel para além do
ensino-aprendizagem. Por isso, o facto de possuir uma boa formacgao de base, pode nao
ser suficiente para um professor exercer corretamente a sua profissdo, pois exige algo
que vai muito além da formacao, exige amor pelas criancas sem distingao, respeito pela
cultura que a sua faixa etaria envolve e responsabilidade nao s6 no sentido de as proteger
como também no sentido de as ensinar e educar corretamente. Este amor, respeito e
responsabilidade faz do professor um apaixonado pela profissao dando-lhe 4animo a cada
etapa alcancada e orgulho por cada crianca que passa pela sua vida, fazendo da profissao

a sua propria vida (Albuquerque, 2010).
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O professor assume, entdo, um papel importante na vida dos seus alunos na medida em
que é aquele que ensina a descobrir respostas para o que se quer descobrir, aquele que
da a conhecer novas coisas, mas que ao mesmo tempo aprende com as novidades que os
alunos lhe ddo também, alguém que ensina e educa para a exploracio do mundo

envolvente (Bulgraen, 2010).

Nesta linha de pensamento, cabe entdo ao professor considerar os conhecimentos prévios
dos alunos, podendo partir destes para motivar e abordar os novos conteudos, de forma
a permitir que os alunos construam novo conhecimento associando-o ao conhecimento e
experiéncias anteriormente construidos (Albuquerque, 2010). Para tal, é fundamental o
professor adequar o discurso e a postura ao contexto da sala de aula e aos diferentes
alunos. Tal como referéncia Albuquerque (2010), “a atividade do professor sera mais ou
menos eficaz em funcdo de se ajustar a do aluno/estudante em cada momento da
aprendizagem” (p. 58). Assim, o professor deve ter uma abordagem multinivel, optando
por opgdes metodoldgicas que garantam o acesso de todos os alunos ao curriculo. Perante
um contexto educativo que é sempre heterogéneo, o professor deve recorrer a medidas
universais de suporte, como a diferenciacdo pedagogica, o enriquecimento cultural e a
promo¢do de uma interacdo social equilibrada e ajustada, deve ainda atentar as
necessidades especificas e individuais dos alunos, de modo a adequar as suas praticas as
mesmas, indo ao encontro do artigo 7.2 do Decreto-Lei n254/2018 referente as medidas
de suporte a aprendizagem e inclusdo que podem ser: universais, seletivas e adicionais

(Pereira et al, 2018).

Por outro lado, o professor tem o dever de demonstrar e, idealmente, partir da utilidade
que um determinado contetdo pode e/ou vai ter, sendo isso uma motivagdo para a aula
e associando, desse modo, a sociedade e a escola, ao mundo. Para tal, o discurso na sala
de aula deve ser adequado, promotor de argumentacdo, havendo liberdade para os alunos
arguirem, questionarem, refletirem e discutirem, demonstrando interesse nos conteuidos
escolares quer estejam ou ndo associados ao quotidiano, demonstrando interesse na

construcdo de novas descobertas (Chiarro & Leitdo, 2005).

O professor deve, igualmente, promover o desenvolvimento do pensamento critico do

aluno, incentivando-o, como ja referido, ao questionamento de tudo, a pensar por si,
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procurando compreender tudo ao pormenor, meticulosa e rigorosamente. Portanto, o
docente deve intervir como “um estimulador e orientador da aprendizagem -cuja
iniciativa principal caberia aos préprios alunos” (Bulgraen, 2010, p. 32), tendo o aluno
um papel central e ativo no processo de ensino-aprendizagem. A postura do professor
deve entdo ser de motivador e desafiador, utilizando como motivacao, como ja aludido, a
conec¢do dos conteudos ao quotidiano do aluno, conferindo-lhes pertinéncia e
aplicabilidade, sendo que partindo dos conhecimentos prévios, valoriza o aluno e as suas
experiéncias e formulando questdes que estimulem o raciocinio e o pensamento critico
dos estudantes, despertando a sede de aprender e estimulando o arranjo de estratégias
para responder, partindo dos alunos a hipétese e os métodos de resolugdo para chegar a

solucdo.

Esta abordagem vai ao encontro do modelo construtivista porque quando os alunos
querem compreender, entender e aprender o que estudam, relacionando o novo
conteddo com as suas experiéncias e aprendizagens anteriores, a aprendizagem faz
sentido e é significativa, entdo o aluno aprende e ndo apenas memoriza. Para além de que
as interacdes em que o aluno é o agente da sala de aula promovem confianga,
contribuindo para o aumento da autoestima do mesmo, uma vez que existe espa¢o para
as criancas conseguirem dar a sua opinido, defender os seus pontos de vista e serem

escutadas, culminando novamente numa aprendizagem mais significativa (Santos, 2013,

p.5).

A aprendizagem significativa é um dos grandes objetivos do ensino formal. Entenda-se
aprendizagem significativa como a concretizagdo entre conhecimentos prévios e
conhecimentos novos, concretizacdo essa nao-literal e nao-arbitraria. No processo da
aquisicao de aprendizagem significativa, os novos conhecimentos adquirem significado
para o sujeito e os conhecimentos prévios adquirem novos significados, maior

estabilidade cognitiva (Santos, 2013).

Deste modo podemos destacar que a educacgao é o pilar da sociedade e quanto maior for
a paixao do professor pela sua profissdao, melhor este educa ou ensina e melhor sera a
aprendizagem e a relagdo que cria com os seus alunos. Ser professor ndo é facil, requer

um acompanhamento evolutivo das praticas educativas e de adaptacdo as diversidades,
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é um emprego que nunca se separa do individuo, acompanhando-o depois do expediente,
é preciso realmente amar para ter for¢a e nao desistir de honrar esta profissdo. Pois os
obstaculos sdo infinitos e imprevisiveis, mas a vontade de fazer a diferenca e contribuir
para a construcdo de individuos equilibrados, auténomos e capazes de pensar
criticamente deve vencer sempre. Principalmente, agora, na era da Inteligéncia Artificial
e da informacao/desinformacao, nada é mais importante do que a educagdo (Bulgraen,

2010).

2.2. ULTRAPASSAR DIFICULDADES NUNCA
IMAGINADAS - AULAS EM TEMPO DE COVID - 19

Antes da pandemia o setor da educacdo ja tinha bastantes obstaculos, como é exemplo, o
abandono escolar, as desigualdades intrinsecas ao estrato social em que se inserem e a

falta de dinheiro para investir nas escolas (UNESCO, 2018).

Em margo deste ano, enquanto o novo coronavirus se transformava numa pandemia
global, escolas por todo o mundo foram obrigadas a encerrar, forcando uma mudanca
abrupta e quase universal para o ensino a distancia que se revelou perturbadora para
professores, alunos e pais. O que a principio parecia uma precaucao temporaria de
emergéncia rapidamente deu lugar a um novo normal, limitando os alunos a terminar o

ano escolar remotamente (UNDP, 2020).

A mudancga repentina afetou todos de forma diferente, quer a nivel psicolégico como a
nivel de adaptabilidade ao novo dia-a-dia e desafios adjacentes. Encarregados de
educacao tiveram de comprar dispositivos e adaptar-se, partilhando dispositivos e
mesas, transformando mesas de jantar em mesas de trabalho, misturando o trabalho com
o lazer, fazendo esforcos monetarios e psicoldgicos ndo distinguindo onde comeca e
acaba o profissional e o seu papel como pai, marido, filho. Ainda esta para se percecionar

o efeito que a mudanga vai ter no ser humano e nas suas futuras geragoes.
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A pandemia COVID-19 criou a maior interrup¢ao dos sistemas de educag¢ido na histéria,
afetando quase 1,6 milhdes de alunos em mais de 190 paises e todos os continentes. O
encerramento de escolas e outros tipos de espacos de aprendizagem impactaram 94 por
cento da populacao estudantil mundial, até 99 por cento em paises de renda baixa e
média-baixa. A crise esta a agravar as ja existentes disparidades na educacao, reduzindo
as oportunidades para muitas criangas, jovens e adultos, principalmente os mais
vulneraveis como por exemplo, os que vivem em areas pobres ou rurais, refugiados e

pessoas com deficiéncia (UNICEF & United Nations, 2020).

As perdas de aprendizagem também ameacam estender-se além desta gera¢do e apagar
décadas de progresso, quer no apoio as raparigas, como ao que diz respeito ao acesso e
retencdo educacional de mulheres jovens. Cerca de 23,8 milhdes de criangas poderao sair
ou ndo ter acesso a escola no proximo ano devido exclusivamente ao impacto econémico

da pandemia (UNDP, 2020).

Estima-se que 40 por cento dos paises mais pobres falhou em apoiar os alunos em risco
durante a crise do COVID-19 e experiéncias anteriores mostram que tanto a educacgao
quanto as desigualdades de género tendem a ser negligenciados nas respostas a surtos
de doencas (IIEP-UNESCO, 2020). Tarefas domésticas, normalmente direcionadas para
as raparigas, e o trabalho necessario para administrar familias ou quintas, podem impedir

que certas as criang¢as tenham tempo de aprendizagem suficiente.

Também, as criangas com deficiéncia que ja eram marginalizadas antes do surto, nem
sempre serdo incluidas nas estratégias de ensino a distancia. Conforme as patrias adotam
praticas de ensino a distancia, alunos com deficiéncia enfrentam barreiras devido a
auséncia de equipamentos necessarios de acesso a internet, bem como materiais
acessiveis e suporte que lhes permitiria acompanhar o ensino online. Alguns paises
conseguiram desenvolver ferramentas e recursos para alunos com deficiéncia e seus pais,
no entanto, isso requer aprimoramento dos recursos de acessibilidade, como narracao de
audio, video em linguagem de sinais e texto simplificado, bem como fornecimento de

dispositivos e, em alguns casos, acomodacao razoavel (UNESCO, 2020).

Criancas refugiadas e deslocadas a forc¢a e criangas oriundas de meios desfavorecidos sao

ainda mais marginalizadas e privadas de acesso a servicos de suporte oferecidos por meio
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de escolas, como é exemplo a alimentacdo e o apoio psicossocial. Os alunos mais
vulneraveis também estao entre aqueles que tém habilidades digitais deficientes e menos
acesso ao hardware e conectividade necessario para solu¢des de ensino a distancia

implementado durante o encerramento das escolas (UNESCO, 2020).

Da mesma forma, a interrup¢ao da educacao teve, e continuara a ter, efeitos substanciais
além da educacdo. Os encerramentos de instituicdes educacionais dificultaram o
fornecimento de servicos essenciais para criangas e comunidades, incluindo o acesso a
alimentos nutritivos, afetando a capacidade de muitos paises de trabalhar e aumentando

o risco de violéncia contra mulheres, raparigas e estrangeiros (UNDP, 2020).

Professores em todo o mundo nao estavam preparados para apoiar a continuidade da
aprendizagem e adaptar-se a novas metodologias de ensino. A saude fisica dos
professores foi colocada em risco quando obrigada a fornecer educacao cara-a-cara para
os filhos de trabalhadores essenciais e criangas vulneraveis, somando-se ao medo de ser
exposto ao virus, o medo de perder salarios e beneficios, enquanto lidavam com o

aumento da carga de trabalho e responsabilidades familiares.

Por outro lado, esta crise tem estimulado inovacdo no setor da educagdo. Tendo
incentivado abordagens inovadoras no sentido de apoiar os alunos e dar continuidade ao
processo de ensino-aprendizagem. Foram encontradas solucdes desde o radio, a
televisdo, aos tablets e computadores para que os alunos tivessem acesso a educag¢do a
partir de casa. Solugcdes de aprendizagem a distancia foram desenvolvidas gracas as
rapidas respostas dos governos e professores em todo o mundo dando continuidade a
educacdo, dentro dos possiveis. O papel essencial dos professores foi relembrado e

apreciado pelos encarregados de educacdo e pela sociedade em geral.

Deste modo, as mudancgas repentinas destacaram um futuro promissor de aprendizagem,
no sentido da inovagdo e aceleracdo da mudanga para oferecer educacdo de qualidade,
procurando nao deixar ninguém para tras. Incluindo melhorias para as criancas e jovens
afetados pela falta de recursos ou ambiente propicio para a cessar a aprendizagem, para
a profissao docente e a sua necessidade de evoluir para novos métodos de educacao e

suporte dos individuos, para as comunidades locais e a comunidade educacional em geral.
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A crise provocada pela COVID-19 e a educagdo em incomparavel rutura estd longe de
terminar. Relativamente adaptados ao ensino a distancia, chegou o desafio de abrir as
escolas em seguranca, ndo descurando a versatilidade dupla dos professores em
comparecerem presencialmente e online conforme as necessidades dos seus alunos.
Encontra-se ainda longe o dia em que as decisdes deixardo de ser dificeis por conta das
implicagdes sociais e econdmicas na sociedade, contando com grandes repercussoes nos

pedagogos, criancas e jovens e nos seus educadores.

Porém, os grandes esforcos feitos em tao pouco tempo, para responder ao abalo que o
sistema de educacao enfrentou e continua a enfrentar relembra-nos que a mudanga é
possivel e, por isso, este € o momento, a oportunidade de encontrar novas formas de lidar
com as crises de aprendizagens emergentes e resolver as ja evidentes e que estavam
omissas, solugdes que se julgavam dificeis e impossiveis de implementar surgiram
eminentemente, provando que quando as comunidades se unem em prol do mesmao feito
pouco ou nada é impossivel. Torna-se assim notério que com esta situagdo podem nascer
solucdes para muitos dos problemas identificados relacionados com a educagao, muitos
deles ja existentes e predominantes antes da pandemia. Solucdes que passam por
prevenir o abandono escolar, particularmente de grupos marginalizados e minorias;
oferecer programas de empregabilidade; apoiar a profissdo docente e a prontiddao dos
professores; expandir a definicdo do direito a educagdo para incluir conectividade;
remover barreiras a conectividade; fortalecer dados e monitoramento da aprendizagem;

fortalecer a articulacdo e flexibilidade entre os niveis e tipos de educacao.
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3. CARACTERIZACAO DO AGRUPAMENTO E DO MEIO
ENVOLVENTE

Na altura de escolher os agrupamentos onde as mestrandas deveriam exercer uma das
mais importantes etapas da sua formacdo profissional, a sua pratica de ensino
supervisionada, o agrupamento escolhido foi o que ninguém queria, pois, na escola do
segundo ciclo as aulas eram apenas a tarde e a escola do primeiro ciclo ndo tinha
transportes publicos diretos. Apesar disso, revelou ser uma experiéncia,

inequivocamente, enriquecedora.

0 agrupamento em questao encontra-se abrangido pelo programa Territérios Educativos
de Intervencao Prioritaria (TEIP), acolhe 1824 alunos dos quais 66 tem nacionalidade
estrangeira, abrangendo onze escolas do pré-escolar ao 10.2 ano de dois concelhos com
elevada densidade populacional, situando-se numa zona onde os seus espagos rurais tém
vindo a desaparecer. Uma vez que esta em grande expansdo demografica e urbanistica
dispde de formacdo profissional, Cursos de Educacdao Formativa (CEF), formacao

continua e servico de apoio a familia.

Uma parte significativa dos alunos vive em zonas urbanisticamente degradadas, ilhas e
habitagdes sociais, existindo uma elevada incidéncia de familias no desemprego, trabalho
precario, toxicodependéncia, alcoolismo, violéncia doméstica, pobreza estrutural, sobre
endividamento, com cerca de 63% dos alunos apoiados pela acao social escolar.
Integrando-se, portanto, numa comunidade diversificada predominantemente em

classes sociais baixa e média-baixa e alguma afluéncia na classe alta.

O Projeto educativo do agrupamento tem como propoésito a intervencao civica e cultural
junto da comunidade, bem como ser reconhecido pela exigéncia, inovagao,
empreendedorismo e responsabilidade social defendendo e incentivando os seguintes
valores: exigéncia, responsabilidade, inovacdo e cidadania. Sendo um agrupamento que
enfrenta problemas de insucesso, abandono escolar e indisciplina tem como grandes
objetivos a melhoria do sucesso escolar e da qualidade das aprendizagens, a promoc¢ao

da educacgdo inclusiva e a promoc¢ado da educacdo para a cidadania. Para obtencao desses
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resultados o agrupamento pretende diversificar a oferta escolar que va ao encontro das
aspiragoes e interesse dos alunos e articulagao com o mundo do trabalho desenvolvendo
obrigatoriamente um trabalho de equipa que envolve educadores, professores, pessoal
ndo docente, alunos e encarregados de educac¢do, fomentando uma interagao entre a
sociedade e a escola para um melhor desenvolvimento das criancas. Assim, o
agrupamento objetiva a diferenciacdo pedagogica, a criacdo de recursos para a aquisi¢cdo
de conhecimento significativo, bem como a inclusdo educativa e social, buscando
aprendizagens nas diferencas. Para além disso, responsabiliza-se pela implementagdo de
variados projetos que vdo ao encontro dos objetivos mencionados e das muitas
necessidades dos alunos, procurando criar oportunidade para todos participarem, como
é o exemplo do projeto Bilingue, projeto Erasmus +, projeto de educacao para a satude e
educacdo sexual (PRESSE) e dispde varias atividades e clubes que os alunos se devem
inscrever autonomamente, sendo exemplos: desporto escolar, coro, oficina de expressao
dramatica, clube de artes, atelier de pintura e clube de ciéncias experimentais (Projeto

Curricular de Agrupamento, 2019/2020).

Assim, com todas estas iniciativas o Agrupamento, tal como sugere a definicao do seu
Projeto Educativo, pretende uma comunidade educativa empenhada em desenvolver

criancas e alunos motivados para aprender (Projeto Educativo, 2019/2020).

3.1. CARACTERIZACAO DA ESCOLA BASICA DO 1.2 CICLO
DO ENSINO BASICO

A Escola Basica onde decorreu a PES em contexto de 1.2 CEB pertencente ao agrupamento
ja caracterizado, conta com apenas uma turma de cada ano de escolaridade e duas turmas

de pré-escolar.

A primeira impressdo da escola foi apelativa, cuidada e organizada, possuindo dois
edificios, no mais préximo a entrada encontravam-se trés salas direcionadas para o pré-
escolar, a cantina e as casas de banho dos docentes; o segundo edificio possuia duas
entradas distintas, a primeira entrada dava acesso a sala de professores a salado 1.2 e do
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4.2 ano e a sala de apoio. Por outro lado, a segunda entrada dava acesso a biblioteca e a

sala do 2.2 e do 3.2 ano. A escola apresentava também um ginésio, casas de banho para os
alunos, uma extensa area de recreio com um campo de futebol delimitado e uma pequena area
com infraestruturas para uso exclusivo dos alunos do pré-escolar, sendo que estes também
podiam usufruir do restante recreio. Apesar da existéncia de uma grande area destinada ao
lazer das criancas, esta carecia de espacos verdes, havendo apenas na zona traseira da escola

um coberto onde os alunos obtinham sombra e abrigo nos dias de chuva.

Todas as salas possuiam uma parede com janelas para o exterior, por todo o seu decorrer,
tendo todas elas estores opacos que permitiam o controlo da luminosidade,

possibilitando projecdes.

No que diz respeito a sala do 1.2 ano de escolaridade, onde decorreu a PES, esta possuia
computador e internet com ligacao direta, facilitando a utilizagdo das TIC. A sala de aula
apresentava uma decoracgdo cativante, predominando a presenca de cor e materiais de
apoio ao estudo como por exemplo, as letras que os alunos aprenderam e produc¢des
artisticas dos mesmos, imediatamente abaixo constavam materiais a uma altura acessivel
aos alunos, como manuais escolares, lapis e marcadores de cor, tesouras, colas... Ao fundo
da sala encontravam-se armarios recheados de diversos materiais, como cartolinas, 13,

papel de variadas cores, purpurinas...

No que diz respeito a disponibilizacdo de materiais, os professores tinham acesso a
diversos materiais manipulaveis como modelos de anatomia humana, varios Multibase
Arithmetic Blocks (MAB), Geoplanos, Discos Fracionarios, entre outros, havendo
aparentemente apenas caréncia no que diz respeito a dispositivos eletrénicos existindo

apenas um computador por sala.

De realcar que desde logo a mestranda reparou no empenho e dedicagdo da comunidade
escolar na dinamizacao de varios eventos que incluiam todos os alunos, como é possivel
evidenciar no subcapitulo 4.3.1. PEQUENAS INICIATIVAS NO 1.2 CEB referindo-se as

iniciativas que o par pedagogico teve o prazer de participar.

3.1.1. CARACTERIZACAO DA TURMA DO 1.2 ANO DE
ESCOLARIDADE
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A PES no 1.2 ciclo deu-se numa turma de 1.2 ano coincidindo com o segundo semestre. A
turma constituida por 21 alunos era composta por 15 alunos do sexo masculino e 6 alunos

do sexo feminino, com idades compreendidas entre os 6 e os 7 anos.

As primeiras duas semanas de observacdao deram-se em contexto presencial tendo a
turma como horario de funcionamento das 9h00 as 10h30, seguido de um intervalo das
10h30 as 11h00, retomando as aulas das 11h as 12h30, dando-se depois lugar a pausa
para almoco. Ja no periodo da tarde, as aulas retomavam as 14h00, terminando 16h.
Posteriormente, apenas os alunos inscritos nas AEC permaneciam na escola para as
frequentar. De realcar, o Projeto PEPPA que visava a introduc¢do ao inglés no curriculo em
regime de assessoria com uma professora do grupo de inglés e a professora titular de
turma, bem como, AEC inovadoras que ajudam o aluno a desenvolver competéncias
artisticas (expressdes artisticas e motoras); de autorregulacdo (Yoga e mindfulness) e

pensamento critico (ciéncias experimentais).

Findas as semanas de observacao foi implementado o isolamento social e o 3.2 periodo
iniciou num novo contexto pandémico. O ensino a distancia proporcionou-se com recurso
a plataforma Microsoft Teams, onde foram realizadas sessdes didrias sincronas, por
videoconferéncia, entre as 10h30 e as 11h30. Esta plataforma permite ao professor
partilhar todos os recursos utilizados nas aulas com os alunos (links, documentos Word,
PowerPoint, videos, etc.), bem como enderecar tarefas para todos os alunos ou para
algum aluno em particular. As tarefas, ao serem propostas aos alunos, eram
acompanhadas das respetivas instrucdes de realizacao, havendo a possibilidade de ser
cotadas com uma pontuacao definida pelo professor, permitindo assim enviar feedback
ao aluno pelo trabalho realizado quer através desta pontuacao, quer através de uma caixa

de texto disponivel para eventuais corre¢des e/ou observacdes.

No que diz respeito a dindmica escola-familia, esta plataforma disponibilizava também
um “mural” da turma, onde todos podiam partilhar mensagens e/ou ficheiros, sendo que
a turma em geral tinha acesso. Caso se tratasse de uma situacdo mais delicada ou se os
encarregados de educacao quisessem comunicar em privado, existia essa possibilidade,
enviando uma mensagem endere¢ada apenas ao professor (ou, neste caso, a professora

titular e estagiarias) e vice-versa.
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Na plataforma estavam presentes todos os alunos, apesar de nem todos terem acedido ao
Microsoft Teams desde o inicio do periodo letivo. Este aspeto foi cuidadosamente tratado
pela professora titular, sendo que estes alunos, enquanto aguardavam pelo material
digital que permitisse o acesso a plataforma, possuiam ja uma série de tarefas ao seu
dispor a fim de as realizarem de forma auténoma, sempre com as professoras a
disposicdo para esclarecimento de eventuais duvidas. Apesar de posteriormente todos os
alunos terem os recursos necessarios e acesso a plataforma, nem todos compareceram
assiduamente e pontualmente as sessdes sincronas, como é o caso especifico de dois
alunos, que raramente participaram nestas sessoes. Ndo obstante, houve também alunos
que compareceram assiduamente e pontualmente as sessoes sincronas. No entanto, no
que diz respeito a realizacdo das tarefas, muitos alunos que, embora as recebessem e
visualizassem, ndao as submetiam, na plataforma ou por qualquer outro meio, para

correcao.

Como habitual numa turma heterogénica, os alunos eram oriundos de varios niveis
socioecondmicos e culturais, existindo a nivel cognitivo tanto alunos com bastante
facilidade de assimilacdo das aprendizagens, como alunos com algumas dificuldades e
lacunas, sendo estas colmatadas com aulas e atividades de apoio extra. Assim, seis alunos
tinham Medidas de Suporte a Aprendizagem e a Inclusao (cf. Artigo 3.2 constante no 62
Decreto-Lei n.2 54/2018), em articulagdo com o professor de apoio, para ajudar nas suas
aprendizagens através de estratégias de valorizacdo, de acompanhamento mais
individualizado, bem como mais tempo para a realizacdo das fichas de avaliacao

sumativa.

Para além disso, o professor titular tinha alguns cuidados, como sentar os alunos em
questdo mais perto de si de forma a vigid-los mais de perto e assim atuar mais
rapidamente; valorizar o trabalho a pares; valorizar a apresentacdo/organizacao do
caderno diario; valorizar as intervencgdes orais e reforcar positivamente os progressos
alcancados, por pequenos que sejam, sendo estas medidas anteriores a situacdo
pandémica. J& no contexto de ensino a distancia, a docente titular e as professoras
estagiarias mostraram-se sempre disponiveis a ajudar, quer respondendo as diversas e
constantes duvidas dos alunos e encarregados de educacdo, tanto dentro como fora das

sessoes sincronas, encontrando-se disponiveis até a horas pouco habituais e também
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para fazer sessdes extras de acompanhamento a qualquer aluno que assim o desejasse e

a algum aluno especifico que as docentes achassem que precisasse de apoio.

De forma geral, os alunos da turma eram assiduos e pontuais. Relativamente ao
comportamento, os alunos eram faladores e inquietos, como era de espectar de uma
turma do 1.2 ano, no entanto, facilmente se focavam na aula participando de forma
pertinente, recorrente e adequada, realizando as tarefas de forma empenhada e

interessada.

3.2. CARACTERIZACAO DA ESCOLA BASICA DO 2.2 E 3.2
CICLO DO ENSINO BASICO E SECUNDARIO

Pertencente ao mesmo Agrupamento, a Escola Basica onde decorreu a PES no contexto
de 2.2 CEB tinha turmas deste nivel de ensino, de 3.2 CEB e de 102 ano pretendendo mais
tarde incorporar todos os anos subjacentes ao secundario. Esta procurava dar
importancia a formagdo artistica investindo num complemento a educacgdo artistica,

desenvolvimento da cidadania, oficina de portugués e oficina da matematica.

Quanto as instalacdes da escola em questao, esta apresentava um tnico edificio composto
por varias salas de aula, algumas delas equipadas com um laboratério que permanecia
trancado sendo dado o acesso aos alunos quando o professor assim o pretendia, uma sala
dos professores com bar privado que no ano da PES estava desativado por falta de
funciondrios, um polivalente e uma vasta area exterior em cimento, com alguns espacos
verdes para uso livre dos alunos durante os intervalos, um pavilhdo desportivo, uma

biblioteca e casas de banho.

Os laboratoérios ja mencionados incluiam diversos materiais laboratoriais, situando-se
normalmente, entre duas salas de aula que tinham acesso direto pelo seu interior, sendo
essas salas associadas as horas de leciona¢do de disciplinas como ciéncias naturais,
ciéncias da natureza e fisico-quimica. Esta dindmica facilitava as aulas experimentais e
laboratoriais, dada a facilidade com que se podia recorrer ao laboratério e aos respetivos

materiais.
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Porém no que concerne a drea da matematica os materiais ja ndo estavam tdo acessiveis
aos alunos, encontrando-se num anexo, a que apenas os professores podiam aceder.
Nesse anexo estavam disponiveis para requisitar uma grande variedade de materiais,
como Tangrans, Geoplanos, MAB’s, outros materiais manipulaveis, jogos matematicos e
ainda, compassos, tesouras, esquadros, transferidores, lapis, borrachas e outros
materiais escolares, recursos estes que se revelaram importantissimos, uma vez que
muitos alunos da turma onde decorreu a PES nao levavam o material necessario para a

aula.

De modo geral, as salas estavam sempre limpas, eram dotadas de computadores,
projetores, quadros verdes e brancos e de boa iluminagdo natural, uma vez que todas
tinham uma parede com quatro a cinco janelas para o exterior. Por outro lado, as salas
eram impessoais, ndo apresentando qualquer tipo de vestigios dos alunos que as
frequentam, a ndo ser alguns escassos maltratos ao mobilidrio, como desenhos e riscos
nas cadeiras e mesas. Tal como as salas, os corredores e espacos comuns apresentavam-

se asseados, mas desconectados dos alunos, sem qualquer decoracgao.

3.2.1. CARACTERIZACAO DA TURMA DO 6.2 ANO DE
ESCOLARIDADE

Durante o primeiro semestre, na PES no 2.2 ciclo o par pedagégico acompanhou uma
turma de 6.2 ano, nas areas de ciéncias naturais e de matematica. A mestranda comegou
por intervir na area da matematica e s6 posteriormente na area de ciéncias naturais,
tendo o seu par pedagdgico iniciado a sua intervencdo na area de ciéncias naturais e
posteriormente na area de matematica, complementando-se. Cada area tinha de carga
horaria de um bloco de 90 minutos mais um bloco de 45 minutos e de forma a conseguir
cumprir o numero de regéncias estipuladas, as mestrandas fizeram a sua implementacao

seguida, ou seja, sem pausas.

A turma constituida por 22 alunos, era composta por 11 alunos do sexo masculino e 11
alunos do sexo feminino, com idades compreendidas entre os 11 e os 12 anos. Dois dos
alunos beneficiavam de acompanhamento por estarem assinalados com necessidades

educativas especiais, estando um deles integrado no Projeto Investir na Capacidade, uma
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vez que muitas vezes se sentia desmotivado por algumas matérias serem, na sua
perspetiva, demasiado faceis. Todos os alunos possuiam nacionalidade portuguesa, bem
como todos os seus pais, porém uma aluna apesar de estar inscrita em portugués como
lingua materna, tinha grandes dificuldades nesta area por ter vivido varios anos na
Franga. Assim, as mestrandas procuravam ter em atencdo os dois casos referidos,
apoiando esta aluna quando lhe era solicitada participacao e ida ao quadro, para que esta
ndo se sentisse constrangida por ndo ter facilidade em escrever algumas palavras e
procurando ter tarefas extra e adequadamente desafiantes para que o aluno inserido no

Projeto Investir na Capacidade, ja referido anteriormente, se sentir estimulado.

Para além destes casos assinalados havia outros alunos que precisavam de mais aten¢ao
e acompanhamento aquando da realizagdo de tarefas, por isso, a mestranda procurava
circular pela sala de aula, acompanhando todos os alunos e em especial os com mais
dificuldades, ora em matematica como em ciéncias naturais, procurando manter a turma
sempre conectada com o decorrer da aula através de tarefas diversificadas e motivantes
para o grupo, mantendo, dentro do possivel, todos os alunos interessados e envolvidos
no conteudo a abordar, no sentido de garantir oportunidades de aprendizagens para toda

a turma.

No que diz respeito ao nivel socioeconémico, a turma era bastante heterogenia, sendo
igualmente heterogenia no que diz respeito aos resultados de avaliacdo, sendo estes
bastante equilibrados, bem como o seu comportamento e postura na sala de aula. A turma
era na sua maioria interessada, e curiosa, sendo frequente colocarem variadas perguntas,
por terem necessidade de saber e adquirir conhecimento, possuia bastante facilidade em
assimilar os conceitos essenciais de cada tematica, bem como em aplicar os mesmos em

momento de exercitacdo e resolucao de problemas.
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4. INTERVENCAO NO CONTEXTO EDUCATIVO

Ao longo da PES foram diversas as agdes implementadas (Apéndice A) pela mestranda
sempre em colaboracdo com o seu par pedagogico, sobre orientacdo atenta dos
professores cooperantes das escolas onde a PES foi desenvolvida. Portanto, o presente
capitulo procura de uma forma muito sumdaria espelhar algumas das experiéncias
vivenciadas pela mestranda durante a sua interveng¢ao no contexto educativo, tendo sido esta
a fase mais desafiante de toda a sua formacao, pelo peso da responsabilidade de envolver
todos os alunos e de colocar em pratica todo o conhecimento adquirido até entdo. Assim, os
seguintes subcapitulos encontram-se divididos em dois grupos: o 1.2 CEB e o 2.2 CEB
encontrando-se estes, depois, subdivididos nas dreas em que a mestranda interveio,
nomeadamente, matematica, estudo do meio e articulacdo de saberes no 1.2 CEB e
matematica e ciéncias naturais no 2.2 CEB. Ao longo de cada subcapitulo, apresentar-se-a
uma breve explicacao relativa a dindmica de interacdo com a turma, seguida das reflexdes
alusivas as implementac¢oes escolhidas pela mestranda, nas diferentes areas. Além disso,
encontrar-se-a um subcapitulo referente aos projetos dinamizados em colabora¢do com o par

pedagogico e ainda um subcapitulo com a apreciacdo global da postura da mestranda.
4.1.NO 1.2 CICLO DO ENSINO BASICO

O contexto aquando do acompanhamento da turma do 1.2 CEB mudou a meio da PES, a
mestranda comegou por observar e até planificar para um contexto presencial e terminou
num contexto de ensino a distancia. Assim, importa primeiramente contextualizar a

gestao feita para adaptar os alunos e docentes a nova realidade.

A selecdo e gestdo das tematicas a explorar ao longo do 3.2 periodo, em cada area
curricular, seguiram as decisdes tomadas pelo grupo de professores do primeiro ano de
escolaridade do Agrupamento, ficando delineado que cada professor titular do primeiro
ano de cada escola ficaria responsavel pela planificacdo e respetivos recursos das aulas
de uma semana que lhe foi atribuida. De modo que este plano a longo prazo nao limitasse
a dinamica da PES, o mesmo ficou estipulado apenas como um documento orientador
através do qual a mestranda saberia que contetidos abordar em cada semana, para que a

turma acompanhasse as restantes turmas do 1.2 ano, existindo sempre a flexibilidade
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caracteristica ao 1.2 ciclo, para alterar qualquer tema, de acordo com as necessidades e
interesses dos alunos. Normalmente as areas curriculares distribuiam-se no seguinte
horario semanal: Segunda-feira - Portugués; Terca-feira - Matematica; Quarta-feira -
Portugués; Quinta-feira - Matematica; Sexta-feira - Estudo do Meio, que servia como
orientacdo, estando também sujeito a alteragdes sempre que necessario e muitas vezes
estando as diferentes areas em interdisciplinaridade, incluindo ainda as areas das

expressoes, tal como é caracteristico da flexibilidade adjacente ao 1.2 ciclo.

Nas aulas sincronas diarias, a lecionacao era o mais dindmica possivel, através de jogos e
videos, sendo encorajada a maxima participacdo oral dos alunos. Nestas aulas o papel do
professor como mediador estava muito presente, através do questionamento, incitando
participacdo ativa por parte dos alunos. Todas as aulas sincronas deveriam ser
acompanhadas de uma atividade a realizar assincronamente, imposta pelo agrupamento.
Assim, a mestranda procurou com essas atividades incentivar a autonomia dos alunos,
portanto, estas eram sempre elaboradas de modo que os alunos as conseguissem realizar
sem ser necessdria a supervisao dos encarregados de educacgao e, preferencialmente, que

ndo fosse necessaria a impressao obrigatéria de documentos.

Quanto a dinamizacdo das sessdes sincronas, cada uma das mestrandas tentou ficar
responsavel por cerca de duas sessdes por semana, sendo a aula referente a articulacao
de saberes planificada e dinamizada em colaboracao entre as mestrandas e as restantes
em caracter mais individual, embora as mestrandas colaborassem sempre e partilhassem
ideias, recursos e feedback antes e apds as aulas. No final de todas as sessdes sincronas,
as mestrandas reuniam cerca de 30 minutos com a professora orientadora cooperante, a
fim de refletir um pouco acerca da evoluc¢do das aprendizagens das criancas e de aspetos
a melhorar ou reformular na dinamizacao das sessdes e nas tarefas propostas pelas

mestrandas.

4.1.1. MATEMATICA

Em Portugal, o ensino da matematica gere-se pela aplicacao flexivel e orientada do
documento Aprendizagens Essenciais, a par do Programa de Matematica para o Ensino

Basico (PMEB) e as suas Metas Curriculares. No PMEB promove-se a “preocupacao de
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potenciar e aprofundar a compreensao, que se entende ser um objetivo central do ensino”
(p- 1), realgando trés grandes finalidades do ensino desta area: “a estrutura¢do do
pensamento” (p. 2), mais concretamente, a organiza¢do do pensamento matematico e o
desenvolvimento do raciocinio; “a andlise do mundo natural” (p. 2), para os alunos
melhor poderem compreender o mundo e “a interpretacdo da sociedade” (p. 2), onde é
evidenciada a aplicabilidade da matematica no quotidiano dos alunos (Bivar, Grosso,

Oliveira, & Timoteo, 2013).

A disciplina de matematica destaca-se, como é referido por Ponte e Serrazina (2000), pela
sua utilizacdo na resolucao de muitos problemas do quotidiano, pela presenca noutras
areas de conhecimento e pelo facto do seu saber ser fundamental para que o direito de
cidadania possa ser exercido, ja que “constitui um patrimoénio cultural da humanidade e um

modo de pensar” (Abrantes, Serrazina, & Oliveira, 1999, p. 17).

A aula de matematica lecionada no dia 28/04/2020 pressupunha a consolida¢cdo dos
so6lidos geométricos (cubo, esfera, paralelepipedo e cilindro) e introducao de outros
so6lidos geométricos para além dos referidos no programa e metas curriculares (piramide,
prisma e cone), bem como, algumas caracteristicas dos mesmos, nomeadamente:
superficie curva, superficie plana, vértice e aresta. Esta aula foi, primeiramente, planeada
para o contexto presencial, ndo tendo sido possivel implementa-la por causa do
isolamento social imposto e, portanto, foi adaptada para o novo contexto “durante-
pandemia” (Apéndice B) que pressupde aulas sincronas diarias de uma hora de duragao.
As alteragdes feitas para que a aula se adaptasse ao novo contexto serdo apresentadas ao
longo da descricao e reflexdao da aula, sendo apenas alguns pormenores desvendados no

final da reflexdo da aula implementada ja no novo contexto.

Fernandes (2013), evidéncia que uma aula de matematica deve ser planificada tendo em
conta quatro fases, cada uma delas idealizada para alcancar diferentes objetivos, que se
interligam logicamente. A primeira fase pretende motivar os estudantes, devendo esta
motivagcdo manter-se ao longo de toda a aula. Nesta fase deve-se proceder a ativacao dos
conhecimentos prévios, sendo estes conhecimentos também uma motivacdo para o
aluno, dando-lhes confianga. Idealmente, a motivacao devera interligar os conteddos da

aula a sua pertinéncia e aplicabilidade ao mundo real e ao quotidiano dos alunos. A
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segunda fase diz respeito ao desenvolvimento da aula, onde se procede a exploracao dos
conteddos previstos, preferencialmente pela descoberta/investigagio auténoma dos
alunos e exercitacdo das mesmas, embora a exploracdo de tarefas possa ser desenvolvida
ao longo de todas as fases. Posteriormente, conexa a anterior, surge a fase da
sistematizacdo, onde sdo consolidados os conteudos explorados, apoiada de registos
importantes do apreendido. Finalmente, a avaliagio como a ultima fase da aula, de
extrema importancia visto que os resultados obtidos ajudardo o docente a aferir se o
aluno desenvolveu as aprendizagens pretendidas, podendo e devendo consoante os
resultados adaptar o seu método e dar apoio direcionado de modo a melhorar a qualidade
da aprendizagem. Representando “processo regulador do ensino e da aprendizagem, que
orienta o percurso escolar dos alunos e certifica as aprendizagens desenvolvidas” (cf.

Artigo 23.2 constante no 62 Decreto-Lei n.2 17/2016).

De forma a contextualizar a aula, motivando os alunos, a problematica foi apresentada
com recurso a uma pequena histéria sobre o personagem principal, o Soldado Solidado,
cujas partes do corpo e chapéu sdo sélidos geométricos. Na histéria o soldado comeca
por se apresentar referindo que as partes do seu corpo sdo sélidos geométricos e
apresenta-os, prosseguindo depois a histéria: Certo dia, este estava a caminho do quartel-
general quando tropeca numa pedra e desmonta-se. Ainda na historia o narrador repara
e realca que umas pecas cairam perto da pedra, mas outras parecem ter deslizado para
longe e pergunta-se por que sera. Assim, os alunos sdo desafiados a tentar descobrir e
levantar hipdteses para o motivo pelo qual uns sé6lidos geométricos terdo deslizado para
longe e outros ndo. Primeiramente, os alunos identificaram quais os sélidos que tinham

deslizado para longe e os que tinham caido perto da pedra.

No dia anterior, tinha sido pedido aos alunos que procurassem por casa um objeto que
parecesse um cilindro e um que parecesse um paralelepipedo. Entdo, nesta fase da aula
os alunos foram convidados a observar o objeto que se parece com um cilindro (um dos
so6lidos geométricos que deslizou para longe da pedra) e a observar o objeto que se parece
com um paralelepipedo (sendo este um dos sélidos geométricos que caiu perto da pedra)
e indagar hipdteses sobre que caracteristica terao certos sélidos que lhes va permitir que
deslizem. De salientar, que em contexto de sala de aula presencial os alunos teriam acesso
a solidos geométricos podendo observar todos os envolvidos na histéria, em vez de

observar apenas dois objetos semelhantes.
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Apés a observacao, alguns alunos participaram e apresentaram a hipétese de que havia

sélidos geométricos que:

AV: Tém uma coisa que roda, esta parte - o aluno apontou para a superficie curva do

objeto que tinha na mao (um estojo) e os restantes concordaram com esta hipotese.

Através da observacdo direta os alunos, puderam experienciar e raciocinar sobre os

objetos e as suas caracteristicas, descobrindo autonomamente. Acrescentar citacao

Para confirmar se o mesmo aconteceria na vida real, os alunos viram um video de uma
experiéncia realizada pela professora estagiaria, onde objetos parecidos com os sélidos
geométricos que compdem o corpo do Soldado Solidado sdo colocados no todo de um
plano inclinado (Apéndice B1) e os alunos verificam se os sdlidos que deslizaram para
longe na histéria sdo os mesmos que visualizaram na experiéncia. “A manipulacao e a
construcdo de materiais concretos desenvolvem a visualizacdo espacial e tornam a

aprendizagem mais significativa e relevante” (Vale et al., 2007, p. 4).

Antes de se descrever as diferentes fases desta aula, é de referir que os alunos realizariam em
sala de aula a experiéncia manipulando eles préprios os sélidos geométricos da histéria
e ndo objetos que parecem soélidos geométricos, sendo a aprendizagem mais
enriquecedora uma vez que era mais concreta, ao passo que através de um video se torna
distante, um pouco abstrata e ndo tao exata pois ndo sao usados solidos geométricos
porque a professora estagidria nao tinha acesso aos mesmos. No video, a professora
estagiaria explica que os objetos vao deslizar obrigatoriamente por serem colocados num

plano inclinado, mas para observarem com atencao.

Um ponto positivo a evidenciar foi o cuidado da professora estagiaria ao realizar o video
em pousar o objeto, na mesa mais a0 menos até onde este deslizou, pois, este aspeto
permitiu aos alunos visualizar se os mesmos objetos deslizaram mais ou menos tanto

quanto os mesmos da histéria do Soldado Solidado.

Terminada a visualizacdo do video a professora estagiaria pede para os alunos
identificarem a que so6lidos cada objeto se parece e questiona: “Os so6lidos que foram para

mais longe sdo os mesmos da historia? Porque sera? Olhem bem para os objetos que vos
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pedi para trazerem para a aula. Como sdo as faces do cilindro? E do paralelepipedo?” Os
alunos vao participando pela ordem que a professora estagiaria impde, para dar
oportunidade de participar, quem ainda nao o fez. A turma conclui que a hipétese do AV

estava correta.

Desta forma, os alunos conseguem visualizar, tocando, explorando e descobrindo
autonomamente as caracteristicas dos solidos geométricos, surgindo o video como uma
confirmacdo das suas descobertas. Nesta fase da aula, a professora estagiaria aproveita
para introduzir os nomes das caracteristicas dos s6lidos geométricos, falando um pouco
de cada um deles, fez referéncia aos vértices, as arestas, as superficies planas e curvas

através da camara a medida que apontava para os objetos.

Depois, as criancas organizam os sélidos em dois grupos: o grupo dos sdélidos que

deslizam e o grupo dos sélidos que nao deslizam.

Categorizados os so6lidos em dois grandes grupos, os alunos sdo convidados a jogar um
jogo feito pela docente estagiaria no Scratch (link disponibilizado no Apéndice B) onde
devem arrastar as caracteristicas e os nomes dos sélidos aos sélidos correspondentes, de
modo a sistematizarem o que investigaram e exploraram. De modo a os alunos
conseguirem fazer o jogo de forma auténoma, ao clicar nas opg¢des para arrastar os alunos
ouvem a leitura da mesma e sempre que acertam no sitio certo ouvem frases de
encorajamento como “Muito bem!” ou “Es top!”. Com este jogo o aluno tem a
oportunidade de exercitar, para melhor compreensdao de um conceito matematico tal
como Berg (2013) refere e permite a docente estagiaria avaliar. Para além disso, o jogo,
especificamente no contexto educativo, proporciona a que este dltimo seja um “elemento
coadjuvante do processo evolutivo da crianga e da sua capacidade de socializar” (p. 112),
vertente defendida por Piaget (1979, citado por Mendes e Mamede, 2012). Ademais, as
mesmas autoras enfatizam a ideia de Bruner (1993) de que o jogo é uma “fonte de

possibilidades de experimentar combina¢des matematicas” (p. 112).
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Este jogo foi jogado em grande grupo, durante a aula sincrona, os alunos respondiam em
coro, a professora executava os pedidos da turma e depois o préprio jogo revelava se
estava correta através do dudio ja mencionado. Enfatizando “o raciocinio, a estratégia e a
reflexdo com o desafio”, a competicdo prazerosa e a vertente social e ludica do jogo
(Mendes & Mamede, 2012, p. 113).
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Antes da aula terminar, os alunos tiveram um ultimo desafio para realizar
assincronamente: construir uma escultura ou um desenho usando como inspira¢do os
so6lidos geométricos que estudaram, para oferecerem no Dia da Mae. Os alunos foram
incentivados a organizar, planear e s6 depois realizar a tarefa, para uma boa
constru¢do/desenho. Para que todos em casa pudessem ver as esculturas ou desenhos
dos seus amigos foi sugerido que tirassem uma foto e colocassem num padlet. O acesso
ao padlet e também ao jogo explorado na aula, foi disponibilizado através do ficheiro
“Guia de acesso aos links” (Apéndice B2) colocado no Microsoft Teams com as devidas
orientacdes para o acesso aos links. A professora estagiaria, na aula seguinte, acedeu para

ver em conjunto com a turma, as esculturas criadas.

Desta forma pretende-se ligar a brincadeira a aprendizagem, promovendo a criatividade

e trabalhando a resolugdo de problemas (organizar, planear e executar).

Para os alunos mais empenhados foram ainda sugeridas as tarefas do manual de
matematica das paginas 95 e 100, adaptando assim as necessidades de cada aluno e
remetendo para a equidade, pois “todos os alunos devem ter a oportunidade e o apoio
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necessario para aprender matemadtica com significado, com profundidade e com

compreensao” (NCTM, 2000, p.5).

O jogo motivou mesmo muito os alunos, alias toda a aula manteve o cariz de motivacao,
inclusive, um aluno que normalmente nao participava muito esteve muito empenhado e

participativo.

Em modo de reflexdo, a aula presencial provavelmente teria resultado igualmente bem,
mas ter-se-ia perdido o jogo, pois este foi construido pela necessidade de adaptagdo ao
novo contexto, uma vez que inicialmente a dinamica apresentada no jogo teria sido feita
em cartolina, mantendo a personagem, mas perdendo a interatividade e autonomia que

0 jogo proporcionou.

Por fim, de evidenciar a rapida capacidade de adaptagdo da mestranda, uma vez que o
audio do video da experiéncia com o plano inclinado nao funcionou corretamente e a

professora estagiaria teve de executar a narracdo a medida que o video se desenrolava.

4.1.2. ESTUDO DO MEIO

“Todas as criangas possuem um conjunto de experiéncias e saberes que foram
acumulando ao longo da sua vida, no contacto com o meio que as rodeia. Cabe a escola
valorizar, reforgar, ampliar e iniciar a sistematizacao dessas experiéncias e saberes, de
modo a permitir, aos alunos, a realiza¢do de aprendizagens posteriores mais complexas”

(Programa e Metas Curriculares de Estudo do Meio, p. 101)

0 Estudo do Meio, como o préprio nome indica, € o estudo do meio, das experiéncias
vividas, do que rodeia contribuindo para a compreensao progressiva da Sociedade, da
Natureza e da Tecnologia, bem como das inter-relacoes entre estes dominios. Esta
aprendizagem idealiza-se que seja efetuada tendo por base as trés areas Ciéncia-
Tecnologia-Sociedade (CTS) através de acdes estratégicas de ensino orientadas para as
areas de competéncias definidas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria
(Aprendizagens Essenciais do 1.2 Ciclo de Estudo do Meio do 1.2 Ani, p. 1). Esta

abordagem pretende que os estudantes sejam capazes de “interrogar, observar, analisar
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e refletir criticamente de forma a compreender as conexdes cientificas” (Santos et al,

2017, citado por Monteiro, 2018, p. 70).

A aula de estudo do meio lecionada no dia 28/04/2020 pressupunha a exploracao dos
sons recorrendo a experimenta¢do para que os alunos descobrissem autonomamente

como este se propaga.

Esta aula foi planificada em formato de Situagdo Formativa (Apéndice C), ndo s6 para ir
ao encontro das aprendizagens efetuadas durante o percurso académico da mestranda,
mas também porque permite uma visualizagdo do curriculo adaptado a medida dos
saberes dos alunos com enfoque na aprendizagem dos alunos ao invés do que se ensina.
O aluno é conduzido a construir relagdes que permitirdo compreender e fazer uso do

conhecimento adquirido nos diversificados contextos e situa¢des da vida.

A Situacdo Formativa caracteriza-se como uma modelizacdo didatica (Pinto Silva, Lopes
e Silva, 2018), isto é, uma ferramenta que considera principalmente a mediacao do
professor enquanto ponto fulcral para a constru¢io de um ambiente propicio a
constru¢cdo de competéncias, conhecimentos e atitudes por parte dos alunos (Lopes,
2009). No entanto, apresenta diversos aspetos que devem ser contextualizados para uma
melhor compreensao e leitura da mesma. Em primeiro lugar, a Situacao Formativa conta
com alguns conhecimentos prévios necessarios para o desenvolvimento da aula e que se
revelam estruturantes na sua construcdo, pelo que ha um especial destaque para as
competéncias prévias das criancas, bem como para os conceitos-chave. As competéncias
prévias sdo essenciais enquanto entradas a considerar antes da exploragdo de um
conteudo, no sentido de selecionar as tarefas, recursos e estratégias de mediacdo mais
adequadas para que o aluno seja capaz de construir o seu proprio conhecimento (Lopes,
2009). Os conceitos-chave sdo conceitos cientificos que os alunos devem reconhecer e
distinguir, associando os mesmos a situa¢des da vida real, de modo a promover

aprendizagens significativas.

Através da apropriacdo dos conhecimentos prévios e das conceg¢des inicias das criancas,
bem como da exploracao destes conceitos, o professor promove uma aprendizagem
centrada na concecdo CTS - Ciéncia, Tecnologia e Sociedade, que procura destacar a

influéncia da sociedade no desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia, bem como o
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impacto da ciéncia e da tecnologia na sociedade. Assim, a constru¢do do conhecimento
cientifico assenta numa perspetiva de acdo, tornando as aprendizagens cientificas
pertinentes e significativas para o quotidiano dos alunos, partindo muitas vezes de

problemas do seu dia-a-dia (Franco, 2015).

Considerados os aspetos anteriormente referidos, importa também destacar que esta
modelizacdo didatica da especial enfoque a situacao fisica que contextualiza o momento

inicial da aula.

Deste modo, cabe ao professor criar “oportunidades para o estudante ampliar o que ja
conhece” (Teixeira & Sobral, 2010, p. 669). De acordo com esta perspetiva, a aula
proposta apresenta um fio condutor légico, que permite que os alunos construam as suas
aprendizagens, apropriando-se da exploragdo de novos conceitos e relacionando-os com

os seus conhecimentos prévios (Teixeira & Sobral, 2010).

Indo ao encontro do suprarreferido, previamente a aula foi solicitado aos alunos que
respondessem a um breve questionario, onde apresentariam as suas hipéteses de
resposta a pergunta “Como achas que o som se propaga?”, pretendendo com isto que os
alunos tivessem uma oportunidade de pensar e investigar autonomamente o tema a
estudar futuramente e perceber antecipadamente quais os conhecimentos prévios e
concegoes inicias das criangas, promovendo uma aprendizagem centrada na concec¢ao
CTS - Ciéncia, Tecnologia e Sociedade, que procura destacar a influéncia da sociedade no
desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia, bem como o oposto, ou seja, o impacto da
ciéncia e da tecnologia na sociedade. A construcao do conhecimento cientifico assenta
numa perspetiva de agdo, tornando as aprendizagens cientificas pertinentes e
significativas para o quotidiano dos alunos, partindo muitas vezes de problemas do seu

dia-a-dia (Franco, 2015).

Considerados os aspetos anteriormente referidos, importa também destacar que esta
modelizacdo didatica da especial enfoque a situagdo fisica que contextualiza o momento
inicial da aula. Esta pode ser apresentada em conjunto com um problema ou questao, que
problematizara a situacdo apresentada, criando assim um momento de motivacdo para

os alunos.
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Assim, torna-se relevante distinguir os conceitos “problema” e “questdo”, que, por vezes,
geram alguma confusdo, o que pode dificultar a construcao e/ou leitura da Situacao
Formativa. Um problema consiste numa necessidade emergente num determinado
contexto, impedindo a sua dindmica natural, o que auxilia na constru¢do de uma
abordagem contextualizada do ensino das Ciéncias Naturais, promovendo assim nos
alunos uma maior predisposicdo para a aprendizagem, uma vez que se vém na
necessidade de encontrar uma solu¢ao valida para o problema apresentado. Ja no que diz
respeito ao conceito de “questdo”, surge enquanto manifestacdo de “ndo conhecimento”,
decorrendo assim desta a necessidade pela procura de uma resposta. Na situacdo
Formativa apresentada a situacdo fisica é associada a uma questdo, com o objetivo de
problematizar a mesma e no sentido de orientar os alunos na construgdo do seu
pensamento e de fomentar uma motivagao e “provocagao” na turma (Barbot, 2017).

Portanto, ja na aula e ap6s o cumprimento entre todos, como motivacdo para a mesma e
despertar para o tema, os alunos escutam diversos sons e tentam adivinhar a sua origem

(situacado fisica), sendo facil remeter para a questdo “Como se propaga o som?”.

Assim, tendo em conta a abordagem da evolugao conceptual e a referida dinamica do
modelo Situacdo Formativa, a mestranda procurou partir das concec¢des prévias dos
alunos para a exploracdo dos conteudos. Neste caso, a estratégia de mediagao utilizada
pelo professor é fundamental e deve envolver a constru¢do de um ambiente educativo
que propicie a interacdo entre os sujeitos da aprendizagem. Assim, os alunos constroem
as suas aprendizagens de forma colaborativa, através de um dialogo constante sob a
forma de uma construgdo partilhada do conhecimento, partindo das concec¢des intuitivas
dos alunos e desenvolvendo-se através de questdes-orientadoras colocadas pela
professora, por exemplo “O que é que nos estivemos a fazer? Como é que vocés ouvem?
Porqué que ouvem? Como é que vocés acham que o som “viaja”?” e conectando com o

questionario feito previamente a aula (Guido, 1996 & Teixeira & Sobral, 2010).

Havendo um espa¢o para analisar as respostas, ou seja, as hipoteses dos alunos,
incentivando a interagdo e cooperacao entre si, os alunos mediam entre si a compreensao
de determinados conceitos e competéncias, construindo as suas aprendizagens através
de um processo de transformacao entre o que é captado através da interagao social e as

conexdes mentais pré-existentes (Varela, 2009). Para além disso, a cooperacdo fomenta
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competéncias como o desenvolvimento do sentido critico, a partilha de ideias, a

responsabilidade e a autonomia (Constantino e Correia, 2018).

A area curricular de Ciéncias Naturais surge comummente associada aos conceitos de
trabalho pratico, experimental e laboratorial. No entanto, os trés termos revelam-se
distintos e ha que saber distingui-los, no sentido de optar pelo tipo de tarefa mais

adequada a cada objetivo.

O conceito de trabalho pratico aplica-se a todas as situacdes em que o aluno se encontra
envolvido de forma ativa na tarefa (Martins et al, 2007). Deste modo, considerando a
abordagem socio construtivista, através da qual o aluno constréi o conhecimento de
forma auténoma, numa perspetiva de agdo, este tipo de trabalho deve ser frequente

(Franco, 2015).

No que toca ao trabalho laboratorial, este encontra-se associado ao trabalho realizado em
laboratério e/ou com recurso a material laboratorial, pelo que pressupde uma série de

instrucOes e regras de seguranca essenciais (Martins et al, 2007).

Ja no que diz respeito ao trabalho experimental, este caracteriza-se pela manipulacao de
variaveis, ou seja, pela variacao dos valores de uma variavel dependente em estudo, bem
como pelo controlo das varidveis dependentes. Este tipo de tarefas deve levar o aluno a
levantar e testar as suas ideias e previsdes acerca dos fendmenos observados (Vieira,
Oliveira, Silva, Vieira & Aratjo, 2017). O papel do professor no trabalho experimental é o
de propor tarefas desafiantes e dar ao aluno a oportunidade de investigar em primeira
mao. Caso nao seja possivel, pode desenvolver diversas competéncias cientificas através
da colocagdo de questdes, bem como da promo¢do de momentos de discussao e andlise
de dados, encorajando os alunos a assumir uma atitude cientifica e investigativa nas aulas

de Ciéncias Naturais (Garcia-Carmona, Criado & Cruz-Guzman, 2018).

Na presente planificagdo é apresentada uma atividade pratica, onde os alunos a partir de
sua casa batem com uma colher num garfo e escutam, depois amarram um fio ao garfo e
enrolam a ponta num dedo, encostam ao ouvido, batem novamente no garfo e escutam,
portanto, atentando a variavel de velocidade de propagac¢do do som. Dado por terminado

o experimento foi dado tempo aos alunos para reagir e a professora estagiaria adotou
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novamente uma estratégia de mediacdo orientando com questdes como: “O que
repararam de diferente? Porque acham que isso acontece? Na segunda parte da
experimentacdo como acham que o som se propagou? E na primeira parte da

experimentacdo como acham que se propagou?”.

O trabalho pratico permitiu aos alunos um desempenho ativo na construcao do
conhecimento. De acordo com Mota e Gongalves (2016), os materiais utilizados
constituem um veiculo para ensinar e aprender algo, auxiliando na media¢do da
compreensao do significado de conceitos e na realizacdo de pequenas investigacdes e
experiéncias reais, oferecendo oportunidades de aprendizagem através da observagdo,
leitura, manipulacdo e exploragdo ativa. Alguns dos materiais, como por exemplo o video
de explicagdo do movimento do som, mostrado apo6s a discussdo sobre as conclusdes
tiradas do experimento e a comparacdo com as hipoteses iniciais, admite uma

aproximacdo a realidade, o que fornece significado aos alunos.

Ainda no que diz respeito aos materiais utilizados, de acordo com Machado (2017), a
utilizacdo de materiais simples é “uma forma de aproximar o aluno das ciéncias, fazendo-
o sentir que os materiais de facil obtencao e disponiveis no seu quotidiano também tém

a ver com as ciéncias” (p. 25).

Para além dos materiais escolhidos para serem utilizados terem impacto no percurso de
aprendizagem nas aulas de Ciéncias Naturais, é de destacar igualmente a importancia do
registo das descobertas efetuadas ao longo da aula como conclusao e consolidacao da
aprendizagem. Assim, a mestranda refor¢cou sempre no final de cada conceito a conclusao,
como um retomar das ideias finais das aprendizagens realizadas, ndo tendo havido
registo em si, por se tratar de uma turma de 1.2 ano ainda no comecgo da aquisicao da
escrita. Havendo sim a apresentacdo de algumas curiosidades sobre a propagacao do som
em diferentes materiais (Apéndice C1) que poderia dar continuidade a aula e a uma
atividade investigativa e havendo, também, uma proposta de realiza¢cdo de uma atividade
divertida com o objetivo de consolidar as aprendizagens e associar as aprendizagens ao
quotidiano e a brincadeira, que ¢é a construcao de um telefone com copos e fios (Apéndice
C2), sendo que no final da aula os alunos saberiam como e porqué que este telefone

funciona.
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Figura 3 - Exemplos da Atividade sugerida realizada pelos alunos

De realcar que a atividade pratica efetuada, poderia similarmente remeter para uma
atividade investigativa, pois a questdo “Como se propaga o som?” surge enquanto
elemento de orientacao do trabalho a realizar, na sele¢do de informacao e na procura por
respostas, possuindo uma intencionalidade educativa bem definida ao integra-la na sua

aula (Barbot, 2017).

De um modo geral, a mestranda considerou que a modelizacdo didatica Situacdo
Formativa tem uma forma significativa, relevante e pertinente na planificacao de
atividades praticas. A sua forma afasta-se do modelo expositivo e aproxima-se do modelo
construtivista, uma vez que se baseia nos conhecimentos prévios dos alunos, procura que
as tarefas tenham por base a descoberta auténoma do aluno e o assume o professor
enquanto mediador das aprendizagens, ativamente construidas pelos alunos. Para além

de que este modelo didatico se revelou ser mais pratico, aquando da sua leitura. Noutro
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tipo de modelizagdes, a mediacao surge ao longo do percurso de aprendizagem, junto as
tarefas, pelo que, muitas vezes, acaba por ser negligenciada por quem a lé. No caso da
Situacdo Formativa, a coluna da mediacdo permite encontrar mais facilmente as
orientagdes para uma interacdo significativa com os alunos, facilitando assim a sele¢ao

das estratégias de mediagdo a utilizar ao longo da aula.

Deste modo, tendo em conta o suprarreferido, a mestranda continuara a dar utilidade a
este modelo, principalmente, quando associado a uma aula experimental, na pratica
profissional futura. Uma vez que considerou este modelo didatico mais pratico,
nomeadamente pela facilidade de leitura que sugere. Por exemplo, noutro tipo de
modeliza¢Oes, a mediacdo surge ao longo do percurso de aprendizagem, junto as tarefas, pelo
gue, muitas vezes, acaba por ser negligenciada por quem a lé. No caso da Situagdo Formativa,
a coluna da mediacdo permite encontrar mais facilmente as orientacdes para uma interacao
significativa com os alunos, facilitando assim a selecdo das estratégias de mediacdo a utilizar

ao longo da aula.

No que concerne a aula, a mestranda considerou que esta estava muito bem planificada e
preparada, no entanto ainda assim faltou alguma preparacdo a nivel do discurso,
admitindo que deveria ter pensado mais na articulacao entre os termos cientificamente

corretos e a acessibilidade e adequagdo aos alunos ainda muito jovens.

4.1.3. ARTICULAGAO DE SABERES

A vida e o quotidiano ndo estdo organizados em gavetas, embora se organize o
conhecimento em dareas do saber, a realidade é que estes nao existem sem se
relacionarem uns com os outros, ndo sdo estanques. Neste sentido é preciso pér em
pratica, na sala de aula, uma constante articulacao de saberes, que emerge naturalmente,
permitindo aos alunos estabelecer pontes entre a escola e a sua vida dentro e fora dela.
Ademais, quando lecionados de forma desconectada, os conteddos, nao sdo tao
apelativos, nem facilmente compreendidos por parte dos alunos, ndo se tornando muitas
vezes numa aprendizagem significativa (Prado, 2005). Como refere Pereira (2018), “a

articulacdo de saberes proporciona uma visao no ensino que nega a existéncia de areas
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estanques e isoladas do meio envolvente” (p. 121), indo ao encontro da realidade do que
é a vida do quotidiano, desenvolvendo ainda o perfil dos alunos, uma vez que se pode e
deve promover valores de extrema importancia, tais como, “valores morais, da ética, dos
cédigos de pertence a uma sociedade de rapida evolugdo, comum a todos os campos de

aprendizagem e vivéncia” (Gongalves & Martins, 2018, p. 607).

A aula de Articulacdo de Saberes lecionada no dia 2/06/2020 (Apéndice D)
implementada em colaboracao com o par pedagodgico da mestranda pressupunha a
introducgdo a alguns sinais de pontuagdo, nomeadamente, o ponto de exclamacdo, o ponto
de interrogacgao, a virgula e o ponto final, através da descoberta autébnoma com recurso
ao método do laboratério gramatical, pressupondo-se aprendizagem por
experimentacao, surgindo o docente como orientador das descobertas e duvidas que

poderiam surgir.

Indo ao encontro da aprendizagem por descoberta, as mestrandas optaram por
desenvolver um laboratério gramatical, uma metodologia do ensino do Portugués que
exploraram na licenciatura, através da qual os alunos descobriram os sinais de pontuacao
e a sua a funcdo. Portanto, a aula tinha como objetivo principal a area da gramaética
fazendo-se acompanhar de outras areas do saber para chegar ao conhecimento

pretendido.

No contexto educativo, o termo “gramatica” tem um significado amplificado, na medida
em que designa o estudo do conhecimento intuitivo da lingua que os falantes de uma
comunidade possuem, como as regras que dita o uso oral e escrito desse conhecimento

(Duarte, 2008).

Ao ensinar gramatica no 1.2 ciclo pretende-se desenvolver a consciéncia linguistica das
criangas, que naturalmente evoluira ao longo do seu percurso escolar, atingindo
finalmente o estadio de conhecimento explicito. Ora, a consciéncia linguistica por si, € um
estadio intermédio entre o conhecimento intuitivo da lingua associado a gramatica e o
conhecimento explicito assegurado pelas regras e é caracterizada pela capacidade de
distanciamento, reflexdo e sistematizacdo (Duarte, 2008). Tendo sido esta a razdo pela
qual as mestrandas optaram pela utilizacdo do método do laboratério gramatical. Este é

um método que proporciona oportunidade de exercer um “olhar cientista”, comeg¢ando
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por interrogar a realidade, refletir, pensar criticamente, exercitar e validar as suas
hipo6teses. Deste modo o aluno ndo precisa memorizar as regras da lingua, pois tem um
papel ativo na descoberta do funcionamento da lingua, sempre sobre orientagdo rigorosa
do docente. Nesse sentido, é fulcral que os alunos, desde o 1.2 ciclo, aprendam a estudar
gramatica, a analisar dados linguisticos e a descobrir como funciona a lingua que tao

espontaneamente utilizam todos os dias.

A aula foi entdo orientada pelas descobertas dos alunos, pressupondo as respetivas fases
de um laboratério gramatical: problematiza¢do; observacdo; colocagdo de hipoéteses;

testagem; validacao; exercitacdo e avaliacao.

De forma a motivar os alunos e a cativar a sua atengdo, a aula iniciou-se com um video
feito em colaboracao: uma mestranda encarregou-se de inventar a letra e encaixa-la na
musica “Happy” do Pharrel e a outra mestranda tratou de gravar a musica, fazer os
figurinos para a animacdo do video, grava-lo e editd-lo. De ressalvar que esta musica, bem
como os moldes para a construcdo dos fantoches de dedo que surgem na animacao e a
letra da mesma foram disponibilizados no Microsoft Teams (Apéndice D1) com
antecedéncia para que os alunos ouvissem e praticassem a musica em casa e pudessem
fazer os fantoches e brincar com os mesmos, para que posteriormente a exploracao da
musica em aula fosse mais fluida e para que os alunos tivessem de igual forma, ja alguns

conhecimentos prévios sobre os sinais e a sua aplicabilidade.

Assim, ap0s uma breve conversa com os alunos a medida que foram entrando na sessao
online, a aula inicia com a colocagdo da musica e a maioria dos alunos canta em conjunto
com a professora estagiaria. Terminada a primeira audi¢do da musica a PE fez uma breve
exploracao da mesma colocando algumas questdes: “Quem ouviu a muisica que enviamos?
Alguém sabe a letra?”. Depois de ouvir a musica e visualizar o video uma vez, a intencao
era ensinar a letra para que todos os alunos aprendessem e a memorizassem, para mais
tarde facilitar a identificagdo e compreensdo dos sinais de pontuacao. No entanto,
rapidamente se compreendeu que esta dindmica nao era possivel aplicar, por causa dos
atrasos no som provocados pelaligacao a internet de cada um que provocava muito ruido.
Portanto, as professoras estagiarias rapidamente se adaptaram e comecaram a dialogar

com a turma acerca da letra da musica “Do que falava esta musica? O que transmitia?
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Alguém se lembra de algum dos sinais de pontuag¢do? Qual é a sua fun¢ao?”, desafiando-
os e desta forma fazendo a ligacdo com a atividade seguinte - ouvir a histéria adaptada “O
que esta?” de Luisa Ducla Soares e estar atentos ndo sé a leitura, mas também ao texto

escrito.

Terminada a leitura o par pedagodgico da mestranda conduziu a conversa sobre a historia
de forma que os alunos refletissem sobre as frases, a sua pontuacao, a sua entoagdo e a
sua possivel intenc¢do, promovendo o levantamento de hipoteses sobre a pontuacdo em
causa e a sua respetiva funcao. Os alunos compreenderam facilmente e intuitivamente
pelo contexto do texto e da letra da musica e identificaram todos os pontos e a sua fungao
corretamente. Tendo apenas alguma dificuldade em lembrar-se do nome do ponto de
interrogacdo e do ponto de exclamacdo, o que é compreensivel tendo em conta que este
foi o primeiro contacto com os sinais de pontuagdo. Esta confusdao foi colmatada
direcionando a atenc¢do dos alunos para as palavras “interrogacao” e “exclamacado” e o seu

significado.

Colocadas as hipoteses as professoras sugeriram duas tarefas a realizar em grande grupo
no sentido de testar as hipdteses, sendo que para a sua realizacdo, querendo-se facilitar
a comunicagdo, as professoras procuraram que a participacdo fosse organizada
chamando os alunos a vez. Esta era uma preocupagdo constante nas aulas online, pois
sem organizacdo tornava-se dificil a compreensdo por parte dos alunos, ainda muito
jovens e facilmente distrativos. As tarefas foram apresentadas com recurso a ferramenta
PowerPoint (Apéndice D2) e os alunos realizaram o registo das conclusdes tiradas numa
folha de registo (Apéndice D3) disponibilizada pelas professoras estagiarias,
atempadamente, através da plataforma Microsoft Teams que como ja referido
possibilitava a autonomia dos alunos. Idealmente os alunos deveriam ter interagido
diretamente no PowerPoint através da funcionalidade “Pedir controlo”, do Microsoft
Teams, para que fossem os préprios alunos a manipular a ferramenta criada pelas
professoras estagiarias e a descobrir autonomamente a veracidade das suas hipdteses,
porém, tal nao foi possivel de concretizar pois apenas no dia se compreendeu que nem
todos os alunos conseguiam usar a ferramenta (apenas os que estavam num
computador), assim a utilizacdo da mesma levava a exclusdo de participa¢do de alguns

alunos, o que ndo era de todo a intengdo, por isso a abordagem teve, uma vez mais de ser
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adaptada no momento. Os alunos passaram entdo a comandar oralmente a professora

estagiaria.

Os alunos foram, entdo, convidados a jogar com “A maquina de frases” (Apéndice D2).
Esta tinha dois tipos de tarefa: a primeira indicava se uma frase esta ou ndo com a
pontuacdo correta. Uma frase era apresentada e lida por um aluno, colocando-se de
seguida a questao “Esta é uma frase ou uma nao frase?”. Tal como acontece no método
cientifico - daf a proposta de laboratdrio gramatical - a frase “entra” na maquina e a
resposta do aluno é - ou ndo - verificada. Assim, real¢a-se a importancia de fazer
previsdes e de verificar as mesmas através das regras gramaticais, pretendendo-se que
os alunos raciocinem que para estar perante uma frase esta tem de ter pontuagao no fim.
No segundo tipo de tarefa os alunos deveriam transformar as frases, de modo que estas
tivessem a expressividade pretendida. Assim, era apresentada uma frase, o aluno lia-a e
de seguida experimentava a pontuac¢do que achava que deveria colocar em cada espacgo
branco da frase - numa primeira fase, as professoras apresentaram frases com quadrados
brancos no local dos sinais de pontuagao; numa fase mais avangada da tarefa, de modo a
aumentar a sua complexidade e dificuldade, as professoras apresentaram apenas a frase,
sendo que o aluno devia dizer onde pretendia colocar o sinal de pontuagao
correspondente. Aqui surgiu a primeira intervencao de orientacao, pois como as frases
utilizadas em ambos os jogos da “Maquina de Frases” eram frases pertencentes a
lengalenga adaptada pelas professoras estagiarias de modo a facilitar a dinamica do jogo
uma vez que os alunos ja se encontram familiarizados com o texto, foi necessario explicar
que a maquina assumia como certa o sinal de pontuacdo que correspondia ao texto, mas
que em algumas situacdes poder-se-ia colocar outros sinais como é o caso do ponto de
exclamacao e do ponto final, e que as lengalengas por vezes comegam o verso com uma
letra maidscula, mas isso ndo significa que um verso seja uma frase, podendo ser apenas

uma parte de uma frase. Explicando que este é um tipo de texto especial.

Ao ter tido necessidade de explanar este Gltimo exemplo, refleti que foi interessante usar
a lengalenga e ter dado algumas ideias sobre as possiveis caracteristicas do texto em

verso. Embora, para algum aluno desatento possa ser confuso.

De realcar que a medida que estas tarefas sdo realizadas pelos alunos, um a um, é também

realizado o momento de validagao, através da corre¢do da tarefa no préoprio momento.
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Na fase de exercitacdo, apresentou-se um novo livro digital, ainda na plataforma
StoryJumper, com as personagens e cenarios que as crianc¢as ja conhecem do momento de
observacao. Neste novo momento da aula, pretendeu-se que as criangas interagissem na
plataforma StoryJumper (link encontra-se no Apéndice D), tomando as decisdes
necessarias relativamente aos sinais de pontuacao que devem ser utilizados em diversos
didlogos. A par desta tarefa de preenchimento de espacgos, os alunos leram cada um dos
dialogos (os alunos foram selecionados anteriormente pelas professoras, para que a
tarefa fosse ao encontro das capacidades dos alunos), gravando a sua voz no StoryJumper.
No final a turma ficou com uma histéria contada por eles préoprios, embora nem todos
tivessem tido a possibilidade de participar. A exercitacdo é importante para assimilagdo
das aprendizagens e a avaliacdo para diagnosticar as dificuldades e facilidades dos alunos

e adequando a intervenc¢ao docente a cada individuo.

No sentido de consolidar as aprendizagens dos alunos, promovendo novamente o
momento de exercitacdo e ainda o de avaliacdo das aprendizagens, as professoras
propuseram varias tarefas: completar as quatro lengalengas criadas pelas professoras,
obtendo afirmagdes verdadeiras, que expliquem a fungao e a expressividade de cada sinal
de pontuacdo; completar um pequeno conto (criado pelas professoras estagiarias) com
os diferentes sinais de pontuacdo; e ainda criar uma lengalenga de acordo com um
modelo fornecido pelas professoras, sendo que os alunos deviam aplicar corretamente a
pontuacao, criando a sua lengalenga, ilustrando-a e gravando a sua leitura. A compilacao
desta ultima tarefa de todos os alunos resultara num livro de lengalengas da turma que
pode, mais tarde, ser encomendado online e oferecido a biblioteca escolar, tendo assim, a
possibilidade de todos participarem. Aqui estda ao resultado conseguido:

https://www.storyjumper.com/book/read /85340485 /5ee8e5b59427a#

A fase da avaliacao foi realizada pelas professoras estagiarias aquando da entrega das
tarefas assincronas (Apéndice 4) pelos alunos pela plataforma Microsoft Teams, onde lhes

foi dado feedback.

Recorrendo ao laboratorio gramatical, pretendeu-se a aprendizagem por experimentacao
indo ao encontro da Abordagem STEAM, procurando-se que o aprendizado fosse mais

significativo, uma vez que os alunos conseguem visualizar a légica e pertinéncia dos
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conteuidos e a partilha e conversa entre os alunos estimula, ainda, a colaboracao e reforca

a importancia dos outros no desenvolvimento individual.

A aula resultou como planeado, sendo que faria um pequeno ajuste: reduzir a interagao
com a “Maquina das Frases”, pois penso ter sido demasiado extensa e, por consequéncia,
um pouco macgador para os alunos que estavam a observar. De facto, a mestranda acredita
que este método de descoberta cativou e motivou os alunos para o estudo da sua lingua.
Assim, reflete que é importante que os professores e investigadores devem estar atentos
as questdes fulcrais do ensino da lingua (e da gramatica), as quais correspondem,
segundo Pereira (2010, pp. 49-50), “a uma filosofia de ensino do portugués no 1.2 ciclo”:
porqué, para qué, como, o que ensinar (e como avaliar) no ambito do portugués, lingua
materna. Com certeza que tidas em conta estas estratégias, a aprendizagem linguistica

acontecera naturalmente e significativamente.

4.2.NO 2.2 CICLO DO ENSINO BASICO

4.2.1. MATEMATICA

A matematica muitas vezes vista como algo inutil aquando da sua interacao na escola,
apresenta na verdade um carater pratico ao ser indispensavel no quotidiano, sendo
diversas as vezes em que é utilizada sem que se apercebam, como por exemplo, no que

concerne a visualizagdo e organizacao do espaco.

Nesta linha de pensamento, é verificavel que a Matematica contribuir para a formacao de
cidadaos competentes, criticos e autébnomos, capazes de resolver problemas pessoais,
profissionais ou sociais. De carater formativo, a area disciplinar em questdo expressa-se
em consonancia com diferentes dominios, cognitivo, afetivo e social (Ponte & Serrazina,

2000)
A aula de Matematica lecionada no dia 2/06/2020 (Apéndice E) teve em conta as

dificuldades e conhecimentos prévios sendo estes associados a nomenclaturas de

amplitude de angulos, bem como, a medicao dos mesmos e a outras isometrias do plano
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expectando-se que tenham desenvolvida a orientacdo espacial que aqui se complica por

ser abstrata, da turma em questao.

A aula comecgou, como habitual, pela redacdo do sumario, indo ao encontro das praticas
do professor cooperante. No entanto, a primeira etapa a contemplar numa aula é a
motivacdo ou problematizagao, tendo como intuito principal “a criagdo de um ambiente
favoravel a aprendizagem” (Abreu, 2016, p. 79). No sentido de dar resposta a esta
necessidade de motivacdo, o par pedagogico achou pertinente fazer uma
contextualizacdo de toda a aula com uma tematica da vida real, sustentando esta todo o
fio condutor da aula. De facto, a propria literatura refere que a contextualizacdo é um
método de ensino que permite aumentar a motivacdo dos alunos e facilitar a
aprendizagem, sendo, na pedagogia “compreendida como a inser¢do do conhecimento
disciplinar em uma realidade plena de vivéncias, buscando o enraizamento do
conhecimento explicito na dimensao do conhecimento tacito” (Silva, 2010, p.25). Assim,
torna-se imperativo estabelecer tal relacdo, de forma a ativar a motivacao dos discentes,
bem como estimular uma perspetiva integradora entre esta ciéncia e o mundo terrena
crendo que a escola e a vida ndo sdo dimensdes indissocidveis, pelo que a mestranda
elaborou um PowerPoint Didatico e Interativo (Apéndice E1) que recria uma situacao
problematica numa feira de diversdes, mais concretamente, numa roda gigante: “A roda

de diversoes do Sr. Antonio”.

Este PowerPoint acompanhou todo o desenrolar da aula, sendo uma componente
motivacional constante e ndo se cingindo apenas a um inico momento especifico da aula,
o que conduz a um maior envolvimento e a um processo de ensino e aprendizagem mais
efetivo. A escolha deste recurso tecnologico de facil acessibilidade “é revelante ndo como
reprodutor de apresentagdes, mas como ferramenta de criacdo de atividades ladicas
(inclusive jogos) que gere o interesse dos seus alunos” (Beaubernard & Farias, 2015, p.
2), pretendendo-se com este tipo de recursos abranger varios tipos de alunos,
proporcionando uma atenc¢do constante e apelando a curiosidade e ao gosto por

aprender.

A contextualizacdo da narrativa foi o primeiro momento da aula e consistia na seguinte
problematica: a roda gigante do Sr. Antonio encravou e precisa de ajuda para perceber a

posicdo em que deve colocar a mesma para resolver a situacao. De seguida, a PE procedeu
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a entrega do material manipulavel ndo estruturado (Apéndice E2), sendo que o recurso a
estes materiais permite aumentar o grau de autonomia e respeitar os diferentes ritmos
de aprendizagem das criangas, criando estas estratégias proprias para resolver
problemas, ndo havendo “o risco de as nog¢des ficarem mal compreendidas e das
aprendizagens falharem” (Damas, Oliveira, Nunes & Silva, 2010, citado por Marques,

2013, p. 80).

Tendo em conta que este material era novidade para os estudantes foi-lhes pedido que
manipulassem o mesmo de forma a obter determinados angulos sugeridos no
PowerPoint, ao mesmo tempo que a PE percorreu a sala, dando o devido tempo e apoio
para a familiarizagdo com esta nova ferramenta. O recurso a este material torna-se
essencial na sala de aula, uma vez que estes sao facilitadores da aprendizagem, fazendo a
“ponte” entre a teoria e a pratica (Silveira, Novello & Laurino, 2011, citado por Pinheiro,
2012). De facto, o material manipulavel é um instrumento valorativo para o
desenvolvimento da Matematica, pois, através de distintas atividades e tarefas propostas,
os alunos constroem o seu proprio conhecimento, como defende o modelo construtivista

(Pinheiro, 2012).

O material manipulavel tem na sua composicdo um transferidor de 3602 sendo necessario
perceber se os alunos se lembram como se faz a leitura do mesmo, no sentido positivo e
no sentido negativo ativando, assim, os conhecimentos prévios dos discentes face a
operacionalizacdo deste material de medida, para além disso, as docentes estagiarias
verificaram a presenca de conceitos de amplitude de angulos: giro, raso, reto. Tal como
Abreu (2016) refere, “a ativacdo dos conhecimentos prévios, é essencial para o

desenvolvimento da a¢do pedagdgica, pois é através da revisitagdo de alguns conceitos

base que o professor deve movimentar a sua a¢ao” (p. 79).

Sempre que solicitada a manipulacdo do material manipulavel aplicando uma
determinada amplitude, foi requerido um posterior registo no caderno da representacao
do movimento feito pela alavanca, desenhando o centro, a posicdo inicial do ponto, a
posicdo final do ponto e uma seta indicando o sentido, incentivando-se o rigor, através do

uso de régua e transferidor (o segundo, apenas se necessario).

60



Figura 4 - Aluno a registar o resultado da manipulacdo do Material Manipulavel

No final de cada representac¢do individual, os alunos acompanharam o movimento da
alavanca para cada amplitude no PowerPoint (Apéndice E1), tendo sido necessario para
algumas amplitudes efetuar a representacdo passo a passo no quadro a giz. Para cada

manipulacdo e respetiva representacdo no caderno, foram dados cerca cinco minutos.

Primeiramente, os alunos manipularam e representaram no caderno a rotacao de pontos
(Apéndice E1, diapositivo 3 a 6) e, depois, fizeram exatamente a mesma manipulacao e
representacdo do anteriormente, mas desta fez a rotacao implicava um segmento de reta
(Apéndice E1, diapositivos 8 a 11). Sendo que antes de fazerem a representacao com os
segmentos de reta discutiu-se com a turma os cuidados que estes tinham de ter ao fazer
arepresentacdo do ponto, nomeadamente, mantendo as distancias, tal como em todas as
isometrias, chegando as propriedades das rotacdes e registo das mesmas no caderno

(Apéndice E1, diapositivo 7) dando trés minutos para esta tarefa.

Desta forma, as mestrandas pretendiam aumentar a dificuldade e verificar a
aprendizagem e, tal como expectado, alguns alunos referiram que desenhar a
transformacao por rotacdo de um segmento de reta “era a mesma coisa” (aluno A) que
desenhar a transformacdo de um ponto, porém outros alunos ndo perceberam a
diferenca, alguns comecaram por desenhar novamente apenas um ponto, outros

desenharam o segmento de reta paralelo ao da posi¢do inicial demonstrando que nao
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compreenderam a rota¢do associada a uma transformag¢do com amplitude para todos os
pontos da imagem. Assim, a PE optou por usar uma caneta e demonstrar o movimento
que esta fazia tendo em conta um ponto desenhado no quadro. Tal intervencdo pareceu

ajudar tendo alguns alunos exclamado “aaaahhh”.

Terminados todos os exemplos, os alunos foram incitados pela PE que comegou por
questionar “se ndo seria interessante proceder a representacao de transformacao de uma
imagem plana, como achavam que tal se faria e o que se deveria de ter em atencao”
retomando as propriedades da rotacao, bem como a importancia do rigor e motivando os
alunos, referindo-se a esta etapa como um desafio. Assim, a mestranda distribuiu as
folhas com o desafio (Apéndice E3) com um tridangulo, um centro, uma amplitude e um
sentido de rotacdo, enquanto os alunos arrumavam o seu espa¢o a mestranda fez uma

rapida representacdo, o mais préxima possivel do desafio entregue aos alunos.

Antes da elaboragdo foi, uma vez mais referido as criangas que o rigor passo a passo é
extremamente importante e que, portanto, devem observar bem a explicagdo e
exemplificacdo da PE. A professora marca, primeiramente, todos os pontos, um ponto de
cada. Ou seja, marca um ponto e espera que os alunos também o fagam e apenas avanga
para o préximo ponto assim que todos os alunos tenham terminado e enquanto aguarda
circula pela sala observando e auxiliando os alunos, pois “todos os alunos devem ter
oportunidade e o apoio necessario para aprender (...) com significado, com profundidade
e com compreensdo” (Ponte, 2000, p.5). Pelo mesmo motivo, durante a explicacdo foram
precisas bastantes paragens e repeticdes de cada passo, para uma melhor compreensao

por parte dos alunos.

Terminada a transformacgao a mestranda circulou pela turma verificando as construgoes

dos alunos e o seu rigor e alertando alguns alunos para alguns pormenores.

Por fim, a mestranda dialogou com os alunos sobre a possibilidade de a rotacdo ser uma
isometria e porqué e, apds as conclusoes orais, escreveu no quadro uma sistematizagao
que os alunos passaram para o caderno: “As reflexdes centrais, as reflexdes axiais e as
rotagdes sdo isometrias do plano, porque mantém as distancias entre pontos”. As
mestrandas optaram por fazer este registo, pois a “sistematizacao surge como uma forma
de consolidar os contetidos explorados, criando a ponte para a ultima fase - a avaliagao”

(Abreu, 2016, p. 79).
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Para culminar as aprendizagens os alunos procederam a resolucdo de tarefas do manual
para melhor consolida¢do, treino e avaliacdo das aprendizagens dos mesmos. A
mestranda escolheu tarefas do manual para ir ao encontro das praticas do docente
cooperante, dando também utilidade a um recurso que os alunos tém o cuidado de

transportar consigo e que na perspetiva da mestranda deve ser valorizado e aproveitado.

Idealmente, no primeiro diapositivo a roda de diversdes surgiria a girar e a parar
emitindo um som de alguma peca a estragar-se, de modo a intrigar os alunos e motiva-

los ainda mais, no entanto tal nao foi possivel de realizar.

Apesar do conteuddo ser abstrato e por isso, mais dificil de visualizar por parte dos
estudantes, este foi bem compreendido com a ajuda do material manipulavel
disponibilizado. Tal foi facilmente comprovado através do acompanhamento atento e

individualizado pela PE durante a fase de exercitacao e consolida¢do da aula.

No final, o professor cooperante salientou a importancia do aumento de dificuldade
gradual e elogiou a explicagdo passo a passo da construcao da figura plana, tendo esta
dindmica sido apropriada por sugestao do proprio docente cooperante e se verificado

essencial.

4.2.2. CIENCIAS NATURAIS

Em pleno século XXI, ndo ha duvida de que as Ciéncias Naturais sdo evidentes no nosso
dia a dia, acompanhando o desenvolvimento da sociedade e contribuindo para a sua
constante melhoria. Ndao obstante, a sua abordagem em sala de aula torna-se
imprescindivel para a formagdo dos cidadaos, ja que “através dos meios de comunicacao,
os cidadaos sao confrontados quase diariamente com noticias sobre questdes cientificas
e tecnoldgicas com ramificagdes sociais controversas” (Reis & Galvao, 2008, p. 748),
sendo crucial o conhecimento cientifico adquirido na sua formagao para entender a

informacdo e formar uma opinido critica fundamentada.

Sem a escola e o conhecimento cientifico um individuo pode correr o risco de cair no

sensionalismo, pouco rigoroso e estereotipado que os media muitas vezes transmitem.
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Uma vez mais cabe a escola e aos docentes preparar os alunos para serem cidadaos

capazes de ler e pensar criticamente sobre o que lhes é apresentado.

Embora a ciéncia seja facilmente identificada ao nosso redor, por vezes é descurada a sua
extrema importancia nas nossas vidas, assim como o conhecimento cientifico-
tecnologico. Tal como refere Veiga (1999), sao inimeros os contributos das Ciéncias, na
evolucao da sociedade, nomeadamente, a “Ciéncia esclarece as multiplas rela¢des dos
seres vivos entre si e com a Natureza, orientando para uma intervencao da Tecnologia
que respeite esta Natureza” (p. 2), s6 assim o ser humano consegue compreender o
mundo que o rodeia, bem como as suas interagdes e cuidados a ter. Ademais “pode ajudar
a resolver problemas locais e globais e, deste modo, contribuir para a seguranga do
Planeta” (Veiga, 1999, p. 2). Como se pode evidenciar por tudo o que estamos a passar na
atualidade, que muito provavelmente poderia ter sido evitado ou melhor condicionado,
se a ciéncia tivesse um papel mais acentuado nas decisdes da sociedade e para a

sociedade.

Deste modo, aquando da planificagdo, a mestranda avaliou as necessidades de
aprendizagem dos alunos, os conhecimentos prévios dos alunos, a delineacdo de
objetivos, a definicdo das estratégias de ensino e, por fim, o plano de avaliacdo (Diogo,
2010). Pois, planificar permite ao docente “prever o modo como vai decorrer a ac¢do que

vamos implementar para atingir uma ideia ou propésito” (Diogo, 2010, p. 64).

A aula de Ciéncias Naturais lecionada no dia 2/12/2019 (Apéndice F), com a duragao de
90 minutos pressupunha a introducdo dos conteudos acerca sobre do sistema
cardiovascular focando no coragdo: estrutura e etapas do ciclo cardiaco e nos vasos

sanguineos: estrutura e fungao.

Os alunos chegam a sala de aula e a PE comegou por dar as boas-vindas e a escrever o
sumario no quadro. Assim que os alunos terminaram de copiar o sumario a PE comegou
o discurso: “Como ja perceberam pelo sumario, hoje vamos falar sobre o sistema
cardiovascular” e comecou a escrever o titulo “Sistema Cardiovascular” e continuou: : “o
que serad o sistema cardiovascular? ; o que significara cardiovascular?” ; o que sera

vascular? ; o que sera circulatorio?” e os alunos foram intervindo.
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A abordagem CTS procura seguir a légica do aluno, envolvendo-o sempre que possivel
nos momentos de construcao de conhecimento. Portanto, quando se pretende introduzir
um dado conceito é fundamental a construcdo de um percurso que va ao encontro dos
saberes dos alunos. Como tal, a identificacdo das ideias espontaneas, aqui efetuada
através do questionamento, gerando uma agradavel discussao entre os alunos e a docente
estagiaria, é o primeiro parametro a ter em conta aquando de uma educagdo para as
ciéncias que parte da ideia de evolugdo concetual. De referir que os conhecimentos
prévios espontaneos, nao foram considerados erros, mas sim encarados como o ponto de
partida para a exploragdao do tema apresentado pela PE, partindo a sua recolha de uma

visdo individual para uma visao coletiva (Martins, 2002).

As respostas dos alunos foram a chave para a problematizagdo, aproveitando-se a

oportunidade de investigacdo para a construcdo de conhecimento.

PE: “Ora para perceber como funciona o sistema cardiovascular é preciso saber a sua

constituicado e as diferentes fungdes que cada constituinte tem”.

A PE executou um esquema no quadro, partindo da discussdo tida com a turma e
enumerou a constituicdo do sistema cardiovascular (coracdo e vasos sanguineos). O
esquema ficou disponivel no quadro para ser completado ao longo de toda a aula, tendo

os alunos sido avisados para deixarem espacgo no caderno para este ser completado.

No que toca ao coracao, os alunos foram convidados a ver um cora¢do de um porco por
este se assemelhar com o do ser humano, mas antes a PE perguntou o porqué de verem o
coracao de um porco, se estdo a estudar o sistema cardiovascular de um humano. Ao que
os alunos rapidamente responderam, pois ja tinham conversado sobre a razao ao estudar

o sistema respiratdrio e os pulmaes.
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Figura 5 - Apresenta¢do da imagem de um corac¢do de porco

No ensino das ciéncias, os trabalhos praticos, experimentais e laboratoriais assumem, em
todos os anos de ensino, um papel de extrema importancia. Assim, importa diferencia-
los: o trabalho pratico ocorre quando o aluno participa ativamente na execu¢cdo de uma
atividade; o trabalho experimental diz respeito a execucdo de atividades onde “ocorre
manipulagdo de variaveis” (p. 72). Por fim, o trabalho laboratorial desenvolve-se “quando
os alunos realizam atividades no laboratério, com os materiais especificos deste local”
(Monteiro, 2018, p. 72). Deste modo, a presenca deste tipo de trabalhos é essencial para

0 sucesso no processo de ensino e aprendizagem desta area curricular.

O objetivo era levar um coracdao de porco verdadeiro “apoiando-se nas necessidades
naturais que a crian¢a tem de agir e de manipular, a educagao cientifica proporciona
ocasioes privilegiadas para o desenvolvimento de uma reflexdao, bem enraizada a partir
dessas acgdes e dessas manipulacdes” (Astolfi, Peterfalvi, & Vérin, 1998, pp. 118-119).
Porém. para inconveniéncia da PE esta ndo conseguiu arranjar um coragao verdadeiro.
Preparada para tal triste eventualidade levou imagens de um coracao verdadeiro, um
esquema melhor representativo das suas partes constituintes e ainda um modelo de

coracdo em trés dimensdes (Apéndice F1).
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Figura 6 - Alunos a executarem a medi¢do dos seus batimentos cardiacos

Apelando a aplicabilidade na vida dos alunos, a PE partiu do ciclo cardiaco onde ficou
compreendido o que originava os batimentos cardiacos, estes foram relacionados com a
leitura da frequéncia cardiaca, procedendo-se a medicao de algumas frequéncias dos

alunos e comparando com o habitual.

Primeiramente, dois alunos contaram os seus batimentos cardiacos durante um minuto
(esta medicao foi efetuada por duas vezes, para que fosse mais rigorosa), depois os
mesmos alunos levantaram-se e correram sem sair do sitio o mais vigorosamente que
conseguiram durante aproximadamente um minuto. Terminada a atividade fisica

comecaram a contar novamente os seus batimentos cardiacos durante um minuto.

Esta pequena dinamica revelou-se muito interessante e motivadora para os alunos que
se revelaram entusiasmados. Para registo sobre o ciclo cardiaco foi entregue uma sintese

para os alunos colarem no caderno com a ajuda de cola de dupla face.
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Voltando ao esquema, e aproveitando a dinamica feita e o aumento da frequéncia cardiaca
a professora incentivou os alunos a pensarem o que estaria a acontecer no sistema
cardiovascular dos colegas que integraram a atividade pratica. Em conversa a turma
verifica que falta ainda analisar os vasos sanguineos, e por sua vez comeg¢am a indagar
sobre o sangue e a diferenca entre veias e artérias (breve ativacdo dos conhecimentos
prévios). A medida que vdo conversando, a PE e os alunos completam o esquema do

quadro com as palavras-chave “veias, vasos capilares e artérias”.

Assim, surge o mote para a exploracao das propriedades de cada tipo de vaso sanguineo
e a sua funcao. A mestranda apresenta umas imagens esquematicas (Apéndice F2) dos
vasos sanguineos identificados e questiona a sua legenda: - “Porque é que as veias tém
valvulas? Porque é que as artérias nao tém valvulas? Porque é que as artérias parecem
mais espessas? Nas veias passam apenas sangue venoso? E nas artérias? Apos esta
exploracao, a PE entregou uma imagem onde os alunos legendaram e colaram no caderno
as mesmas imagens apresentadas pela PE, tendo sido dados cinco minutos para o
preenchimento auténomo dos alunos e avaliacdo, por parte da mestranda, da informacao
retida pelos alunos. Terminado o preenchimento auténomo, este foi retificado oralmente

e com o apoio da imagem legendada e algumas duvidas foram colmatadas.

Ao longo da aula a mestranda dinamizou, diversas vezes, na sua media¢do, conversas e
discussdes, atendendo a linguagem utilizada, tendo a conversacdo e o questionamento
um papel fundamental na aprendizagem (Lopes, 2009). Esta ferramenta de mediacao
utilizada pela mestranda no processo de ensino-aprendizagem procurava potenciar as
aprendizagens a medida que procedia a avaliagdo dos conhecimentos e motivacdo da
turma. Além disso, o questionamento revela-se preponderante no sentido em que ajuda
aregular as aprendizagens, auxiliando os alunos a assimilar o conhecimento e a perceber

a sua relevancia (Lopes, 2009).

Para consolidac¢do, usando um modelo do sistema cardiovascular (Apéndice F3) os alunos
fizeram a legenda com a ajuda de algumas perguntas, como por exemplo: “Aponta os
constituintes do sistema cardiovascular; enumera os tipos de vasos sanguineos presentes
no nosso corpo e aponta; aponta as partes do cora¢do; menciona as etapas do ciclo

cardiaco; menciona a que correspondem os batimentos cardiacos”.
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A variedade de materiais e atividades dindmicas pretendiam permitir que aos alunos
tivessem um desempenho ativo na construcao do seu préprio conhecimento. De acordo
com Mota e Gongalves (2016), os materiais utilizados constituem um veiculo para ensinar
e aprender algo, auxiliando na media¢do da compreensdo do significado de conceitos e
na realizacao de pequenas investigacdes e experiéncias reais. Assim, todos os materiais
apresentados oferecem oportunidades de aprendizagem através da sua observacao,
leitura, manipulagdo e exploragdo ativa. Alguns dos materiais, como por exemplo o
modelo 3D do coragao, o esquema para organizacdo do conhecimento, a imagem de um
coracao verdadeiro, a atividade pratica sobre a frequéncia cardiaca e mais tarde a
exploracao ativa de um coracao de porco verdadeiro admitiram uma aproximag¢do a
realidade, o que forneceu significado aos materiais, auxiliando a apropriacao dos mesmos

por parte dos alunos.

Terminada a aula e ap6s reunido com o seu par pedagdgico e o professor cooperante, a
mestranda considera que deveria ter consolidado melhor o efeito espelho, e explorado
mais a frequéncia cardica, comparando-a com a de outros animais, por exemplo. Para
além disso, na parte da consolidacdo deveria ter feito um modelo maior e ter entregado

uma replica para os alunos poderem preencher ao mesmo tempo.

4.3. DINAMIZACAO DE PROJETOS EDUCATIVOS

A PES desenvolvida no presente mestrado pressupunha um nimero minimo de regéncias
a executar, mas também, a participa¢do ativa nas escolas e nos seus projetos, sempre em
colaboragdo com o seu par pedagégico. Deste modo, as mestrandas, ao longo de toda a
PES, participaram, sempre que possivel, nos projetos realizados nos diferentes ciclos de

ensino e dinamizaram tantos projetos quantos conseguiram.

4.3.1. PEQUENAS INICIATIVAS (CARNAVAL, TURMA TOP,
PANCAKE RACE DAY) NO 1.2 CEB

69



Durante a PES no 1.2 CEB correspondente ao 2.2 semestre do ano letivo e ainda antes do
confinamento imposto pela descoberta do novo corona virus, as estagiarias participaram
na dinamizacdo de pequenas iniciativas que as professoras, educadoras e auxiliares de

educacdo propuseram.

Figura 7 - Fotografia Conjunta da Turma na Pancake Race Day

classroom

Figura 8 - Decoracdo de Carnaval da Porta da Turma
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Figura 9 - Decoracdo da Porta da Turma apds o Carnaval
4.3.2. PROJETO: 0S NOSSOS PROBLEMAS MATEMATICOS NO
1.2CEB

O projeto “Os nossos Problemas Matematicos Inventados” emergiu de uma aula de
matematica em articulagdo com “A histdéria do Pedrito Coelho” de Beatrix Potter, da
mestranda. A aula pretendia consolidar a subtracao e a adi¢do com recurso a resolucdo
de problemas contextualizados com a histdria estudada pelos alunos em aulas anteriores

e rever as figuras geométricas durante a construcao dos origamis aquando da aula.

No final da aula, cada aluno foi desafiado a inventar um problema, respeitando duas
condigdes: teria de estar construido de modo a comtemplar uma adigdo ou uma subtracgao
e teria de ter presentes os animais que surgiram nos problemas da aula, um coelho, um
sapo e um gato. Tendo em consideracdao a complexidade da tarefa, nesta era sugerido o

auxilio da familia dos alunos e era opcional.

Perante a grande adesdo dos alunos, do seu entusiasmo e empenho, a mestranda

considerou que este trabalho assincrono devia ser enaltecido e, entdo, discutiu
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juntamente com o seu par pedagdgico e a professora cooperante a possibilidade de

resolver em grande grupo todos os problemas inventados.

Como a tarefa era opcional e ndo se pretendia e exclusdo de nenhum aluno, os mesmos
foram incentivados, em aulas anteriores a implementacao do projeto, a realizar a tarefa

pois os problemas criados iriam ser resolvidos e todos iriam ter o seu préoprio momento.

Assim, surgiu o projeto em colaboracao com o par pedagogico e a professora cooperante,

com a seguinte cronologia:

20 de maio de 2020
1.2 Sessao
10h30 as 11h30
26 de maio de 2020
2.2 Sessao
10h30 as 11h30
4 de junho de 2020
3.2 Sessao
10h30 as 11h30
22 de junho de 2020
4.2 Sessao
10h30 as 11h30

Tabela 1 - Organizagao das sessdes do projeto “Os nossos Problemas Matematicos Inventados”

A implementacao do projeto ocorreu no horario normal dos alunos, num total de quatro

sessoes.

Na implementacdo cada professora estagiaria interveio a cada dois problemas com
recurso a projecdo de um PowerPoint (Apéndice G) na plataforma Microsoft Teams que
compilava os videos enviados, com o problema escrito de forma mais simplificada ao lado
do video, pois os alunos as vezes por serem ainda muito novos, ndo eram muito claros no

seu discurso e, ainda, espaco para a resolucdo dos problemas.
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As mestrandas seguiram sempre a mesma estrutura: solicitacdo de siléncio para todos
verem atentamente o video do colega a apresentar o seu problema encenado com os
origamis; leitura do problema pela professora estagiaria; solicitacdo de ajuda de um aluno
para a identificacdo dos dados importantes do problema, sublinhando-os;
questionamento sobre a resolucdo do problema onde a professora estagiaria procedia a
representacdo da descricao oral da sua estratégia do aluno para a resolucao do problema;
elaboracao da resposta ao problema; solicitacio de partilha de outras formas de
resolucdo que os restantes colegas da turma possam ter encontrado e, por fim,
questionamento ao autor do problema se a resposta obtida era a correta e pretendida

aquando da elaboracao do problema.

Todos os alunos deveriam acompanhar a aula, resolvendo os problemas a sua maneira ou
acompanhando a resolugdo feita em aula. Porém, as mestrandas notaram que tal nem
sempre ocorria, tendo sido dificil de percecionar durante as aulas se todos os alunos
acompanhavam, uma vez que no Microsoft Teams somente se consegue acompanhar por
video nove alunos de cada vez e mesmo tendo o cuidado de no fim de cada resolugao
perguntar se todos acompanharam, alguns alunos ndo se pronunciavam. No entanto, as
mestrandas foram apercebendo-se de que alguns alunos ndao acompanharam, ao

conversarem com estes no final das sessoes.

Primeiramente, as mestrandas notaram que os alunos resolviam os problemas usando
maioritariamente como estratégia o algoritmo quando perante um calculo com numerais
de dois algarismos e o calculo mental quando as operagcdes apresentavam numerais com
apenas um algarismo, sendo que quando efetuavam o calculo mentalmente tinham
dificuldade em expressar oralmente como tinham pensado, dizendo apenas o resultado,

tal como exemplificado no seguinte didlogo com uns dos alunos.

Professora Estagidria: “Como é que chegaste a essa resposta?”

Aluno D: “Fiz com a cabeg¢a”
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O Pedrito Coelho convidou 0s amigos André Sapo
e Manelito Gato para um delicioso e rico lanche.
Ele quer fazer um bolo e um sumo de cenoura e
precisa de 17 cenouras para o bolo e 15 cenouras
para 0 sumo.

Quantas cenouras o Pedrito Coelho precisa para o

lanche? @
1.7

Era uma vez um coelho, um gato e um sapo. Certo
dia, foram todos brincar para a horta do senhor
Arnaldo e comecaram a ficar com fome. Entdo,
comegaram a comer legumes. O coelho comeu 27
cenouras, o gato comeu 16 rabanetes e o sapo
comeu sete alfaces.

Quantos legumes os animais comeram?

27+16+7= 50

27 cenouras
16 rabanetes
7 alfaces

A Quinta das Cerejas

Na Quinta das Cerejas tem dois campos de
cerejas. Num campo tem 28 cerejeiras.

No outro campo tem 66. o U
Quantas cerejeiras tem? 6 6
+2 8

9 4

R: 94 cerejeiras.

74

Figura 10 - Exemplos da resolu¢do de problemas dos alunos



4.3.3. PROJETO: MATEMATICA A RIMAR NO 1.2 CEB -
CONTEXTO DE ENSINO A DISTANCIA

As mestrandas dinamizaram um projeto de Articulacio de Saberes entre as areas
curriculares de Portugués e Matematica, direcionado o mesmo fundamentalmente para a
exploracdo e interpretacdo de lengalengas relacionadas com a Matematica, tendo este
projeto sido incentivado pela comissdo de curso. Numa primeira abordagem, as
professoras estagidrias optaram por iniciar o projeto num momento de aula - cuja
proposta de planificacdo serd também enviada. Nesta aula, as professoras pretendem

explorar o conceito de lengalenga e as rimas com as criangas, relacionando as lengalengas

com a matematica, através de propostas diversas: resolucdo de problemas cujos

enunciados sao lengalengas e tarefas de completar espacos de lengalengas com o

resultado de adicdes e/ou substracées com numeros até 100. Esta abordagem sera mais

explorada na planificacao da aula, de modo que faca sentido articula-la com o projeto,
uma vez que este vai emergir de uma extensdo dessa mesma aula. Para isso, as
mestrandas dinamizaram algumas sessdes sincronas extracurriculares, em dois grupos
distintos - de forma que a dinamica da sessdo seja mais positiva -, que permitam a
dinamizag¢ao do projeto.

1. Numa primeira sessao, o objetivo foi cada um dos alunos partilharem com os
colegas a lengalenga encontrada, sendo proposta uma nova tarefa: cada aluno
deve ler a sua lengalenga e desenha-la, ou seja, representar através de desenhos
e/ou numeros a forma como entende a lengalenga (Apéndice H1);

2. Numa segunda sessao, cada um dos alunos partilhara com os colegas o desenho
da sua lengalenga, justificando as suas opg¢des e gravacao do audio da leitura da
lengalenga (Apéndice H2);

3. Numa terceira sessdo, partilha do produto final do projeto - video com a
compilacdo das lengalengas dos alunos, das suas ilustragdes e leituras (Apéndice
H3).

O cronograma que se segue pretende dar a conhecer as datas estipuladas para o
desenvolvimento do projeto, permitindo que os alunos disponham do tempo necessario
para realizar cada uma das tarefas, bem como as mestrandas para concretizar a
compilacdo das produgdes (escritas, desenhadas e gravadas) dos alunos. Com as

produgdes dos alunos, as mestrandas objetivam o produto final: cada lengalenga
75



correspondera a um podcast, ao qual serd anexado, no site, o desenho do aluno e o

respetivo audio.

Objetivos do Projeto:

- Fomentar a leitura e a descoberta de lengalengas;

- Relacionar a Matematica com as lengalengas, articulando as duas areas do saber;

- Promover a partilha da linguagem pictorica e simbdlica, através das representacdes que

os alunos fardo das lengalengas;

- Promover a partilha de lengalengas entre familiares, amigos e turma;

- Disponibilizar o projeto online, de modo que alunos, professores e familiares consigam

ter acesso as experiéncias dos alunos.

Cronograma do Projeto:

Aula Observada sobre Lengalengas e Matematica nas

Lengalengas

21 de maio de 2020

Grande grupo: 10h30
as 11h30

1.2 Sessao para partilha das lengalengas recolhidas pelos

alunos

25 de maio de 2020

1.2 grupo: 14h30 as
15h

2.2 grupo: 15h as
15h30

2.2 Sessao para partilha dos desenhos realizados pelos alunos

5 de junho de 2020

1.2 grupo: 14h30 as
15h
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2.2 grupo: 15h as
15h30

23 de junho de 2020

3.2 Sessao para partilha do resultado final criado pelo grupo
Grande grupo: 10h30

as 11h30

Tabela 2 - Cronograma da organizagdo do projeto “Matematica a Rimar”

A dinamizacdo do projeto em modalidade a distancia conferiu-lhe um caracter mais

desafiante, tanto para as professoras estagidrias como para os alunos.

O presente projeto emergiu da lecionagdo de uma aula de Articulagdo de Saberes,
planeada e implementada pelo par pedagégico (no dia 21 de maio), articulando
contetdos de Portugués - as lengalengas - e de Matematica - a resolucdo de problemas, a
comunica¢ao matematica e o raciocinio matematico. Na aula lecionada pelas mestrandas,
para além de ouvir e interpretar algumas lengalengas tradicionais, os alunos foram
desafiados a resolver problemas cujos enunciados se encontravam sob a forma de
lengalengas. Deste modo, para além de se articularem as areas de Portugués e
Matematica, os problemas sdao contextualizados através das pequenas lengalengas que

contam, facilitando assim a sua interpretacao e resolucao.

Uma vez que no final de todas as aulas sincronas os alunos recebem uma proposta de
tarefa a realizar em modalidade assincrona, de forma auténoma, as professoras langaram
um desafio a turma: que procurassem na Internet, em livros ou junto das familias uma
lengalenga relacionada com a Matematica. As lengalengas foram partilhadas, mais tarde,

na primeira sessdo do projeto, a fim de serem analisadas por cada um dos grupos.

As sessoes do projeto foram dinamizadas semanalmente, tendo sido atribuidas aos
alunos diferentes tarefas em cada uma das sessdes. Nas duas primeiras sessoes (25 de
maio e 5 de junho), a turma encontrou-se dividida em dois grupos menores, no sentido

de permitir uma melhor dindmica, de modo que todos os alunos se pudessem expressar

77




e ser ouvidos. Na ultima sessdo, uma vez que o objetivo principal foi o de divulgar o

produto final, resultado das produc¢dées dos alunos, toda a turma se encontrou presente.

1.2 Sessdo - 25 de maio - Partilha das lengalengas descobertas ou criadas pelos alunos e
lancamento de um desafio: ilustrar a lengalenga encontrada da forma como a

interpretam.

2.2 Sessao - 5 de junho - Partilha das ilustracdes realizadas e langamento de um novo

desafio: gravar a leitura da lengalenga.

3.2 Sessao - 23 de junho - Partilha do produto final do projeto - video com a compilacdo

das lengalengas dos alunos, das suas ilustracdes e leituras.

Ao longo do projeto foi evidente o entusiasmo dos alunos, que demonstraram um esforgo
notorio para que o produto final fosse bem-sucedido. Aquando da partilha do video final,
todos os alunos se revelaram satisfeitos e orgulhosos com o trabalho produzido.
Compilando as producdes de todos os alunos, foi possivel valorizar o esforco e trabalho
de todos, transmitindo a turma o verdadeiro significado de trabalho colaborativo: um
esforco que conta com as caracteristicas e particularidades de cada um, objetivando um

produto final em conjunto.
4.3.4 PROJETO SIiTIO E@D NO 1.2CEB

O projeto Cantinho E@D (Apéndice I) é um projeto desenvolvido em colaboragao com as
restantes mestrandas que desenvolveram a Pratica de Ensino Supervisionada no 1.2 Ciclo
do Ensino Basico e consiste numa abordagem partilhada de aprendizagens e experiéncias
a divulgar num website criado e editado por todas as mestrandas, em conjunto. O objetivo
deste projeto é a partilha das experiéncias em E@D com outros professores, com as
familias e com as criancas, através da divulgacao de algumas atividades e projetos

desenvolvidos ao longo do 32 periodo.

Este projeto surgiu por sugestao da Professora Doutora Paula Flores, propondo que o
website tivesse como ponto de partida a aula de Articulacdo de Saberes,

fundamentalmente relacionada com a promog¢ao dos habitos de leitura.
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No que diz respeito ao contributo do par pedagdégico para o contetido do website, foram
carregados diversos ficheiros tais como audios, videos, imagens e textos, relacionados
com o trabalho desenvolvido em E@D. Os ficheiros partilhados sdo maioritariamente da
autoria dos alunos - com a devida autorizacdo dos Encarregados de Educagao -, mas
também existem recursos criados pelas mestrandas que podem ser visualizados no

website criado.

LINK PARA O SITE: https://gomescruzmariana.wixsite.com/cantinhoed/1-%C2%BA-b

4.3.5. PEQUENAS INICIATIVAS (PROJETO LIVING PEACE) NO
2.2CEB

Durante a PES no 2.2 CEB correspondente ao 1.2 semestre do ano letivo, durante uma
reuniao entre os docentes da turma do 6.2 ano, foi apresentada uma dinamica inserida no
Projeto Living Peace que pressupde educar para a paz. A dinamica consistia na construcao
de origami na aula de matemadtica para os alunos, posteriormente, redigirem uma
mensagem de paz em inglés, na aula de inglés e enviarem para uma escola estrangeira. A
mestranda aceitou o desafio e auto propds-se a realizar uma aula (Apéndice ]J) neste
ambito aproveitando para ativar alguns conhecimentos prévios da geometria e revisitar

a isometria de reflexao axial.
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Figura 11 - Alunos a executar o origami da pomba

4.3.6. PROJETO DE ASSESSORIA NO 2.2 CEB

O Projeto de Assessoria desenvolvido pelo par pedagégico numa turma do 6.2 ano do 2.2
Ciclo do Ensino Basico emergiu das necessidades particulares deste contexto, verificadas
pelo professor orientador cooperante. Embora o par pedagégico ndo se encontrasse a
desenvolver a PES neste grupo, integrou as suas aulas de Matematica (90’) uma vez por
semana, intervindo com o objetivo de auxiliar os alunos da turma no desenvolvimento de
competéncias matemadticas. As intervengdes centraram-se maioritariamente na
exercitacdo de conteudos, através da promocao de aprendizagens partilhadas, em
pequenos grupos. No entanto, alguns contetidos foram introduzidos pelas professoras
estagiarias, tendo sido estes momentos baseados em planificacdes elaboradas no ambito

da PES e, posteriormente, adaptadas as caracteristicas e necessidades do grupo.
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Assim, importa caracterizar o contexto. A turma do 62 ano em causa é constituida por 19
alunos com idades bastante heterogéneas, compreendidas entre os 10 e os 14 anos de
idade. Dos 19 alunos da turma, oito possuem reten¢des no seu percurso escolar, algumas
destas no 1° e outras no 2° ciclo. Assim, sdo oito os alunos da turma com Medidas
Universais de Suporte, acabando dois destes por possuir ainda Medidas Seletivas. De um
modo geral, o comportamento da turma nas aulas é razoavel, sendo que a maioria dos
alunos tem vontade de aprender, embora revele bastantes dificuldades, especialmente no

que toca a area de Matematica.

O presente projeto emergiu da propria vontade dos alunos em receber apoio das
professoras estagiarias, o que acabou por lhe conferir ainda mais valor pedagégico e
significado didatico, tanto para os professores envolvidos, como para os préprios alunos
da turma. O par pedagdgico planeou uma intervenc¢do na referida turma, a pedido do
professor orientador cooperante, acerca da Simetria de Reflexdo - contetudo explorado
no 62 ano do 22CEB, no Dominio Geometria e Medida - através da dobragem do papel, ou
seja, da técnica Origami. Apds a intervencdo do par, foram as proéprias criangas que
solicitaram ao professor a sua presenca tornar-se rotineira, se possivel. As mestrandas
receberam esta noticia com bastante entusiasmo, pelo que disponibilizaram de imediato
a participar nas aulas da turma, sempre que possivel, criando-se assim um Projeto de
Assessoria, acabando este por se tornar objeto de investigacdo-acdo pelo par pedagogico

da mestranda.

Assim que o projeto surgiu, o par pedagégico estabeleceu um cronograma das
intervencoes com o professor cooperante, de modo que a sua participa¢do nas aulas de
Matematica da turma fosse recorrente, rotineira e organizada. Para além deste
cronograma, definiram também o tipo de intervengdes a realizar, priorizando momentos
de exercitacdo em pequenos grupos, de modo que cada professor envolvido ficasse
responsavel pelo acompanhamento de um grupo. Devido a fraca assiduidade de alguns
alunos da turma, o nadmero de alunos presentes encontrou-se sempre em torno dos 15
alunos, o que possibilitava a organizacao da turma em trés pequenos grupos. Cada grupo
foi acompanhado por um dos professores (cooperante e estagiarias), podendo, por vezes,
alguns alunos trocar de grupo, no sentido de compreender a melhor forma de construir

aprendizagens partilhadas entre todos.
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Embora a maior parte das intervengdes tenham sido direcionadas a exercitacdo e
consolidacdo de contetildos - momentos através dos quais o par pedagogico procurou
abordar diversas estratégias de resolucdo de problemas, de esquematizacdo e resumo
dos conteudos -, em algumas das intervengdes as professoras estagidrias introduziram
conteudos, nomeadamente As Sequéncias e a Proporcionalidade Direta. Ao introduzir
estes conteudos, as mestrandas apropriaram-se de planificacdes ja construidas no ambito
da PES, adaptando as mesmas as necessidades da turma, tornando alguns momentos mais
explicativos e outros mais dinamicos, procurando ir ao encontro do feedback que iam
recebendo por parte dos alunos. O projeto tinha como objetivos: Cultivar o gosto e
interesse pela Matematica; Comunicar oralmente ideias matematicas; Recorrer a
diversas estratégias de resolucdo de problemas e Construir conhecimento de forma

partilhada, cooperando com os colegas.

O presente projeto teve inicio em novembro e desenvolveu-se ao longo do 1.2 e 2.2
periodos, tendo terminado devido as circunstancias impostas pela pandemia COVID-19 e

pela situacao de confinamento e distanciamento social vivida no momento presente.

Datas das Intervenc¢oes

5 de novembro de 2019 17 de dezembro de 2019

12 de novembro de 2019 7 de janeiro de 2020
19 de novembro de 2019 14 de janeiro de 2020

26 de novembro de 2019 7 de fevereiro de 2020
3 de dezembro de 2019 14 de fevereiro de 2020

10 de dezembro de 2019 28 de fevereiro de 2020

Tabela 3 - Cronograma das Intervenc¢des do projeto de assessoria
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O par pedagégico encarou o projeto como uma mais valia, ndo s6 devido a evolu¢ao - que
foi notoria - dos alunos, ao nivel das classificacdes a Matematica, mas sobretudo gracgas a
forma como os alunos passaram a encarar as aulas de Matematica, com maior interesse e

gosto pela mesma:

Aluno C: “Estou a comegar a gostar de Matemdtica.”
Aluno F: “Adoro aulas assim!”

Aluno M: “Consegui tirar positiva a Matemdtica!”

Além do entusiasmo que os alunos demonstraram sempre em trabalhar em grupo e
aprender Matematica, foi possivel verificar que ao longo do tempo, a turma tornou-se
mais confiante, demonstrando mais vontade de participar e intervir, bem como de

esclarecer eventuais duvidas de forma mais desinibida e sem hesitagoes.

Anteriormente a interveng¢do do par pedagogico, a maioria da turma apresentava varias
dificuldades a matematica, incluindo muitas caréncias de conteudos basicos e
fundamentais que deveriam ter assimilado do 1.2 CEB. Alguns alunos tinham dificuldade
em compreender os enunciados, ndo associavam os nomes das figuras geométricas ao
numero de lados que esta tem, ndo sabiam multiplicar ou dividir, ndo sabiam a diferenca

entre raio e diametro ou a diferenca entre perimetro e area, entre outros.

Assim, a mestranda considera que o trabalho colaborativo entre os professores
(orientador cooperante e estagiarias) influenciou a dindmica das aulas, pois a turma era
pequena e ao dividi-la em trés grupos homogéneos onde cada professor prestava auxilio
individual aos elementos dos grupos, explicando com mais atencdo e cuidado os
enunciados e direcionando o pensamento dos alunos, contribuiu bastante para o
desenvolvimento da turma. O facto de ser um grupo ainda mais pequeno também
colocava os alunos mais a vontade para expor as suas insegurangas e duvidas, o que penso
também ter ajudado a que os professores conseguissem realmente perceber e resolver a
“falha” / ”"lacuna” do individuo quanto a determinado contetido. A partilha entre os alunos
das estratégias diferentes usadas, permitiu igualmente, aos alunos perceber diferentes
estratégias e deu-lhes confian¢a, uma vez que normalmente ndo partilhariam as suas

ideias com o grande grupo por vergonha ou por acharem que ndo eram espertos o
83



suficiente. Algo que nos pequenos grupos ndo acontecia, pois, os proprios professores
conseguiam ver as resolucdes de todos os alunos e incentiva-los a partilhar, sem receios.
Para além disso, tentei sempre que possivel ligar os conteildos com o quotidiano, dando
exemplos concretos da sua utilidade. Decidi comegar a fazer isso a partir do momento em
que uma aluna me perguntou para qué que servia aprender aquilo. E acho que isso ajudou

mesmo muito e incentivou-os.

Apesar de ndo estar presente em todas as aulas de matematica da turma foi notério que
ao longo do tempo os alunos ficavam entusiasmados ao ver as professoras estagiarias e
quando por algum motivo estas tinham de faltar e avisavam, os alunos demonstravam
desapontamento. Para além disso, foi possivel constatar que as proprias estratégias e a
relacdo com a matematica melhorou, tendo até uma aluna desabafado com a mestranda:
“desde que a professora me comegou a explicar matematica, eu gosto muito mais!” e outro

que em consequéncia respondeu “Sim, até é bem fixe!”.

Esta foi uma experiéncia muito interessante e significativa para a formag¢ao mestranda,
visto que péde comprovar, aquilo que ja acreditava: que é possivel ajudar os alunos com
dificuldades e muitas vezes ja rotulados como alunos perdidos, o que é necessario é
adaptar-se ao contexto, aplicar equidade e nao igualdade. Estes alunos precisavam de
uma maior proximidade e de confianga, pois eles préprios nao acreditam que nao

conseguem e precisam de alguém que acredite neles por eles.

Por outro lado, conseguiu perceber que tal apenas foi exequivel porque a turma foi
dividida e apoiada em pequenos grupos, com um professor para cada grupo e esse apoio
seria muito dificil com apenas um professor em tao poucas horas de contacto. Vindo
apenas reforgar que as turmas precisam urgentemente ser compostas por menos
elementos e idealmente, reduzir os contelidos para uma exercitacao e consolidacao

aprofundada dos mesmaos.
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4.3.7. PROJETO: JOGO DE TABULEIRO PARA A COMUNIDADE
ESCOLARNO 2.2 CEB

O projeto “Jogos de Tabuleiro de revisdes sobre Ciéncias Naturais e Matematica - 6.2 Ano”
para oferecer a escola do 2.2 Ciclo do Ensino Basico (CEB) onde as mestrandas
desenvolveram a Pratica de Ensino Supervisionada (PES) emergiu de uma aula
planificada por ambas as professoras estagidrias, em coadjuvagdo, para duas aulas de
consolidacdo e revisdes, uma sobre o Sistema Respiratdrio lecionada pelo par pedagdgico
e a outra sobre Geometria lecionada pela mestranda. Porém, estas nao chegaram a ser

postas em pratica.

Deste modo, as mestrandas tiveram a ideia de aproveitar o trabalho feito, indo mais longe
e criando dois tabuleiros que possibilitassem a revisdo dos varios capitulos dos
conteudos para o 6.2 Ano do 2.2 CEB das disciplinas de Ciéncias Naturais e de Matematica,
criando um tabuleiro para cada uma destas disciplinas. Mais precisamente, contetidos
referentes ao Sistema Respiratorio, ao Sistema Excretor, ao Sistema Digestivo, ao Sistema
Cardiovascular e ao Sistema Reprodutor, na que diz respeito a disciplina de Ciéncias
Naturais e conteudos relativos a Geometria, mais especificamente sobre Isometrias do
Plano, a Figuras Geométricas Planas, Perimetros e Areas, Sélidos Geométricos e Volumes,
a Sequéncias, Regularidades e Proporcionalidade Direta, a Numeros Naturais e Poténcias
de Expoente Natural, Organizacdo e Tratamento de Dados e ainda sobre Numeros

Racionais, no que concerne a disciplina de Matematica.

De realcar que os tabuleiros foram inspirados no conhecido Jogo da Gloéria onde os
desafios para cada contetido de cada disciplina estdo organizados por cores, sendo que o
jogador tem de responder ao desafio correspondente a cor da casa em que o seu pedo
parar ao langar o dado, havendo ainda casas que fazem o jogador a avancar no jogo e casas

possibilitam o oposto.

Cada jogo tera, para além do tabuleiro (Apéndice K1) jA mencionado, 10 pedes de
diferentes cores, um dado, os cartdes com os desafios organizados com as respetivas
cores dos conteddos (Apéndice K2), um guido com as respostas aos desafios de modo a

verificar a correcdo dos mesmos (Apéndice K3) e as regras do jogo (Apéndice K4).
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Ao doar ojogo abiblioteca escolar, as mestrandas pretendem nao sé6 deixar um pedacinho
de si, como possibilitar aos alunos um estudo auténomo divertido, bem como
proporcionar uma ferramenta didatica aos professores das disciplinas de Ciéncias

Naturais e Matematica.

Para divulgacdo do projeto as mestrandas formularam uma circular informativa
(Apéndice K5) onde ddo a conhecer brevemente o projeto, como surgiu, os seus objetivos
e solicitam a divulgacdo do mesmo junto dos alunos para que também estes tomem
conhecimento da sua existéncia. Porém, a circular e os recursos serao entregues a escola
do 2.2 CEB no proximo ano letivo (2020/2021), uma vez que as mestrandas idealizaram
realizar a elaborag¢do dos recursos fisicos durante o segundo semestre do presente ano

letivo e devido a situagdo de pandemia tal ndo foi possivel de concretizar.

4.4. REFLEXAO SOBRE A PES

Como referenciado no subcapitulo “Ser Professor” a reflexdo surge inerente a pratica
docente, sendo esta imperativa para a construcdo da sua acao, ja que esta é que lhe
permite avaliar a sua metodologia e abordagem. Assim, a mestranda apds reflexao
reconhece que aprendeu com as aulas que correram como planeado, mas aprendeu ainda
mais com as que ndo correram tdo bem e a fizeram sentir insegura. Na fragilidade
identificou lacunas que ndo sabia existirem e compreendeu melhor as orientagdes que os
seus supervisores fizeram, que de outro modo talvez ndo entendesse. Aprendeu que o
erro deve ser evitado, porém quando este acontece devemos tirar proveito dele, ndo ficar

apenas pelos pensamentos negativos e de castigo.

O professor pela sua profissdao de caracter de constante adaptacdo, desenvolvimento e
evolucdo, precisa e deve estar em constante formacdo e se este realmente se importar,
essa evolucdo estard sempre e para sempre presente. Nao obstante, a supervisao
mostrou-se importante ndo s6 para inspecionar e avaliar, mas essencialmente para o
professor em formacdo que retira proveito da orientagdo experiente na pratica
pedagégica fornecida pelos seus supervisores (Alarcao, 2003). Com a ajuda do
supervisor, refletindo em conjunto e tendo em conta as suas notas e observagoes,

salientando os pontos positivos e refletir e pensar nas solugdes para retificar os pontos

86



negativos, a mestranda em formagdo pode desenvolver e melhorar a sua pratica num
curto espaco de tempo, principalmente porque sdo identificados apontamentos que

poderia nao identificar caso estivesse a lecionar sem supervisao (Formosinho, 2003).

No primeiro semestre e, portanto, aquando da PES no 6.2 ano de escolaridade, a
mestranda procurou aplicar os conhecimentos e aprendizagens apreendidos no decorrer
da formacgao inicial de professores. Primeiramente observou a turma e cada individuo da
mesma, tanto quanto possivel e conversou com o docente titular de turma e com o par
pedagoégico de forma a compreender as fragilidades e facilidades da turma e dos alunos

individualmente, para poder preparar as aulas e adaptar a metodologia ao contexto.

Assim, a atua¢do da mestranda na area de matematica como na area das ciéncias naturais
tinha em atencdo o contexto aliado a vontade de envolver os alunos em atividades
dindmicas, incentivando a aprendizagem através do divertimento. Tendo em conta a
idade dos alunos, a mestranda achou também importante contextualizar as aulas com a
sua aplicabilidade e utilidade no quotidiano, levando os alunos a refletir sobre o meio
envolvente, de modo a influenciar as suas capacidades de “pensar, de perguntar,
descobrir e responder a aspetos do dia-a-dia” (Chagas, 2000, p. 139), criando aulas
coerentemente estruturadas e elaborando os respetivos recursos, como refere Fernandes
(2013), sendo o derradeiro objetivo fomentar o gosto dos alunos pelo conhecimento e

pela aprendizagem.

O facto de ter planificado e implementado as aulas todas seguidas, permitiu uma maior
percecao da azafama do professor. A exigéncia pedida logo desde o inicio pelo professor
cooperante foi essencial até ao final do percurso, tendo facilitado a adaptagdo para o

desafio imposto no 2.2 semestre.

No segundo semestre e, portanto, no 1.2 CEB, a mestranda tal como no primeiro semestre,
comecou por observar e conhecer os alunos, sentindo desde logo um grande choque na
dinamica da escola e dos alunos. Inicialmente, a mestranda teve dificuldade em adaptar-
se a idade e maturidade dos alunos do 1.2 ano quando comparada a dos alunos do 6.2 ano.
Assim, a mestranda aproveitou o momento de observagdo para se adaptar a realidade do

1.2 CEB.
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A mestranda e o seu par pedagogico ainda deram cerca de duas aulas que consideraram
extra, ainda em contexto normal de sala de aula, porém imediatamente a seguir surgiu o
contexto pandémico e todas as suas implicacdes. Esta situacdo complicou ainda mais a
adaptacao por parte da mestranda. Agora o desafio ndo era apenas descomplicar, ir mais
para o concreto e colocar-se no lugar da crianga, agora era preciso pensar nos alunos que
estavam desamparados e nos seus EE, pais, avos e irmdos que faziam um esfor¢o por
acompanha-los, era preciso adaptar as metodologias de ensino, a rotina, a interacdo com
os alunos. Tudo ao mesmo tempo que se procurava motivar, desenvolver aprendizagem
significativa, exercitar e consolidar o estudado e avaliar os alunos. E, ainda, lidar com tudo

0 que estava a acontecer e o seu impacto a nivel pessoal.

Foram intmeras as dificuldades sentidas pela mestranda, era desconfortavel nao
conseguir visualizar todos os alunos e nao conseguir acompanhar o seu envolvimento nas
aulas, tendo por isso sido dificil, por vezes conseguir cativar quando a sua atenc¢do
precisava de ser captada; também o facto de ter sempre os familiares dos alunos por perto

a comentarem o que se ia passando ou a fazerem ruido foi uma das dificuldades sentidas.

No que diz respeito a realizacdo das tarefas, muitos alunos que, embora recebessem e
visualizassem as tarefas propostas, ndo as submetiam para correcdo na plataforma,
dificultando, por vezes, o trabalho da PE em dar algum tipo de feedback aos alunos e

perceber a evolugdo e dificuldades dos mesmos.

Por outro lado, enquanto uma das alunas teve a oportunidade de, devido as
circunstancias atuais, passar mais tempo de qualidade com o pai, que se foi
disponibilizando para realizar inimeras propostas criativas de forma auténoma,
existiram também alunos cujos encarregados de educagdo revelaram algum desinteresse
pela evolugdo dos mesmos. Houve ainda outros casos, nos quais os encarregados de
educacdo revelaram alguma dificuldade em manter a rotina e a disciplina dos educandos,
acabando, desta forma, a realizar a maior parte das tarefas propostas pelo aluno,
impedindo assim a sua evolucao. Face a esta situacdo, a mestranda procurava estimular
e questionar bastante nas sessdes sincronas, a fim de motivar os alunos para a

aprendizagem.
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No que diz respeito a colaboracdo e cooperacdo da mestranda com a professora
orientadora cooperante, esta procurou assistir a maioria das sessdes sincronas,
auxiliando a professora na gestdo e organizacdo da turma e de eventuais questdes
técnicas. Em conjunto com a professora orientadora cooperante e o seu par pedagégico
elaborou todas as semanas o Plano Semanal, a disponibilizar atempadamente aos
encarregados de educacdo, através do Microsoft Teams, contribuindo sempre com uma

opinido ativa e disponibilidade para auxiliar em tudo o que se revelasse necessario.

De facto, é de realcar que a relacdo pedagogica que foi desenvolvendo quer com a
professora cooperante, quer com os alunos, foi fundamental face as circunstancias
vividas. A mestranda procurou ser responsiva, disponivel e empatica, de modo a
transmitir confianca aos alunos e encarregados de educag¢do, para que se sentissem a
vontade de partilhar qualquer duvida, fragilidade ou receio. Neste aspeto, refere-se ainda
que a mestranda demonstrou-se sempre disponivel para prestar algum apoio a qualquer
aluno que assim o desejasse, através de video chamada, apds a sessdo sincrona do dia.
Toda esta dindmica mais aproximada dos alunos revelou-se importante para manter uma
relagdo positiva com os mesmos e entre os proprios alunos, numa altura em que os

contactos se mostravam tao limitados.

Em jeito de conclusdo, a mestranda considera que do primeiro semestre para o segundo
semestre existiu uma grande evolucao, mas os obstaculos foram também bem maiores,
ficando-se sem saber os obstaculos que os professores ainda terdo de enfrentar. De
evidenciar evolugdo aquando da elaboracdo de uma planificacdo cientifica e
pedagogicamente correta, evidenciando criatividade e capacidade de adequacao efetiva
arealidade turma e a realidade de E@D, tendo sempre em conta e dando op¢des para os
alunos que poderiam ndo ter acesso a determinados materiais. As melhorias detetadas
neste parametro foram: maior criatividade e maior investimento na criagdo de materiais,
melhor e mais completa fundamentacao das opgdes pedagogico-didaticas tomadas, tendo

esta sido uma das grandes melhorias alcangadas.

No parametro referente a implementacdo, a mestranda atenta ter desenvolvido
atividades planificadas com rigor e adequacdo as diferentes situacdes de ensino-

aprendizagem, tendo sempre em conta e dando op¢des para os alunos que poderiam nao
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ter acesso a determinados materiais, demonstrou criatividade aquando da criagao
estratégias facilitadoras de aprendizagem, construindo jogos da sua autoria para se
adequaram melhor, criando videos e construindo percursos didaticos que permitiam a
autodescoberta da aprendizagem, por exemplo, o laboratério gramatical, a atividade
experimental sobre o som. Tendo sido notada uma evoluc¢do na reformulagdo da atuagao

pedagoégica quando considerado necessario.

No que diz respeito aos projetos educativos, a grande diferen¢a encontrada foi a sua
quantidade mais avultada no segundo semestre, no entanto, o empenho e a colaboracao

com o par pedagdgico manteve-se constante durante todo o ano.

Todos os constrangimentos sentidos no 1.2 semestre foram ultrapassados com sucesso e
apesar do contexto pandémico e as suas limitacdes foi possivel dinamizar atividades
enriquecedoras e cativantes. Para tal foi essencial o conhecimento adquirido durante o
percurso académico da mestranda, como por exemplo, o conceito de CTS e de literacia
cientifica, no caso da matematica o conhecimento de diversos materiais manipulatorios e
as fases numa aula de matematica, bem como, as vastas plataformas conhecidas através
das diversas UC do percurso académico influenciaram positivamente a pratica da

mestranda e foram imprescindiveis no momento de planificacdo e implementacao.

A PES tem por objetivo possibilitar aos alunos a oportunidade de observar, cooperar e
intervir no campo da educagao e estar em contato com os diferentes participantes do
contexto educacional, conhecer o seu funcionamento e diferentes metodologias de
aprendizagem. Uma vez que as praticas em contexto real escolar sdo essenciais para o
futuro da mestranda como docente responsavel, “desde a importdncia da criaciao de
contextos praticos que permitam a experimentacdo em condi¢des de baixo risco,
proporcionando oportunidades protegidas, embora autenticamente complexas, para
envolver os professores na formagdo de tarefas de aprendizagem” (Feiman-Nemser,
1990). Através das praticas, reflexdes e observacdes da PES a mestranda teve a
oportunidade de melhorar, formar opinides e decidir as estratégias que acredita serem

mais adequadas.

Por fim, a mestranda pensa ter alcancado os objetivos da PES de aplicar os saberes

cientificos, pedagogicos, didaticos e culturais, recorrendo ao questionamento critico, a
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reflexdo, a auto e heteroavaliacdo facilitados pela participacdo e colaboracdo com a
comunidade educativa. Este foi um momento de autodescoberta como futuro docente e

um privilégio ainda mais enaltecido pelo desafio de uma nova era.
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6. COMPONENTE INVESTIGATIVA

O presente capitulo surge no ambito da realizacao do trabalho de investigacdo que é
solicitado durante a PES. Este encontra-se dividido em subcapitulos na seguinte ordem
apresentada: justificativa; questdes e objetivos; revisdo da literatura que sustenta a
pertinéncia da investigacdo escolhida; a abordagem tomada no que concerne a
metodologia de investigacdo-acdo, caracterizando a amostra em estudo e o procedimento
de recolha de dados; a analise e discussao dos dados recolhidos e, por fim, as conclusoes
finais advindas de tal analise. Ao longo deste capitulo serdo ainda referenciados alguns

documentos em apéndice de modo a auxiliar a leitura e a compreensao do mesmo.

Importa destacar que a data da redagdo do presente relatério, o projeto de investigacao
aqui descrito encontra-se publicado na revista IJLEL (International Journal on Lifelong
Education and Leadership) a 31 de dezembro de 2020. Tendo sido feita ainda a sua
apresentacdo na conferéncia e encontro subordinados as entidades referidas na 6.*
Conferéncia Internacional ICLEL “on Lifelong Education and Leadership for All”

apresentado a 17 de julho de 2020.

6.1. JUSTIFICATIVA

O professor deve observar, questionar e refletir, caracteristicas estas também de um
investigador. Assim, o professor é também um investigador (Coutinho et al.). Na
qualidade de professor-investigador deve, através dos dados recolhidos da sua
observacao e reflexdo, intervir no contexto no sentido de adaptar as suas estratégias e
metodologias para que se adequem ao processo de ensino e aprendizagem do grupo
turma e individuos em questao. Para tal, é necessario que o professor tenha “a
necessidade de problematizar a pratica pedagogica, possibilitando compreensao sobre a
complexidade da realidade educacional” (Rosa & Schnetzler, 2003, p. 33), formulando
“questoes de investigacdo que o mobilizem na direcdo de novos planejamentos, novas

acoes e reflexdes” (Rosa & Schnetzler, 2003, p. 33).

O progresso e aumento populacional, bem como, o aumento do consumismo no chamado

primeiro mundo, conduziram a indmeros problemas ambientais que tém colocado o
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nosso planeta em risco, tendo vindo a despertar, recentemente, nas comunidades alguma
consciéncia ecoldgica e uma necessidade de promo¢do no sentido de desenvolvimento

sustentavel (Camara et al., 2018).

A urgéncia da sociedade em satisfazer as necessidades das gera¢des atuais sem
comprometer o futuro das seguintes tem contribuido cada vez mais para uma maior
abertura para um dialogo significativo e sério no real sentido de adotar medidas para
uma maior sustentabilidade. O que nem sempre foi levado a sério e que pode até ja ser

tarde demais (Camara et al., 2018).

Apesar de o Ambiente ser uma tematica presente em todos os programas de areas
curriculares/disciplinas dos ensinos basico e secundario, nem sempre a sua inclusao é
definida de uma forma explicita e integrada com os aspetos sociais/politicos e
econdmicos envolvidos nesta tematica. A Educagdo Ambiental surge, normalmente, como
projeto extra ao programa permanente que deve ser desenvolvido no quadro de
autonomia das escolas. Esta falta de regulamentacdo progride para que os professores
muitas vezes ndo estejam corretamente informados, a ndo ser que se preocupem e
procurem a informa¢do autonomamente, levando a transmissdo de conhecimento
desatualizado, pois esta é também uma area em constante desenvolvimento e atualizacao

(Camaraetal.,, 2018).

Para além disso, urge ainda reconhecer o potencial transformador que as TIC podem
trazer ao processo de ensinar e aprender, considerando Costa et al. (2012) que este é o
primeiro passo para a reorganizacao dos curriculos e programas escolares de forma a
apoiarem o desenvolvimento das habilidades cognitivas, sociais e, eventualmente,
profissionais desejadas. Destacando habilidades como o raciocinio 16gico, a resolucao de
problemas e a autonomia como recursos cognitivos importantes para varias areas do
conhecimento. Além disso, a ciéncia, a tecnologia, a engenharia e a matematica (STEM), a
ciéncia computacional (CS) e a autonomia tém tido cada vez mais um grande peso no
quotidiano e tudo indica que estas habilidades serao essenciais no futuro. Por isso, estas
devem estar presentes e serem cuidadosamente desenvolvidas (National Academy of

Sciences, 2007, 2010).
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Sendo a sustentabilidade e a educagdo ambiental um dos meios pelo qual a mestranda
acredita vir poder fazer a diferenca e incentivar a mudanca de alguns comportamentos,
aliando-se ao facto das habilidades direcionadas STEM se evidenciarem cada vez mais
importantes e significativas para o desenvolvimento dos alunos emergiu o presente

projeto de investigacao.

6.2. QUESTOES E OBJETIVOS

Aquando da construgdo e planeamento de um projeto investigativo, para que este seja
coerente, este é refletido e fundamentado, baseando-se em questdes centrais de

investigacdo e de objetivos definidos que visam ser alcangados.

Deste modo, o intuito do projeto foca-se em estudar e responder as questdes: Sera
possivel desenvolver e potenciar atividades curriculares que abordam a educagao para o
ambiente e simultaneamente desenvolvem o pensamento computacional? Serdo essas

atividades exequiveis no modelo de ensino a distancia? Tendo como objetivos:
- Desenvolver o pensamento computacional.
- Desenvolver consciéncia para a sustentabilidade.

O primeiro objetivo pretendia ser alcancado através da iniciagdo a programacao e a
aprendizagem por descoberta, por tentativa e erro, com recurso ao jogo Lightbot onde
sdo introduzidos gradualmente comandos simples para movimentar a personagem do

jogo.

Por sua vez, o segundo objetivo pressupunha ir ao encontro da educagdao ambiental
recorrendo, novamente, a programacao por comandos simples do robd ja mencionado,
porém num jogo adaptado e construido pela mestranda em Scratch (ferramenta gratuita
de linguagem de programacao visual baseada em blocos, desenvolvida com o intuito de

ensinar légica de programacao para criancas e adolescentes de 8 a 16 anos de idade) onde
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os alunos podem pér em pratica as competéncias desenvolvidas e programar a correta

reciclagem de determinados residuos.

6.3. ENQUADRAMENTO TEORICO

As tecnologias digitais reduziram a importancia da proximidade fisica das interag¢des
entre os individuos. Por um lado, as fronteiras e os limites, para o conhecimento estao
cada vez mais pequenas conforme evoluem as formas de comunicacdo, principalmente
potenciadas pelas tecnologias digitais (Lévy, 1993). Como tal, os novos recursos
tecnolégicos sugerem transformagdes nas atividades desenvolvidas na sociedade

contemporanea.

Tais possibilidades remetem a questdes relacionadas a formacao de professores para o
uso das tecnologias digitais, podendo deste modo contribuir nos processos de producao
do conhecimento e de desenvolvimento intelectual e cultural dos alunos. Por isso, a
formacao inicial dos professores deve focar no uso das tecnologias digitais, formacao essa

que deve ser continua, uma vez que as tecnologias estao em constante avango.

Consequentemente, investir na formacao inicial e continuada do professor, demonstra o
fortalecimento para a educagdo, permitindo ao professor maior autonomia no uso das

tecnologias digitais nas suas praticas pedagoégicas.

Dentre as institui¢cdes sociais que tém sentido as transformagdes decorrentes do advento
das tecnologias digitais, conforme assinala Gadotti (2000), destaca-se uma em especial,
por ser responsavel pela formac¢do dos individuos em sua plenitude, a escola. Diante
disso, podemos dizer que o uso das tecnologias digitais, no contexto escolar, passa a ser
uma possibilidade de integrar, de contextualizar os conteuidos escolares, de modo que o
aluno perceba as ligacGes, as relacdes, as conexdes existentes entre um conteudo e outro,

incidindo na produc¢ado do conhecimento.

O Pensamento Computacional (PC) é um processo de raciocinio légico que inclui
caracteristicas como formulacdo de problemas organizacdo e andlise légica dos dados;
solugdes automatizadas por meio de algoritmos; identificacdo, andlise e implementagao de
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solucdes e generalizacdo e transferéncia do processo de solug¢do encontrado para

resolucao de outros problemas (Wing & Lee, 2014).

Segundo Metz (2007), a exposicao precoce a dinamicas de STEM (Science Technology
Engineering and Mathematics - Ciéncia Tecnologia Engenharia e Matematica) e de
programacao de computadores desenvolve a percecdo de ciéncia de computadores e
areas de ciéncias e tecnologia e reduz o estereétipo de género associado a estas areas.
Criancas da idade de frequéncia da primaria que participaram em programacao de
computadores melhoraram habilidades cognitivas de raciocinio e resolucio de
problemas e ainda demonstraram maior atencao, autorregulacao e prazer em atividades
baseadas em indagacao (Clements, 1987; Clements, Battista, & Sarama, 2001; Liao &
Bright, 1991). Portanto, é importante salientar a necessidade de suportar ambientes
inovadores de programacao e de linguagem como Scratch, Kodu, Etoys, and Lego We-Do
que proporcionem material apropriado a idade para aplicar conceitos basicos de PC como
abstracdo, automacgao, analise, decomposicao, modulariza¢do e design iterativo (Bers &

Horn, 2010; Mioduser, Levy, & Talis, 2009).

Segundo Wing (2006), o PC permite fortalecer capacidades desde compreender

comportamentos humanos e resolver problemas de forma eficiente, a corrigir erros e

desenvolver o raciocinio heuristico, e por isso, o PC deveria ser fundamental para que
todas as criancas desenvolvessem capacidades analiticas, atravessando varios dominios
académicos, tais como a leitura, a escrita, bem como, habilidades aritméticas. Uma vez

que, é muitas vezes no erro que estd a motivacao para a aprendizagem e apesar dos erros,

as criancas sdo capazes de enfrentar todos esses desafios mentais, mesmo nos primeiros

anos (Bers & Horn, 2010).

Véarias pesquisas comprovam as potencialidades do desenvolvimento do PC. Segundo
Good, 2011 e Grover & Pea, 2013 praticas e ferramentas de programacao forneceram aos
jovens alunos um maior conhecimento em computacao, desafiando e enriquecendo as
suas habilidades de pensamento logico e resolucao de problemas. Kazakoff, Sullivan e
Bers (2013) descobriram que as habilidades de sequenciamento das criancas
melhoraram significativamente depois de participarem durante uma semana num

workshop de robética e programacdo intensivo onde trabalharam com um software
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tangivel apropriado que permitia as criancas controlar os comportamentos do robé por
meio fisico ou tangivel e grafico (Bers, 2010; Horn, Crouser, & Bers, 2011). Outras
pesquisas sugeriram que aprender PC melhorou as habilidades de pensamento ordenado
e de resolucdo de problemas algoritmicos nos alunos (Fessakis, Gouli, & Mavordi, 2013;
Kafai & Burke, 2014) incluindo enriquecimento para alunos superdotados que utilizaram
o Scratch para transmitir conhecimento abstrato aquando da criacao de produtos
multimidia, jogos e livros de histérias digitais (Lee, 2011). Kong (2019) usou um exemplo
de aprendizagem dos numeros compostos e primos através do desenvolvimento de um
aplicativo e ilustrou como o PC dos alunos pode ser desenvolvido na aprendizagem da
matematica de nivel primario. Tan, Yu e Lin (2019), consideram o PC como o cultivo das
habilidades pensamento l6gico e resolucdo de problemas e apresentaram um estudo
sobre como o PC pode ser ensinado através da gamificacdo matematica, através de jogos
para o telemével. Nomeadamente, a dificuldade em cada nivel foi calibrada para garantir
uma curva de crescimento razoavel e evitar que os usudrios ficassem frustrados nos

niveis iniciais.

Os autores concluiram que a gamificagdo pode ser considerada uma abordagem
educacional eficaz para o desenvolvimento do raciocinio aritmético e das habilidades
computacionais. Fields, Lui e Kafai identificaram as praticas de ensino que podem apoiar
o trabalho interativo dos alunos em PC, incluindo a retificacdo dos processos e erros de
PC do proprio professor, bem como, dos erros dos alunos para toda a turma ver,
destacando o trabalho cooperativo e a importancia da revisao e do trabalho com os erros
como um aspeto crucial do PC. Para além disso, idealizaram que a resolu¢do de problemas
em PC deve estar conectada a aplica¢des e desafios realistas em ciéncias e humanidades,
vinculando a experiéncia de aprendizado e as criagdes decorrentes a problemas
relevantes do mundo real. No entanto, salientaram que o realismo pode levar a um
“exagero de complexidade”, impedindo a descoberta autdnoma de blocos de construcao
basicos importantes. Nao obstante que se os modelos forem demasiado simples, perdem

pertinéncia e, em ultima analise, credibilidade.

Assim sendo, Sanford e Naidu (2016) argumentam que o pensamento computacional ndo
surge naturalmente, havendo necessidade de orientacdo e de treino por dos alunos e,

portanto, urge a existéncia de professores qualificados para a futura educacao em PC, Tal
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é ainda evidente dado o desenvolvimento da capacidade das escolas em termos da
capacidade de reunir em sala de aula uma variedade de recursos tecnoldgicos, aliada a
familiaridade das criangas com toda uma gama de aparelhos eletronicos, surgindo a
necessidade de desenvolver licoes dinamicas utilizando os meios tecnoldégicos para
aproveitar as competéncias dos alunos ja existentes dentro destes recursos e,
simultaneamente, prepara-las para a utilizagdo de outros recursos e mecanismos
aplicados aos problemas do mundo real, alargando o leque de op¢des que os alunos

enfrentam no final do ensino obrigatorio.

De facto, Wing (2008) questiona como e quando deve ser inicializado o pensamento
computacional dentro do sistema educativo. Como ja referido, existem diversos relatos
de pensamento computacional e ciéncia da computacao que, introduzidos em anos
elementares, se revelaram eficazes na melhoria da "capacidade cognitiva, matematica,
raciocinio e resolucdo de problemas" (Clements, Battista, & Sarama, 2001; Liao & Bright,
1991, em 2019), ao mesmo tempo que aumenta, como efeitos a longo prazo, atencgdo,
autorregulacao e aumento da fruicdo nas atividades baseadas em inquéritos (Clements,
1987, em Tran 2019). Levando a concluir que para garantir uma "base comum e sélida de
entendimento e aplicacdo de pensamento computacional para todos"”, entao este deve ser

feito a partir dos primeiros anos de escolaridade.

De igual forma os autores Flores, Escola & Peres (2009) defender ser necessarias escolas
e professores preparados para atender as necessidades de uma "sociedade do
conhecimento, de uma sociedade de rede, onde vivem as criancas de geracao digital". Essa
promocgado e preparacdo devem acontecer no ambito de um conjunto de estratégias que
visam tanto o sucesso da aprendizagem dos curriculos do aluno, bem como as
competéncias. Desta forma, o desempenho do docente na construgdo de estratégias em
torno dos recursos tecnoldgicos implica, segundo Flores (2009), objetivos bem definidos,
estratégias bem delineadas, uma abordagem participativa, agdes inovadoras associadas
a projetos e desenvolvidas no ambito de uma rede de parcerias. O mesmo autor refere
ainda que o desempenho cuidadoso de um docente no planeamento de atividades,
contribui para envolver alunos, tornando-os responsaveis do seu préprio conhecimento
e consequentemente mais comprometidos com as tarefas em maos, levando a uma

educacao personalizada e centrada nos alunos.
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O agrupamento de recursos que servem o curriculo de Ciéncias Naturais, permite
desenvolver competéncias relacionadas com a literacia cientifica, na medida em que a
construcdo de projetos que respondam a problemas do mundo real, faz com que a
intervencdo na resolu¢do de problemas de ambito local, regional, nacional e mesmo
global (Vieira, Tenreiro-Vieira, 2011) seja importante para que as mesmas praticas
tenham significado para a crianca. A divergéncia pode ser diminuida com base na relagao
entre o curriculo cientifico e a sua orientacdo de acordo com "perspetivas mais
humanistas (perspetivas focadas em CTS) devido a sua ligagdo a contextos reais"

(Martins, 2002).

Dessa forma, segundo Costa et al. (2012), reconhece o potencial de transformacao das
tecnologias no processo de aprendizagem e ensino é o primeiro passo para que o0s
programas curriculares e escolares comecem a integrar este tipo de capacidades
cognitivas. De todas as capacidades, o pensamento légico e a resolucdo de problemas sao
0s mais importantes para as varias areas do conhecimento e as que serdo significativas
para o desenvolvimento pessoal e social e ainda mais a medida que a nossa sociedade se
desenvolve em torno da tecnologia. Por isso, as competéncias de programagao parecem
fundamentais e essa foi a motivacdo por detras do desenvolvimento dos projetos para

desenvolver o pensamento computacional.

Como afirma Barbot (2017), "um problema é uma necessidade que existe em algum
contexto e que ndo permite que algo funcione tdo bem como desejado"”, o principal
problema constituiu a necessidade de implementar formas de desenvolver o pensamento
computacional, trazendo novas ferramentas para a sala de aula e ligando-as ao curriculo

das Ciéncias atuais.
6.4 METODOLOGIA DE INVESTIGACAO

No presente artigo é utilizada a metodologia do estudo de caso, pretendendo-se conhecer
mais profundamente o “como” e o “porqué, neste, caso da autonomia e flexibilidade
curricular do docente de um movimento que supostamente incentiva a isso mesmo. O

estudo de caso é “uma investigacao que se assume como particularistica” (Ponte, 1994, p.

99



2), ou seja, estuda uma situacdo especifica, procurando as suas particularidades e,

simultaneamente, contribuindo para a investigacao em geral (Ponte, 1994).

0 estudo de caso assume uma forma de pesquisa qualitativa, que por sua vez, baseiam-se
na compreensao dos comportamentos a partir da perspetiva dos sujeitos da investigacao
e portanto, permite investigar um individuo, um grupo ou uma situa¢do para melhor e
mais aprofundadamente compreender o objeto de estudo, assim sendo, este é, entdo, o
método mais indicado para este artigo, uma vez que apenas se conseguiu a participacao
de uma docente a exercer atualmente pedagogia com base no projeto/movimento escola

moderna (Ponte, 1994).

Segundo Ponte (1994), o estudo de caso é um tipo de pesquisa descritivo, factual, literal,
sistematico, dado que se pretende compreender a situagcdo como ela é, ndo se pretende
comenta-la, justificd-la ou (desa)prova-la. Os estudos de caso ndo permitirem a
generalizacdo dos seus resultados, pois tem como principal objetivo, como ja foi dito
anteriormente, o de relatar acontecimentos acerca de fendmenos particulares. o
investigador de estudos de caso reconhece e confirma novos significados que podem ser
relacionados com outros estudos ou situagdes. Deste modo, ndo faz sentido tirar

conclusdes, mas sim formular hip6teses que poderao ser testadas noutras investigacdes.

Neste caso o papel do investigador é de imparcialidade, de distanciamento critico, de ndao
envolvimento para com o contexto e o inquirido, dado que se pretende a descricdo
objetiva e comparacdo com os artigos analisados sobre a temadtica. O proprio

procedimento da recolha de dados facilitou tal imparcialidade.

6.4.1 PARTICIPANTES

O presente trabalho investigativo foi desenvolvido no primeiro ciclo do Ensino Basico,
numa turma do 1.2 ano de escolaridade, onde a mestranda se encontrou a estagiar.
Inicialmente, todos os alunos da turma iriam participar na investigacdo, porém face a
imposicdo do isolamento social o projeto inicial teve de sofrer alteracdes, sendo uma
delas a reducao dos participantes para apenas quatro elementos, pois esse foi o nimero

considerado razoavel para que os alunos ndo tivessem de aguardar muito tempo
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enquanto esperassem a sua vez de participar. Assim, foi tido em conta um Unico critério:
os alunos participantes teriam de ter um computador para poderem participar na
investigacdo, uma vez que penas os alunos com computador conseguiam aceder a
ferramenta de controlo da tela disponivel na plataforma de comunica¢ao escolhida pelo

agrupamento de escolas - Microsoft Teams.

Portanto, ap6s recolhida a informagdo dos alunos que tinham acesso a um computador a
hora do projeto de investigacdo, foram sorteados dois alunos do sexo masculino e dois
alunos do sexo feminino. De seguida procedeu-se a entrega das autorizacdes de
participacao no projeto (Apéndice L1), pois se os encarregados de educacdo destes alunos
ndo permitissem a participa¢do, novos alunos teriam de ser sorteados, uma vez que a
amostra ja era bastante reduzida. Todos os encarregados de educacdo dos alunos
contactados do primeiro sorteio autorizaram a participacao, ndo sendo necessario mais

nenhum sorteio.

Os alunos em questao apresentam idades compreendidas entre os seis e sete anos de idade e
contactaram com a mestranda e o projeto num total de trés sessdes de 45 minutos. Porém,
assim que a dinamizacdo do projeto iniciou, revelou-se a impossibilidade de uma das alunas
comparecer, uma vez que para a participacdo era necessario possuir um computador para
poder aceder a hora da intervencao e o desta encontrava-se ocupado pelo pai a essa hora,

algo que nao tinham previsto inicialmente.

6.4.2 PROCEDIMENTO DE RECOLHA DE DADOS

Devido ao isolamento social imposto pelo governo, também a intervencao do projeto e,
consequentemente o seu procedimento de recolha de dados sofreram grandes alteracgdes.
Nomeadamente, inicialmente o projeto teria sete sessdes de uma hora, onde todas elas
iriam ser alvo de observacao direta participante por parte da mestranda da evolugdo na
interacdo autébnoma nas atividades e recursos criados, onde no final se faria um breve
apanhado da opinido e interesse dos alunos da sessao, para além disso, seriam realizados

um pré-teste e pos-teste para posterior comparacao.

Contudo, as limitacdes adjacentes ao novo contexto de isolamento social condicionaram

todo o projeto de investigacado, tendo de ser reduzido o nimero de alunos e o tempo de
101



contacto com os mesmos, ndo sé pela impossibilidade de dinamizagao de algumas sessdes
por falta de recursos como é o exemplo do contacto com a Bluebot e com o Microbit, mas
pela falta de disponibilidade dos alunos que se encontravam ja sobrecarregados com
outros projetos e tarefas assincronas didrias a realizar. Portanto, o contacto com os
participantes reduziu para trés sessoes de 45 minutos estando presente a observagao
direta dos alunos e reflexdo do observado, juntamente com uma breve ponderacao dos
alunos sobre a sua opinido e interesse das sessdes no final das mesmas e ainda um breve
questionario aos encarregados de educacdo sobre a sua opinido para a utilidade do
desenvolvimento computacional no seu educando e percecao do estado de espirito do
mesmo antes e depois das sessOes. Para melhor compreensdo das alteracdes e justes

feitos surge a tabela 4:

Sessdes Contexto antigo Novo contexto

Conversa com os alunos

Programar o Lightbot --

5 sessdo

6* sessdo

Programar o Lightbot ---

7* sessao

Tabela 4 - Comparacao entre o projeto inicial e as suas adapta¢des para o Projeto 1
102

1* sessdo Programar um amigo N g
8
' <
Programar o Lightbot 5
. 5]
Programar o Lightbot =
2* sessdo Programar o Bluebot S 8
+ (=) On
S
Conversa com os alunos § =
; o H
Programar o Lightbotno | &
\(T
* sessh Scratch g
3* sessdo Programar o Bluebot cratc 2
%]
5]
+ =
o
Conversa com os alunos
#* sessdo




Deste modo, a presente investigacdo seguiu um modelo de investigacdo qualitativo, uma
vez que se direcionou mais para uma ideologia de compreensao e reflexdo das interagdes,
relacdes e evolucdo das aprendizagens, cujas condi¢Oes contextuais ndo se podem
controlar. Para tal, o investigador deve investir na observacao e na andlise dos dados
observados (Meirinhos & Osorio, 2010). Assim sendo, a mestranda optou por utilizar
metodologias caracteristicas do modelo qualitativo. Nomeadamente, uma observacao
direta, sistematica e participante para analisar as intera¢des das criancas. Para tal e
porque o carater de reduzida intervencdo que a presente investigacdo teve de seguir
dificultou o acompanhamento, a observacdo e recolha de evidéncias fisicas dos
contributos dos participantes. Por isso, a mestranda optou pela descri¢do cronolégica,
autocontida e multimodal do que professor e alunos fazem e dizem num dado contexto
de ensino, agregando e analisando todos os dados recolhidos num documento. A este
método da-se o nome de Narragdo Multimodal (NM) (Apéndice L2) (Lopes et al., 2014).
Esta ferramenta é uma narrativa dos eventos que ocorreram em sala de aula durante o
desenvolvimento de uma tarefa especifica. No entanto, é mais do que uma narrativa
comum, pois explicita a intencionalidade do professor. (Lopes et al, 2013). A NM agrega
e organiza dados de praticas de ensino num uUnico documento, pressupondo um
tratamento dos dados, aproveitando a propria perspetiva do professor sobre o que se
passa na sala de aula, é um documento auténomo e conciso que pode ser posteriormente
analisado, evitando a dificuldade de lidar com multiplas fontes de dados, incorpora
excertos de dados recolhidos e a descricdo de intencdes, decisoes, atitudes, siléncios ou
gestos do professor e alunos. Esta vai além de uma gravagdo de video ou audio de uma
aula ou outro tipo de dados, uma vez que esta representa uma descricdo integrada,
intersubjetiva e articulada do que aconteceu na sala de aula. (Lopes, Viegas & Pinto,

2018).

As Narragdes Multimodais, de acordo com os estudiosos que a desenvolveram, sao
capazes de retratar, com riqueza de detalhes, os eventos ocorridos em sala de aula. Lopes
et al (2010), com base em autores tais como Vigotsky, Mortimer, Scott, Lemke, entre
outros, entendem que para investigar a mediacao em sala de aula exige-se que seja

captada a acdo didatica como um todo.

Procurou-se um instrumento que se constituisse num documento o mais completo possivel, que detalhasse

a contextualizagdo da aula, as intengées do professor e suas percepgées, reacgdes dos alunos e do préprio
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professor, o trabalho proposto e o trabalho realmente efectuado pelos alunos, etc. (LOPES et al, 2010, p.
17).

Segundo Lopes et al (2010, p. 17) o termo narragao aparece por se tratar de uma
descricdo dos eventos e é multimodal, pois os processos de ensino e aprendizagem e de
utilizacdo do conhecimento cientifico exigem varios modos, modalidades, meios,

linguagens, recursos e organizacao espacial e temporal.

De salientar que na construcdo da NM devem ser tidos em conta varios aspetos, no relato
descritivo devem predominar substantivos e verbos, evitando-se adjetivos, visto que se
deve conter o minimo de interpreta¢do possivel, com um fio narrativo cronoldgico
assinalado pelos tempos em que certas acdes ocorrem e com elementos comprovaveis,
mencionando outros dados: gravacoes audio, video e outros dados, documentos
produzidos pelos alunos, tarefas dadas pelo professor, sendo que apenas devem ser

citados quando forem significativos e relevantes para a historia.

Para além disso, como ja mencionado, foi utilizado um instrumento de observacio indireta,
0 questionario (Apéndice L3), direcionado aos encarregados de educacio dos alunos
participantes de forma a enriquecer a investigacdo e tirando partido do facto dos EE estarem a
acompanhar os seus educandos de perto, algo que em condi¢des normais ndo seria possivel,
valorizando desta forma a participagdo dos mesmos na educac¢io dos seus educandos. De acordo
com Hill e Hill (1998) e Estrela (1994), as perguntas formuladas para o questionario podem ter
diferentes objetivos, sendo que na sua construcao é possivel solicitar aos inquiridos informacao
sobre factos, opinioes, atitudes, preferéncias, valores, satisfacdes e ainda razdes, motivos, entre
outros. Deste modo, foram formuladas questdes de resposta fechada focadas inteiramente nas

opinides e observagdes dos encarregados de educagao.
6.5 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Dentro das limita¢des do surgimento da pandemia COVID-19, o projeto, como referido,
foi implementado num hordario extracurricular, onde os alunos tiveram o primeiro
contacto com a programacdo através de um jogo online com comandos simples. O jogo
em causa, o Lightbot foi acedido por um link sendo este também passivel de se encontrar
em aplicagdo para smartphone, progredindo para um jogo projetado pela professora

estagidria através da plataforma de programacdo visual baseada em blocos - Scratch,
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onde os alunos aplicaram e consolidaram o pensamento computacional. Os jogos na sua
esséncia consistem em programar um robo fazendo-o deslocar-se até ao seu objetivo,
sendo no primeiro caso iluminar os quadrados azuis do seu caminho e no segundo jogo

colocar os residuos encontrados no seu caminho no local correto.

Aquando da redagdo da Narragdo Multimodal a mestranda detetou e destacou os
momentos nas sessdes que considerou pertinente serem analisados e discutidos. Como
tal, na primeira sessao, no dia quatro de junho de 2020, das 14h30 as 15h10, a professora
estagiaria realizou uma observacgao direta participante dos estudantes, tendo comec¢ado
por deixar os alunos interagir livremente e descobrir autonomamente o funcionamento
do jogo, sendo este bastante intuitivo, tendo apenas intercedido para orientar os alunos.
Durante a sessdo em questdo destacaram-se quatro momentos que podem e devem ser

consultados em Apéndice L2.

No Momento 1 os alunos descobrem autonomamente o objetivo do jogo ao explorarem e
experimentarem o jogo. Tal parece ser porque este tipo de ferramenta conduz o seu
utilizador a compreender autonomamente comportamentos (Wing, 2006). No Momento
2 ocorre a descoberta auténoma da utilizacdo de dois novos comandos e introducao de
uma aprendizagem relacionada com a orienta¢do espacial do rob6. Provando que sdo
inumeras as possibilidades de conceitos que se podem explorar com este tipo de jogos e
dinamicas. Além disso, esta ferramenta pelo seu carater intuitivo, contribui para envolver
alunos e estes sentem que sdo responsaveis pelo seu proprio conhecimento (Flores,

Escola & Peres, 2009).

Ja no Momento 3 ha a descoberta auténoma por exploragdo de um novo comando onde o
aluno aprende que pode arrastar e eliminar os comandos ja selecionados. Tal sucedeu ao
tentar corrigir um erro, pois tal como Wing (2006) sugere o PC desenvolve-se também a
corrigir erros, sendo esta uma tentativa eficiente de resolucdo de problemas. No Momento
4 evidencia-se a aplicacdo da descoberta feita no Momento 2, demonstrando que houve
aprendizagem, estando presente a generalizacdo e transferéncia de um processo de
solucdo encontrado num problema anterior, tal como Wing e Lee (2014), identificaram

como sendo caracteristico do PC.
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Na segunda sessdo no dia 23 de junho de 2020 das 14h30 as 15h10 a sessao tinha como
objetivo que os alunos interagissem com o jogo com o minimo de intervencdo e
orientacdo da mestranda, focando-se maioritariamente na observagdo dos alunos. Nesta

sessdo destacaram-se trés momentos.

Considerando os momentos da sessdo anterior, o primeiro momento destacado na
presente sessao refere-se ao Momento 5 na NM onde uma vez mais os alunos aplicam a
descoberta feita aquando do Momento 2 da primeira sessdo, revelando que esta
aprendizagem teve impacto e praticidade, destacando novamente que o PC desenvolve a

resolucao de problemas de forma eficiente.

O Momento 6 remete para a aplicacdo de uma nova estratégia de verificacdo do cédigo,
até entdo os alunos verificavam o seu c6digo executando-o por completo e vendo se este
se concretizava como idealizado e quando tal ndo acontecia repetiam a execucao e
procuravam estar atentos para detetar o erro, outro método era rever o codigo
mentalmente antes de o executar, porém este momento refere-se a uma nova forma,
talvez mais perspicaz, a de parar onde existe uma ddvida no cédigo, executa-lo inacabado
sendo mais facil detetar o erro e retifica-lo e caso ndo haja erro apenas tém de continuar
a programacao. Esta estratégia comprova o desenvolvimento de PC identificado por Wing &
Lee, 2014, onde parece ter existido identificacdo, analise e implementacdo de uma solugao

mais eficiente para um problema.

No Momento 7 é possivel observar aprendizagem de interagdo educada e em colaboracao,
devendo-se, provavelmente, ao facto de o trabalho cooperativo e aimportancia da revisao
e do trabalho com os erros estarem elencados como um aspeto do PC evidenciado por

Fields, Lui e Kafai (2014).

Na terceira e dltima sessdo no dia 25 de junho de 2020, novamente das 14h30 as 15h10,
os alunos jogaram e brincaram, tendo havido interven¢do da mestranda unicamente para
verificar que os alunos compreendiam os comandos, pois mesmo sendo semelhantes ao
jogo das outras duas sessoes, tinha algumas ligeiras diferengas. Nesta sessao, os alunos
aplicaram os seus conhecimentos sobre reciclagem e o pensamento computacional ja um
pouco desenvolvido nas sessdes anteriores. No fim, a professora estagiaria conversou

com os alunos sobre os itens disponiveis para reciclagem, revisitando alguns cuidados a
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ter quando se recicla e os alunos participaram referindo os seus conhecimentos prévios

e a aprendizagem feita através do jogo.

Nesta sessao, no Momento 8 destacado denota-se uma evidente evolucdo na interagdao em

colaboracdo e gestao de conflitos confirmando uma vez mais a potencialidade deste tipo

de metodologia na escola, pois para além de desenvolver o pensamento logico e a

resolucdo de problemas, potencia o desenvolvimento social (Costa et al., 2012).

Assim sendo e ap0s analise dos momentos destacados, com estas sessdes foram possiveis

destacar trés categorias de andlise: autonomia, raciocinio légico e resolucdo de

problemas e gestdo de conflitos. Para melhor evidéncia segue a tabela 5:

Categorias de Analise

Percentagem das vezes

identificadas (%)

Descricao dos Momentos

Autonomia

30%

descoberta do objetivo do
jogo ao explorarem e
experimentarem o mesmo
(momento 1)

descoberta da utilizacao
de dois novos comandos
(momento 2)

descoberta de um novo

comando onde o aluno
aprende que pode arrastar
e eliminar os comandos ja
selecionados (momento 3)

Raciocinio Logico e

Resolucao de Problemas

50%

introducao de uma
aprendizagem relacionada
com a orientacdo espacial
do rob6 (momento 2)

correcdo de um erro
(momento 3)
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aplicacao de uma
descoberta (momento 4)

aplicagdo de uma
descoberta (momento 5)

aplicagdo de uma
estratégia nova e mais
eficiente de verificacdo do
codigo (momento 6)

Gestdo de Conflitos 20%

interacdo educada e em
colaboragdao (momento 7)

evolucdo na interagdo em
colaboragdao (momento 8)

Tabela 5 - Categorias de analise em percentagem

Além disso, como referido no capitulo anterior, em todas as sessoes foi feita uma breve
entrevista aos alunos sobre o seu interesse na sessdo. De um modo geral os alunos
demonstraram muito interesse e entusiasmo nas sessoes. De facto, o entusiasmo era
tanto que na segunda sessao os alunos chegaram a entrar em conflito, por ndo souberem
respeitar o tempo de jogo de cada um, o jogador queria descobrir sozinho, enquanto o

seu colega queria intervir avidamente.

Terminadas as sessOes foi, entdo, entregue um questionario aos encarregados de
educagao dos alunos onde se pretendia perceber os seus pensamentos sobre o
desenvolvimento das competéncias que o projeto pretendia e a sua importancia aos olhos
dos mesmos. Analisando as respostas dos tutores dos alunos, como observado na Tabela
6 abaixo, comtempla-se unanimemente a importancia de as criangas aprenderem a usar
dispositivos eletronicos e navegarem pela internet, bem como desenvolver competéncias
como programacao e pensamento computacional, sendo considerado que essas
competéncias sdo importantes para o futuro dos alunos, havendo apenas discérdia

apenas em que idade deve comecar a ser aplicada.
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Perguntas Respostas

Considera que é importante para o seu aluno aprender
a navegar na internet, bem como como lidar com 100% respondeu sim

dispositivos eletrénicos?

Acha que é importante para o seu aluno desenvolver
100% respondeu sim
competéncias de programacao?

Quao impactantes achas que estas habilidades de
100% respondeu "muito
navegacao, manuseamento e programac¢ao sao no
importante”
futuro do teu aluno?

Tabela 6 - Respostas do questionario aos EE.

No que concerne a idade que devem ser aplicadas iniciativas no sentido do uso de
dispositivos eletrénicos e do seu uso para desenvolver as competéncias de programacao

e pensamento computacional obtiveram-se os seguintes resultados:

Sendo as op¢des "1-2 anos"; "3-4 anos"; "5-7 anos"; "8-10 anos" e "10-14 anos".

e Relativamente a que idade as criangas devem aprender a usar dispositivos
eletronicos e navegar na internet, o encarregado de educacdo (EE) com nivel de
aprendizagem de ensino secundario respondeu "5-7 anos”, o que tem uma
licenciatura respondeu "5-14 anos" (escolhendo trés das opg¢des) e o com o
mestrado respondeu "8- 10 anos".

¢ Quando questionados sobre em que idade as criancas deveriam comecar a
desenvolver competéncias de programacdo e de pensamento computacional, o EE
com nivel de aprendizagem de ensino secundario respondeu "5-7 anos", o com
uma licenciatura respondeu "5-14 anos" (escolhendo trés das opgdes) e o com o

mestrado respondeu "10 - 14 anos".
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Relativamente as questdes sobre a motivacdo dos educandos antes e ap0ds as sessoes,
todos os EE revelaram que todos os alunos ficavam sempre muito entusiasmados e
felizes previamente e apo6s as sessOes, mostrando que este tipo de recursos sao

motivadores e poderiam ser incluidos com mais frequéncia nas aulas normais.

6.6. CONCLUSAO

Tendo em conta o que era pretendido estudar, a mestranda ficou muito satisfeita, com o
que foi possivel realizar perante o desanimo que o sistema educativo enfrentou como
consequéncia da pandemia. Apesar de todos os constrangimentos que a pandemia de
COVID-19 proporcionou, foi possivel dinamizar e desenvolver um projeto interessante e
retirar algumas conclusdes e aprendizagens do mesmo. Tal como Barbot (2017) afirmou,

o principal objetivo da pesquisa é mais compreender e melhorar do que testar hipdteses.

Em geral, os alunos demonstravam estar muito entusiasmados por aprender o assunto
em questdo, no contexto da educacgao a distancia, ou seja, parece ter sido possivel trazer
algum contentamento e aceitagdo ao novo modelo e contexto de aprendizagem
caracteristico do ensino a distancia. Com este projeto foi possivel reconhecer o potencial
das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, ao mesmo tempo que se
trabalhou o pensamento l6gico e a resolucdo de problemas importantes para as varias
areas do conhecimento, bem como, foi possivel o desenvolvimento pessoal e social

através do trabalho cooperativo.

Quanto a perspetiva dos EE, estes confirmaram o entusiasmo dos alunos antes e apos as
sessoes. Além disso, foi curioso e intrigante que o EE com o grau mais elevado de
aprendizagem respondesse que as crianc¢as deviam comecar a interagir e desenvolver o
pensamento computacional mais tarde do que aquele com o grau mais baixo. No entanto,
esta conclusdo seria mais fiavel e interessante de analisar se a amostra fosse mais ampla,

e estudar se o resultado se manteria.

No que diz respeito aos participantes, foi adverso que estes ndo pudessem ser mais e
inquietante que tenha ficado ainda mais pequena. O motivo pelo qual o aluno nao pode

participar, apenas veio relembrar as varias adaptacdes que o ensino a distancia implica,
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recordando que o projeto tinha inicialmente pensado para implementar na turma como
um todo. Ademais, ao reduzir a amostra foi possivel acompanhar e observar mais

detalhadamente as interacdes dos alunos.

Apesar das limitagdes do projeto, no geral os objetivos foram cumpridos, verificou-se que
é possivel promover o pensamento computacional, ao mesmo tempo que se melhora a
aprendizagem de conteidos num modelo de aprendizagem a distancia, mesmo com todas
as suas limita¢des. Nao obstante que os resultados poderiam ser otimizados se os planos
iniciais pudessem ser implementados, uma vez que existiria um processo evolutivo de
aprendizagem do concreto ao abstrato, necessario nestas tenras idades, tendo-se notado
muitas dificuldades por parte dos alunos ao navegar no jogo por ainda ndo terem a
orientacdo espacial desenvolvida e nao ter existido essa evolugao gradual. Por outro lado,
o facto de os alunos serem tao novos permitiu analisar o primeiro contacto com uma

ferramenta de desenvolvimento do pensamento computacional.

Apo6s reflexdo, a mestranda constatou que a autonomia esteve muito presente e seria
interessante fazer um estudo da relacdo entre o desenvolvimento da autonomia aliado ao
pensamento computacional, uma vez que este tipo de metodologia permite que o aluno
construa o seu préprio conhecimento. Também, comtemplou que ao adaptar o projeto ao
novo contexto, talvez tivesse sido ainda mais motivador e ainda mais significativo se
tivesse contextualizado, pensado numa introdugdo para o rob6 e criado um fio condutor

para o segundo jogo.

Alias, havendo a possibilidade de refazer esta dinamica a mestranda gostaria ainda de
abordar mais temas relacionados com a reciclagem como por exemplo, o fim da vida dos
eletrodomésticos, dos téxteis e outros materiais e explorar a compostagem. Estes temas
ndo foram incluidos pela escassez do tempo e pela complexidade dos mesmos,
efetivamente, a mestranda considerou que com tudo o que as criancas ja estavam a
experienciar e todas as preocupacgdes que ja as assombrava, nao precisavam de sentir o
peso da responsabilidade de ajudar o planeta, como ja é habitual sentirem. Portanto, a
mestranda optou por focar nas solugdes que se encontram mais facilmente acessiveis a
populacdo em geral. Nao obstante, a mestranda gostaria ainda de incluir as sugestdes

deixadas pelos alunos no fim da udltima sessdo referentes ao jogo “Separa o lixo”,
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nomeadamente, acrescentar mais niveis e talvez com pop-ups com informagao sobre o
tema, tornando-o ainda mais auténomo, por exemplo, ao colocar os residuos no local
certo aparecerem esclarecimentos sobre os residuos e o seu processo de reciclagem e de

producao.

Este projeto foi, sem duvida, um processo desafiante no que toca a sua adaptacdo ao
contexto educativo, mas muito gratificante e revelador da urgéncia para a existéncia de
professores qualificados para a futura educagao em PC, pois cada vez mais se torna fulcral
ir ao encontro do interesse dos alunos e para tal dinamizar aulas dinamicas utilizando os
meios tecnolégicos de modo a usufruir as competéncias dos alunos ja existentes dentro
destes recursos e, simultaneamente, aproveitando-os para o desenvolvimento das
competéncias essenciais para a sua formacdo tanto a nivel do conhecimento como ao
nivel das competéncias destacadas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatéria, sendo elas: responsabilidade e integridade; exceléncia e exigéncia;
curiosidade, reflexdo e inovagdo; cidadania e participagdo e autonomia. Ainda mais

perante as mudancas no paradigma educativo, causadas pela pandemia COVID-19.

Em conclusdo, e respondendo as questdes da investigacdo efetiva-se que é possivel
desenvolver e potenciar atividades curriculares que abordam a educagao para o
ambiente e simultaneamente desenvolvem o pensamento computacional, sendo elas
simultaneamente exequiveis no modelo de ensino a distdncia. Tendo este estudo
contribuido para o colmatar da urgéncia da sociedade em satisfazer as necessidades das
geracoes atuais sem comprometer o futuro aliando-se ao potencial transformador que as

TIC podem trazer ao processo de ensinar e aprender e a sua aplicabilidade no futuro.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Com a conclusdo do presente relatdrio de estagio da-se quase por terminado um ciclo de
estudos, com altos e baixos, com muitos obstaculos, mas demarcado de muitas
superacdes, conquistas e aprendizagens. A PES revelou ser um processo impactante e um
enorme impulsionador de evolu¢do na formagao do futura docente. Durante a PES foi
possivel ndo s6 pOr em pratica as dinamicas estudadas durante todo o ciclo de estudos,

como foi possivel constatar a sua eficacia.

A mestranda considera ter atingido os objetivos delineados na ficha da UC da PES:
planificou cientifica e pedagogicamente, tendo em conta os pressupostos apresentados
no enquadramento académico e profissional, demonstrando criatividade e capacidade de
adequacdo a realidade e dindmica do processo de ensino-aprendizagem da turma, indo
ao encontro do interesse dos alunos sempre que necessario e fundamentando as op¢oes
pedagodgicas tomadas, interveio reformulando a sua acdo pedagdgica sempre que
necessario tendo em conta o crescimento dos alunos e avaliou a sua a¢do, através da
reflexdo individual. Para além disso, participou e dinamizou ativamente nos projetos
educativos e iniciativas da escola e agrupamento, colaborando com o seu par pedagdgico

e os professores cooperantes.

O seu objetivo de formular sempre aulas dindmicas e contextualizadas onde a
participacdo e comunicacdo por parte dos alunos é incentivada e valorizada, com
destaque na construcdo do conhecimento pela descoberta por parte do aluno para que as
aprendizagens sejam significativas, articulando sempre que possivel, diferentes areas do
saber, estando sempre presentes momentos de teoria e pratica e ainda diferentes tipos
de interacdo com os alunos, para que no fim resulte em conhecimento significativo,

parece ter sido alcangado.

0 1.2 semestre foi muito enriquecedor e desafiador, tendo a mestranda evoluido na sua
maneira de estar, de atuar e de planificar, tendo esta notado uma diferenca evolutiva
consideravel. No entanto, a mestranda nao consegue deixar de destacar a evolucado,

adaptacao e aprendizagens que o 2.2 semestre presenteou.
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De salientar, a decisdo da mestranda em dedicar um capitulo a temdtica da pandemia,
pois embora esta ndo tenha sido Unica e exclusivamente o contexto da sua pratica
educativa, esta exp0s muitas lacunas e dificuldades a serem colmatadas e proporcionou
o empurrao que faltava para a aplicagdo e aceitagdo de novas estratégias, demonstrando
mais do que nunca o papel e importancia do professor e a sua perseveranca e capacidade
de evolucdo e adaptagdo. Se havia quem acreditasse que o professor podia ser substituido,

a sua crenca foi desacreditada e um novo respeito pela profissdo surgiu no seu lugar.

A situagdo pandémica promoveu reflexdes por parte da mestranda que caso contrario
esta ndo teria, nomeadamente, nas minorias e o que a mestranda pode fazer para
contribuir para a solucao do seu abandono escolar. Este contexto exigiu também muita
dedica¢do da mestranda e do seu par pedagdgico, que passaram a viver para acompanhar
os alunos na sua aprendizagem, ndo havia uma hora em que o trabalho se dava como
terminado, pois, as mestrandas estavam dispostas a ajudar sempre que fosse necessario,
fossem abordadas pelos pais, professores cooperantes e alunos, a que horas fossem. A
situacao vivenciada envolveu uma dedicagdo muito maior do que aquela que ja julgava
estar a dar no 1.2 semestre e por isso, a mestranda decidiu dar destaque a mesma. Esta é
uma realidade que ainda é muito recente, que ainda nao sabemos que frutos vamos tirar,
que repercussdes vamos ter. No entanto, como com tudo o que acontece, a aprendizagem
estd sempre 14 para nos guiar no futuro, tendo sido a pandemia um impulsionador da
importancia da aprendizagem sempre aliada a evolugdo. Por tudo isto e ndo descurando
todas as aprendizagens efetuadas e igualmente significativas e importantes durante o 1.2

semestre, é que a mestranda decidiu dar um especial destaque ao 2.2 semestre.

E com orgulho que a mestranda enfrenta a nova etapa da sua vida profissional, pois o
professor tem o poder de impulsionar a mudanca através do papel principal na educagao
das criancas e adultos do futuro para que a Histéria nao se repita, ja que a educacgdo e o
conhecimento sao fundamentais para que o direito de cidadania possa ser exercido, uma

vez que o conhecimento é a inica forma de ndo estar a merce dos outros.
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APENDICES

Apéndice A. Cronograma de Regéncias do 1.2 e 2.2 Semestre

CRONOGRAMA DE REGENCIAS 1.2 CEB

2.2 Semestre de 2019/2020

Estudo do Meio

Articulagdo de
Saberes

20
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Margo

Matematica

11 (12 (13 ) 14| 15| 16

Estudo do Meio

17
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Matzmatica
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Estudo do Meio
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Articulagdo de
Saberes

Junho 1

Matematica

Estudo do Meio
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17

19 | 20| 21 (22| 23

Articulac3o de
Szberes

Legenda:

24 | 25 (26|27 | 28| 29| 30
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Inicio da PES no 1.2 CEB

Aulas Extras
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CRONOGRAMA DE REGENCIAS 2.2 CEB
1.2 Semestre de 2019/2020

A T T S e
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Apéndice B. Planificacio de Matematica no 1.2 CEB

Contextualizacao da aula:

0 grupo turma é constituido por 22 alunos com idades entre os seis e os sete anos.

As aulas passardo a realizar-se através da plataforma Teams da Microsoft, sendo feito um acompanhamento em modo sincrono com
recurso a videoconferéncia e também um acompanhamento em modo assincrono através de tarefas explicadas aquando do modo sincrono. As
tarefas serdo disponibilizadas também na plataforma suprarreferida e deverao ser tarefas simples, de pouca dificuldade e duracao para que o
acompanhamento dos Encarregados de Educagao seja o mais reduzido (ou até nulo) possivel, promovendo a autonomia dos alunos.

A presente planificacdo pretende o estudo e exploragdo dos sélidos geométricos, tendo como ponto de partida uma breve histéria
inventada pela professora estagiaria sobre o soldado Solidado que ia a caminho do quartel, tropecou e desfez-se em pecgas pois o seu corpo € feito
de varios sélidos. A historia sera contada com recurso as TIC. Para além disso, os alunos organizarao as suas ideias a cerca dos s6lidos geométricos
que compdem o Solidado com a ajuda de uma experiéncia e de um jogo onde associardo as caracteristicas dos s6lidos ao sélido certo.

A turma tem aula sincrona através da plataforma MicrosoftTeams, diariamente das 10h30 as 11h30.

Por fim, como consolida¢do fardo uma atividade de escultura, utilizando objetos do dia-a-dia que se assemelham a sélidos.

Objetivos principais da aula:

e Promover a comunicag¢ao oral;

e Descobrir através da experimentacgao;

¢ Identificar corretamente as caracteristicas dos sélidos geométricos e os seus nomes;

e Planear, organizar e executar uma escultura.
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Mapa de Matematica

Tema: Solidos Geométricos

Matematica

Metas e programa:
Geometria e Medida

Figuras geométricas
2. Reconhecer e representar formas geométricas
2.8. Identificar cubos, paralelepipedos retangulos, cilindros e esferas.

Aprendizagens Essenciais:

- Explorar, analisar e interpretar situagdes
- Descrever figuras tridimensionais, identificando propriedades e partes
componentes dessas figuras.

Descritores do perfil do aluno:

- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, e explicar raciocinios,
procedimentos e conclusdes.

Expressao Plastica

Metas e programa:

Bloco 2 — Descoberta e organizacio progressiva de volumes
Construgao

- Fazer e desmanchar construgdes

- Ligar/colar elementos para uma construgao

Descritores do perfil do aluno:

- Planear e organizar;

- Prever e avaliar;

- Trabalhar em equipa;

- Adequar comportamentos em contextos de cooperagio, partilha e colaboragio;

- Sensibilidade estética e artistica.
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Acdes estratégicas Recursos Tempo
Rececdo dos alunos aquando da sua entrada na plataforma Teams. 5
Motivacio/Problematizacdo e Ativacao dos conhecimentos prévios - A Historia do Soldado Solidado
Apéndice 1 -
Os alunos comeg¢am por ouvir a historia do soldado Solidado, uma personagem feita de s6lidos (um | Video da
cilindro, uma piramide, uma esfera, um cone, um paralelepipedo e um cubo) que a professora estagiaria Historia do
. i soldado
criou e transformou em video. -
Soélidado
A histéria comeca a ser contada com recurso a um video (Apéndice 1): 5

“Era uma vez, um soldado chamado Solidado.

- Ola! Eu sou o soldado Solidado o meu corpo é feito de sdlidos geométricos! A minha cabeca é uma esfera, o meu tronco é um
paralelepipedo com as faces todas iguais, conhecido como cubo, o meu brago direito uma pirdamide, o meu brago esquerdo um cone,
a minha perna direita um paralelepipedo, a minha perna esquerda um cilindro e o meu chapéu de soldado é um prisma, acertaste!

Certo dia, o soldado Solidado estava a ir para o quartel general e tropegou numa pedra.

- AUTCH! - exclamou ele.
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Oh Ouh, o soldado Solidado é feito de s6lidos geométricos e ao cair estes ficaram todos espalhados!
Oh! Reparem! Uns cairam perto da pedra, mas outros cairam longe... Porque sera?”

A historia para além de incentivar os alunos também ativa os conhecimentos prévios dos alunos sobre os s6lidos geométricos que os ja

conhecem nomeadamente, o cilindro, a esfera, o cubo e o paralelepipedo e dd a conhecer novos como a piramide, o cone e o prisma.

Experimentacdo e descoberta

Na histoéria a personagem tropeca e desmonta-se, as pecas com superficies planas caem perto, mas as com

superficies curvas deslizam para longe.

Os alunos sdo entdo incentivados a pensar porque sera que isso acontece.

No dia anterior os alunos foram desafiados a procurar pela casa objetos que se assemelhem aos sé6lidos
geométricos do corpo do Solidado (um cilindro, uma piramide, uma esfera, um cone, um paralelepipedo,
um prisma e um cubo). Na presente aula, a professora relembra esse pedido e pede para mostrarem um a
um os objetos para verifica-los. De seguida, pede que observem os objetos e deem palpites para o facto de

uns deslizarem para mais longe do que os outros.
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De modo a ajudar os alunos a perceberem porqué que tal acontece a professora mostra um video
(Apéndice 2) onde aparecem os s6lidos mencionados na histéria e sdo dados exemplos de objetos que se
parecem com esses solidos e, posteriormente, surge montado um plano inclinado e é demonstrado, com
objetos de casa que se assemelham aos s6lidos que compdem o corpo do Solidado, que quando colocados
no topo do plano inclinado uns deslizam com muita facilidade e outros nao deslizam, ou deslizam de forma

desajeitada.

Terminada a visualizagdo a professora estagiaria questiona: “Os sélidos que foram para mais longe sdo os
mesmos da histéria? Porque sera? Olhem bem para os objetos que vos pedi para trazerem para a aula.

Como sao as faces do cilindro? E do cubo?”

Depois, as criancas organizam os sélidos em dois grupos: o grupo dos solidos que deslizam e o grupo dos

s6lidos que nao deslizam.

Desta forma, os alunos conseguem visualizar, tocando, explorando e descobrindo autonomamente as caracteristicas dos sélidos geométricos,

surgindo o video como uma confirmagdo das suas descobertas.

Registo das aprendizagens

Categorizados os so6lidos em dois grandes grupos, os alunos sao convidados a jogar um jogo feito pela

docente estagiaria no Scratch onde devem arrastar as caracteristicas e os nomes dos so6lidos aos sélidos

Apéndice 2 -
Video sobre os
solidos e com
exemplificacdo
do plano
inclinado

35’
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correspondentes. De modo a os alunos conseguirem fazer o jogo de forma auténoma, ao clicar nas opg¢des

para arrastar os alunos ouvem a leitura da mesma e sempre que acertam no sitio certo ouvem frases de

encorajamento como “Muito bem!” ou “Es top!”.

Este jogo é para ser jogado em grande grupo durante a aula sincrona, sendo que depois sera

disponibilizado no MicrosoftTeams (Apéndice 3) para os

Cubo Riramide Prisma Esfera
Todas as
superficies rar superficies Nao tem superficies planas
geometricamente iguais, retangulares

Cone

1 superficie curva Cilindro

_ 1 superficie plana

1 superficie curva

2 superficies planas

Figura 1: Jogo no Scratch - antes de jogar

alunos jogarem em casa.

1 vértice

Nao tem superficies planas

Esfera

1 vértice
1 superficie curva

I
1 superficie plana

Cone!

Cilindro

Paralelepipedo |
= Todasas —

superficies || 2 superficies planas
" retangulares

1 superficie curva

Figura 2: Jogo no Scratch - terminado

Jogo feito no
Scratch

https://scratch.
mit.edu/project

s/387075587

Apéndice 3 -

137



https://scratch.mit.edu/projects/387075587
https://scratch.mit.edu/projects/387075587
https://scratch.mit.edu/projects/387075587

Consolidacdo (Assincrona)

Os alunos tém um ultimo desafio para realizar assincronamente: construir uma escultura ou um desenho
usando como inspiracdo os sélidos geométricos que estudaram, para oferecerem no dia da mae. Os alunos

sdo incentivados a organizar, planear e sé depois realizar a tarefa, para uma boa construcao e desenho.

Para que todos em casa possam ver as esculturas ou desenhos dos seus amigos é sugerido que tirem uma

foto e coloquem num padiet.

O acesso ao padlet e também ao jogo explorado na aula, sera fornecido através do ficheiro “Guia de acesso

aos links” (Apéndice 3) colocado no Microsoft Teams com as devidas orientagdes para o acesso aos links.

Nota: a professora na aula seguinte ird aceder e ver em conjunto com os alunos, as esculturas criadas.

Desta forma pretende-se ligar a brincadeira a aprendizagem, promovendo a criatividade e trabalhando a resolucido de problemas (organizar,

planear e executar).

Os alunos podem ainda fazer os exercicios do manual de matematica das paginas 95 e 100.

Guia de acesso
aos links

Padlet

https://padlet.
com/anacatcru
zsilva/3srz5sw

phim9b2mé6

Manual de
Matematica
adotado pelo
agrupamento
de escolas.

Grelha de Observacao
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Apéndice B1. Recorte do video com o plano inclinado.




Apéndice B2. Guia de Acesso aos Links

Guia para Acesso aos Links
(28/04/2020)

Ola pequeno aventureiro!

e Para jogares o jogo do soldado Solidado copia o link:

https://scratch.mit.edu/projects /387075587

e Para mostrares a tua construcao/desenho para o dia da mae clica
no link:

https://padlet.com/anacatcruzsilva/3srz5swphim9b2mé6

(procura no canto inferior direito o simbolo “ +” e carrega a tua

foto dos ficheiros do teu computador ou telemoével).

Diverte-te muito!

Professora Estagiaria Ana
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Apéndice C. Situacao Formativa de Estudo do Meio

Situacao Formativa

Estudo do Meio

Agrupamento de P.

Professora Estagiaria: Ana Catarina Silva

1.2 Ano do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

Aulan.C 2

Duracgdo: 60’ Data: 19/06/2020
Contextualizac¢ao
O grupo turma é constituido por 22 alunos com idades entre os seis e os sete
anos.

As aulas realizam-se através da plataforma Teams da Microsoft, sendo feito
um acompanhamento em modo sincrono com recurso a videoconferéncia e também
um acompanhamento em modo assincrono através de tarefas explicadas aquando
do modo sincrono. As tarefas serao disponibilizadas também na plataforma
suprarreferida e deverao ser tarefas simples, de pouca dificuldade e duracao para
que o acompanhamento dos Encarregados de Educacao seja o mais reduzido (ou até
nulo) possivel, promovendo a autonomia dos alunos.

A turma tem uma aula sincrona todos os dias das 10h30 as 11h em grande
grupo.

A presente planificacdo pretende a exploracdo dos sons recorrendo a
experimentacdo para que os alunos descubram autonomamente como se propaga o

Som.
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Tema: Experiéncia com o som

Conceitos-chave: vibracao, fonte sonora, audigao.

Duracao: 60’

Saberes disponiveis: Sons da natureza e sons urbanos

Conhecimentos/Competéncias/Atitudes a desenvolver:

Identificar e produzir sons.
Reconhecer que o som se propaga pelo ar.

o ]
% S |$ Tarefas Recursos Mediacio
S A ]
=2 =
n o
1. Previamente a| 1. Questdo colocada |2. Colocagio de algumas
aula é solicitado no Microsoft Teams questdes orientadoras, como
aos alunos que (Apéndice 1). “Que som é este, conseguem
respondam a um adivinhar?”
breve 2. PowerPoint “Os
questionario, sons” (Apéndice 2 -
onde apresentam diapositivos 2 a 4)
as suas hipdteses
9 R 3. Conversa com os alunos
o de resposta a . “ .
) P 5. PowerPoint - sobre os sons: “O que é que
B0 pergunta “Como . .
= Contagem das nos estivemos a fazer? Como
S o achas que o som se . oy , n A
? = propaga?” diferentes  ideias é que vocés ouvem? Porqué
4 2 o (Apéndice 2 - que ouvem? Como é que
3 . . R
> o o . diapositivo 6). vocés acham que o som
5 c:s Motivagao: os e
ap viaja"?
) [a0)
3 s al.unos ouvem
@ o diferentes sons e _ .
5 a, identificam a sua | 7~ Video sobre a |4 Discussdo sobre a tarefa
2 2 5 edida antes da aula: “Vocés
£ ° possivel origem. propagacdo do som p )
o = no ar (Apéndice 3). t}nham uma tarefa em que
3 S . ~ tinham de responder como é
Discussao com os
2 que achavam que o som se
= alunos — sobre o ropaga, vamos ver o que
= sentido da audicao propaga, " 9
< orientando-se vocés disseram.
t“ 8. PowerPoint
ara a questdo “«CrE o . L
‘I‘)Como se p?ropaga Curiosidades 5. Realizacdo da atividade
”» . . ~
o som?” acerca do som experimental,  instrugdes
' (Apéndice 2 - orais claras do
diapositivos 8 a procedimento e execu¢ao ao
. 10). mesmo tempo que o0s
Conversa e andlise alunos.
das suposicoes que
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0s alunos
responderam no
questionario

enviado para casa.

Realiza¢do de uma
atividade
experimental,
onde cada aluno a
partir de sua casa

segue as
instrucdes orais e
execucao

momentanea da
docente estagidria.
0 experimento
consiste em bater
num com uma
colher e escutar,
depois amarrar um
fio no garfo e

enrolar a ponta
num dedo,
encostar ao
ouvido, bater
novamente no

garfo e escutar.

Dialogo com os
alunos sobre os
resultados obtidos
e conclusoes.

Visualizacdo de
um video sobre a
propagacao do
som no ar.

Apresentacdo de
imagens e
conversa sobre as
mesmas, onde sio
apresentadas
algumas
curiosidades
sobre o som e a

10. Instrugdes para a
construcdo de um
telefone (Apéndice
4).

10. As

6. Conversa com os alunos

sobre os resultados obtidos
e conclusdes: “O que
repararam de diferente?
Porque acham que isso
acontece? Na segunda parte
da experimentacdo como
acham que o som se
propagou? E na primeira
parte da experimentagao
como acham que se
propagou?”.

Didlogo sobre as imagens e a
sua  relacdo com a
propagac¢ao do som.

Retoma das conclusoes
tiradas, da descoberta feita:
“Entdo o que descobriram

hoje? Como se propaga
entdo o som?”.
instrucgoes serao

colocadas numa pasta com o
dia da aula, nos ficheiros na
plataforma Microsoft Teams.
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sua propaga¢ao
consoante
diferentes
materiais.

9. Retoma das
conclusoes
tiradas, ou seja, da
descoberta feita.

10. Apresentacdao de
uma ideia de
constru¢do de um
telefone usando
apenas dois copos
de  papel ou
plastico e um fio.
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Apéndice C1. Power Point: Os Sons.

Os Sons

Adivinha o som.

Adivinha o som.

Adivinha o som.
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As nossas ideias

Ideial: Os sons propagam-se peloar—+# 11

Ideia2:
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Apéndice C2. Instrugdes de Construcao de um Telefone de Copo.

Instrugoes de Construcao de um Telefone de Copo

Material:

e 2 copos de papel ou plastico
resistente
¢ Fio (ndo muito fino)

Procedimento:
Pede ajuda a um adulto!!

1. Com uma faca ou agulha grossa, faz um
buraquinho no fundo do copo.
2. Passa o fio pelo buraco e faz um né na

ponta.
NOS NA / N
BARBANTE

O FIO FIQUE
COPO

&
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3. Repete 0o mesmo para o outro copo usando a outra ponta do fio.

No fim deves ficar com algo assim!

Conversa com os teus familiares,
falando para um dos copos enquanto

o teu familiar escuta com o outro.

Imagens retiradas de http://massacuca.com/telefone-de-copo/ acedido a 9/06/2020
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Apéndice D. Planificacdo de Articulacdo de Saberes

Planificacao de Articulacao de Saberes

Contextualizac¢ao da aula:

O grupo turma é constituido por 22 alunos com idades entre os seis e os sete anos.

As aulas realizam-se através da plataforma Teams da Microsoft, sendo feito um
acompanhamento em modo sincrono com recurso a videoconferéncia e também um
acompanhamento em modo assincrono através de tarefas explicadas aquando do modo
sincrono. As tarefas serdo disponibilizadas também na plataforma suprarreferida e
deverao ser tarefas simples, de pouca dificuldade e duragdo para que o acompanhamento
dos Encarregados de Educacao seja o mais reduzido possivel, promovendo a autonomia
dos alunos.

A turma tem uma sessao sincrona todos os dias das 10h30 as 11h, em grande
grupo.

A presente planificagdo objetiva o primeiro contacto dos alunos com o ponto de
exclamacao, o ponto de interrogacao, a virgula e o ponto final, através da descoberta

autobnoma com recurso ao método do laboratério gramatical.

Objetivos principais da aula:

- Reconhecer sinais de pontuagdo: ponto final; virgula; ponto de interrogacao e ponto de

exclamacao;
- Reconhecer a expressividade e a fun¢ao dos sinais de pontuacao;

- Utilizar os sinais de pontuacdo de forma pertinente e gramaticalmente correta na

construcdo de frases simples.
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Mapa de Articulacao de Saberes

Tema: A Pontuacao

-

Portugués

PROGRAMA E METAS CURRICULARES

Leitura e Escrita 1

14.Mobilizar o conhecimento da pontuacao.

1. Identificar e utilizar adequadamente os seguintes sinais de pontuacao:

ponto final e

ponto de interrogacao.

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

Gramatica

- Conhecer/ \géo dos
Descritores do Perfil dos Alunos a Saida da

\_

Escolaridade Obrigatdria:

- Linguagens e Textos;
- Informacdo e Comunicacao;

- Pensamento Critico e Pensamento Criativo;

~

Expressao Musical

-

PROGRAMA E METAS CURRICULARES
VOZ

- Cantar cangoes.

CORPO

\-Acompanhar cang¢des com gestos e percussao corporal. /

Abordagem STEAM

Laboratdrio gramatical
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Acdes estratégicas

Recursos

Tempo

Rececdo dos alunos pelas professoras estagiarias, dando as boas-vindas a medida que vado entrando.

Ao longo da aula, as professoras irdo desenvolver um laboratério gramatical, através do qual os alunos
compreenderdo qual a fun¢do dos sinais de pontuagdo, bem como os seus respetivos nomes. Assim, a aula sera
orientada pelas descobertas dos alunos, pressupondo as respetivas fases de um laboratério gramatical:

problematizacdo; observacdo: colocacio de hipdteses; testagem; validacio; exercitacio e avaliacio.

De forma a motivar os alunos e a cativar a sua atencdo, a aula iniciar-se-a com uma musica inventada pelas
professoras estagidrias sobre os sinais de pontuagdo a explorar na aula (o ponto final, o ponto de exclamacao,
o ponto de interrogacdo e a virgula). Esta musica sera enviada previamente para os alunos ouvirem e
praticarem em casa. A musica sera acompanhada de fantoches de dedo, de modo a facilitar a memorizagao dos

nomes dos sinais de pontuacao e as suas respetivas funcgdes.
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Assim, antes da aula sera enviado as criangas a musica (Apéndice 1) e a sua letra (Apéndice 2) e as instrugoes

e moldes para a construcao dos fantoches de dedo pelos alunos (Apéndice 3), caso queiram.

1.

Motivacao/Problematizacao:

De modo a comecar a aula de forma dinamica e diferente do habitual, as professoras estagiarias
comegam por introduzir a musica enviada “Quem ouviu a musica que nds enviamos? Alguém sabe a
letra?”. Depois de ouvir a musica e visualizar o video uma vez, as professoras ensinam a letra aos
alunos, para que possam cantd-la e memoriza-la, auxiliando esta estratégia na identificacdo e
compreensao dos sinais de pontuagdo. Ap6s o momento musical da aula, as professoras estagiarias
promovem um dialogo acerca do mesmo “Do que falava esta musica? O que transmitia? Alguém se
lembra de algum dos sinais de pontuacao? Qual é a sua fun¢ao?”

Observacio:

Os alunos assistem a narragdo da lengalenga adaptada da histéria “O que esta?” de Luisa Ducla Soares
pelas professoras estagiarias com recurso a plataforma StoryJumper.

Colocaciao de Hipoéteses:

As professoras estagiarias conversam com os alunos sobre a histéria que viram e ouviram. As
professoras estagiarias conduzem a conversa de forma a que os alunos reflitam sobre as frases, a sua

pontuacdo e a sua entoacao e levantem hipdteses sobre a pontuacao em causa e a sua respetiva fungao.

Apéndice 1 -

Video da
musica: “Os
Sinais de
Pontuacao”.

Apéndice 2 -
Letra da

Musica.

20°
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4. Testagem:

No sentido de testar as hipoteses colocadas, as professoras sugerem duas tarefas, a realizar em grande
grupo, sendo que para a sua realizacdo, as professoras irdo solicitar a participa¢do de cada um dos
alunos, a vez, a fim de possibilitar uma comunicagao mais organizada. As tarefas sdo apresentadas com
recurso a ferramenta PowerPoint (Apéndice 4) e os alunos realizarao o registo das conclusdes tiradas
numa folha de registo (Apéndice 5) disponibilizada pelas professoras estagiarias, atempadamente,
através da plataforma Microsoft Teams. Devido a interacdo que o PowerPoint permite, pela forma como
foi idealizado e construido, os alunos podem tomar uma posi¢do ativa neste momento da aula, através
da funcionalidade “Pedir controlo”, do MicrosoftTeams. Assim, os proprios alunos irdo manipular a
ferramenta criada pelas professoras estagiarias, de modo a testar as suas hipéteses. E de realcar que
as frases utilizadas em ambos os jogos da “Maquina de Frases” sdo frases pertencentes a lengalenga
adaptada pelas professoras estagiarias, de modo a facilitar a dinamica do jogo, uma vez que os alunos
ja se encontram familiarizados com o texto.

- Na primeira tarefa, as professoras apresentam uma “maquina de frases”, que indica se uma frase esta
ou ndo com a pontuacdo correta. Primeiro, a frase é apresentada e lida por um aluno. De seguida,
coloca-se a questdo “Esta é uma frase ou uma nao frase?”. Tal como acontece no método cientifico — daf
a proposta de laboratoério gramatical - a frase “entra” na maquina e a resposta do aluno é - ou nao -
verificada. Assim, realca-se a importancia de fazer previsdes e de verificar as mesmas através das

regras gramaticais.

Apéndice 3 -
Instrucoes para
os Fantoches de

dedo da Musica.

- StoryJumper
“O que esta? O
que esta?”:

https://www.st

oryjumper.com

/book/read/84

25’
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https://www.storyjumper.com/book/read/84330175/O-que-est%C3%A1-
https://www.storyjumper.com/book/read/84330175/O-que-est%C3%A1-
https://www.storyjumper.com/book/read/84330175/O-que-est%C3%A1-

- Na segunda tarefa, os alunos sdao chamados a transformar as frases, de modo a que estas tenham a
expressividade pretendida. Assim, é apresentada uma frase de cada vez, que um aluno 1€, devendo, de
seguida, indicar qual a pontuacao a colocar em cada espacgo branco da frase - numa primeira fase, as
professoras apresentarado frases com quadrados brancos no local dos sinais de pontuacao; numa fase
mais avancada da tarefa, de modo a aumentar a sua complexidade e dificuldade, as professoras
apresentardo apenas a frase, sendo que o aluno deve dizer onde pretende colocar o sinal de pontuagao

correspondente.

A medida que estas tarefas sdo realizadas pelos alunos, um a um, é também realizado o momento de validacao,

através da correcdo da tarefa no préprio momento.

Recorrendo ao laboratério gramatical, pretende-se a aprendizagem por experimentag¢do indo ao encontro da
Abordagem STEAM, procurando-se que o aprendizado seja mais significativo, uma vez que os alunos
conseguem visualizar a logica e pertinéncia dos contetidos, a partilha e conversa entre os alunos estimula,

ainda, a colaboracgao e reforca a importancia dos outros no desenvolvimento individual.

5. Exercitacao:

Apresenta-se um novo livro digital, ainda na plataforma StoryJumper, com as personagens e cenarios

que as criancas ja conhecem do momento de observacdo. Neste novo momento da aula, pretende-se

330175/0-que-

est%C3%A1-
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que as criangas interajam na plataforma StoryJumper, tomando as decisdes necessarias relativamente
aos sinais de pontuacdo que devem ser utilizados em diversos didlogos. A par desta tarefa de
preenchimento de espagos, os alunos vao ler cada um dos dialogos (os alunos irdo ser selecionados
anteriormente pelas professoras), gravando a sua voz no StoryJumper. O resultado final sera a historia,
contada pelos alunos.

6. No sentido de consolidar as aprendizagens dos alunos, promovendo novamente o momento de
exercitacido e ainda o de avaliacdo das aprendizagens, as professoras propdem vdrias tarefas
(Apéndice 6): completar as quatro lengalengas criadas pelas professoras, obtendo afirmagdes
verdadeiras, que expliquem a fun¢ao e a expressividade de cada sinal de pontuacdo; completar um
pequeno conto (criado pelas professoras estagidrias) com os diferentes sinais de pontuacdo; e ainda
criar uma lengalenga de acordo com um modelo fornecido pelas professoras, sendo que os alunos
devem aplicar corretamente a pontuacdo, criando a sua lengalenga, ilustrando-a e gravando a sua
leitura. A compilacdo desta ultima tarefa de todos os alunos resultara num livro de lengalengas da

turma que pode, mais tarde, ser encomendado online e oferecido a biblioteca escolar.

Nota: A avaliacdo é realizada pelas professoras estagiarias aquando da entrega das tarefas pelos alunos pela

plataforma Microsoft Teams, onde é possivel dar feedback aos mesmos.

Apéndice 4 -
PowerPoint
“Maquina das

Frases”.

Apéndice 5 -
Folha de

registos

- StoryJumper
“Que pontuacdo
utilizar?”:

https://www.st

oryjumper.com
/book/read/84

416025/Que-
pontua%C3%A

10’
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https://www.storyjumper.com/book/read/84416025/Que-pontua%C3%A7%C3%A3o-utilizar-

A exercitacdo é importante para assimilacdo das aprendizagens e a avaliacao para diagnosticar as | 7%C3%A30-

dificuldades e facilidades dos alunos e adequando a intervencao docente a cada individuo. utilizar-

Apéndice 6 -
Tarefa
Assincrona
sobre a
Pontuacdo do

Texto.

Grelha de Observacao
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Apéndice D1. Letra da Musica “A Pontuacado” e Instrugoes para os Fantoches.

A Pontuacao

Podes ndo saber o que te vou dizer,
Mas no fim da cangdo ja vais perceber,
Sinal de pontuac¢do ndo pode faltar,

Para que te possas expressar.

Sou o ponto final
E fago pausas no final da frase.
Eu sou tdo importante,

Diria até que sou o ponto base.

Eu sou a virgula,
Parecida com o ponto final

E para pausas curtas sou essencial.

Eu sou o ponto de exclamacao,
Nao tenhas medo de me utilizar.
Se estas assustado ou entusiasmado!

Eu devo ser utilizado!

Eu sou o ponto de interrogacao.
Para que sirvo?

Para interrogar, perguntar e questionar.

Sinais de pontuacao,

Nao podem faltar.
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Fantoches de Dedo - Sinais de Pontuac¢ao

Para fazeres o teu fantoche de dedo desenha numa folha ou cartolina os
sinais de pontua¢do, como no exemplo em baixo, e desenha-lhes uma cara.

Depois recorta tiras retangulares (mais ao menos como o exemplo em
baixo) e mede a largura do teu dedo. Vais precisar de duas tiras para o ponto
de exclamacdo e para o ponto de interrogacdo - uma tira para a parte de cima
e uma tira para a parte de baixo destes sinais.

No fim, deves ficar com seis anéis, tal como no video da musica.
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Apéndice D2. Power Point: A Maquina das Frases
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Apéndice D3. Folha de Registos.

%&W-Mbw
Toge 1 - Fane ou JEe Fans?

v a

mAa . e
! Tdecona e ¥ o :T.quo- cownety, & madida que p%aaf o o Deus
.

:«:Ce%nr. & a bua n,wgauwa
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T 2 - Gl o snal gue iha?
'Wu%&mmom&dﬁpmmc?wgd}m

quammjw&aﬂ

Bodlion @ coman |
T

Una sy, bos sl |

'Sq;wmboanmw?
Usma caminalar axdl][]
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Apéndice D4. Tarefa Assincrona

B Bmbuagio nos Teodos

1. Recorda o nome dos sinais de pontuacao e
completa as lengalengas.

a) 0la! Eusou o ponto de

Para que sirvo? 9
Para interrogar, perguntar e questionar. o

b) Ol4 eusou o ponto de
Nao tenhas medo de me utilizar.

Se estds assustado, admirado ou

o~y
-4

entusiasmado,

Eu devo ser utilizado!

c)Ola. Eu sou o ponto
E faco pausas no final da frase.

Eu sou muito importante, .
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Diria até que sou o ponto base!

d) Ola,eusoua :
Sou parecida com o ponto final,

E para pausas curtas sou essencial.
Embora faca pausas mais pequenas,

Também sou essencial!

2. Completa os espacos do texto com a pontuacao
que falta.

Era uma vef] um menino que estava a passear pelo

bosque e encontrou um livro O

- Como € que vieste aqui parar [_-fJinterrogou-se o menino.

Entad 1o menino pegou no livro e abriu-o.
#s,

~ ~
(VY

~

- Nao me acredito L4 exclamou o rapaz - é um liv*sobre

as descobertas de Portugal! Que sorte l l
S
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3. Liga corretamente:

[(Gwwofe Joo o e ]

[ Cotou o von tedaningio ]‘ o[ Mo Fane ]

4. Cria uma lengalenga como no exemplo.

Exemplo:

O que esta no banco? %

Um passaro branco.

O que esta no chao? @

Um pedaco de pao.

Desenha 7 a tua lengalenga, pinta-a/ e grava-te a lé-la!

o fim, wamot fanen um fantastico biuno digital!
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Apéndice E. Planificacao Matematica do 2.2 CEB

Planificacao de Matematica

Agrupamento de P. Professora Estagiaria: Ana Catarina Silva

6.2 ano

Aulan4e5

Duracdo: 90’

Data: 4/11/2019

Programa e Metas Curriculares de Matematica

Dominio

Geometria e Medida

Subdominio

Isometrias do Plano

Objetivos

Gerais

9.Construir e reconhecer propriedades de isometrias do plano.

Descritores

9.14. Designar, dados dois pontos O e M e um angulo a, um ponto M’ por «imagem do
ponto M por uma rotacio de centro O e angulo a» quando os segmentos [OM] e [OM’] tém
0 mesmo comprimento e os angulos a e MOM’ a mesma amplitude.

9.15. Reconhecer, dados dois pontos O e M e um angulo a (ndo nulo, ndo raso e nao giro),
que existem exatamente duas imagens do ponto M por rotagdes de centro O e dngulo a e
distingui-las experimentalmente por referéncia ao sentido do movimento dos ponteiros
do reldgio, designando uma das rotagdes por «rotacdo de sentido positivo» (ou «contrario
ao dos ponteiros do relégio») e a outra por «rotacdo de sentido negativo» (ou «no sentido
dos ponteiros do relégio»).

9.16. Reconhecer, dados dois pontos O e M, que existe uma Uinica imagem do ponto M por
rotacdo de centro O e angulo raso, que coincide com a imagem de M pela reflexdo central
de centro O e designa-la por imagem de M por «meia volta em torno de O».

9.17. Reconhecer que a (inica) imagem de um ponto M por uma rotacdo de dngulo nulo
ou giro é o proprio ponto M.

9.18. Saber, dado um ponto O, um angulo a e as imagens A’ e B’ de dois pontos A e B por
uma rotacdo de centro O e angulo a de determinado sentido, que sdo iguais os
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uma «isometria».

angulos ABC e A’'B'C’.

transferidor.

comprimentos dos segmentos [AB] e [A'B’] e designar, neste contexto, a rotacdo como

9.19. Reconhecer, dado um ponto O, um angulo a e as imagens A’, B’ e C’ de trés pontos A,
B e C por uma rotacdo de centro O e dngulo a de determinado sentido, que sdo iguais os

9.23. Construir imagens de figuras geométricas planas por rotacdo utilizando régua e

Aprendizagens Essenciais

Descritores do Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatdria

- Identificar e construir o transformado de uma
dada figura através de isometrias (reflexdo axial e
rotacdo) e reconhecer simetrias de rotagdo e de
reflexdo em figuras, em contextos matematicos e
ndo matematicos, prevendo e descrevendo os
resultados obtidos.

- Exprimir oralmente e por escrito ideias matematicas,

com precisdo e rigor, e justificar raciocinios,
procedimentos e conclusdes, recorrendo ao
vocabulério e linguagem préprios da matematica
(convencBes, notacOes, terminologia e simbologia).

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-
vontade em lidar com situagdes que envolvam
a Matematica no seu percurso escolar e na vida
em sociedade.

- Raciocinio e resolucdo de problemas:
desenvolver  processos  conducentes a
construcdo de produtos e de conhecimento,

usando recursos diversificados.

- Saber cientifico, técnico e tecnologico:
manipular e manusear materiais e instrumentos
diversificados para controlar, utilizar,
transformar, imaginar e criar produtos e
sistemas.

Conhecimentos prévios

Medigdo de Angulos: Sentido positivo e sentido negativo

Sumario

Isometria do Plano: Rotacgao.

Percurso da Aprendizagem

Recursos Utilizados Tempo
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Entrada dos alunos na sala de aula e redagdo do sumario. 5

Os alunos visualizam um PowerPoint onde vém uma roda | Apéndice 1 - PowerPoint:

de diversoes. A Roda de Diversoes do
Senhor Anténio

De seguida, é apresentado um problema onde o dono da | (djapositivos 1 a 4).

roda precisa da ajuda da turma para resolver onde os

alunos terao de realizar uma rotagdo de 90° no sentido

positivo e, posteriormente, no sentido negativo. Os alunos

tém disponivel material manipulavel - ativacdo de ,

conhecimentos prévios (sentido positivo e sentido 20

negativo). Apéndice 2- Material
manipulavel

Alunos experimentam com o material manipulavel e | Apéndice 1 - PowerPoint:

exemplificam no caderno a rotacao de angulo raso, a | A Roda de Diversdes do

rotacao de angulo giro quer no sentido positivo como no | Senhor Anténio | 15

sentido negativo, a medida que acompanham o PowerPoint | (diapositivos 5 a 7).

(Apéndice 1).

Apés realizados todos os casos, a Professora Estagiaria

(PE) exemplifica no quadro passo a passo a rotacao de um Apéndice  2- Material

triangulo e os alunos elaboram em conjunto com a PE numa manipulavel

folha entregue pela mesma onde ja se encontra o triangulo

em questdo (Apéndice 3). Terminada a construg¢do, os

alunos colam no caderno com a ajuda de uma cola de dupla 30’

face.
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Apéndice 3 - Construcao
da imagem de uma figura

por rotacao.

A PE questiona os alunos sobre se acham que a rotagdo é
uma isometria do plano e explica que §, ja que a rotacdo

respeita e mantem as distancias entre os pontos.

Os alunos escrevem no caderno:

“As reflexdes centrais, as reflexdes axiais e as rotacdes sao
isometrias do plano, porque mantém as distancias entre

pontos”.

Os alunos resolvem a tarefa 1 da pagina 84 do manual.

Tarefa extra caso sobre tempo: Os alunos resolvem a tarefa

3 da pagina 84 do manual.

Manual adotado pelo

agrupamento da escola.

13’
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Apéndice E1. Power Point “A Roda Gigante”

A Roda de Diversdes do Senhor Anténio

Usa o mazeral

Qual vai ser a posicdo da alavanca? e

Agora experimenta mover 180°

descodrir 3 re%pasta.

Rotagdo de 90" no sentido posithve:
Poscio firal {
o |
- .
N &
(
e
\ 0/
\ 7,
- : A

U3 0 material manipukivel para
dezcaber 3 respesta ¢ desenha 3
reoresentacio no caderno.

Rotagic de 180° - Rotagho de Sagulo raso

Posicio Final
-
Pea) N!
y N
r’ A
[ | 2
\ 0 ’ y
o .
A

Propriedades das rotacdes

N&o te esguecas que a imagem n3o se altera, apenas se desloca

portanto:

* Um segmento de reta € transformado num segmento de reta com o
mesmo comprimento;

* Um angulo é transformado num angulo com a mesma amplitude.

Ups, 3 Roda de
Diversdes do Senhor
Anténio encravou! No
painel de controlo diz
que a roda tem de ser
movida, manuaimente,
90° para que volte a

funcionar novamente.

PaIREL 65 CORIRELD

Ihover giavanca
\%,  S0"no senfido

. ) 2 positivo!

Qual seria a posicdo da alavancase a  ussmses

manipulduel para

movessem 90° no sentido negativo?  sswweirs e,

PRl

Rotag3o de 507 no sentide negativa

0

Usa 6 material maniputavel par

Agora experimenta mover 360° s woome g s

FRPCSENEAES0 A0 C3BTO.

Rotagdo de 3607 Rotag3o de Seguio giro

0 ponte A concide com 0 panto &
O segmento de reta [OA] coincide com o
segmento de reta (O],

Usa o materal

Qual vai ser a posicdo da alavanca?  mmsusese

SCOBMF 3 FE5POTA.

Rotagio de 90° no sentido positive

]
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Uza o material maniputdvel para

Qual seria a posicdo da alavanca se @ wmomsers Agora experimenta mover 180° “riiEn e
movessem 90° no sentido negativo? sswsis e S A———
Rotag3o de 50° no sentido negativo

G

Agora experimenta mover 360°  smns s s

(EPIEZENtaLS0 7O CABEO.

Rotagio de 360" Rotaco de Saguio giro

3

© ponto A coincids com a ponto A
O segmento e reta {OK] colndice com o
segmento de reta [OX).
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Apéndice E2. Material Manipulavel
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Apéndice E3. Desafio de Construcao.

k?onstmgio da Imagem de uma Figura por Rotagdo

Qual a imagem do triingulo [ABC] pela rotagdo de 60° de ampltude de
centro O, no sentido negativa?
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Apéndice F. Planificacdo de Ciéncias Naturais.

Planificacao de Ciéncias Naturais

Agrupamento de P. Professora Estagiaria: Ana Catarina Silva
6.2 ano Aulan24e5
Duracdo: 90’ Data: 2/12/2019

Programa e Metas Curriculares de Ciéncias Naturais

Dominio Processos vitais comuns aos seres vivos
Subdominio | Trocas nutricionais entre o organismo e o meio: nos animais
Objetivos | 7. Compreender a estrutura e o funcionamento do sistema cardiovascular humano
Gerais
7.1. Descrever aspetos morfoldgicos e anatomicos do coracdao de um mamifero,
numa atividade pratica laboratorial.
Descritores

7.2. Legendar esquemas representativos da morfologia e da anatomia do coragdo

humano.

7.3. Relacionar a estrutura dos trés tipos de vasos sanguineos com a fun¢ao que

desempenham.

7.8. Descrever as principais etapas do ciclo cardiaco.
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Aprendizagens Essenciais

Descritores do Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatdria

- Descrever as principais estruturas do coragdo de
diferentes mamiferos, através da realizacdo de uma
atividade laboratorial;

- Relacionar as caracteristicas das veias, das
artérias e dos capilares sanguineos com a

funcao que desempenham.

- Transformar a informagdo em conhecimento;

- Colaborar em diferentes contextos
comunicativos, de forma adequada e segura,
utilizando diferentes tipos de ferramentas
(analdgicas e digitais), com base nas regras de

conduta préprias de cada ambiente;

- Interpretar informacao;

- Pensar de modo abrangente e em profundidade,
de forma ldgica, observando, analisando
informacado, experiéncias ou ideias, argumentando
com recurso a critérios implicitos ou explicitos,

com vista a tomada de posi¢cdo fundamentada;

- Convocar diferentes conhecimentos, de matriz
cientifica e humanistica, utilizando diferentes
metodologias e ferramentas para pensarem

criticamente.

Conhecimentos prévios

O sangue, a sua importancia e os seus constituintes.

Sumario

O sistema cardiovascular.
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O coragao: estrutura e etapas do ciclo cardiaco e vasos sanguineos: estrutura e fungao.

Percurso da Aula Recursos Utilizados

Tempo

Entrada na sala de aula e redacdo do sumario.

5!

1- Como os alunos ja perceberam pelo sumario, iremos | Quadro e giz.
falar sobre o sistema cardiovascular. A professora
estagiaria (PE) escreve no quadro o titulo “Sistema
Cardiovascular”.

A PE comeg¢a uma conversa com a turma e vai
fazendo algumas questdes: “o que serad o sistema
cardiovascular? ; o que significara cardiovascular?”
; 0 que sera vascular? ; o que sera circulatorio?”
(Para perceber como funciona o sistema
cardiovascular (ou circulatério), temos de saber a
sua constituicao.

A PE faz um esquema no quadro a medida que
enumera a constituicdo do sistema cardiovascular.
Tal esquema vai ser completado ao longo de toda a
aula.

Os alunos devem elaborar o esquema no caderno
juntamente com a PE).

2- Primeiramente, a PE menciona e escreve no
esquema do quadro, o coragdo e pergunta aos
alunos qual serda a func¢do do coragao.

De seguida, como forma de confirmar as suposi¢oes .
Coracgdo de um porco
dos alunos, estes serdo convidados a ver o coracao

de um porco.

5’

20’
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A PE pergunta porqué que vao ver o cora¢do de um
porco.

Os alunos deslocam-se ao fundo da sala de forma
ordenada, uma fila de cada vez, para verem e
observar as suas diferentes cavidades e valvulas,
bem como, a artéria aorta, a artéria pulmonar, as
veias cavas e as veias pulmonares. Primeiramente,
sera bem delineado o lado direito e o lado esquerdo
(o efeito espelho).

Os estudantes sao também convidados, uma a um, a
tocar e manusear o coracao, tendo ao seu dispor
luvas descartaveis, a medida que a PE fala do
miocardio e do septo, pretendendo-se que os alunos
sintam a diferenca de espessura do miocardio do
lado esquerdo.

Apés a visualizacdo, os alunos colocam as luvas no
lixo, pegam numa folha com uma imagem de um
coracdo humano (Apéndice 1), regressam aos seus
lugares e preenchem a legenda da imagem.
Correcdo da legenda de uma imagem de um coragao
humano e colagem no caderno, com a ajuda de fita
de dupla face.

Visualizagcdo de um video que explica as etapas do
ciclo cardiaco, o video sera pausado mais ao menos
quando se ddo os ruidos do coracdo e sera
recapitulado o que se viu interagindo com a turma
(Plano B - a PE explica oralmente com a ajuda de
uma imagem de um corac¢do recortado, numa folha
A4).

Relativamente, aos batimentos cardiacos sera feita

a relacao com a leitura da frequéncia cardiaca,

Luvas descartaveis (cerca

de 25)

Apéndice 1 - Imagem com

legenda do coracgao.

Video sobre o ciclo

cardiaco.

Crond6metro do telemovel

10’

10’
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procedendo-se a medicdo de algumas frequéncias
dos alunos.
7- Entrega de uma sintese sobre o ciclo cardiaco para 1
os alunos colarem no caderno com a ajuda de cola
A1 Apéndice 2 - Sintese sobre
de dupla face (Apéndice 2). p
. ~ . o ciclo cardiaco.
8- Continuac¢do do preenchimento do esquema.
2'
A PE menciona os vasos sanguineos, que por sua
. ) . Quadro e giz.
vez, podem ser: artérias, vasos capilares e veias.
9- Entrega de umaimagem para os alunos legendarem .
Apéndice 3 - Imagem para
e colarem no caderno com a ajuda de fita dupla 3
legenda dos vasos
(Apéndice 3) e correcao da mesma. i ,
sanguineos e sintese das
10-Exploracdo das propriedades de cada tipo de vaso _ .
propriedades e fungdo de
sanguineo e a sua fun¢do - “Porque é que as veias _
cada tipo de vaso
tém valvulas? Porque é que as artérias ndo tém i 7
sanguineo.
valvulas? Porque é que as artérias parecem mais
espessas? Nas veias passam apenas sangue venoso?
E nas artérias?”.
11-Consolidagdo usando um modelo do sistema
cardiovascular (Apéndice 4) com algumas
perguntas. Por exemplo: “Aponta os constituintes
do sistema cardiovascular; Enumera os tipos de 12
vasos sanguineos presentes no nosso corpo e | Apéndice 4 - Modelo do
aponta; Aponta partes do coracdo; Menciona as | Sistema  cardiovascular
etapas do ciclo cardiaco; a que correspondem os | (OU circulatorio).
batimentos cardiacos?”. 10’
12-Elaboracdo de tarefas do manual da pagina 90.
Manual adotado pelo
agrupamento da escola.
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Apéndice F1. Imagens de um coracao de porco verdadeiro.
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Apéndice F2. Esquemas e sinteses para completar e consolidar.

Imagem da anatomia do coracao humano para legendar

O coragdo é um 6rgao constituido por um musculo - o miocardio - responsavel pela contracido e

relaxamento do coragao.
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E assim sucessivamente

Sintese para completar sobre as etapas do ciclo cardiaco.

Ao conjunto de fendmenos que ocorre no coragdo entre o inicio de um batimento cardiaco e o inicio do

batimento seguinte da-se o nome de ciclo cardiaco.

Num ciclo cardiaco podem distinguir-se trés fases:

- Contracgdo ou sistole das auriculas;

- Contragdo ou dos ventriculos;

- Relaxamento ou geral.

e O coracdo relaxa e o sangue entra para as auriculas (Siléncio).

¢ Quando as auriculas estao cheias de sangue contraem-se o sangue passa para os ventriculos.

e Asvalvulas que fazem a comunicac¢do entre as auriculas e os ventriculos fecham-se, impedindo
o retrocesso do sangue - da-se o primeiro ruido (batimento cardiaco).

e Osventriculos contraem-se e o0 sangue passa para as artérias.

e Asvalvulas que se encontram na base das artérias fecham-se, impedindo o sangue de voltar para
tras - da-se o segundo ruido (batimento cardiaco).

o Do lado direito do coracao circula apenas sangue venoso.
o Do lado esquerdo do coracao circula apenas sangue arterial.

Imagem para legendar sobre os vasos sanguineos

185



Muito finos. As suas paredes sdo

constituidas por uma O%VU LA

Al ] FEA TR |

Paredes menos espessas e
Sangue sob pressao. menos resistentes do que

as artérias. Possuem
Paredes espessas e

As transportam o sangue do corag¢do para todo o corpo.
Os permitem a liga¢do entre artérias e veias e a troca de substancias entre o sangue e as células.

As transportam sangue de volta ao coragao.
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Apéndice F3. Esquema do Sistema Cardiovascular Completo.
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Apéndice G. Power Point “Os Nossos Problemas Matematicos".
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Apéndice H1. Power Point “Projeto Matematica a Rimar” - Sessdo 1 (Exemplos)
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Apéndice H2. Power Point “Projeto Matematica a Rimar” - Sessao 2 (Exemplos)

Projeto Matematica a Rimar
Sessio 2

mjbbva@ebdob&wﬂapem%ab

12 §

E somar eu sei. ; .

Se em mim ndo acreditam, o ot

Vejam a lengalenga que inventei: B pli K

Nove mais nove, s30 dezoito, oo i JeeN ;.,
Depois disto vou comer um . 099,005 o o <

Mas como est3 na hora de rimar,
Para o comer, tenho de me despachar! -

e e g 4 et

Aminha m3e disse que a primeira era facil. o T,
Por isso, vou ter de dificultar. A st qguln
Usarei nimeros maicres > Bt 0 o 0. 1.
S6 para a poder agradar. iy .
52 mais 40, 530 82 P b o 4 o

A seguir vou jogar 30 macaquinho chinés

Os meus amigos vou convidar Je s ‘

Para brincar uma e outra vez.

Dois e dois sdo quatro.

A galinha mais o pato
Fugiram da capoeira.

Mas que grande brincadeira.

Um, dois, trés, quatro
Agalinha mais o pato
Fugiram da capoeira,

Foram atr3s a cozinheira
Que lhes deu com um sapato
Um, dois, trés, quatro...
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Apéndice 1. Planificagdo Living Peace

Agrupamento de P. Professora Estagiaria: Ana Catarina Silva
6.2 ano Aulan.?3
Duracdo: 45’ Data: 29/10/2019

Programa e Metas Curriculares de Matematica

Dominio Geometria e Medida
Subdominio | Isometrias do Plano
Objetivos 9.Construir e reconhecer propriedades de isometrias do plano.
Gerais
9.8. Identificar, dada uma reta r e um ponto M ndo pertencente a r, a «<imagem de M pela
reflexdao axial de eixo r» como o ponto M’ tal que r é mediatriz do segmento [MM’] e
identificar a imagem de um ponto de r pela reflexao axial de eixo r como o préprio ponto.
9.9. Designar, quando esta simplificagao de linguagem nao for ambigua, «reflexao axial» por
«reflexdao».
9.10. Saber, dada uma reta r, dois pontos A e B e as respetivas imagens A’ e B’ pela reflexao
de eixo r, que sdo iguais os comprimentos dos segmentos [AB] e [A’B’] e designar, neste
contexto, a reflexdo como uma «isometria».
) 9.11. Reconhecer, dada uma reta r, trés pontos A, O e B e as respetivas imagens A’, O’ e B’
Descritores

pela reflexdo de eixo r, que sdo iguais os angulos AOB e A’O’B’.
9.12. Identificar uma reta como «eixo de simetria» de uma dada figura plana quando as
imagens dos pontos da figura pela reflexdo de eixo formam a mesma figura.
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Aprendizagens Essenciais

Descritores do Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatdria

- Identificar e construir o transformado de uma
dada figura através de isometrias (reflexao axial e
rotacdo) e reconhecer simetrias de rotacdo e de
reflexdo em figuras, em contextos matematicos e
ndo matematicos, prevendo e descrevendo os
resultados obtidos.

- Exprimir oralmente e por escrito ideias matematicas,
com precisdo e rigor, e justificar raciocinios,
procedimentos e conclusdes, recorrendo ao
vocabulério e linguagem proprios da matematica
(convenc0es, notagdes, terminologia e simbologia).

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em
lidar com situagbes que envolvam a Matematica no
seu percurso escolar e na vida em sociedade.

- Raciocinio e resolugdo de problemas:
desenvolver = processos  conducentes a
construcdo de produtos e de conhecimento,
usando recursos diversificados.

- Saber cientifico, técnico e tecnologico:
manipular e manusear materiais e instrumentos
diversificados para controlar, utilizar,
transformar, imaginar e criar produtos e
sistemas.

Conhecimentos prévios

Reflexdo axial; Bissetriz; Simetria de Reflexdo axial.

Sumario

Projeto Living Peace: Projeto Peace Crane - Pombas da Paz

Resolucdo de exercicios de consolidagdo sobre Reflexdo Axial e Simetria de Reflexao Axial.

Percurso de Aprendizagem

Recursos Utilizados Tempo

Entrada dos alunos na sala de aula e redagdo do sumario. 5
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1. Motivacdo - Projeto de Internacional

A Professora Estagiaria (PE) apresenta o Projeto Living
Peace que tem como objetivo incentivar para a paz e
inclusao a nivel internacional. A escola foi convidada a
participar no subprojeto Peace Crane (Projeto Pombas da
Paz) que pressupde a troca de origamis em forma de

pomba e de coracgdo entre escolas de outros paises.

Assim, a professora revela que tendo aprendido a reflexdao
axial e tendo a escola sido convidados para participar
nesta iniciativa, esta a oportunidade perfeita para a turma

participar.

2. Execucao dos origamis
A PE pede aos alunos que guardem todos os objetos que
tém em cima da mesa e procede a entrega de uma folha

21x21 a cada aluno.

Primeiramente, os alunos comegaram por fazer o origami
mais simples, o do coragao e s6 depois fardo o origami da

pomba.

A docente ird explicar os passos usando dentro dos
possiveis, linguagem matemadtica, principalmente de

geometria.

A PE exemplificara passo a passo. A cada passo, verifica se
todos os alunos compreenderam e fizeram corretamente

e s0 depois avanga para o passo seguinte.

Folhas 21 x 21

22’
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Terminados os origamis, os alunos devem guarda-los com

cuidado para depois escreverem uma mensagem de paz

na aula de inglés (interdisciplinaridade com inglés).

Nota: O docente a lecionar pode aprender os passos dos

origamis em questdo com a ajuda do Apéndice 1.

3. Sistematizacao

A PE conversa com os alunos sobre a relacao do que
fizeram com a matematica, concluindo em conjunto que
existe matematica nas mais pequenas coisas do mundo. E
conversa, ainda, sobre o propdésito e necessidade destas

iniciativas existirem.

10’
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Apéndice J1. Tabuleiro.
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Apéndice J2. Cartdes (Exemplos).

Matematica

“Duas retas paralelas sao duas retas que

2.
Indica como se caracterizam os seguintes

triangulos quanto ao comprimento dos

seus lados:
nao se intersetam em nenhum ponto.”
A
3.
Indica a amplitude do angulo b. 4.

»

As retas que se intersetam no plano
chamam-se retas concorrentes. Quando

sao perpendiculares significa que a sua

~ -~ ~

Ciéncias Naturais

Quais as caracteristicas dos
alvéolos pulmonares que

favorecem a hematose pulmonar?

Qual a origem do oxigénio

A agua entra na boca do peixe e,
aquando da hematose branquial

sai do corpo do peixe através dos

A traqueia divide-se em dois...
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31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.

39.

Apéndice ]J3. Guiao de Respostas (Exemplo).

Folha de Respostas - Ciéncias Naturais: Sistema Respiratério

Uma unica camada de células, uma grande superficie de contacto e elevada vascularizacao.

... opérculo.

E o oxigénio que se encontra dissolvido na 4gua.
Bronquios.

Contrai e desce.

O ar expirado possui mais diéxido de carbono.
Oxigénio e nutrientes.

Um arco branquial e filamentos com vasos sanguineos.
Falso.

. Nitrogénio.

. Relaxa e eleva-se.

. Aumenta.

. Alimentacdo (...) respiracao.

. Vasos sanguineos.

. Verdadeiro.

. As branquias e os pulmoes.

. Energia.

. Hematose pulmonar.

. Vias Respiratorias (...) pulmoes.

. Ramificacoes.

. Fumo do tabaco (...) polui¢ao do ar.
. As suas paredes ficam destruidas.

. Tuberculose.

. Pelo nariz (...) filtrado.

. Vias aéreas.

. Bronquite crénica.

. Agropecudaria/combustiveis fésseis/vulcdes/incéndios/agricultura intensiva.
. Transportes publicos.

. Fumo do tabaco/po6lenes/bactérias.
. Arejar as habitacoes/nao fumar em espacos fechados/garantir a manutencao de aparelhos de

combustao/impedir a acumulacdo de poeiras e bolores.
Di6xido de carbono e dgua.

Oxigénio/dioxido de carbono.

Hematose branquial.

Caixa tordcica.

Aumenta.

Alvéolos pulmonares.

Mitocondrias.

As branquias possuem uma grande quantidade de vasos sanguineos, para que se efetuam as trocas

gasosas/hematose branquial.
Faringe.
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Apéndice J4. Regras (Exemplo).
REGRAS DO JOGO DE CIENCIAS NATURAIS

e O tabuleiro esta organizado por cores. Cada cor corresponde um tema de Ciéncias Naturais:
o A cor azul corresponde a desafios sobre o Sistema Respiratdrio.
o A cor verde assinala desafios sobre o Sistema Excretor.
o A cor laranja acomoda desafios sobre o Sistema Digestivo.
o A cor amarela diz respeito a desafios sobre o Sistema Cardiovascular
o Acor lilas contém desafios sobre o Sistema Reprodutor.

e (Cada jogador escolhe um pedo. Inicialmente, cada jogador lang¢a o dado para decidir a ordem:
comeca o jogador com o maior nimero de pintas no dado e os restantes jogam no sentido dos
ponteiros do relégio, mantendo os lugares em que se sentaram. Decidida a ordem dos jogadores,

cada jogador langa os dados e move o seu pedo de acordo com o resultado dos dados.

e Sempre que um jogador calha numa casa de cor deve responder ao desafio correspondente. Se

acertar avanca duas casas, se perder recua uma casa.
J . . . Vd . .

® Aserpente .4m impede o jogador de jogar na préxima jogada.

e A escada azul 5 permite ao jogador avancar para a casa onde se encontra a outra ponta
da escada.

o A escada 5 castanha faz o jogador recuar o seu pedo para a casa que se encontra na
outra %‘ ponta da escada.

e O poco = fazojogador recuar cinco casas.

P

e A fada 7Y faz o jogador avancar cinco casas.

)
P

e A estrela ' o permite trocar de lugar com um adversario, mas ateng¢do o jogador tem

de responder ao desafio da nova casa para onde vai parar.
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Apéndice J5. Circular.

Circular Informativa

Jogos de Tabuleiro de Revisdes de Ciéncias Naturais e Matematica

Serve a presente circular para informar os professores das disciplinas de Ciéncias Naturais e
Matematica acerca de um projeto desenvolvido pelas professoras estagiarias Ana Silva e Carolina Pinto,
da Escola de Educagdao do Instituto Politécnico do Porto, no ambito da Pratica de Estagio
Supervisionada. O presente projeto surgiu de uma aula de revisdes e foi inspirado no Jogo da
Gloria: neste jogo, os alunos devem responder a questoes relacionadas com os conteudos de Ciéncias
Naturais e de Matematica do 6.2 ano do 2.2 Ciclo do Ensino Basico.

A par com a presente circular, seguem em anexo os desafios formulados para o jogo, bem como
as regras do mesmo. No inicio do ano letivo 2020/2021, as mestrandas prontificar-se-do a entregar o
tabuleiro de jogo, bem como os restantes elementos do jogo na Biblioteca Escolar da Escola Béasica e
Secundaria de Pedroucos, sede do Agrupamento de Escolas de Pedrougos. Pretende-se, com esta oferta,
nao sé que os professores disponham de uma ferramenta dindmica e motivadora para a consolidacao e
exercitacdo de conteiidos, mas também que os alunos usufruam da mesma, podendo explora-la
autonomamente na Biblioteca Escolar.

Ademais, as mestrandas solicitam aos Diretores de Turma a divulgacdo destes tabuleiros junto
das turmas de 6.2 ano e dos respetivos professores das disciplinas, para que estes tomem conhecimento

da sua existéncia.
Atenciosamente,

Ana Silva e Carolina Pinto

Professoras Estagidrias da Escola Superior de Educacao do Politécnico do Porto
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Apéndice K1. Autorizacao de Participagao.

AUTORIZACAO

Venho por este meio solicitar a participagdo do seu educando num pequeno projeto com o
propdsito de contribuir para o desenvolvimento do pensamento computacional recorrendo a recursos
que envolvem programacao basica, dentro do possivel face aos constrangimentos do novo contexto de
pandemia. Esta iniciativa surge no ambito de uma investigacdo para a dissertacdo de mestrado em
Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.2 Ciclo do Ensino Basico
da professora estagiaria Ana Silva. Para que tal seja possivel, sera necessario recolher alguns dados
dessas atividades, tais como registos fotograficos, dudios e/ou videos do seu educando, sendo que o
maior cuidado na reserva da sua identidade sera tida em conta. Mais concretamente, todos os videos e
fotografias serdo recolhidos de forma a apenas se visualizar as maos dos alunos.

Os dados recolhidos serdo absolutamente confidenciais e anonimos, sendo exclusivamente
utilizados para fins de investigacao.

O projeto ocupara apenas 45 minutos, das 14h30 as 15h15 e sera composto por apenas quatro
sessoes as quintas-feiras, iniciando-se em junho, nomeadamente, nos dias 4 de junho, 11 de junho, 18
de junho e 25 de junho.

De evidenciar ainda que os alunos apenas tém de comparecer as sessdes, ou seja, ndo serdo

pedidos trabalhos extra assincronos.

Para além do pedido anterior, e sendo que a sua opinido quanto aos aspetos relacionados com a
educacdo do seu educando sao uma mais-valia para esta investigacdo, gostaria também de colocar a
vossa consideragcdo a possibilidade de responderem a um breve questionario. Trata-se de um
questionario sobre a sua perspetiva quanto a importdncia do desenvolvimento de algumas
competéncias, tais como o pensamento computacional e programacao para o futuro do seu educando,

bem como a recetividade que este demonstrou face a este projeto.

Nota: Se ndo tiver a possibilidade de imprimir este documento, pode copiar o enunciado do
destacado, completando os espagos e riscando o que ndo interessa e pode responder por conversa no

Microsoft Teams.
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Eu Encarregado de Educacao do aluno

do 1.2 Ano do 1.2 ciclo da turma X da Escola P autorizo/ndo autorizo

(risque o que ndo interessa) a participacao e recolha de registos fotograficos, dudios e/ou videos do
meu educando sendo que a sua identidade vai ser assegurada para fins de uma investigacdo de

dissertacdo de mestrado.

E encontro-me disponivel/ndo disponivel (risque o que ndo interessa) para responder a um breve

questionario.

Assinatura do Encarregado de Educacgao

Data: /]
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Apéndice K2. Narragdao Multimodal.

Narracao Multimodal: Projeto de Investigacao

A 1.2 sessao teve a duragdo de 45 minutos e 10 segundos e estiveram presentes trés alunos. Esta tinha
como objetivo a exploragdo autonoma do jogo Lightbot com a ajuda da plataforma de videoconferéncia
disponivel no Microsoft Teams, tendo eu apenas intercedido para orientar e evitar frustracdes por parte
dos alunos. Iniciei a sessao apresentando o jogo, explorei com os alunos os comandos e o objetivo do
mesmo e expliquei que cada aluno iria jogar um nivel de cada vez, por isso, todos deveriam estar atentos

ao que os outros estavam a fazer, pois a dificuldade iria aumentar com cada nivel.

Os alunos jogariam até 5 minutos antes da sessdo acabar e retomariam o jogo na sessdo seguinte. Nos

ultimos 5 minutos da sessao os alunos partilharam o que sentiram e acharam da sessao.
[Episddio 1: Exploragao autonoma dos alunos, com alguma orientacao da professora estagiaria]

Os alunos e os seus pais foram previamente contactados e informados da intencao e dindmica das

sessoes, e, portanto, ja sabiam mais ao menos o que iam fazer.

Professora Estagiaria (PE): Ol4 meninos, obrigado por concordarem em participar nestas sessdes

comigo! Estdo entusiasmados?

Todos: Sim!

PE: Otimo! Eu tenho aqui um jogo, muito engracado que gostava que vocds jogassem!
Todos vao jogar, cada um vai passar um nivel sozinho e os outros tém de observar para aprender, pode
ser?

Todos: Sim!

PG: Estou muito curioso!
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PE: Quando estiver alguém a jogar, os outros tém de o respeitar e aguardar em siléncio. Podem ajudar-

se uns aos outros, mas sO se quem estiver a jogar pedir ajuda, combinado?
DF: Combinado!
Restantes: Sim!

Comecei a projetar o jogo através do meu computador (Figura 1), demorando apenas uns 3 a 5

segundos. Pois ja tinha tudo pronto para poupar tempo.

(<[> L=

('/x MAIN
1-1

Figura 2 - Nivel 1 do Lightbot

PE: Aqui esta o jogo! Olhando assim, a primeira vista, o que achas que é para fazer FC?

FC: N3o sei, tem um robo...

PE: Muito bem e que mais tem?

FC: Humm.

(Siléncio)
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PE: Tem aqui em baixo uns botdes e se os experimentassemos? Se calhar ajudava. O que faz este

primeiro, PG?

Optei por ser eu a carregar nos botdes para que todos pudessem intervir, pois perder-se-iam alguns

minutos valiosos sempre que os alunos tinham de pedir o controlo do ecra.

PG: Faz o rob6 andar para a frente!

PE: Concordo! E esta lampada o que acham?

(Siléncio)

PE: O melhor é experimentar. Vamos entdo comecar a jogar e, entretanto, tentamos descobrir. Comecgas

tu, DF. Para conseguirem jogar tém de pedir o controlo do ecra, como ja sabem.

O aluno DF comeca por pedir o controlo do ecr3, que lhe é concedido e comega a comandar o robd. No
primeiro nivel, o jogo explica o objetivo do mesmo através de umas imagens a amarelo com os
comandos a usar e com algumas “maos” a apontarem para onde devem clicar (como se pode ver na

Figura 1), desta forma foi possivel perceber a funcionalidade da lampada e o botdo “play”.

DF: Ah! Quando estamos em cima do quadrado azul temos de clicar na lampada para ele mudar de cor.

0 aluno neste nivel apenas tem de se mover duas vezes em frente e depois acionar a lampada.

De evidenciar que apds escolhidos os comandos pelo aluno, este deve clicar no botdo “play”, onde o robd
ira executar os mesmos. Se o objetivo do jogo for alcancado, é possivel avangar para o proximo nivel.

Percebendo-se desta forma o objetivo do jogo.

MOMENTO 1 - Descoberta auténoma do objetivo do jogo.

PE: Muito bem, DF. Entdo, qual acham que é o objetivo do jogo?

FC: Ligar a lampada, claro!
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PE: Ah, boa, parece-me bem! Agora é a vez do PG.

De modo a agilizar a sessdo e apercebendo-me que existe a possibilidade de ceder o controlo do ecr3,
comego entdo a dar o controlo aos alunos, tendo o aluno apenas de aceitar o pedido, economizando

alguns segundos.

Rapidamente, o PG comega a jogar o segundo nivel (Figura 2) que introduz dois novos comandos: “virar

a esquerda” e “virar a direita”.

i}! X MAIN

Figura 3 - Nivel 2 do Lightbot

Os simbolos sdo intuitivos pelo que o aluno ndo sente necessidade de experimenta-los. O aluno
programa o robd com a sequéncia certa, mas ao executar verifica que escolheu erradamente o comando

para virar e mostra-se muito confuso.

PG: Mas eu coloquei para virar?!!

(Siléncio)

Vendo que o aluno estava muito confuso intervim.

PE: Sim, mas tera sido para o lado certo?
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PG: Sim! Para o lado direito, ele vai para a direita!

PE: E verdade ele vai para a direita, mas é “a direita” do rob6?

O aluno demonstra confusio.

PE: Vamos pensar todos em conjunto: se nos colocarmos na mesma posicao que o robo, ele vai ter de

virar a direita ou a esquerda?

Nesse momento a FC roda no seu banco colocando-se de costas para o computador, olhando para tras

abana o braco esquerdo e exclama: Ele vira para a esquerda!

Os restantes alunos imitam-na e o PG solta um prolongado: Ah!!

MOMENTO 2 - Descoberta auténoma da utilizagdo de novos comandos (orientagdo espacial).

PE: Ora testa la esta teoria, PG.

PG: Como é que fago para tirar este?

(Ao mesmo tempo que aponta com o rato para indicar o comando que quer retirar, o aluno clica sobre

ele e este desaparece).

PG: Oh, ja esta!

MOMENTO 3 - Descoberta autdnoma de uma funcionalidade do jogo.

O PG retifica os comandos clicando em cima dos comandos que deseja retirar e retifica, obtendo: dois
passos para a frente, um virar a esquerda, dois passos para a frente um virar a direita, dois passos para

a frente e lampada. Mas ndo carrega logo no “play”.

PG: Acho que ...

O PG coloca-se de lado na cadeira.
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PG: Nao sei se na segunda vez é para a direita ou para a esquerda.
PE: Podes executar tudo ou podes pedir ajuda aos teus amigos.
DF: Eu sei!!

PG: Eu consigo!

O PG opta por executar o codigo que tinha até ao momento e verifica que a sua desconfianca € justificada.

Retifica o “virar a direita” para “virar a esquerda”, clica em executar e passa para o novo nivel.
MOMENTO 4 - Aplicacao da descoberta feita no momento 2.

PE: Muito bem! Agora és tu FC.

FC: Ok!

No nivel trés (Figura 3) surge um novo comando, o saltar, que salta para a frente.

St =S

@ % MAIN

Figura 4 - Nivel 3 do Lightbot

PE: Temos mais uma novidade, o que é que faz FC?
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A aluna clica no comando, faz “play” e responde: Salta.

PE: Sé salta?

FC: Sim.

PE: Pronto, entao forga!

A FC comeca a fazer a linha de cédigo: salta, anda em frente, vira a direita, salta, anda em frente, vira a
direita, salta, anda em frente, lampada e carrega no “play”. O robd executa os comandos e por vezes
anda em falso, ou seja, anda e ndo sai do sitio porque tem um obstaculo e, de facto ndo precisa de andar.

O rob6 consegue cumprir o objetivo e é permitido avangar para o proximo nivel.

PE: Muito bem, conseguiste! Mas eu reparei que as vezes o robd estava a mexer-se sem Ser preciso....

Viram? Vou reproduzir de novo, ora vejam.

Reproduzi e os alunos observaram.

PE: Viram?

DF: Hum.... Sim... acho que ja sei...

PE: FC importas-te que ele ajude com o teu codigo?

FC: Nao me importo.

A PE da o controlo ao DF.

O DF clica sobre os comandos “andar em frente” fazendo-os desaparecer do codigo e carrega em “play”.

0 robo6 executa o cddigo e alcanca o objetivo.

PE: Boa! Viram a diferen¢a? Porque é que ndo é preciso o andar em frente?

PG: Porque o saltar ja o faz ir para a frente, claro!
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PE: Exato, é isso mesmo!

No nivel 4 (Figura 4) existem varias formas de cumprir o objetivo.

- SeRE

EEEe

Figura 5 - Nivel 4 do Lightbot

PE: Este nivel eu tinha pensado ser o DF a fazer, porque no nivel 1 ja estava la o que era para fazer, era

muito facil. Mas vocés digam se concordam!

PG e FC dao a entender que concordam.

O aluno escolhe os comandos: duas vezes andar em frente, virar a esquerda, saltar quatro vezes e

lampada (como exemplificado na Figura 4), o objetivo é cumprido.

PE: Bom trabalho de equipa meninos! Para a semana continuamos a jogar. O que acharam do jogo?

PG: E muito fixe!

DF: E facil!

FC: Mas temos de pensar!
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PE: Ainda bem que se divertiram. Até para a semana!
[Episddio 2: Exploragcao autonoma dos alunos, sem intervencao da professora estagiaria]

A 2.2 sessdo teve a duracdo de 44 minutos e 47 segundos e estiveram presentes os mesmos trés alunos
da sessdo anterior. Esta tinha como objetivo a continua exploracdao auténoma do jogo, através da
plataforma Microsoft Teams, sendo que desta vez a inteng¢do era a professora estagiaria nao intervir

para orientar.

Iniciei a sessdo relembrando junto dos alunos o objetivo do mesmo. Uma vez mais, foram relembrados
que deveriam estar atentos para além da sua vez de jogar, pois a dificuldade iria aumentar com cada

nivel. Os alunos jogaram até 5 minutos antes da sessao acabar.

Nos dltimos 5 minutos da sessdo os alunos partilharam o que sentiram e acharam da sessdo e a

professora estagidria conversou sobre o que iria acontecer na préxima e ultima sessao.
PE: 0la meninos! Tudo bem? Bem-dispostos?

Todos: Sim!

PE: O almogo foi bom?

Todos: Sim!

PG: Muito bom!

PE: Otimo! Agora vamos divertir-nos! Vamos l4.

Comecei imediatamente a projetar o jogo através do meu computador, demorando cerca de 5 segundos,

uma vez que ja tenho tudo preparado antes da sessdao comecar.
PE: Ora, hoje comeca a FC. Todos concordam?

Todos: Sim.
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PE: Portanto, FC vais fazer o nivel 5, porque da outra vez terminamos no 4.2.
FC: Ok.

PE: Boa, vocés ja estdo “experts” quero ver as vossas habilidades! Lembrem-se podem e devem ajudar-

Se uns aos outros, mas perguntem sempre antes se podem ajudar.

Dou o controlo a FC. No nivel 5 (Figura 5) existem varias formas de cumprir o objetivo, mas os
comandos tém um espaco limitado, entdo o jogador tem de encontrar a estratégia mais direta para
alcangar o objetivo. Sendo neste caso: lampada, salta, andar em frente, virar a esquerda, andar em

frente, lampada, saltar, virar a esquerda, andar duas vezes em frente e, finalmente, lampada.

‘V“i u
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Figura 6 - Nivel 5 do Lightbot

A FC rapidamente toma o controlo do ecra e escolhe os comandos: lampada, saltar, andar em frente,
virar a esquerda, andar em frente, lampada e carrega no “play” para executar. Depois faz o robd voltar
ao inicio e continua a acrescentar comandos: saltar. A aluna roda na sua cadeira, depois acrescenta os
seguintes comandos: virar a esquerda, andar em frente, andar em frente, lampada e executa. Acertando

a primeira.
PE: Muito bem!
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MOMENTO 5 - Aplicacdo da estratégia anterior do Momento 2 (Orientacdo espacial do robd)

MOMENTO 6 - Aplicagdo de uma nova estratégia: Executar o cédigo escolhido até ao momento para

verificar um comando que se possa ter davidas.

No nivel 6 (Figura 6) existem algumas pequenas variantes na sequéncia de comandos para passar o
nivel, nomeadamente virar para um dos lados antes de andar ou saltar, mas o espa¢o para os comandos
é limitado, e desta vez nao ha espago para comandos desnecessarios. Um exemplo da sequéncia pode
ser: saltar, virar a esquerda, andar em frente, saltar, virar a esquerda, lampada, andar em frente, andar

em frente, virar a direita, saltar, andar em frente e lampada.

MAIN

1-6

Figura 7 - Nivel 6 do Lightbot

O aluno DF comeca a jogar e seleciona os comandos: saltar, virar a esquerda, andar em frente, saltar,

virar a esquerda, andar em frente. Até que o PG interrompe:

PG: Falta alampada! depois anda, anda, vira a direita...

DF (aos gritos): Para!!! Eu sei!!!

PG: Mas assim é mais rapido! lampada, anda, anda, vira a direita, salta, anda e lampada, ja esta!
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PE: PG desculpa, mas ndo combinamos que se quiséssemos ajudar tinhamos de perguntar primeiro se

a pessoa quer ser ajudada? DF podes continuar.

DF (comeca a chorar): Mas o PG ndo me deixa! Eu quero fazer sozinho!

PE: E tens razdo para estar chateado! Ja chamei a atencao o PG, ele ndo vai interromper mais, pois ndo?

PG: Nao!

Pai do PG: PG que estas a fazer? Pede desculpa!

PG: Desculpa, DF...

PE: Pronto.... Aceitas as desculpas, DF?

DF: Hmmm... Estd bem.

PE: Ja te sentes melhor?

DF: Sim.

PE: Entao continua 13, estavas a sair-te muito bem.

DF: PG ndo me ajudes!

PG faz um gesto sobre a boca, indicando que vai ficar calado.

DF comeca a pensar, clica em andar em frente e fica pensativo, depois continua, clica em virar a direita,
saltar, andar em frente, depois na lampada e clica em executar. O objetivo ndo é alcancado, pois falta

acionar uma das lampadas.

O DF apaga tudo e comeca de novo: saltar, virar a esquerda, andar em frente, saltar, lampada, virar a

esquerda, andar em frente duas vezes, virar a esquerda.

PG: Posso ajudar?
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DF: Sim.

PG: Ndo é para a esquerda é para a direita.

DF: Direita...

PG: Sim, tira aquele ultimo! Posso fazer?

DF: Ndo, eu faco!

DF retira o comando virar a esquerda e adiciona os comandos: virar a direita, saltar, andar em frente e

lampada.

DF: Posso clicar em executar?

PE: Podes, claro que sim.

DF: PG, posso?

PG: Sim, sim. Parece-me bem!

MOMENTO 7 - Aprendizagem de interacdao educada e em colaboracao.

O DF clica em executar e o objetivo é alcancado, seguindo-se o proximo nivel.

PG: E a minha vez!!

A PE da o controlo ao aluno PG que comec¢a imediatamente a fazer o nivel 7.

No nivel 7 (Figura 7), tal como no nivel anterior, existem varias formas de cumprir o objetivo, mas os
comandos tém um espaco limitado, entdo ndo ha espago para comandos a mais. Sendo um exemplo da
sequéncia: andar em frente, virar a esquerda, saltar, lampada, saltar, lampada, virar a esquerda, saltar,

lampada, virar a esquerda, saltar, lampada.
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Figura 8 - Nivel 7 do Lightbot
O aluno comeca a selecionar os comandos, parando algumas vezes para pensar e retificar alguns
comandos inseridos, sem querer. Em apenas uns segundos, o aluno carrega no botao “play” e o nivel é

superado Ccom sucesso.

Inicialmente, tinha idealizado fazer apenas trés niveis. Ou seja, o cinco, o seis e terminar no sete,
permitindo a cada aluno jogar um nivel e também porque depois do oitavo nivel o jogo complicava
(segunda parte do jogo), acrescentando um comando de repeticao. A sessdo estava a chegar ao fim, mas
achei que os alunos estavam preparados para esta dificuldade e entdo decidi explicar o tal nivel e fazer
em conjunto com eles para que depois em casa pudessem continuar a jogar e a desenvolver o
pensamento computacional. No entanto, para chegar a esse nivel faltava ainda um outro - o oitavo nivel

(Figura 8) da primeira parte.

Para manter a participag¢ao equilibrada optei por nao dar o controlo a nenhum aluno e executar eu
através do meu computador o que cada um queria que fizesse, assim cada um deu as indicagdes para

acender uma lampada, tendo a ordem de participacao sido negociada entre eles.
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@ g MAIN

Figura 9 - Nivel 8 do Lightbot

Rapidamente resolveram o nivel sem enganos, avangando para o primeiro nivel da segunda parte
(Figura 9).

S MAIN

PROC1

DRREER cot 1 I

Figura 10 - Nivel 1 da 2.2 Parte do Lightbot

Chegado a este nivel expliquei o novo comando, o P1, que esta associado a caixa de c6digo PROC1 que
permite colocar uma sequéncia de cédigo que se repete e assim nao é preciso estar sempre a escrever

aquela linha de c6digo. Neste caso, por exemplo poderiamos colocar: andar em frente, andar em frente,
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andar em frente, lampada, virar a esquerda no cédigo para P1 e depois na caixa de c6digo MAIN, apenas

colocar: P1, P1, P1.

Os alunos ficaram entusiasmados com o novo comando e a vontade era continuar, mas estdvamos a ficar

sem tempo.

No final, a cinco minutos da sessao acabar, conversei com os alunos sobre continuarem a jogar os niveis,
forneci o link para o jogo, perguntei o que acharam da sessdo e preparei-os para a proxima e ultima

sessdo.

Link para o jogo Lightbot: https://lightbot.com/hour-of-code.html

PG: Que fixe vamos poder jogar em casa!

FC: Cada vez fica mais dificil, ¢ mesmo giro!

DF: Logo a noite ja vou jogar com o meu pai!
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[Episédio 3: Exploracao autonoma de um jogo criado pela professora estagiaria semelhante ao

anterior]

A 3.2 e Gltima sessdo teve a duracdo de 43 minutos e 29 segundos e estiveram presentes os mesmos trés
alunos das sessbes anteriores. Esta sessdo tinha como objetivo associar a programacdo e o
desenvolvimento do pensamento computacional a um conteido do curriculo, a reciclagem. Uma vez
mais foi utilizada a plataforma Microsoft Teams. Iniciei a sessao indicando o objetivo do jogo e a ordem
em que os alunos jogariam. Como habitual, os alunos jogaram até 5 minutos antes da sessao acabar

onde partilharam o que sentiram e acharam da sessao.

PE: 0la! Como estdo? Bem-dispostos?

Todos: Sim!

PE: Boa, 6timo! Hoje trouxe-vos um jogo um bocadinho diferente. Vou mostrar-vos.

Neste momento, comecei a projetar o meu ecra e como sempre ja tinha tudo pronto para a sessao.
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Figura 11 - Jogo Inspirado no Lihtbot: Separa o Lixo

Gostas, PG?

PG: Sim!

PE: Que bom! Ainda bem. E entao tendo em conta o outro jogo, o que é que acham que é para fazer e que

outras conclusodes tiram?

FC: Parece que é para fazer a reciclagem.

DF: Sim e é o rob6 do outro jogo!

PG: E alguns botdes sdo iguais ao outro jogo também!
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PE: Vocés sdo mesmo perspicazes! Tal como no outro jogo, o melhor é comecarem a experimentar.

De facto, ao desenvolver o jogo tive o cuidado de manter a mesma personagem e a dinamica do outro
jogo, conservando uma parte dos botdes. Porém optei por mudar e acrescentar outros botdes,
diferenciando e dificultando um pouco. Por exemplo, desta vez em vez de uma lista com os botdes que
selecionaram, surge uma lista com a descricao das opg¢des escolhidas, ou seja, quando se carrega no
botdo com a seta, surge na lista a palavra “anda”. Para além disso, para executar os comandos
selecionadas os alunos tém de usar a tecla “espa¢o” do teclado. Se se enganarem podem carregar no
robd e nos objetos para que voltem ao seu ponto de partida sem desfazer a programacado que ja tinham
feito até ao momento, podem ainda limpar a lista de c6digo carregando no botdo “L” e comegar o jogo
todo de novo selecionando o botdo “I”. A explicacao das fun¢des dos botdes encontra-se na pagina inicial

ao aceder ao jogo (Figura 11).

Instrugoes

Usando os comandos em baixo, pega no lixo e coloca-o
no recipiente correto.

ATENCAO: Primeiro de tudo carrega na bandeira verde,
no canto superior esquerdo.

Comandos:

Letra "I" - Comeca o jogo todo de novo;

Letra "L" - Limpa a lista do programa;

Seta - 0 robd anda um quadrado;

Seta para a esquerda - o robd vira para esquerda,;
Seta para a direita - o robd vira para direita.

Para executar a lista de comandos (Programa) carrega
na tecla "espaco” do teu teclado.

Para o robd e o lixo voltarem a posicéo inicial clica em
cima deles.

Figura 12 - Instrugées do Jogo Inspirado no Lightbot
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Por outro lado, simplifiquei quanto a perspetiva, passando a ter uma vista de cima e consequentemente

a orientacgdo espacial dos alunos passa a ser mais organica.

O grupo concordou que quem iria comecar era a aluna FC.

A aluna comegou a programar o robd para ir ao encontro do jornal, enganou-se e ficou pensativa,
carregou no botao “I” e o rob6 voltou ao seu lugar inicial. A aluna voltou a programar o robd. Ao passar
por cima do jornal este comecga a mover-se com o robd e ao chegar ao caixote certo, o jornal desaparece
e um som positivo é emitido. Esta dinamica permite aos alunos perceber autonomamente se estdo a

colocar os residuos no sitio certo.

Sempre que troca de jogador a PE, limpa a lista de c4digos e da a possibilidade de programar o rob6 do

local onde ficou ou de regressar ao seu ponto de partida.

De seguida foi a vez do aluno DF. Este decidiu colocar a garrafa de plastico no caixote certo. O aluno em
questao optou por comecar do ponto de partida, tendo ido pelo caminho onde estava anteriormente o
jornal, programou o rob6, mas algo correu mal e foi parar ao caixote do lixo, um som de desagrado soou,

indicando que nao estava correto.

DF: Oh ndo era aqui que era suposto ir.

O aluno observou a lista de codigo e tentou ajusta-la.

DF: Nao da para mover como no outro.

Limpou a lista, carregou no robd e na garrafa de plastico para que estes voltassem a sua posi¢ao inicial

e voltou a programar. Desta fez teve sucesso e ouviu-se o som de aprovacao do jogo.

Depois foi a vez do PG que optou pela garrafa de vidro, programou e rapidamente se ouviu o som de
aprovacgdo. Ficaram entdo a faltar dois residuos para separar. Escolhi os residuos com base no seu
material de forma a relembrar os materiais que sao passiveis de reciclar no dia a dia dos alunos, podia
colocar muitos mais, mas estaria a complicar o jogo e a retirar tempo a discussao que queria ter com os
alunos. No entanto, estava consistente que existiam cinco residuos para apenas trés alunos, pensei em

colocar um residuo extra, como um eletrodoméstico ou um sofa, porém considerei insensato pois nao
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existe propriamente um caixote acessivel a todos para depositar esse tipo de lixo, ponderei também
colocar um residuo qualquer apenas para equilibrar com o nimero de alunos. No fim, decidi testar a
habilidade do grupo para resolver o conflito eminente, tendo ao mesmo tempo me precavido com uma
solucdo caso ndo chegassem a consenso, sendo ela: que o aluno com um residuo a menos usasse uma

nova estratégia para levar um dos residuos ja depositados ao caixote certo.

Ademais, os alunos resolveram o assunto rapidamente decidindo que o PG e a FC fariam os residuos
que faltavam porque os anteriores tinham sido faceis e o DF como tinha sido mais dificil seria o

supervisor. Demonstrando uma evoluc¢do a nivel de interacdo e resolucao de conflitos.

MOMENTO 8 - Evolugdo na interacdo em colaboragao.

E importante referir que ao longo do jogo os alunos e a PE foram conversando sobre os objetos a ser
reciclados; sobre o local correto de cada um; sobre o facto de nem todos os plasticos, nem todos os

papéis serem possiveis de reciclar - como é o exemplo da caixa de piza.

PE: Porqué que puseste a caixa no caixote do lixo e ndo no contentor azul?

PG: Porque a caixa fica sempre suja e ndo se pode reciclar!

Falaram que para além de termos o cuidado de reciclar e para além de ser importante reciclar, é
essencial que antes disso, se procure reduzir o lixo, ou seja, tentar ter em aten¢do ao comprar as coisas
se ha a possibilidade de o fazer com menor quantidade de residuos, como o exemplo que a aluna FC

sugeriu.

FC: Em vez de levar para a escola pacotes pequenos de bolachas, podemos tentar comprar bolachas que

ndo venham em saquinhos individuais e depois colocar num tupperware.

DF: Em vez de comprar piza podemos fazer em casa!

Falaram ainda sobre a reutiliza¢do, no sentido em que o plastico ndo é mau em todos os sentidos, foi
uma grande invencdo importante para a conservacdo e seguranga dos alimentos e nem tudo deve ser
trocado por papel e vidro, pois um estraga-se com facilidade e gasta mais recursos a ser produzido e o

outro é mais pesado e o seu transporte requer mais poluicdo pelos combustiveis fésseis. Por isso, ndo é
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preciso trocar tudo o que temos em casa por vidro, ou papel, devemos usar o que temos em casa, dar
uso, tanto quanto possivel, aos plasticos descartaveis que temos e quando isso nao é possivel, recicla-

los.

PE: Por exemplo eu compro o iogurte em baldes em vez daqueles copinhos pequenos, porque assim tem
menos plastico e o plastico é melhor, normalmente é mais facilmente reciclavel e as vezes, antes de o

colocar para reciclar, uso para colocar plantas.

Os alunos concluem que, no fim, o que importa é estarem informados e darem o seu melhor, pois nem

sempre é possivel fazer tudo na perfeigao.

Como habitual no fim os alunos partilharam o que sentiram durante a sessiao e a PE aproveitou e

perguntou se havia algo que gostassem que acrescentasse ao jogo.

PG: Eu queria que tivesse mais niveis!

FC: Eu gostei! Aprendi coisas novas! A professora vai nos dar como o outro? Para puder fazer todos

sozinha!

PE: Sim, claro que voul!

DF: Eu concordo com o PG e podia ir aparecendo ainda mais lixo!

PE: Excelentes sugestdes! Obrigada por terem participado!

Link do Jogo “Separa o Lixo”: https://scratch.mit.edu/projects/405064551/
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Apéndice K3. Questionario aos Encarregados de Educacao.

QUESTIONARIO

O presente questionario é direcionado a Encarregados de Educagdo e surge como suporte a uma
investigacdo que pretende analisar o impacto e importancia do pensamento computacional para o
desenvolvimento da criang¢a do 1.2 ciclo como futuros cidadaos, aliado ao ensino para a sustentabilidade
e consequentemente para a tecnologia.

Neste questionario sao valorizadas a sua opinido e crengas, uma vez que os encarregados de
educacdo sdo o pilar e principais responsaveis pela educagdo e construgao do aluno.

De ressalvar, que os dados recolhidos sdo anénimos e apenas utilizados para a investigacdo em
questao.

Para melhor compreensdo importa perceber o conceito de pensamento computacional: este
refere-se a um processo de raciocinio légico que inclui caracteristicas como: formulagdo de problemas;
organizacdo e analise lo6gica dos dados; identificacao, analise e implementacado de solu¢des e generalizacao
e transferéncia do processo de solu¢do encontrado para resolugdo de outros problemas.

Desde ja obrigada pela sua participagao e colaboracao, a sua perspetiva é muito importante para
o futuro da educacao.
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Selecione a op¢do que mais se adequa:

1- Qual o seu grau de parentesco em rela¢do ao seu educando?
] Mae
'] Pai
"] Outro:
2- Quais a suas habilitag¢des literarias?
1 Secundario
"] Licenciatura
] Mestrado
"] Doutoramento

(1 Outro:

3- No seu dia-a-dia usa frequentemente dispositivos eletrénicos?
] Sim
] Nao
] Asvezes
4- Selecione quais as razdes pelas quais usa com mais regularidade os dispositivos eletrénicos.
1 Redes sociais/Jogos
1 Trabalho
1 Aprendizagem (pesquisa)
"] Comunicacao
5- A partir de que idade considera que as criancas devem ter acesso a aparelhos de tecnologia?

[1 6meses-1ano

1 2-4anos
[1 5-7anos
(1 7-9anos

"} >10anos

6- Permite que o seu educando navegue na internet?
"] Sim, com supervisao
"] Sim, sem supervisao

(1 Nao
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7- Considera importante o seu educando aprender a navegar na internet bem como a manusear

aparelhos eletrénicos?

] Sim

] Nao

11.1 Se respondeu sim, em que idade pensa que deve ser aplicado?
'} 5-7anos
1 8-10anos

1 10 -14 anos

8- Pensa que é importante o seu educando desenvolver capacidades em programacao?

] Sim

] Nao

12.1 Se respondeu sim, em que idade pensa que deve ser aplicado?
1 3 -4anos
] 5-7anos
] 8-10anos

1 10-14 anos

9- Qudo impactantes pensa estas capacidades de navegar, manusear e de programagao serem no

futuro do seu educando?
] Nada importantes
"] Pouco importantes
"] Importantes
"] Muito importantes
10-]Ja tinha conhecimento do conceito de pensamento computacional?
] Sim
"] Nao
10.1- Pensa ser uma capacidade importante a ser desenvolvida no seu educando?
] Sim
1 Nao
11-Considera que o seu educando beneficiou e aprendeu durante as sessoes do projeto de
investigacdo da Professora Estagiaria Ana Silva?
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(1 Sim
(1 Nao
[0 Na&o tenho a certeza

12-Quanto a disposicdo do seu educando antes das sessdes do projeto de investigacdo considera

que ficava:

] Entusiasmado
"] Neutro
'] Aborrecido
] Outro:

13-Quanto a disposi¢do do seu educando depois das sessdes do projeto de investigacdo considera

que ficava:

1 Entusiasmado
] Neutro
1 Aborrecido
1 Outro:

14-Pensa ser possivel e significativa a aprendizagem através de dispositivos eletrénicos?
] Sim
] Nao
1 Nao tenho a certeza

15-Se fosse vocé estaria interessado em aprender desta forma?
] Sim
] Nao
1 Talvez

16-Pensa que o seu educando estaria recetivel a este tipo de ensino generalizado?
] Sim
] Nao

1 Talvez
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