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RESUMO

O presente Relatdrio de Estdgio foi realizado no ambito da unidade curricular Pratica de Ensino
Supervisionada (PES), inserida no plano de estudos do Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do
Ensino Basico (CEB) e Matematica e Ciéncias Naturais no 22 Ciclo do Ensino Basico, da Escola

Superior de Educacao (ESE) do Politécnico do Porto.

Este documento surge na continuacdo de um trajeto formativo, cientifico e reflexivo,
desenvolvido ao longo da Pratica de Ensino Supervisionada (PES), indo ao encontro do
desenvolvimento profissional que a mestranda adquiriu. O objetivo principal foi adquirir
competéncias tedricas e técnicas na formacdo em docéncia, com a premissa de alcancar a
melhoria do ensino basico, sendo o processo de formagao orientado para a mudanga, a
inovacdo e o desenvolvimento curricular, ou seja, ser docente de uma escola inclusiva,
promotora constante de um Ensino de Qualidade. A busca constante de novas metodologias
e estratégias de ensino, sustentou a maturagdo pedagogica e pessoal, para refletir as

diferentes conjunturas.

Destacamos a importancia da dimensdo investigativa realizada no 12 Ciclo do Ensino Basico
no ambito do Estudo do Meio. Propusemo-nos, neste estudo, realizar atividades
experimentais centradas no recurso didatico do Micro:bit, na obtencdo de conceitos
cientificos e compreender as razées da sua utilizacdo, ou ndo utilizacdo, em sala de aula. Nesta
concegdo esteve presente um alinhamento para o despertar e motivar os/as alunos/as nas
suas aprendizagens, permitindo-lhes experienciar desafios no processo de ensino e

aprendizagem.

Palavras-chave: Pratica de Ensino Supervisionada; Micro:bit; Inovagao.






ABSTRACT

This Internship Report was carried out within the scope of the Supervised Practice of Teaching
(SPT) curricular unit, inserted in the study plan of the Master in Teaching of the 1st Cycle of
Basic Education (CBE) and of Mathematics and Natural Sciences in the 2nd CBE, of Higher

School of Education of the Polytechnic Institute of Porto.

This document appears as a continuation of the formative, scientific and reflective path that
was developed throughout the Supervised Teaching Practice, meeting the professional
development that the Master's student has acquired. The main objective is to acquire teaching
training, with the premise of achieving the objective of improving teaching, and the training
process must be oriented towards change, innovation and curricular development, that is, to
be a teacher at an inclusive, promoting school quality teaching. The constant search for new
teaching methodologies and strategies, aided the pedagogical and personal maturation, to

reflect the different conjunctures.

We highlight the importance of the investigative dimension carried out in the 1st cycle in the
context of the Environment Study. Thus, this study intended to carry out experimental
activities, focusing on the didactic resource of Micro: bit, obtaining scientific concepts and
understanding the reasons for using or not using them in the classroom. With this path, the
intention was to awaken and motivate students to learn, allowing them to experience

challenges in the teaching and learning process.

Keywords: Supervised Practice of Teaching; Micro:bit; Innovation.
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INTRODUCAO

O presente relatdrio integra a avaliacdo da Unidade Curricular (UC) da Pratica de Ensino
Supervisionada (PES). Foi elaborado de uma forma saudavelmente ambiciosa, expositiva e
reflexiva sobre os procedimentos realizados e concretizados ao longo do percurso de estagio
do Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais do
22 Ciclo do Ensino Basico, ministrado pela Escola Superior de Educacdo (ESE) do Politécnico
do Porto, no ano letivo de 2018/2019. Neste ambito, procurou-se discriminar de um modo
reflexivo a pratica implementada ao longo do estagio, tendo por base alicerces seguros na

formacao tedrica.

Desenvolvimento de pensamento computacional em abordagens curriculares com a utilizagao
do Micro:bit é o titulo deste trabalho, cuja pertinéncia resulta das sistematicas reflexdes
durante e apds a realizacdo do estagio e a ponderacdo de todos os momentos de
aprendizagem em contexto escolar. Um docente caminha no ensino em busca de
conhecimento, onde a aprendizagem é uma constante, de forma a colocar em pratica todo o
seu conhecimento e desenvolvimento profissional. A construcdo do conhecimento através de
novos procedimentos, metodologias e conteldos programaticos apresenta-se como um fator
imprescindivel na docéncia. Mas o profissionalismo complementa-se com a aquisi¢cdo de
novas perspetivas associadas ao ambiente em contexto escolar entre alunos/as e docentes.
Acresce que as relagdes humanas tornam o processo ensino e aprendizagem numa constante

mutacdo e criagdo que o torna, deveras, desafiante.

Salienta-se a importdncia da aquisicdo de competéncias e conhecimentos sobre como motivar
e despertar alunos/as, para uma atitude e um olhar refletido onde se perspetivam interacées
humanas e sociais num cenario cooperativo, ou seja, um individuo ndo consegue o éxito ao

excluir os outros.

Nesta perspetiva, o nosso trabalho foi uma oportunidade de experimentar tematicas com
recursos didaticos inovadores e atuais associados a criatividade e tecnologia e que ainda nao
tinham sido explorados em sala de aula.

19



Introduzimos a aplicagdo do Micro:bit para solucionar problemas de compreensao e de
conteudos, como um sistema que permite trabalhar em todas as areas e, simultaneamente,
promover a articulacdo de saberes. Foi uma ferramenta que suportou dinamicas vivas e de

empenho espontaneo de alunos/as caracterizados/as com dificuldades de aprendizagem.

Este trabalho traduz a nossa trajetdria formativa, quer no percurso teérico e pratico, quer na
sua reflexdo, patenteando o nosso progresso gradual, em permanente desenvolvimento a
nivel das praticas educativas. Este processo viabilizou a criagdo de uma maior compreensao
para a profissdo de docente, possibilitando uma capacidade mais abrangente para os dilemas
da educacdo e consciéncia da veracidade intrincada. A convivéncia com alunos/as e a
experiéncia institucional na Escola, foi essencial para se compreender a realidade em
contextos escolares. A viabilizagcdo da partilha de saberes com o par pedagdgico, com os/as
professores/as cooperantes e institucionais, foi-se revelando um dos grandes desafios na

aquisicdo e construcdo de novos conhecimentos.

Neste relatério aborda-se a dinamica do Estagio Pedagdgico, com referéncia a organizacao
escolar, descricdo da instituicdo e toda a informacao referente a esta etapa de trabalho e seu

processo de investigacao.

Estruturamos o nosso trabalho com base nas orienta¢des do documento de apoio a Pratica do

Ensino Supervisionada (PES).

No primeiro capitulo, descrevem-se as finalidades e objetivos do nosso trabalho desenvolvido
na PES para a concretizagdo de um bom desempenho educacional nos ensinos publico,
particular e cooperativo. Faz-se uma abordagem do processo tedrico e pratico subjacente a
exigéncia de qualidade na habilitacdo para o ensino basico, no ambito do modelo aplicado no

“processo de Bolonha”, em vigor.

Realca-se a trajetéria no estdgio, sustentada numa atitude critica e reflexiva no
desenvolvimento de recursos didaticos e pedagdgicos, com significado para o saber cientifico
associado ao envolvimento dos/as intervenientes no contexto educativo e as transformacdes

socCiais e organizacionais.
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O segundo capitulo, trata o enquadramento académico e profissional suportado em bases
tedricas e legais sobre a Educacdo e o sistema educativo. Este capitulo encontra-se subdividido
em dois subcapitulos: Dimensdo Académica e Enquadramento Legal e Dimensao Profissional
e Enquadramento Legal que, no seu conjunto, ddo-nos conta da formacgdo profissional de
professores. No primeiro subcapitulo, na dimensdo académica e legal, sdo apresentadas as
leis e dispositivos legais que regem a formacdo de professores. No segundo subcapitulo, na
dimensdo profissional e legal, exploram-se os temas considerados de maior relevancia, ou
seja, a articulacdo e diferenciacdo entre o/a professor/a reflexivo/a, o/a professor/a
investigador/a e o/a professor/a do século XXI. Aqui justificam-se os aspetos fundamentais na

construgao da identidade profissional.

No terceiro capitulo assinalam-se os contextos educativos onde se realizou a prética docente,
a descricdo da instituicdo publica, bem como a caracterizacdo de cada turma com quem

trabalhamos, realgando as suas caracteristicas e especificidades.

O quarto capitulo, intitulado Interven¢do em Contexto Educativo, versa sobre todo o percurso
de estagio académico, englobando as seguintes vertentes: desenvolvimento e avaliacdo das
aulas de regéncias e das aulas supervisionadas nas areas de Articulacio de Saberes,
Matematica e Ciéncias Naturais e a promocao de dinamicas colaborativas, evidenciando-se as

dimensdes pedagodgicas.

No quinto capitulo descreve-se o projeto de investigacao, parte integral e fundamental na

formacgao de professores e desenvolvimento de praticas epistémicas no contexto educativo.

Com a investigacdo surge a oportunidade de delinear praticas sustentadas em metodologias
promotoras de conhecimento, desenvolvidas na area do Estudo do Meio numa turma do 4¢
ano de escolaridade. Definiram-se como indicadores de abordagem na metodologia da
pesquisa: a importancia do problema, os objetivos dos temas de investigacao, a exposicao da
intervencdo didatica, a andlise dos resultados e suas conclusdes. Especificamente,
estabeleceu-se como principal objetivo a estimulacdo dos/as alunos/as no sentido de
conseguirem desenvolver competéncias multidisciplinares, aplicando-se assim uma maior

flexibilidade curricular. A programacgdo tornou-se especialmente importante, pois, ndo so
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promoveu uma perspetiva mais alargada dos diferentes usos do computador, contribuindo
para o desenvolvimento do pensamento computacional, como também despertou a
criatividade dos/as alunos/as. De acordo com Nascimento (2013), “ndo podemos esquecer a
importancia da definicdo de objetivos e da elaborac¢do do projeto pedagdgico da escola, que
deve levar em consideracdo as caracteristicas, os interesses e as necessidades locais, para que
a integracdo do computador ao processo educacional possa ser efetivada de forma positiva e

eficaz.” (p.55).

O enquadramento do projeto de investigacdo foi o trabalho realizado no 12 ciclo do Ensino
Basico onde se implementou uma flexibilidade curricular e se aperfeicoou a gestdao do
curriculo para que fossem cumpridas as normas emanadas pela Portaria n2 181/2019, “o

alargamento de um exercicio efetivo de autonomia e flexibilidade curricular”.

No 12 ciclo e no 29 ciclo do Ensino Basico, cujas aulas de regéncias e supervisionadas foram
pautadas pelo rigor cientifico e pedagogico, o objetivo foi devidamente alcangado: bom
ambiente e dindmica entre docente e alunos/as, contribuindo assim para um ensino de

gualidade.

Nas Consideracdes Finais sdo reforcadas as experiéncias vividas, que culminaram nas
finalidades e nos objetivos propostos. Salienta-se que a aprendizagem tem como base o
profissionalismo na transmissdo pedagdgica de conhecimentos, tendo sempre em conta que,
os contextos sdao adaptados as situacOes inerentes a cada sala de aula: as relacdes
interpessoais que constroem o individuo levam a que o processo ensino e aprendizagem seja

Unico e impar, e divergente em cada ator ou interveniente.
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1. FINALIDADES E OBIJETIVOS

A apresentacdo deste relatério de estagio, no ambito da PES, reflete o nosso percurso
académico no 12 e 22 Ciclo do Ensino Basico. Cumpre, também, o objetivo de prestacao de
provas publicas para a habilitacdo ao grau de Mestre em ensino do 12 ciclo e EB e Matematica
e Ciéncias Naturais do 22 ciclo de EB. De acordo com o Artigo 172 do decreto-lei 43/2007, esta
prova é indispensavel para a “aprovacao no ato publico de defesa do relatério da unidade
curricular (UC) relativa a pratica educativa supervisionada”. O desempenho educacional nos
ensinos publico, particular e cooperativo, nomeadamente, nas dareas abrangidas pelo
mestrado, torna-se possivel apés um reconhecimento institucional da habilitacdo cientifica e

pedagdgica para a docéncia.

Com a reforma do ensino superior e a implementacdo do processo de “Bolonha”, os ciclos de
estudos no ensino superior foram reestruturados, definindo-se que o grau académico de
Mestre é o minimo exigivel para a pratica docente. O Decreto lei- 65/2018 “Altera o regime
juridico dos graus e diplomas do ensino superior” cuja aplicagdo tem efeitos, parcelares, na

Lei de Bases do Sistema Educativo de 1997.

Este novo sistema de habilitacdo para a docéncia denota uma melhoria do conhecimento
cientifico-pedagdgico, quer na iniciacdo a pratica profissional da docéncia quer com o
processo de investigacdo, ultima etapa curricular, convergindo-se qualitativamente numa

maior e melhor capacitacdo para a docéncia.

Para alcancar estes objetivos, a PES tem por missao desenvolver, com os seus estudantes, um
conjunto de competéncias que os prepara para a a¢do profissional, destacando-se o modo e
a necessidade de adaptacdo do/a docente as modificagdes constantes da sociedade, na

instituicdo organizacional da escola, no papel de professor e no meio envolvente.

De realcar o processo de investigacdo, assumindo-se que o desempenho da profissao como
docente exige um dominio a nivel de conhecimentos cientifico, pedagdgico, tecnoldgico,

inovador e artistico.
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Tendo como referéncia os pilares supracitados, o nosso percurso assentou na premissa de
desenvolver recursos didaticos, pedagdgicos, significativos na aplicacdo de saberes cientificos

e o envolvimento participativo em projetos educativos da Escola.

A nossa trajetéria no estagio pautou-se por uma atitude profissional, critica e reflexiva e
investigativa, potenciada pelas reflexdes realizadas antes e apds a agdo com os/as
intervenientes de apoio a PES. A utilizacdo de recursos de apoio foi fundamental para uma
revisdo da literatura, uma reflexao tedrica e questionamentos vividos na realidade escolar

com uma abordagem sistematica, disponivel e autdnoma.

Com base no documento de apoio a avaliacdo, no dmbito da UC e na pratica de ensino
supervisionada, de forma a interligar a teoria e a pratica a intervengao profissional dos
diversos intervenientes que participaram ao longo deste processo, propusemo-nos alcangar

0s seguintes objetivos:

e Programar/Planificar fundamentalmente na a¢do pedagdgica- didatica;
e Realizar adequadamente o trabalho programado/planificado;

e Avaliar sistematicamente o processo de ensino e aprendizagem;

e Colaborar na orientacdo educativa da turma;

e Participar em atividades de animacdo pedagdgica e cultural.
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2. ENQUADRAMENTO ACADEMICO E PROFISSIONAL

Neste capitulo referimos as bases tedricas e legais estruturantes da formacdo académica e

gue sustentam o nosso futuro como profissional docente.

Inicialmente procedemos a uma revisdo da literatura sobre o enquadramento legal relativo a

dimensdo académica e profissional e que regula a funcdo de professor em Portugal.

A Escola pode ser avaliada como uma organizacao, com singularidades ou especificidades que
a tornam complexa, e que se pode analisar a partir de varias perspetivas. Esta organizacdo
tem planos préprios e um sé objetivo: a educacdo do/a aluno/a com o equilibrio de harmonia.
De acordo com o artigo 472 da Lei 46/86 da Lei de Bases do Sistema Educativo (LBSE) de 14 de
outubro, “A organizacao curricular da educacdo escolar terd em conta a promo¢do de uma
equilibrada harmonia, nos planos horizontal e vertical, entre os niveis de desenvolvimento

fisico e motor, cognitivo, afectivo, estético, social e moral dos alunos.”

De acordo com a LBSE as instituicdes escolares sdo sistemas de aprendizagem com
caracteristicas organizacionais que produzem um beneficio para a gestao escolar democratica,
onde a autonomia e qualificacdo de um contexto educativo relnem um conjunto de
elementos e fatores que favorecem o processo de aprendizagem e ensino, de socializacdo e
de formacdo de criangas: “Proporcionar a aquisicdo de atitudes autdonomas, visando a
formacao de cidad3os civicamente responsaveis e democraticamente intervenientes na vida
comunitaria” (artigo 72 da Lei n2 46/86 da Lei de Bases do Sistema Educativo). Uma escola
democratizada, identifica a organizacdo escolar como um sistema aberto, que aceita a
influéncia e interferéncia da sociedade nas suas dindmicas como promotoras de um ensino de
qualidade, podendo assim, ser estabelecida uma relacdo Escola-Familia. Esta relacdo, podera
ser a base de um potenciador positivo para o sucesso educativo, sem negligenciar os atores
principais: a envolvéncia dos/as alunos/as no seu meio escolar, proporcionando o ambiente

educacional de modo que a metodologia investigacdo-acdo seja um sucesso educativo.

25



A definicdo do sistema educativo, segundo o artigo 12 do capitulo | da Lei n2 46/86 da Lei de
Bases do Sistema Educativo, “... € um conjunto de meios pelo qual se concretiza o direito a
educacdo, que se exprime pela garantia de uma permanente a¢do formativa orientada para
favorecer o desenvolvimento global da personalidade, o progresso social e a democratizacdo
da sociedade.” O artigo 22 do capitulo | da Lei supracitada, refere como principios gerais que
“todos os portugueses tém direito a educagdo e a cultura...” sendo “...da responsabilidade do
Estado promover a democratizacdo do ensino, garantindo o direito a uma justa e efectiva
igualdade de oportunidades no acesso e sucesso escolares.” A mesma Lei refere o direito a
equidade no sucesso escolar, como igualdade de oportunidades no “...respeito pelo principio

da liberdade de aprender e de ensinar...” (artigo 32 do capitulo | da Lei 46/86).

2.1. DIMENSAO ACADEMICA E ENQUADRAMENTO
LEGAL

O profissional de educacdao tem como objetivos principais ensinar e educar. A transmissao de
conhecimento é intrinseca ao perfil do/a aluno/a que se pretende alcancar, “as competéncias
gue as criancas e os jovens devem adquirir como ferramentas indispensaveis para o exercicio
de uma cidadania plena, ativa e criativa na sociedade da informacdo e do conhecimento em
que estamos inseridos.” (PEA, 2017, p. 10). Para que a pratica da docéncia seja positiva, é
necessaria uma preparacao instrutiva e pessoal, que atinja os objetivos das exigéncias da
evolucdo da sociedade. A profissdo de professor ndo é encarada como transmissora de
conhecimentos, mas sim como educadora de exceléncia, representando um adulto de
referéncia, com quem os/as alunos/as se identificam e aprendem, para além da aquisicdo de
conhecimentos cientificos. Ser-se pedagogo/a nos dias de hoje é um requisito que nos permite
e exige a inovacdo, em plena era da tecnologia. Ao ensino, pede-se que acompanhe estas

novas exigéncias proporcionado assim um Ensino de Qualidade.

O n?2 1 do artigo 312 da lei n? 46/86, da Lei de Bases do Sistema Educativo, refere que
“docentes dos ensinos basico e secundario adquirem qualificacdo profissional em cursos

especificos destinados a respectiva formacgao, de acordo com as necessidades curriculares do
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respectivo nivel de educacdo e ensino, em escolas superiores de educagdo ou em

universidades que disponham de unidades de formacdo préprias para o efeito”.

A base da formacdo para a docéncia é a Licenciatura em Educacao Basica, com uma duracao
de trés anos, procurando promover uma pratica profissional em diferentes contextos (formais
e ndo-formais), para que seja capaz de dotar os/as alunos/as de competéncias para atividades

profissionais relacionadas com a ac¢ao educativa.

Com vista a uma habilitacdo para a docéncia, os/as alunos/as do ensino superior terdo de
realizar a inscricdo nos respetivos mestrados com uma estrutura curricular acreditada pela
Agéncia de Avaliacdo e Acreditacdo do Ensino Superior (A3ES), abrangente e transversal,

promovendo a aquisi¢ao de conhecimentos pedagdgicos e cientificos estruturantes.

Neste ambito, o Decreto-Lei n2 43/2007 de 22 de Fevereiro, define que a docéncia se
transforma numa habilitacdo profissional, que constréi iniUmeras possibilidades, sendo da
responsabilidade do governo definir as competéncias exigidas: “a habilitacdo para a docéncia
passa a ser exclusivamente profissional, deixando de existir a habilitacdo prépria e a
habilitacdo suficiente que, nas ultimas décadas, construiram o leque de possibilidades de

habilitacdo para a docéncia”.

Efetivamente, a inevitavel evolucdo da sociedade do conhecimento, exige a constante
atualizacdo formativa dos/as professores/as. Para que esta premissa seja atingida, as
aprendizagens curriculares nos mestrados tornam-se relevantes e apropriadas para aquisi¢ao
de conhecimentos pedagdgicos e cientificos, bem como a compreensdao e percecdo dos
principios na pratica docente. O grau de mestre é concedido a professores/as que cumpram

requisitos minimos de formacdo curricular, permitindo-lhes o ingresso na profissionalizacdo.

O mestrado, com a formacdo de docentes para 12 ciclo e 22 ciclo em Matemadtica e Ciéncias

Naturais, distribui-se por quatro semestres com a durac¢ado de dois anos letivos.

Em 2014, o ensino de Portugués, Histéria e Geografia de Portugal e Matematica e Ciéncias

Naturais do 29 ciclo, sofreu uma alteracdo fundamental para “reforcar a qualificacdo dos
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educadores e professores designadamente nas dreas da docéncia, das didaticas especificas e
da iniciacdo a pratica profissional” (cf. Predmbulo do Decreto-Lei n2 79/2014 de 14 de maio).
O mestrado, subsequentemente, dividiu-se em duas areas de ensino equivalentes, garantindo

que o/a aluno/a seja instruido/a de uma forma mais qualificada e individualizada.

2.2. DIMENSAO PROFISSIONAL E ENQUADRAMENTO
LEGAL

Nas ultimas décadas, o Ensino tem percorrido um caminho de transformacgdo, abandonando
os modelos e metodologias dos finais do séc. XIX, devido a constante evolucdo e mutacdo da
tecnologia e ciéncia. Complementarmente, verifica-se a evolugdo dos conteudos
programaticos no processo de ensino e aprendizagem. A educagdo tem como objetivo
caminhar para novos paradigmas de ensino, sendo mais favoravel a ado¢dao de multiplos
canais de comunicacdo pessoal e interpessoal, onde se manifestam e valorizam diversas
formas de acdo de trabalho, destacando a autonomia e a criatividade. Na verdade, o/a
professor/a n3o é Gnico/a agente promotor da educacdo. E relevante a comunidade educativa
envolvente que trabalha para atingir as metas delineadas pelo Ministério da Educacdo com
vista a um Ensino de Qualidade. Como refere Albuquerque (2010), “podera entdo afirmar-se
que um ensino de qualidade, um ensino eficaz, é aquele que oferece uma ajuda contingente,

sustentada e ajustada aos alunos durante o processo de aprendizagem” (p. 58).

Desde o inicio do ensino na vida escolar do/a aluno/a, a fun¢do de professor deve ser ajustada
ao formando/a em cada momento de aprendizagem, permitindo a acomodacdo de interagdo
entre professor/a e aluno/a, conforme refere Albuquerque (2010) “para além da capacidade
de ensinar conhecimentos especificos, é também funcdo do professor, na interaccdo que
estabelece com o aluno, transmitir, de forma consciente ou ndo, valores, normas, maneiras

de pensar e padrdes de comportamento para se viver em sociedade.” (p. 62).

Serdo, assim, atribuidas funcdes de responsabilidade ao/a professor/a, capaz de ajudar
alunos/as a desenvolverem a sua personalidade e estabelecer relacées que promovam o

sucesso do processo de ensino e aprendizagem, relacdo professor/aluno, professor/professor
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e outros atores inerentes (assistentes operacionais, assistentes sociais, psicélogos,
professores de educacdo especial, terapeutas, e membros externos a comunidade escolar).
Concorda-se com o autor Friedman (1999), cit. in Fukuda e Pasquali, (2002) quando refere
alguns aspetos exigidos ao/a professor/a eficaz, que podem ser estruturados nas seguintes

areas:

e “._.Empatia- que agrupa a necessidade de entender psicoldgicas, pessoais e escolares
do aluno;

e Conhecimento- o professor deve estar munido de conhecimentos nas areas a lecionar;

e Relacionamento com o aluno- o professor deve criar um ambiente positivo com o
grupo;

e Didatica- criar métodos, usar técnicas de ensino para auxiliar e otimizar a
aprendizagem do aluno;

e Administracdo da sala de aula- o professor deve ser capaz de lidar com os conflitos de
comportamentos inadequados dos alunos, mantendo a ordem, disciplina e bom
ambiente na sala de aula;

e Preparacdo das aulas- o professor deve oportunamente preparar as aulas, de acordo
com o conteldo programatico em vigor, mas sempre adequado ao contexto da turma
gue vai lecionar;

e Motivagdo- o professor deve motivar o aluno;

e Relacionamento com os Pais / Encarregados de Educacgdo - é importante a participacdo
destes elementos nos eventos escolares e reunides e estimular o envolvimento dos

mesmos com a aprendizagem dos alunos.” (p. 2)

O/A professor/a ndo tem uma Unica func¢do profissional (fazer/aprender), mas varios desafios
ao longo da sua carreira: responsabilidade nas op¢les, estratégias e atividades adotadas para
a realizacdo dos conteudos curriculares, a construcdo de materiais didaticos e avaliacdo justa,
papel de educador, numa constante mutagao do individuo, auxiliando na construcao da sua
personalidade, nunca esquecendo as diretrizes do perfil do/a aluno/a a saida da escolaridade
obrigatdria. Sendo também importante referir a capacidade do/a professor/a em se ajustar
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ao meio social da comunidade envolvente, dado que influéncia a relagdo professor/aluno e
origina um ensino eficaz, conforme refere Albuquerque, (2010) “O ensino eficaz deve ainda,
impulsionar a integracdo de todos os alunos, valorizando o contributo de cada um para a
aprendizagem do grupo, sendo importante para o desenvolvimento do sentido de co-

responsabilidade no progresso da turma” (p. 70).

Conforme a Lei de Bases do Sistema Educativo e legislacdo complementar, o perfil de
professor procura desenvolver, “estratégias pedagdgicas diferenciadas, conducentes ao
sucesso e realizacdo de cada aluno no quadro sécio-cultural da diversidade das sociedades e
da heterogeneidade dos sujeitos, mobilizando valores, saberes, experiéncias e outros
componentes dos contextos e percursos pessoais, culturais e sociais dos alunos.” (alinea g do

cap Il do Decreto-Lei n2 240/2001 de 30 de agosto).

Torna-se fundamental que prossigamos o caminhar para atingir as diretrizes procedidas pela
Organizacdao da Nacdes Unidas, estabelecendo assim como meta um Ensino de Qualidade,
uma vez que a etapa de Escolaridade Obrigatéria na Unido Europeia ja foi alcancada com

sucesso, acompanhando desta forma a evolugdo mundial.

2.2.1. O PROFESSOR REFLEXIVO

A reflexdo é um processo em que o/a professor/a direciona os seus saberes para a planificagdo
das suas aulas, questionando as decisGes tomadas sobre a aplicagao das suas metodologias,
numa tentativa de perceber se alcancou os objetivos delineados e evoluiu no seu percurso
profissional. A coeréncia entre a teoria e a pratica implica para o/a professor/a uma
exploracao reflexiva sobre acdo para que, caso necessario, proceda a altera¢des a planificacao
realizada, (Coutinho et al., 2009) “é a exploracdo reflexiva que o professor faz da sua pratica,
contribuindo dessa forma ndo sé para a resolucdo de problemas como também (e
principalmente) para a planificacdo e introducdo de alteracdes dessa e nessa mesma pratica.”

(p. 360). O objetivo é aperfeicoar e adquirir um conhecimento pratico mais abrangente.
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Quando um/a professor/a reflete sobre a sua a¢do, sendo este um momento continuo a nivel
construtivo, depara-se com diversos momentos de duvidas acerca do melhor caminho a
seguir. Esta atitude leva o/a docente a fazer uma introspecdo da ag¢do em curso: a reflexdo
relativamente a a¢do criada, com o intuito de a rever com uma observagdo retrospetiva e
reformulacdo da logica de pensamento. Torna-se Util para a sua propria evolugdo como

professor/a e para a sua autoaprendizagem e evolugdo profissional.

Como nos diz Névoa (2009) “Que importa, por isso, que os professores se preparem para um
trabalho sobre si proprios, para um trabalho de auto-reflexdo e de auto-analise.” (p.38). Esse
processo, sendo constante e sistematico, esta presente nas praticas educativas do professor
antes, durante e apds as agdes letivas. Torna-se pertinente ambicionar que a reflexdo seja
direcionada para uma ac¢do futura, auxiliando na compreensdao das questées e encontrar

resolugdes, tornando-se num processo vantajoso.

2.2.2. O PROFESSOR INVESTIGADOR

O percurso de um/a docente, no ambito do conhecimento, ndo pode ser estanque, ou seja,
ndo o pode considerar como “certo” no dominio de situa¢des de ensino, correndo o risco de
se transformar numa rotina de saberes adquiridos. Tem de ser um percurso progressivo,
oferecendo interrogacdes a investigacdo que, logicamente, refletir-se-a na postura escolar
dos/as alunos/as, como refere Alarcdo (2001) “Ser professor-investigador €, pois, primeiro
gue tudo ter uma atitude de estar na profissdo como intelectual que criticamente questiona

e se questiona” (p. 6).

Ser professor-investigador é, primeiramente, dominar uma atitude de se integrar na profissdo
como sabedor de conhecimentos que criticamente questiona e se questiona. Esta abordagem,
ao agir como investigador/a, é uma mais valia para a sua pratica de acdo pedagdgica,
conforme Alarcdao (2001a) “Essencialmente considera que o papel do professor como

investigador deve estar intimamente relacionado com o papel do professor como professor.”

(p. 7).
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Como refere a autora Alarcdo, (2001), existem dois principios no papel de professor-

investigador no exercicio da profissao:

1. “..Todo o professor verdadeiramente merecedor deste nome é, no seu fundo, um

investigador e a sua investigagdo tem intima relagdo com a sua func¢do de professor.

2. Formar para ser professor investigador implica desenvolver competéncias para
investigar na, sobre e para a acdo educativa e para partilhar resultados e processos

com os outros, nomeadamente com os colegas.” (p.6)

Ao longo da sua vida, tanto profissional como pessoal, a partilha de conhecimentos através

de aprendizagens vai permitir aperfeicoar o seu conhecimento como docente.

E fundamental que o/a docente adote estes principios, com o objetivo de aprimorar as suas
praticas individuais e interiorizar uma postura de professor/a investigador/a, uma vez que a
investigagao-acdo é a metodologia mais apropriada, que acompanha o desenvolvimento do
ensino até aos dias de hoje. A investigacdo-acao, com uma metodologia de rigor, produz novas
aprendizagens. Conforme Alarcdo (2001) “a investigacdo-accdo, para ser investigacdo, tem de
produzir conhecimentos novos, ser rigorosa na sua metodologia e tornar-se publica a fim de

que possa ser apreciada, avaliada, reproduzida, desenvolvida” (p. 8).

A articulacdo dos pressupostos expostos, induzem-nos para quatro pilares fundamentais da
investigacdo-acao: planificacdo, acdo, observacdo e reflexdo. Mediante o grupo e o seu
contexto, o/a professor/a realiza a planificacdo, colocando-a em acdo com atividades
significativas e motivadoras para os/as alunos/as, adaptando as planificagdes iniciais, e, por
fim, recolhendo informacgdes de uma forma reflexiva e critica, analisando os pontos positivos

e negativos com o objetivo de melhorar as suas praticas.

Com esta abordagem o/a professor/a pode, de uma forma objetiva, reunir trés condicGes
minimas e concomitantes: a producdo de conhecimentos novos, o processo de investigacdo
rigoroso (sistematico, suscetivel de ser reproduzido) e a comunica¢do dos resultados que

permita uma discussdo critica, a verificacdo e a construcdo sucessivas. O processo de
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investigacao-acdo transforma-se numa investigacao capaz de gerar conhecimentos novos, ser
exigente na sua metodologia e tornar-se coletiva para ser analisada, avaliada, reproduzida e
fortalecida. De salientar que o questionamento pode desempenhar um papel importante na
acdo fundamental para a capacidade de investigacdo, “A capacidade de investigacao, que
assenta fundamentalmente no questionamento e na reflexdo, ndo pode restringir-se ao que

se passa fora de nés”. (Alarcao, 2001, p. 12).

2.2.3. 0 PROFESSOR DO SECULO XXI

A evolugdo da sociedade portuguesa e o Sistema Educativo Portugués pautaram-se por um
progresso lento no periodo de um regime de ditadura em Portugal (1926-1974). O regime
democratico instituido em Portugal, a partir de 1974 até aos dias de hoje, tem promovido e
incentivado varios tipos de estudos e investigacdes que nos permitem concluir que as
mudancas socioecondémicas, politicas e sociais, provocaram uma educag¢dao mais democratica

e com perspetivas diferentes de “como ensinar”.

Uma escola democratica assenta em pilares muito precisos, pensando nas criangas e no seu
desenvolvimento como cidadas criticas e reflexivas, formando-as para uma participacao ativa
na sociedade. Refor¢ando a igualdade e os direitos da crianga, mencionados na Lei de Bases
do Sistema Educativo (Lei n.2 46/86), nomeadamente no ponto dois do art.2 2.2 do capitulo 1:
compete ao Estado “promover a democratizacdo do ensino” e contribuir para o
desenvolvimento “pleno e harmonioso da personalidade dos individuos” (n. 2 4, art.2 2.2 do

capitulo | da Lei 46/86).

Autores como Formosinho e Machado (2011) destacam a problematizacdo do papel da escola
no sucesso e no uso de carateres educativos origina principios da equidade e da diferenciacao
otimiza como concretiza¢do da igualdade formal dos alunos: “o que é igual deve ser tratado
igualmente e o que é desigual deve ser tratado de forma diferenciada; as medidas devem
adequar- se em funcdo das necessidades e das especificidades de cada aluno ou grupo de

alunos. Estes principios requerem medidas de diversificacdo curricular e diferenciacao
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pedagdgica” (p. 21). Os individuos sao diferentes entre si e iguais nos direitos e deveres civis,

sociais e jurisdicionais.

Cardoso (2000) reforca que se pretende um/a professor/a com perfil de abertura, experiéncia,
carater inovador, e a motivagao intrinseca ao ensino como uma disposi¢cdo de “arriscar”.
Menciona que a inovacdo deve contribuir para que cada aluno/a desenvolva as suas

competéncias, sendo essa pratica atual, efetiva, justificavel e replicavel.

Um/a professor/a deve acompanhar a evolu¢do mundial, nos seus varios dominios do saber,
com particular atencdo nas concec¢des de inovacao cientifica e tecnoldgica. A inovacdo no
contexto da educacdo é considerada como o inverso do ensino tradicional. Uma mudanca
dindmica, inovadora, que produza resultados no desempenho escolar e um/a aluno/a mais
ativo e autdbnomo na construgao de saberes cientificos (Santos, 2006). Contudo, ndo é forgoso
gue a inovagdo esteja associada as tecnologias. De facto, a inovacdo implica a construcao de
um processo com intengdo de alterar atitudes, ideias e modelos mais adequados. Importa,
acima de tudo, perceber quais as estratégias e os métodos de organizacdo que um/a

professor/a pode adotar para avaliar a sua oportunidade inovadora.

Considerando que o/a professor/a utiliza processos fundamentais e diferenciados, é
pertinente estruturar uma boa organizacdo de trabalho. Recorremos a Morgado (2009) para

apresentarmos indicadores de estruturagao:

e Planeamento - contemplando a planificacido do trabalho a desenvolver,
designadamente em matéria de gestdo curricular;

e Organizacdo - o trabalho dos alunos —envolvendo a forma como os alunos sdo
solicitados a organizar nas situa¢des de aprendizagem;

e Clima social- considerando sobretudo os aspetos de interagao e relacionamento social
entre alunos e entre professor e alunos;

e Avaliacdo - contemplando os processos relativos a avaliacdo e regulacdo do possesso

de ensino e aprendizagem;
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e Atividades/Tarefas de aprendizagens- envolvendo a definicdo das tarefas ou situagdes
de aprendizagem bem como a natureza dessas tarefas;
e Materiais e recursos- Considerando a utilizacdo e gestdao de materiais e recursos de

suporte ao processo de ensino e aprendizagem. (p.111)

Para que o perfil do/a aluno/a do século XXI seja completo e abrangente, a sua formacgdo tem
como objetivo dotd-lo de ferramentas fundamentais para participar na vida civica de forma
livre, responsavel e critica em prol do desenvolvimento da sociedade. Para a concretizacdo

destes objetivos, é funcdo da Escola promover uma aprendizagem evolutiva e adaptavel.

A Lei de Bases do Sistema Educativo, Lei 46/86, refere na alinea a do artigo 72 da sec¢do 2 do
capitulo Il que compete a educacdo: “Assegurar uma formacdo geral comum a todos os
portugueses que lhes garanta a descoberta e o desenvolvimento dos seus interesses e
aptiddes, capacidade de raciocinio, memaria e espirito critico, criatividade, sentido moral e
sensibilidade estética, promovendo a realiza¢do individual em harmonia com os valores da

III

solidariedade social”. Esta afirmacdo remete para a ideia de que a crianga/aluno é considerada
como agente da sua aprendizagem, tendo o/a professor/a como organizador/a e orientador/a

da aprendizagem.

Conforme Névoa (2009), um professor do século XXI vera que “Hoje, talvez mais do que nunca,
imp0Oe-se reabilitar os modelos da “diversificacdo pedagdgica” como referéncia para uma

escola centrada na aprendizagem.” (p. 65).

A educacao deve articular todas as areas de saber como também dar énfase as dimensdes

afetivas e morais, promovendo a cidadania.

Ao ponderarmos as qualidades do/a professor/a do Século XXI, obriga-nos a refletir sobre o
gue os autores e especialistas na educacao referem sobre a fun¢do de docente numa
sociedade cada vez mais exigente, complexa e diversificada. Numa sociedade cada vez mais
perto da escola, porque a democratizou, mas ao mesmo tempo mais distante, porque a

institucionalizou com referéncia a um ensino responsabilizado.
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Numa primeira fase, Névoa (2009), afirma:

Sabemos todos que é impossivel definir o “bom professor”, a ndo ser através dessas listas intermindveis de “competéncias”, cuja
simples enumeragdo se torna insuportdvel. Mas € possivel, talvez, esbogar alguns apontamentos simples, sugerindo disposi¢ées que

caracterizam o trabalho docente nas sociedades contempordneas. (p.28)

Novoa refere um novo conceito:

Ao sugerir um novo conceito, disposi¢éio, pretendo romper com um debate sobre as competéncias que me parece saturado. Adopto
um conceito mais “liquido” e menos “sélido”, que pretende olhar preferencialmente para a ligagdo entre as dimensdes pessoais e
profissionais na produgéo identitdria dos professores. Coloco, assim, a tonica numa (pre)disposicdo que ndo é natural mas
construida, na defini¢éo publica de uma posi¢do com forte sentido cultural, numa profissionalidade docente que ndo pode deixar de

se construir no interior de uma pessoalidade do professor (p.29).

O autor pretende transmitir que a profissdo de docente confere um papel de compromisso

social, trazendo para a sala de aula a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade em

conformidade com a sociedade em que vivemos.

Novoa (2009) refere também cinco pilares em que o/a professor/a deve basear a sua vida

profissional:

1.

“...Conhecimento - Como a prépria origem da palavra o indica, é o ato de conhecer,
instruir, é necessdrio dominar de forma exemplar aquilo que se ensina: é a atividade
profissional do professor de praticas docentes, com a finalidade de conduzir o aluno a
aprendizagem.

Cultura profissional - E a envolvéncia do professor no meio escolar, o aprender com
colegas mais experientes, é dialogar entre os professores dos seus feitos, a reflexao
das praticas. Sdo estes métodos que fazem um professor progredir na sua vida
profissional.

O tato pedagdgico - Este sera o pilar mais dificil de definir. Nele, cabe a capacidade do
professor de comunicar para todos e que o ato de educar se consiga transformar em
conhecimento para os alunos. Somos todos diferentes, e por isso todos possuimos o
dever de trabalhar para chegar a outra margem.

O trabalho em equipa-Os novos sistemas de ensino ja englobam este pilar, o trabalho

em equipa em dimensdes coletivas e colaborativas. O exercicio da profissao do
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docente é definitivamente dentro da escola, mas a sua intervencao vai além-
fronteiras, como envolver a comunidade escolar em projetos educativos.

5. O compromisso social - Podemos atribuir-lhe vdrios nomes, mas este pilar serd o mais
relevante: compromisso de principios, valores, da inclusdo social, da diversidade
cultural. A missdo do docente é ajudar a que o aluno ultrapasse fronteiras que por

vezes sdo barradas pela sua diversidade cultural.” (p.30)

No ensino de hoje uma escola humanista e inclusiva tem sido o foco de todos os intervenientes
da comunidade escolar, evidenciando a partilha de conhecimentos e saberes entre todos.
Conforme refere Cardoso (2014) “significa que os diversos intervenientes na situacao
educativa devem operar, de uma forma articulada e em estreita comunicacdao uns com os
outros, para que a dindmica do processo inovador seja bem sucedida” (p. 18). Baseia-se numa
escola inclusiva, com métodos pedagdgicos, em que o trabalho colaborativo é indispensavel,

trabalhando estreitamente com a comunidade e contexto familiar.

A qualidade e a eficacia das escolas, no geral, tém progredido, organizando-se em trés
estadios: a eficicia e a qualidade; os resultados obtidos; o ajustamento que a escola realiza

para se adaptar ao processo de mudanca nas estruturas educativas.

O agrupamento de escolas deve definir uma politica educativa que promova sistemas
educativos inclusivos, sendo um exemplo funcional e organizativo, tendo como pilar
responder a diferenca no ambito escolar com sucesso para o ensino apropriado e de

gualidade.

Se existirem bases consistentes entre articulagcdo do estabelecimento e seus professores/as,
serd uma tarefa facilitadora para o/a docente atingir o pretendido, conforme refere Pettig
citado por Morgado (2009), “identifica como bases imprescindiveis ao desenvolvimento de
praticas pedagédgicas diferenciadas: bons niveis de cooperacdo entre os professores,
estabelecimento claro dos objectivos e tarefas de aprendizagem, avaliacdo cuidada das
competéncias e das dificuldades dos alunos, organizacao flexivel do trabalho dos alunos e

promocdo da autonomia e da capacidade de decisdo e escolha por parte dos alunos.” (p.110).
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Como refere Lamb & Doecke (2017), identificam-se quatro temas para as competéncias de
século XXI, (1) competéncias para a vida e carreira; (2) competéncias inovadoras; (3)
competéncias ao nivel da informacdo, media e tecnologia e (4) conhecimento de temas do século
XXI. O mesmo autor considera importante a aquisicdo destas competéncias com a vertente da
tecnologia de informacdo e comunicacgdo que desenvolve no aluno/a aptiddes para o emprego e

para a vida.

No contexto escolar os/as alunos/as necessitam de desenvolver conhecimentos nas areas e
conteudos curriculares como devem conhecer o mundo que os rodeia para que possam intervir
de uma forma consciente em resolucdo de problemas universais. Pretende- se, por este motivo,
que o/a aluno/a revele competéncias de pensamento critico, criatividade e comunicacdo na

relagdo com o outro.
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3. CARATERIZAGAO DO CONTEXTO EDUCATIVO DA
PRATICA DO ENSINO SUPERVISIONADA

Neste capitulo caracteriza-se o contexto educativo onde se desenvolveu a Pratica do Ensino
Supervisionada (PES) em articulacdo com os professores orientadores. A mestranda e o seu
par pedagdgico, lecionaram inicialmente no 1.2 CEB e, posteriormente, no 2.2 CEB, em

Matematica e Ciéncias Naturais.

O nosso trabalho de PES decorreu ao abrigo do artigo 22.2 do Decreto-Lei n.2 79/2014 de 14
de maio, num ciclo de estudos de habilitacdo profissional para a docéncia. Foi realizado um
protocolo entre a instituicdo de ensino superior (ESE) e o estabelecimento de ensino basico,
designado escola cooperante, com o objetivo de se desenvolverem atividades de iniciacdo a
pratica profissional que incluem a pratica de ensino supervisionado e a¢des de investigacdo e

desenvolvimento no ensino.

De acordo com os procedimentos curriculares, as escolas de ensino superior atestam as
condicbes de trabalho e a qualidade do ensino das escolas cooperantes para firmarem os
protocolos. S3o confirmados os recursos necessarios a uma formagdo e uma participagdo ativa
no desenvolvimento de um ensino de qualidade. Aceite o compromisso é criado um vinculo
de articulagdo entre as instituicbes intervenientes, no sentido de garantir que os/as
estudantes tenham acesso a uma formacdo de qualidade para o desenvolvimento da

atividade.

Neste alinhamento, a comunidade escolar e o seu contexto socioecondmico assumem um
papel fundamental para a pratica educativa da PES, na perspetiva do desenvolvimento
econémico e social local, regional e nacional. Esta ideia é reforcada pelo Decreto-Lei n.2
240/2001, de 30 de agosto, onde nos diz que a pratica educativa é exercida “de uma forma
integrada, no ambito das diferentes dimensGes da escola como instituicdo educativa e no

contexto da comunidade em que esta se insere.”
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O inicio do nosso percurso na PES foi marcado pelo conhecimento e andlise do contexto
educativo no sentido de nos prepararmos para aprendizagens significativas envolvendo os
recursos humanos, materiais, técnicos e institucionais. Deu-se prioridade aos documentos de
apoio ao Agrupamento, nomeadamente, o Projeto Educativo de Agrupamento (PEA), o Plano
de Melhoria, o Plano Anual de Atividades (PAA) e o Relatério de Avaliacdo Externa do
Agrupamento, disponiveis no sitio do Agrupamento. Prosseguiu-se com os documentos
cedidos pelos professores titulares onde pudemos conhecer e compreender as caracteristicas
das turmas com que iriamos trabalhar. Neste processo, e ao longo da PES, relevamos a
importancia da nossa observacdo participativa, enquanto estagiaria, como instrumento
fundamental para o conhecimento do grupo em que seriamos inseridas. Sustentando esta
ideia, Reis (2011) refere que “A observacdao de aulas cria condi¢des para a discussdo e a
melhoria das praticas dos professores” (p.17). Desta afirmacdo inferimos que a observacdo
pode mudar a atitude do/a professor/a em formagdo, pois permite-lhe a previsdo de

problemas e resolu¢ao dos mesmos.

De seguida, apresentam-se os dados que caracterizam o Agrupamento escolar e as instituicdes

e as turmas onde se desenvolveu o nosso trabalho e respetivo meio envolvente.
3.1. CARATERIZACAO DO MEIO ENVOLVENTE

A nossa atividade decorreu na cidade da Maia composta por 10 freguesias. Pertence ao
Distrito do Porto, Regido Norte e sub-regido da Area Metropolitana do Porto. No ano de 2016
0 municipio da Maia tinha 82,99 km? de area e 136 011 habitantes (Cdmara Municipal da Maia,
2020).

O municipio é limitado a norte pelos municipios da Trofa e de Santo Tirso, a leste pelo
de Valongo, a sudeste pelo de Gondomar, a sul pelo Porto, a sudoeste por Matosinhos e a
noroeste por Vila do Conde. As vilas de Aguas Santas, Castelo e Moreira da Maia s3o os mais

importantes polos urbanos secundarios.
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A cidade da Maia suporta uma dualidade resultante da intersecao de um passado histérico
com uma nova era de desenvolvimento. Existem fortes identidades individuais de cada parte
do municipio, originarias de raizes culturais, historicas e religiosas, principalmente nas zonas
rurais, onde predomina a agricultura. Em épocas anteriores teria sido uma grande produtora
de linho e I3. A cidade da Maia é atualmente um dos municipios mais avancados do pais, com
um papel importante na industria, inovacdao e novas tecnologias, constituindo um exemplar

de desenvolvimento econdmico e ambiental (Camara Municipal da Maia, 2020).

A cidade da Maia é vista como um importante centro cultural. E apreciada pelas suas
atividades musicais, teatro, artes plasticas, festas religiosas realizadas durante o ano, como: o
Festival Internacional de Teatro Comico da Maia e a exposi¢ao mundial da World Press Photo
recebidos anualmente. Tem um jardim zooldgico que estd considerado um dos maiores do

norte do pais e o “Conservatorio de Musica da Maia” fundado em 1998.

Apesar de ser uma cidade que estima a sua cultura e os antepassados, é uma cidade moderna

onde acolhe novos projetos e inovadores.

No campo da educagcdo, um dos projetos inovadores é o” Projeto Cria +” atualmente a
decorrer com as criancas do 22 ao 42 ano de escolaridade das Escolas Basicas da Maia, com
enfoque na dinamica pedagdgica do saber pensar, ao saber fazer: a filosofia para criancas e a
oficina das ciéncias, numa parceria com a Associacdo Portuguesa de Etica e Filosofia Pratica e

o Labs Maia.

Com o proposito de pensar no futuro, o Municipio da Maia prepara estratégias, define
politicas e implementa projetos, que caminham em dire¢do dos novos desafios do século XXI,
de forma a acompanhar a evolucdo do meio, esperando melhorar, deste modo, a qualidade

de vida dos seus cidad3os, nas mais variadas areas.
3.1.1. CARATERIZACAO DO AGRUPAMENTO

O Agrupamento de escolas onde nos inserimos acolheu quatro pares pedagdgicos durante o

ano letivo. Este Agrupamento abrange os concelhos da Maia e Gondomar, que servem as
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freguesias de Pedroucos, Aguas Santas e Rio Tinto. Por estar situado numa drea caracterizada
com diversos problemas sociais, econédmicos e culturais, este Agrupamento constituiu um
contrato no ambito do programa Territérios Educativos de Intervencdo Prioritaria (TEIP 2).
Fazem parte deste Agrupamento de Escolas doze estabelecimentos de ensino: Escola Basica
de Pedroucos, Escola EB1/JI de Pedroucos, Escola EB1/JI de Enxurreiras, Escola EB1/JI da
Giesta, Escola EB1/JI do Paco, Escola EB1/JI de Parada, Escola EB1 de Santegdos, Escola EB1

de Triana, JI de Carreiros e JI de Santegaos.

Estes estabelecimentos trabalham de forma autéonoma, conforme refere o Decreto-Lei
137/2012 de 2 julho, que aprova “o regime de autonomia, administragdo e gestdo dos
estabelecimentos publicos de Educacao pré-escolar e dos ensinos basico e secunddrio, assim

como dos respetivos agrupamentos”.

Este Agrupamento contempla uma multiplicidade de oferta educativa, acompanhando os
diversos niveis de ensino, do pré-escolar ao ensino secundario, definindo os objetivos, filosofia
e procedimentos da concretizacdao da nova autonomia e gestdao escolar. Este novo registo
surgiu com o objetivo de “exercer, de forma aberta e plural, as fun¢des de servico publico
[promovendo] a formacdo integral do individuo” (PEA, 2015a, p. 3), a medida que sdo
impressos os valores de liberdade, responsabilidade, solidariedade, criatividade,
reconhecimento e rigor, necessdrios a formac¢dao de cidaddos criticos, responsaveis e
interventivos. De acordo com os ideais traduzidos pela Lei de Bases do Sistema Educativo
espera-se responder “as necessidades resultantes da realidade social, contribuindo para o
desenvolvimento pleno e harmonioso da personalidade dos individuos, incentivando a
formacao de cidad3os livres, responsaveis, autonomos e soliddrios e valorizando a dimensao

humana do trabalho” (cf. Artigo 22 da Lei n2 46/86).

A sede do agrupamento é responsavel pelos diversos projetos realizados, que proporcionam
a participagdo e que abrangem as multiplas necessidades dos/as alunos/as, sendo esta uma

mais valia para o sucesso educativo.
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3.1.2. CARATERIZAGCAO DA ESCOLA BASICA DO 12 CEB

A nossa PES desenvolveu-se no inicio de outubro de 2018, comecando com o 12 Ciclo de
Ensino Basico na escola EB1/JI do Agrupamento de Pedrougos. A escola tinha 128 alunos,
distribuidos por seis turmas, uma de cada ano de escolaridade obrigatéria, 12, 29, 32 e 42 ¢

duas turmas do pré-escolar.

As instalaces apresentavam-se em condicdes para o desempenho da nossa fung¢do. Contudo,
iniciaram-se obras de reabilitacdo no recreio do Jardim de Infancia. Apesar das obras terem
sido financiadas pela Camara Municipal da Maia, ao longo do ano, a associa¢do de pais esteve
sempre disponivel em apoiar financeiramente as atividades programadas, nomeadamente, o

passeio de final de ano com viagem (visita de estudo) a Lisboa.

Esta escola tem espagos amplos no exterior, como campo de jogos de futebol e basquetebol.
Para usufruir deste campo de jogos a Escola dispds um dia por semana para cada turma, para
que os/as alunos/as o pudessem desfrutar, de uma forma organizada e sem disputas. No
inverno, e quando o tempo o exige, podem permanecer no recreio, resguardados sob um

coberto existente.

A estrutura da Escola é composta por trés edificios - o primeiro destina-se ao pré-escolar, a

cantina, a uma sala de reunides e instala¢cdes sanitarias.

O segundo edificio, o principal e com dois pisos, é constituido pelo rés-do-chdo onde estd
localizada uma sala de professores e a sala de aula do 32 ano de escolaridade. No segundo
andar temos a sala de aula do 42 ano de escolaridade e uma sala de apoio, onde se encontram

materiais didaticos e material da comunidade escolar.

No terceiro edificio encontra-se a sala de aula do 12 e 22 anos de escolaridade e a biblioteca,

bem equipada a nivel da literatura, adequada a cada faixa etaria dos/as alunos/as.
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Todas as salas de aula estdo equipadas com quadro interativo, computador e projetor. As
paredes revestidas de cortigcas permitem a exposi¢do dos trabalhos dos/as alunos/as. Quando

ha atividades comuns a todas as turmas, os trabalhos sao expostos no atrio de cada edificio.

Esta escola proporciona, através da Camara Municipal da Maia, desenvolvimento de
atividades de enriquecimento curricular permitindo desta forma que alunos/as permanegam
no edificio até as 17:30. Através de inscricdo prévia, podem realizar atividades no dmbito de:
Fisica Desportiva, Cria+, Agir e Inglés. Durante o ano letivo foram desenvolvidos projetos em
conjunto com a Camara Municipal da Maia e as Escolas, como o “Projeto Maia Menu

Saudavel” e “Escola Segura”.
3.1.3. CARATERIZACAO DA TURMA DO 42 F

Para a caracterizacdo da turma do 4.2 F do 12 CEB, no inicio da PES procedeu-se a recolha de
informacgdo sobre as caracteristicas e as motivacées dos/as alunos/as. A interpretacdo destes
dados foi o ponto de partida para o planeamento e realizacdo de atividades. Permitiram-nos
construir o nosso préprio conhecimento do contexto social em que nos inseriamos. Conforme
refere Albuquerque, (2010) “A escola deve formar individuos/pessoas adaptados a sociedade
em que vivem” (p.57). Para auxiliar nessa consulta, recolhemos dados e documentos oficiais
como, Projeto Educativo do Agrupamento, Ficha Individual do Aluno e Programa Prdéprio da
Turma. Posteriormente, a partir da observacdo direta, com registos no diario de formacao,
elaboraram-se grelhas e gréficos de caracterizacdo da respetiva turma, que passamos a

descrever.

A turma do 42 F é constituida por 24 alunos, sendo 11 do sexo masculino e 13 do sexo
feminino, ndo existindo alunos/as com necessidades educativas especiais. As idades
compreendidas sdo entre os 9 e 10 anos. De acordo com informacdo da professora
cooperante, a maior parte dos/as alunos/as é proveniente de um meio socioecondmico
desfavorecido. Um rapaz e uma rapariga eram considerados de risco, apresentando caréncias
familiares e estavam sinalizados pela Comissdao Nacional de Protecdo das Criancas e Jovens,

tendo sido “retirados aos pais”.
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Associada a esta conjuntura verificdmos, ao longo das aulas, que a turma revelava dificuldades
de aprendizagem apresentando, por vezes, alguns obstaculos a nivel de atencdo e

concentragao.

A turma apresentava heterogeneidade ao nivel de aprendizagem, na medida em que existia
um grupo de 4 alunos que demonstrava dificuldades muito significativas a nivel do portugués,
nomeadamente, na leitura e escrita e, na matematica, na compreensao e interpretagdao de
enunciados, no cdlculo mental e no raciocinio légico. Este grupo foi acompanhado pelo apoio
ao estudo, lecionado por outro professor que lhes deu um apoio individual nos conteidos em
gue apresentavam mais dificuldade. No entanto, este grupo de alunos demonstrou empenho

e sentido colaborativo nas tarefas em que se envolviam.

Em relagdo ao comportamento, a turma sempre assumiu uma postura participativa, mas
pouco auténoma, revelando preferéncia pelas atividades associadas a Expressdao Educacdo
Musical. A falta de autonomia e de motivacao, foi sendo reveladora de pequenos focos de
indisciplina, através de conversas paralelas, causadoras de ruido gerado em aula. A
participacdo menos apropriada de alguns casos, relativamente ao assunto da aula, fomentou
distracGes na turma. A compreensdo e enquadramento das suas caracteristicas permitiram-
nos que, de forma educativa, realgassemos junto da turma que aqueles comportamentos
prejudicavam o grupo e que ninguém saia beneficiado. Esta nossa atitude pedagdgica facilitou

a resolucdo de problemas sendo uma situacdo ultrapassada com sucesso.

Outro aspeto foi a constante articulagdo entre a mestranda e o seu par pedagdgico,
proporcionando que as aulas fossem atrativas, atividades e tarefas dinamizadoras de
motivacdo e empenho dos/as alunos/as. Este estimulo, foi transportado com sucesso para
fora da sala de aula, nomeadamente, nos intervalos ou mesmo com a sua familia. O saber
estar e ouvir, associados a um processo de ensino e aprendizagem benéfico, aliado ao
processo que potenciou posturas positivas e levou ao reforgo familiar de forma ativa. Como
resultado das praticas supracitadas, salienta-se a envolvéncia e participacdo ativa de alguns
encarregados de educacgao que, de forma auténoma, interventiva e espontanea, envolveram-

se nos projetos que a associagdo de pais tinha no seu plano de atividades.
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Relativamente a gestdo e organiza¢dao da turma e da sala de aula, a professora titular
reorganizava os lugares dos/as alunos/as mediante o comportamento dos mesmos para que
existisse uma harmonia entre os pares. A organizacao da sala foi sempre muito cuidada, com
os trabalhos expostos na parede. Quando se proporcionava alguma festividade, as paredes
eram decoradas criando-se um ambiento carinhoso, afetivo, familiar, infantil e criativo,

oferecendo aos/as alunos/as um enquadramento na atividade.

Esta analise reflexiva da turma, do Agrupamento e do meio envolvente, foi determinante para
realizarmos todo o estagio pedagdgico. Tivemos sempre presente a preocupacdo no cuidado

com as nossas intervengdes adequadas e contextualizadas nas conclusGes da analise reflexiva.

3.1.4. CARATERIZACAO DA ESCOLA 22 CICLO DE ENSINO
BASICO

A segunda parte do estagio decorreu na Escola EB2/3 de Pedroucos, concelho da Maia, numa
zona calma, onde circulam transportes publicos e numa area geografica de ligacao a bairros
sociais. O Agrupamento esta inserido no ensino oficial que engloba o 22 e 32 Ciclos do Ensino
Basico e turmas do Ensino Secundario, cujos alunos/as frequentam cursos profissionais. De
acordo com informacdo do professor cooperante, a maior parte dos/as alunos/as da turma

provém de familias economicamente desfavorecidas e com baixos niveis de escolaridade.

A area escolar é composta por uma boa dimensdo exterior com campos de jogos, pavilhdo

gimnodesportivo, zonas verdes e bancos de pedra.

Este espaco fisico é constituido por quatro blocos interligados entre si. O primeiro é composto
pelo servico de secretaria da Escola, servico de PBX, servico de papelaria, a sala de professores,
o gabinete da direcdo e gabinete de enfermagem. No primeiro piso estdo as salas de aulas, a
biblioteca e uma sala de informatica. A biblioteca é um espago bem equipado com livros

adequados a cada grupo etdrio de alunos/as. A biblioteca foi, também, o local escolhido pela
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direcdo, para a realizagdo de atividades como, por exemplo, a hora do conto, palestras sobre
temas variados e atividades de sensibilizacdo preventiva, como o caso da prevencdo

rodovidria a qual pudemos assistir no decorrer da PES.

No bloco situado a oeste, encontram-se os laboratorios destinados a Ciéncias Naturais e a
Educacao Tecnoldgica, com boas condicdes fisicas e dotados de material essencial e adequado
as experiéncias programadas. Foi no laboratério de Ciéncias Naturais que desenvolvemos
algumas atividades de Ciéncias, com o nosso par pedagdgico, para a participacdo no
Campeonato de Matematica. Anda neste bloco estdo dois laboratdrios destinados as Ciéncias
Fisico-Quimicas e algumas salas de aula. As salas de aula apresentam boas condicdes fisicas e
estdo dotadas de um quadro interativo, quadro negro, computador para o professor e
projetor, apresentando espaco suficiente para a circulagdo de professores/as e alunos/as. Na
sala de ciéncias naturais, onde lecionamos as nossas aulas de regéncias, existia uma sala de
apoio com material didatico essencial para as aulas, nomeadamente, microscépios e outros

materiais de suporte as atividades experimentais.

O bloco a norte é composto por doze salas de aula, uma sala para Educacdo Musical, um

gabinete de psicologia, a cantina e o buffet para alunos/as.

Por fim temos o bloco gimnodesportivo, que permite a pratica de andebol, basquetebol,

badminton, ténis de mesa, entre outras modalidades.

3.1.5. CARATERIZACAO DA TURMA DO 62 G

No 22 CEB, iniciamos a pratica educativa em fevereiro, com uma turma do 62 G, constituida
por 21 alunos, 11 do sexo masculino e 10 do sexo feminino, com idades compreendidas entre

0s 10 e 14 anos, sendo a média de idades da turma de 11 anos.

Era uma turma heterogénea quer a nivel de idades quer a nivel de ritmo de aprendizagens,

com uma grande dificuldade de concentragdo em sala de aula. Os/as alunos/as da turma
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apresentavam dificuldades no cumprimento de assiduidade. A turma integrava um rapaz e
uma rapariga em retencdo de ano, sendo que o aluno em retencao abandonou os estudos no

22 periodo do ano letivo.

Estas singularidades da turma eram, de uma forma geral, compensadas com uma postura de
motivacdo, quando estimulada para uma curiosidade sobre os conteddos da matéria em
lecionacdo. A mestranda acompanhou a turma nas disciplinas de Matemadtica e Ciéncias

Naturais, tendo o professor titular, também, como diretor de turma.

Este grupo, sempre demonstrou ter uma postura correta perante as indicagdes do professor
titular. A grande maioria dos alunos apresentava maior dificuldade de aprendizagem na area
da Matematica, devido a falta de conhecimentos basicos. Nas aulas de Ciéncias Naturais, o
grupo era mais interventivo devido as atividades que realizavam, uma vez que lhes
despertavam curiosidade e poderem tomar iniciativa de intervir. Assimilavam bastante bem
as regras de respeito mutuo na organizagdo das suas intervencdes como, por exemplo, colocar

o dedo no ar e aguardar a sua vez de poderem esclarecer a sua questao.

Nesta turma, destacou-se um aluno com uma curiosidade pela matematica e pelas ciéncias,
sempre com intervencdes bastantes pertinentes e com vontade de aprender e aumentar o
conhecimento. Destacou-se, também, uma aluna igualmente motivada, mas com
intervengcGes e perguntas descontextualizadas sendo, por vezes, necessdria a nossa

interpelacdo para a tomada de consciéncia da sua postura de brincadeira.

Consideramos como aspetos positivos desta turma, a pontualidade e assiduidade e um
comportamento satisfatorio. A envolvéncia dos/as alunos/as nas atividades propostas pelas
mestrandas foi bastante positiva, participando de uma forma organizada e de respeito entre

pares e para com as professoras estagiarias.
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4. INTERVENCAO EM CONTEXTO EDUCATIVO

Neste capitulo aborda-se o percurso da mestranda na PES cujo estagio decorreu, primeiro no

12 CEB e posteriormente no 22 CEB (Apéndice EE).

O capitulo divide-se em trés momentos: no primeiro, a justificacdo das opcbes tomadas e a
desenvolver pela unidade curricular; no segundo, a apresentacdo de alguns trabalhos
realizados na PES e a reflexdo das aulas supervisionadas e num terceiro momento, a

participacdo e dinamizagdo de trabalho letivo efetuado na Escola.

O trabalho da PES, iniciou-se com uma recolha e analise de informacgdes sobre o meio, os/as
alunos/as e as suas rotinas, para nos orientar numa planificacdo e realizacdo de atividades que
fossem significativas para os estudantes. Paralelamente, encetamos uma observacao

sistematica, com registo e interpretacdo de dados do publico em estudo.

No periodo inicial, tanto no 12 ciclo EB como no 29 ciclo EB, a observacdo desenrolou-se
durante os quinze dias que antecederam as aulas de regéncia. Para esse fim elaboraram-se as

grelhas de caraterizacdo de cada aluno/a no seu contexto escolar.

A observacdo foi realizada de uma forma indireta através de informacdo fornecida pelas
professoras cooperantes, enriquecida pela leitura de documentos e guias facultados pelos

professores orientadores.

Relembramos as competéncias que se pretende desenvolver na unidade curricular da PES e
que sustentaram o0 nosso percurso: programar/planificar fundamentalmente a acdo
pedagdgica-didatica; realizar adequadamente o trabalho programado/planificado; avaliar
sistematicamente o processo de ensino e aprendizagem; colaborar na orientagdao educativa
da turma; participar em atividades de animacdo pedagdgica e cultural. Procurdmos cumprir
estes parametros, melhorando a nossa prestacdo de regéncia para regéncia, adequando a
pratica a planificacdo prevista, rentabilizando os diferentes métodos e técnicas de

aprendizagem com a promocdo de impacto nos/as alunos/as de: motivagGes intrinsecas e
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extrinsecas. A possibilidade de a mestranda intervir em contextos diferentes, articulando-os,
induziu-nos a uma reflexdo sobre a relacdo intrinseca entre a teoria e a pratica como

inspiradora na evolu¢dao do conhecimento aprofundado.

O 12 CEB é formado por 4 anos de escolaridade e tem um professor titular de turma, professor
Mono docente, conforme refere alinea a do n2 1 do Artigo 82 da Lei 46/86 Lei de Bases do
Sistema Educativo, “No 1.2 ciclo, o ensino é globalizante, da responsabilidade de um professor
Unico, que pode ser coadjuvado em areas especializadas”. A mesma Lei de Bases do Sistema
Educativo refere como objetivos deste ciclo de estudos o “desenvolvimento da linguagem oral
e a iniciagdo e progressivo dominio da leitura e da escrita, das nogdes essenciais da aritmética
e do calculo, do meio fisico e social, das expressdes plastica, dramdtica, musical e motora.”

(alinea a do n2 3 do Artigo 82 da Lei 46/86).

O 292 CEB é constituido por nove disciplinas diferentes com professores para cada area
disciplinar, distinguindo-se do 12 CEB. Para este ciclo de estudos, a Lei de Bases do Sistema
Educativo refere que a docéncia é distribuida “por areas interdisciplinares de formacao bdsica
e desenvolve-se predominantemente em regime de professor por area” (alinea b don2 1 do

Artigo 82da Lei 46/86).

4.1. JUSTIFICAGAO DAS OPCOES TOMADAS

Neste subcapitulo serdo referidas as fundamentacoes das op¢des metodoldgicas tomadas na
nossa pratica. As praticas inerentes a profissdo de professor, realizaram-se num clima de
cooperacdo, onde a reflexdo esteve sempre presente. Sendo o/a professor/a um agente
educativo, deve ter a capacidade de refletir criticamente sobre a sua pratica, de modo a

construir o seu conhecimento.
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4.1.1. MATEMATICA

A prética de ensino da Matematica exige do/a professor/a muito mais do que a sele¢do da
tarefa para a aula. E crucial que equacione as possibilidades de como explorar as
potencialidades das atividades. De acordo com Fernandes (2013), uma aula exploratdria é
geralmente estruturada por quatro fases: Concecdo, Desenvolvimento, Sistematizacdo e

Avaliagao, realgando ainda a importancia na distingao de cada uma.

As opcdes metodoldgicas no trabalho da drea da matemdtica devem ser adaptadas a realidade
sociocultural do/a aluno/a, para que a construcdo das atividades seja significativa e
motivacional no modelo de ensino e aprendizagem: o papel do/a professor/a do século XXI, é

veicular uma disciplina de prazer, motivacdo e desafios.

Muitas vezes, o/a aluno/a adota um papel de recetor de informacdo, na forma
descontextualizada no processo de aprendizagem. A identificacdo desta atitude induz o/a
professor/a a desenvolver na crianca a autoconfianga necessaria para que esta fortaleca a
capacidade de analisar e resolver situagdes problematicas na matematica (Abrantes, Serrazina
& Oliveira, 1999). Em consondncia com esta ideia, os mesmos autores referem que “todas as
criangas e jovens devem desenvolver a sua capacidade de usar a matematica para analisar e
resolver situacdes problemadticas, para raciocinar e comunicar, assim como a auto-confianca

necessaria para fazé-lo” (p.15).

No Programa e Metas Curriculares de Matematica do Ensino Basico reforga-se que “Ainda que
a aplicabilidade da Matematica ao quotidiano dos alunos se concentre, em larga medida, em
utilizagbes simples das quatro operacdes, da proporcionalidade e, esporadicamente, no
calculo de algumas medidas de grandezas (...) o método matematico constitui-se como um
instrumento de eleicdo para a analise e compreensdo do funcionamento da sociedade” (Bivar,

Grosso, Oliveira e Timéteo, 2013, p. 2).

No documento da DGE acerca das Aprendizagens Essenciais/Articulacdo com o Perfil dos

Alunos, no dominio da Matematica (2018, p. 2), refere-se que “o ensino da Matematica neste
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nivel deve ainda proporcionar uma formac¢ao que promova nos alunos uma relagdo positiva

com a disciplina”.

De acordo com as ideias e afirmacdes supracitadas, é pertinente refletir sobre como
transformar a Matematica numa disciplina mais motivadora para os/as alunos/as, a partir
duma abordagem construida. Como ja dissemos, a pratica de ensino da Matematica exige
do/a professor/a muito mais do que a selec3o da tarefa para a aula. E crucial que o/a docente

equacione como explorar as potencialidades das atividades a realizar.

A planificacdo é também uma etapa inicial onde o/a professor/a relata a estratégia de ensino
“Toda a planificacdo pressupde a definicdo (explicita ou implicita) de uma estratégia de
ensino” contendo dois elementos “a actividade do professor (o que ele vai fazer) e a actividade

do aluno (o que ele espera que o aluno faga)” (Ponte, 2005, p.12).

Paralelamente, na construcdo do trajeto didatico da mestranda, houve o cuidado de na aula
de Matemadtica ter por base os principios das fases da aula (tabela 1): concecéo,
desenvolvimento, sistematizacdo e avaliacdo que, segundo Fernandes (2013), tém como

objetivo criar um ambiente rico em descobertas mutuas, como a partilha de ideias.

Tabela 1- Fases da aula de Matemdtica

Concegdo Desenvolvimento Sistematizagao Avaliacdo

Assim, na primeira fase, a Concec¢do, o/a professor/a recolhe a informagdo necessaria,
incluindo caracteristicas da turma, as planificacdes das diversas disciplinas dos agrupamentos,
gue podem ser anuais, semestrais ou mensais, no sentido de prover uma articulacdo vertical

com os outros ciclos e transversal com as outras disciplinas. Conforme refere Ponte (2005) “E

52



importante que os professores, ao escolherem nas suas escolas os manuais a utilizar, tenham
em conta ndo apenas a natureza dos exemplos e da linguagem utilizada, mas também o estilo
de percurso delineado, nomeadamente a natureza das tarefas propostas e a sua articulacao

curricular” (p. 18).

Segue- se o Desenvolvimento da Aula, cuja parte inicial é a motiva¢do: o/a professor/a deve
identificar os conhecimentos prévios dos/as alunos/as e priorizar uma motivacdo que seja
significativa para a turma, uma vez que podem existir atividades que os/as desmotivem “fazer
exercicios em série ndo é uma actividade muito interessante” (Ponte, 2005 p. 4). A aula deve
ser significativa no ambito da realidade do/a aluno/a para que possa desenvolver o
conhecimento matematico na resolucdo de problemas, sendo o objetivo do/a professor/a
provocar no/a aluno/a um espirito critico matematico. De seguida, o conteldo e as propostas
para o seu desenvolvimento, as elaboracdes das atividades devem ser pensadas como serdo
executadas, individualmente ou em grupo, quais serdo as estratégias de resolucao e, por fim,
a apresentacdo dos trabalhos, (Fernandes, 2013). Nesta ultima etapa, o/a professor/a deve
apurar as concecdes menos bem concebidas. A apresentacdo dos trabalhos permite ao/a
aluno/a explicar o seu raciocinio, “esta exposi¢cdo da matéria pode ser realizada tanto em aulas
magistrais, em que apenas fala o professor, como em aulas mais informais, em que o professor
vai fazendo aqui e ali perguntas aos alunos, que ajudam a ilustrar um ou outro ponto, e

contribuem para criar um ambiente mais participado.” (Ponte, 2005, p. 13).

De seguida, passamos para a fase da Sistematizagdo, onde se pretende uma discussao de
ideias (Fernandes, 2013), real¢cando as que apresentam mais potencial matematico e
evidenciando o rigor e a clareza da linguagem matematica. O/A professor/a deve orientar uma
discussdo em grupo, criando um momento de partilha de ideias, onde o/a docente seleciona
as resolucBes. Refere-se o controlo da aula por parte do/a professor/a ndo com autoridade,
mas no sentido de orientar e ensinar os/as alunos/as a raciocinar e explorar novos conceitos
associados a construgao de novos conhecimentos, “...é encontrar situagdes de aprendizagem
de natureza exploratéria que constituam bons pontos de partida para o estudo de novos

assuntos” (Ponte, 2005, p.18).
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Na ultima fase, a Avaliacdo, é da responsabilidade do/a professor/a, avaliar as competéncias
desenvolvidas pelos/as alunos/as de forma a garantir a sua monitorizacdo, sendo ela
diversificada, formativa e evolutiva, conforme refere Fernandes (2013), evidenciando a

construgao e a evolugao do conhecimento, desde o conhecimento prévio ao adquirido.

Outro elemento crucial na pratica do ensino da Matematica é a importancia dos materiais
manipuldveis, mencionados em varios documentos orientadores e que Abrantes, Serrazina &
Oliveira (1999) afirmam “O recurso aos materiais manipuldveis e aos instrumentos
tecnolégicos, por exemplo, é imprescindivel como ponto de partida ou suporte de muitas
tarefas escolares.” (p. 22). O objetivo da manipulagdo destes recursos € auxiliar o/a aluno/a
num pensamento légico concreto para o desenvolver e caminhar até atingir o pensamento

abstrato.

Os materiais manipuldveis sdo caraterizados pelo seu teor multissensorial uma vez que exige
que o/a aluno/a os explore e manipule através de uma experiéncia multissensorial. Este
aspeto permite-lhes envolverem-se de forma ativa na aprendizagem da Matematica,
permitindo que os mesmos desenvolvam o seu trabalho de modo mais auténomo, para

construirem aprendizagens matematicas de forma mais eficaz.

Os materiais manipuldveis surgem, nesta situacao, como uma ponte entre a teoria e a pratica,
fomentando as conexdes entre o quotidiano e os conteuddos do curriculo, uma vez que os
ambientes de geometria dindmica sdo um recurso inovador e interativo normalmente
apreciado pelos/as alunos/as. Conforme refere, Silveira e Cabrita (2013), os ambientes de
geometria dindmica sdo “os Ambientes Dindamicos de Geometria Dinamica (ADGD) podem
proporcionar espacos de ensino e de aprendizagem efetivos, estimulantes e inovadores na

medida em que possibilitam a construcdo e a manipulagdo dindmica de objetos” (p. 151).

Os materiais manipulaveis potenciam a aprendizagem da matematica por razdes associadas a
inducdo na construcdo de conceitos; a uma aprendizagem decorrente da experiéncia; a uma
aprendizagem melhorada pela motivacdo; ao envolvimento ativo necessario para a

constru¢do do conhecimento. O/A professor/a deve ter autonomia para “decidir quais as
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metodologias e os recursos mais adequados para auxiliar os seus alunos” (Bivar, Grosso,

Oliveira, & Timoteo, 2013, p. 28).

Salienta-se que o trabalho com materiais manipulaveis pretende conduzir o olhar cognitivo
dos/as alunos/as para uma perspetiva mais positiva em relacdo as aprendizagens na
Matematica. Por outro lado, procura que os/as alunos/as sejam mais ativos e conscientes das
suas proprias capacidades e conhecimentos. Como refere Bivar, Grosso, Oliveira, & Timédteo,
(2013) é “decisivo para a educacgao futura dos alunos que se cultive de forma progressiva,
desde o 1.2 ciclo, algumas caracteristicas préprias da Matematica, como o rigor das defini¢cdes

e do raciocinio, a aplicabilidade dos conceitos abstratos ou a precisdao dos resultados” (p. 2).

4.1.2. CIENCIAS NATURAIS

A Ciéncia e a Tecnologia estdo cada vez mais presentes no quotidiano da vida das pessoas,
tanto a nivel pessoal como social. A compreensdo da légica da ciéncia permite ao individuo
tomar decisGes adequadas, em determinadas situagdes. A Escola tem uma fungdao importante
nao sé na aquisicdo de conhecimentos cientificos, como no desenvolvimento de atitudes
suscetiveis de o individuo se tornar um cidadao responsdvel e critico na sociedade. “Cabe a
escola valorizar, reforcar, ampliar e iniciar a sistematizacdo dessas experiéncias e saberes, de
modo a permitir, aos alunos, a realizacdo de aprendizagens posteriores mais complexas”

(Programa de Estudo do Meio do Ensino Basico, p.101).

Considera-se que a disciplina de Ciéncias Naturais é facilitadora da resolucdo de problemas
atuais e do quotidiano. O objetivo é preparar os/as alunos/as para uma educa¢do com
dominio cientifico-tecnolégico que Ihes permita compreender fendmenos do mundo terrestre
e tomar decisbes democraticas e conscientes. O Programa de Estudo do Meio do Ensino
Basico, refere que “os alunos vao adquirindo a nocdo da responsabilidade perante o ambiente,
a sociedade e a cultura em que se inserem, compreendendo, gradualmente, o seu papel de

agentes dinamicos nas transformacoes da realidade que os cerca.” (p.102).
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O Programa do Estudo do Meio do Ensino Basico do 12 ciclo contempla uma estrutura aberta
e flexivel sendo o Estudo do Meio uma area que abrange mais disciplinas “o Estudo do Meio
é apresentado como uma drea para a qual concorrem conceitos e métodos de vdrias
disciplinas cientificas como a Histdria, a Geografia, as Ciéncias da Natureza, a Etnografia, entre
outras, procurando-se, assim, contribuir para a compreensdo progressiva das inter-relacdes

entre a Natureza e a Sociedade” (Programa de Estudo do Meio do Ensino Basico, p.101).

O mesmo Programa é dividido em seis blocos e cada bloco é subdividido por cada ano de
escolaridade, com excecdo do ultimo bloco que contém o terceiro e o quarto anos de
escolaridade. Caraterizam-se como estruturantes para o ensino da disciplina do Estudo do

Meio a serem trabalhadas em sala de aula.

O ensino formal das ciéncias apresenta diferentes propostas quanto aos conhecimentos,
numa sociedade qualificada pelo crescente impacto da ciéncia e tecnologia, “Hoje, mais do
que nunca, fazer, ensinar, aprender e comunicar ciéncia implica usar a tecnologia.” (Paiva

2015, p. 19).

Abordamos o conceito de literacia cientifica implementando-o nas nossas aulas de regéncia e
supervisionadas. Conforme Chagas (2000) “um programa de literacia cientifica envolve,
presentemente, um conjunto diversificado de competéncias, capacidades, atitudes e valores
acerca dos produtos e processos actuais da ciéncia e suas implicacdes na vida pessoal e na

sociedade” (p.7).

A literacia cientifica inicia-se na Escola e tem continuidade ao longo da vida do individuo. Para
que esta premissa seja possivel, é necessario desenvolver o conhecimento cientifico desde o
inicio da escolaridade obrigatéria para que o/a aluno/a percecione o conceito de resolucdo de
problemas e se vincule a um pensamento critico e a um trabalho colaborativo. De acordo com
Hodson (1998) citado por Chagas (2000), com a literacia cientifica é possivel o aluno: i)
“aprender ciéncia, adquirindo conhecimento conceptual e tedrico; ii) aprender acerca de
ciéncia, compreendendo a natureza, a histéria e os métodos da ciéncia, assim como as
relacbes CTS; iii) fazer ciéncia, adquirindo experiéncia em investigacdo cientifica e na

resolucao de problemas.” (p.5).
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E funcdo da Escola dar continuidade ao conhecimento adquirido pela crianga no pré-escolar,
assim como aos saberes adquiridos a partir do contexto familiar, ou seja, a construcdo de um
conhecimento cientifico assente na realidade individual. Conforme refere o Programa de
Estudo do Meio do Ensino Basico “Todas as criangas possuem um conjunto de experiéncias e
saberes que foram acumulando ao longo da sua vida, no contacto com o meio que as rodeia.
Cabe a escola valorizar, reforcar, ampliar e iniciar a sistematizacdo dessas experiéncias e
saberes, de modo a permitir, aos alunos, a realizagdo de aprendizagens posteriores mais

complexas” (p.101).

Portanto, o/a professor/a é um pilar fundamental, com um encargo acrescido, em que urge
utilizar processos inovadores/tecnoldgicos para que os/as alunos/as adquiram competéncias

conducentes a uma evolugdo no pensamento e na aprendizagem complexas.

Através da acdo e manipulacdo de objetos, o/a aluno/a vai iniciar, autonomamente, a sua fase
de descobertas e aprendizagens, vai estruturando a sua curiosidade inicial que, por vezes, se
inicia a partir do brincar, e que posteriormente se tornam em investigacdes sistematicas,

seguindo um grau de complexidade.

Nos ultimos anos, a experimentacdo tem assumido uma enorme importancia no processo de
ensino e aprendizagem na darea das Ciéncias. Martins et al (2007) afirmam que “Para tal, é
fundamental o envolvimento e responsabilizacdo do professor na exploracdo de situagbes
didacticas, na producdo e implementacdo de actividades praticas, laboratoriais e

experimentais em sala de aula e na consequente avaliagdo das mesmas” (p.11).

Para que este conceito se desenvolva em continuidade, importa promover a autoconfianga e
disposicdo positiva na aprendizagem de Ciéncias no 12 CEB de base experimental (Martins et

al, 2007).

Nas atividades de Ciéncias, o/a professor/a deve assumir uma conceg¢do construtivista,
criando um ambiente agradavel, onde a relagdo professor/aluno e aluno/turma seja um
processo de aprendizagem entre o sujeito e o objeto. Surgem, assim, interacdes onde se

evidéncia a constru¢do do conhecimento. Este processo, quando de mudanca, no ensino das
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ciéncias, requer uma eficacia da formacdao apropriada e orientada para observar as
preocupacdes e sentimentos dos/as professores. As exigéncias curriculares e a dominancia
do/a professor/a em sala de aula e o controlo da turma, sdo meios e ferramentas para
combater a ansiedade, os medos e receios de ndo experimentar por falta de confianca na
intervencdo didatica. Conforme referem Martins et al (2007) “Neste contexto, assume
particular relevancia que se encare a mudang¢a como uma modificacdo em direccdo a melhoria
da qualidade das aprendizagens dos alunos e ndo como um problema ou uma ameaga” (p.

11).

O ensino das Ciéncias deve capacitar o/a aluno/a a ser observador ativo para problematizar e
desafiar, através do trabalho auténomo, e prossiga a refletir e investigar, com a finalidade de
aprender e compreender os conceitos cientificos. No 12 CEB as Ciéncias Naturais inserem-se
no Estudo do Meio e no 22 CEB, surgem numa disciplina especializada de Ciéncias da Natureza.

No entanto, é competéncia do/a professor/a fazer uma articulagdo vertical entre os ciclos.
4.1.3. ARTICULACAO DE SABERES

Os séculos XX e XXI marcam uma era de mudancas e incertezas provocadas pelo fenédmeno da
globalizagdo e o rapido desenvolvimento tecnolégico e cientifico, “onde os alunos adquirem
as multiplas literacias que precisam de mobilizar, tem que se ir reconfigurando para responder

as exigéncias destes tempos de imprevisibilidade e de mudangas aceleradas.” (PEA p. 7).

A par da ideia referida, o Decreto-Lei n.2 55/2018 de 6 de Julho, indica, no seu predmbulo, que
a sociedade marcada pela globalizacdo e o desenvolvimento tecnolégico tem hoje novos
desafios, “a sociedade enfrenta atualmente novos desafios, decorrentes de uma globalizagado
e desenvolvimento tecnolégico em aceleracao, tendo a escola de preparar os alunos, que
serdo jovens e adultos em 2030, para empregos ainda ndo criados, para tecnologias ainda ndo

inventadas, para a resolucao de problemas que ainda se desconhecem.”.

Compreender-se a si proprio e aos outros, surge como o desafio que emergiu na sociedade

dos ultimos séculos e com maior acuidade nas nossas vivéncias. Tal como Pink (2013) refere,
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o individuo de sucesso tem a capacidade de compreender os desejos e sentimentos dos outros

e demonstra interesse e preocupag¢do sobre os mesmos.

Esta ideia referida pelo autor encontra-se no Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade
Obrigatéria, que reforca a necessidade de o sistema educativo contribuir para o
desenvolvimento de competéncias do conhecimento, além de outras capacidades, atitudes e
valores. “O Perfil dos Alunos aponta para uma educacdo escolar em que os alunos desta
geracao global constroem e sedimentam uma cultura cientifica e artistica de base humanista.”

(PEA p. 10).

O Ensino estd estruturado em diferentes areas do saber pelo que, cada disciplina contém o
seu programa e metas curriculares. Consequentemente, o/a professor/a tem a missdo de
realizar praticas letivas onde se articule os diferentes conhecimentos, procurando promover
uma educacdo atenta as diversidades dos/as alunos/as e na constru¢do de aprendizagens

significativas.

Nesta ldgica, articulamos a concegdo de empatia onde se desenvolve a capacidade de
compreender os problemas complexos, sustentados em muitas perspetivas, para saber
resolvé-los em grupo. Esta concecdo induz a criacdo de novas ideias e de transformacdo de
atitudes. Além disso, desenvolve a capacidade de escuta do outro, e a capacidade de oferecer
a sua opinido com a consciéncia dos seus préprios sentimentos e ideias, para que seja capaz
de conhecer os sentimentos e ideias dos outros. A integracdo transversal, a questdo da

empatia num processo colaborativo, é sustentada na articulacdo curricular, Pink (2013).

Neste momento vivemos uma “Era empatica” (Pink, 2013) que estima o relacionamento
interpessoal, fortalecendo novas formas de permanecer na sociedade, de observar e

participar em sociedade (Oliveira- Martins, 2017).

Pink (2013) refere que a empatia é uma capacidade importante que promove a compressao
do outro, incluindo ideias e sentimentos. E a empatia que nos permite ver o outro lado da
qguestdo, ter a capacidade de reconfortar alguém que precisa de apoio e repensar os

comportamentos e atitudes perante os individuos. A empatia promove a autoconsciéncia
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individual, permite o trabalho em equipa e fornece os alicerces dos nossos principios morais
tornando- se um elemento chave na resolucdo de problemas contextuais e, por consequéncia,
na transformacao da realidade. Revela-se uma capacidade fundamental na pratica quotidiana,
quer a nivel pessoal, quer a nivel grupal e institucional, sobretudo numa sociedade global e

em transformacao.

Neste contexto, procura-se uma pratica educativa que envolva uma abordagem metodolégica
integrada, permitindo assim compreender os fendmenos naturais de uma forma holistica no
contexto social, construindo uma investigacdo adequada para a prdtica como estratégia de

formacdo (Ponte, 2004).

Da-se importancia a transdisciplinaridade na construgdao de conhecimentos em contexto de
sala de aula, e desenvolvem-se as capacidades empadticas e criativas que vao surgindo ao longo
da aula. Para isso, é necessario trabalhar a empatia das varias competéncias referentes ao

relacionamento interpessoal entre os alunos.

Goleman (2012) divide em cinco competéncias a inteligéncia emocional: autoconsciéncia;

autorregulacdo; motivacdo; empatia e, por ultimo, as aptiddes sociais.

Para Goleman (2012), a autoconsciéncia carateriza-se como o conhecimento que o préprio
individuo sente e de que forma o utiliza; a autorregulacao é o modo de gestdo individual das
emocoes, a gestdo do/a aluno/a das suas emocgdes e pensamentos de forma a incluir-se no
seu grupo; a motivacdo definida como o modo como o individuo utiliza as suas preferéncias
para orientar os seus objetivos, recorrendo as suas crencgas e opinides; a empatia, relacionada
com a inteligéncia emocional, é a forma como se perceciona os sentimentos dos outros no
sentido de adotar a sua perspetiva e cultivar lacos com todos os individuos do meio em que
se integra; por ultimo, as aptiddes sociais, caracterizadas pela gestdo e relacdo harmoniosa do

individuo com os outros.

Este enquadramento sustentou a nossa abordagem didatica e pedagdgica no apoio ao
crescimento intelectual dos/as alunos/as, promovendo um modo de vida democratico para

que estes se possam integrar em sociedade, (Beane, 2003). Neste alinhamento, mantivemos
60



uma atitude profissional que proporcionou a articulagdio dos conhecimentos sobre os

conteudos e metodologias e um trabalho em conjunto dos varios contetddos (Beane, 2003).

4.2. ARTICULAGCAO DE SABERES- 12 CEB- DOIS AMIGOS

PERDIDOS NUMA AMIZADE!

Na PES do 12 CEB, foram realizadas seis aulas de regéncias, sendo duas delas supervisionadas,

numa turma de 42 ano de escolaridade, conforme tabela 2.

Tabela 2- Cronograma das aulas de regéncia de articulagéo de saberes

192 Regéncia 22 Regéncia 32 Regéncia 42 Regéncia 52 Regéncia 62 Regéncia
(Aula (Aula
supervisionada) | supervisionada)
Data 12/11 19/11 20/11 29/11 11/12 15/01
Duragdo (min.) , , , i i i
90 90 90 90 45 45
Areas de Matematica; | Matematica; | Matematica; | Matematica; Matematica; Matematica;
articulagao Portugués; Portugués; Portugués; Portugués; Portugués; Portugués;
Estudo do Estudo do Expressao Estudo do Estudo do Meio; | Estudo do Meio;
Meio; Meio; plastica; Meio; Expressao Expressao
Expressao Expressao Tic Expressao plastica; plastica;
lastica; lastica; lastica;
P P P TIC TIC
TIC TIC TIC

A aula de regéncia de 12 de novembro, de Articulacdo de Saberes, teve como tema principal
a elaboracdo de um convite de aniversario, inserido nas areas de articulacdo de Matematica,
Portugués, Expressao Plastica e TIC. Numa parte inicial da aula, foi realizado um didlogo e
discussdo em grupo alargado sobre como elaborar um convite. Apds este momento de
antecipacao, procedeu-se a visualizagao de um video da escola virtual referente a tematica.
Depois da partilha com o grande grupo, foi desenvolvido um novo dialogo relativamente ao
tema da atividade, com o objetivo de identificar as aprendizagens prévias das criangas sobre

o mesmo. Num segundo momento da aula, houve a necessidade da planificacdo do convite,
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para o/a aluno/a compreender o seu conteudo: 1) nome e morada do destinatario; 2) local e
data; 3) saudacgéo inicial; 4) tema/assunto breve; 5) despedida; 6) assinatura. Na Textualiza¢do
- frases curtas e claras e saudacao adequada para o destinatario. Analisou-se o convite na sua
estrutura, referente aos angulos nele existente, encontrando um angulo reto, obtuso e agudo.

O convite foi executado de uma forma diferente por cada aluno/a.

Por fim, “A exposi¢do”- Cada aluno/a afixou o seu convite no painel da sala, com as indicagdes

da professora para que se pudesse realizar uma sintese sobre os trabalhos (Apéndice Z).

Esta foi uma das aulas de regéncias que ocorreu ao longo da PES. As aulas supervisionadas
foram duas: a primeira foi apresentada a professora orientadora, no dia 11 de dezembro e a
segunda no dia 15 de janeiro. Na concec¢do destas intervencbes pretendeu-se articular os
contelidos com o tema que decorre na ingeréncia no 12 Ciclo do Ensino Basico. Todo o projeto
de intervencdo comecou a partir do texto do livro “Histdrias da Ajudaris” — “A Manifestacado
da Floresta” (figura 1), em que a mestranda e o seu par pedagdgico desenvolveram com a
turma. A metodologia utilizada constituiu-se na organiza¢dao de algumas sessdes com tarefas
de interdisciplinaridade que conduziram a criacao final do livro “Dois Amigos perdidos numa
amizade”. Procurou-se utilizar uma estratégia metodoldgica que envolvesse a
transdisciplinaridade e uma aprendizagem colaborativa ajustada na resolucdo de problema de

uma forma empatica, criativa e pensamento critico.

1/

4l
AUDARIS ‘18 ’

T TORAS
DA AJUDARI

VOLUME |

Figura 1- Livro de Histdrias da Ajudaris
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Ao longo do percurso da PES, preocupamo-nos em flexibilizar o curriculo e relacionar os
diferentes saberes, tal como referido no Decreto-Lei n2 6/2001 de 18 de janeiro, que visa “a
realizacdo de aprendizagens significativas e a formacdo integral dos alunos, através da
articulacdo e da contextualizagdo dos saberes”. O objetivo é alcangar conhecimentos
apropriados, surgindo uma abordagem de integracdo curricular, que acompanhe a evolucao

da sociedade.

Decorridos os dois meses, de dezembro e janeiro, e com a total contribuicdo da turma, as
professoras estagiarias refletiram sobre como elaborar as duas planificagdes supervisionadas,
a metodologia adequada ao contexto, e os recursos a utilizar em sala de aula. Apesar das
mestrandas produzirem diferentes preparativos na concegao das planificagdes, consideraram

definir um fio condutor que estabelecesse uma unidade entre ambas.

A primeira aula supervisionada foi no dia 11 de dezembro, (Apéndice A), tendo como suporte
um texto do livro “Histérias da Ajudaris” (figura 1). Esse texto foi trabalhado na aula de
regéncia do dia 29 novembro tendo sido o tema central da aula. Para esta aula, elaboraram-
se duas planificacbes conducentes ao objetivo de construir uma histéria nova a partir da
analise do texto “A Manifestacdo da Floresta” da Ajudaris. Nesta perspetiva, na organizacao
das tarefas, manteve-se o cuidado de as pensar e organizar de forma a que tivessem por base
o contexto social e as praticas quotidianas dos/as alunos/as. O facto de propormos um assunto
préoximo da realidade dos/as alunos/as, em contexto de sala de aula, revelou-se um dos
fatores de motivagdo para a participagdo criativa da turma. A nossa atitude pedagdgica
suportada na metodologia participativa induziu um ambiente de interagao positiva e ativa na
sala de aula, potenciando uma maior disponibilidade para a aprendizagem e a concretizacao

de um ensino de qualidade.

Esta aula supervisionada foi planeada e realizada em 90 minutos distribuidos pelo par
pedagdgico. Os primeiros 45 minutos foram da responsabilidade da professora estagiaria e os

ultimos 45 minutos do seu par pedagodgico.

Nesta aula foram articuladas a Expressdo Plastica, através da construcdo das personagens e

elementos da histéria; a Expressao Musical, através da reproducdo de sons caracteristicos de
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animais e elementos meteoroldgicos; o Portugués, relacionado com o modo de comunicagao
e com a compreensdo de um texto literario. A Matemadtica foi o recurso para a construcdo de

formas geométricas aplicadas na criacdo dos diversos cenarios.

No inicio da aula organizaram-se os/as alunos/as em grupos seguindo-se um momento de
motivacdo (figura 2), com a apresentacdao de um video, pela diretora da Ajudaris, a solicitar

uma missdo para os alunos do 42 F.

Figura 2- Inicio da aula de Articulagdo de Saberes

Ap0s a visualizacdo do video, os/as alunos/as manifestaram uma grande curiosidade acerca
daquela aula, revelando uma suspeigao sobre algumas “pistas” que as professoras estagiarias
colocaram nas paredes da sala de aula. Em grande grupo, a professora estagiaria explicou que,
para realizar a primeira tarefa, os/as alunos/as teriam de decifrar o QR Code. Depois de um
aluno descobrir a mensagem do QR Code, direcionou a tarefa para o quadro interativo onde
surgiu uma ilustragdo (Apéndice C), da capa do texto “A Manifestagao da floresta”. A imagem
estava colocada no quadro, mas cada grupo tinha um exemplar dessa imagem no documento
gue acompanhava a tarefa. Os/as alunos/as, nesta fase, teriam de encontrar as ligagdes entre
aimagem e o texto e redigir as ideias no Padlet (quadro virtual) de forma a criar uma discussao
em grande grupo. Quando terminaram a tarefa, foi-lhes distribuido um outro QR Code que

Ihes indicaria um link para a tarefa seguinte. Era um link para o jogo do Kahoot (Apéndice B),
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sendo esta atividade em grupo. No inicio do jogo foi colocada uma gravac¢ao de audio, relativa
ao texto da “A Manifestac¢do da Floresta” lido pelos/as alunos/as na aula anterior. A execugdo
do jogo Kahoot consistiu em 10 questdes-chave que ajudou a compreender o texto focado em
mensagens-chave: foram distribuidos pelos grupos, teleméveis pré-programados, para que

cada grupo pudesse responder, em 30 segundos, a cada questdo colocada.

No quadro interativo ia aparecendo a pontuacdo de cada grupo. Os grupos leram os graficos
utilizando um discurso adequado e elaboraram conclusdes sobre o seu desempenho. Foi

premiado o grupo com melhor desempenho.

De seguida, os/as alunos/as construiram as personagens do texto, com o recurso da plasticina

(Apéndice D), recorrendo as carateristicas fisicas e psicoldgicas das mesmas (Figura 3).

Figura 3 - Elaboragéo da personagem a Espinhosa em plasticina

A aula prosseguiu orientada pelo nosso par pedagdgico. Apesar de, nas tarefas iniciais, os/as
alunos/as estarem motivados/as e interessados/as em realizar e resolver o que lhes foi
proposto, foi com as tarefas da ultima parte da aula que revelaram uma maior motivacao e
participacdao devido as competéncias individuais e grupais que o jogo envolve. Destacamos
que esta foi uma forma de aliar o processo de aprendizagem com a vertente Iudica do jogo.
De salientar que os objetivos definidos para esta aula foram alcancados, evidenciando-se o

facto de os temas abordados terem sido compreendidos e assimilados pelos/as alunos/as.
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A segunda aula supervisionada (Apéndice G), foi realizada no dia 15 de janeiro e teve como

finalidade concretizar a composicdo de um livro proposto como objetivo inicial do projeto.

Reforcamos a ideia e a nossa atitude de trabalhar com a turma o espirito cooperativo e
colaborativo, tendo em consideracdo as dificuldades de alguns alunos/as na realizagdo e
concretizacdo de tarefas. No decurso da atividade, a professora estagiaria propds a realizacdo
de tarefas em grupo para que se promovesse uma interagdao na troca de informagao e
interajuda entre pares. A aula, diretamente articulada com a primeira aula supervisionada, foi
organizada em trés momentos principais. Iniciou-se a aula com uma personagem virtual, que
colocou algumas questées aos estudantes. A turma apresentou-se muito curiosa, participativa
e interessada em compreender o que lhes era questionado. A personagem virtual era a

diretora da Ajudaris, propondo um novo desafio a turma.

Na primeira atividade foi utilizado o recurso “caca ao tesouro”, constituindo assim uma parte
da aula em surpresa e interativa, com o objetivo de motivar os/as alunos/as e tornar uma aula
pedagogicamente dindmica. Os/as alunos/as foram organizados em grupos com quatro
elementos cada e a cada grupo foi entregue um mapa. Nesse mapa, o mapa da sala, estavam
assinalados os locais onde encontrariam os cédigos a decifrar pelos/as alunos/as com o
recurso ao smartphone. A cada aluno/a foi entregue um guido (Apéndice |) e uma ficha de
tarefas onde responderam as atividades propostas no ambito da compreensdo do texto:
identificar onomatopeias. Identificaram o texto quanto as personagens, espaco e tempo e
por fim a construgdo de um animal novo (figura 4) com caracteristicas semelhantes as do

texto.

No segundo momento foi proposta a realizacdo de tarefas referentes a Matematica (figura 4),
em articulacdo com ainterpretacdo visual do livro. Desta forma, proporcionou-se a articulacdo
horizontal de contelddos de Organiza¢do e Tratamento de Dados com a Geometria. O terceiro
momento foi concebido para ser mais dinamico pretendendo-se promover a criatividade

dos/as alunos/as e a resolucdo de problemas.

Salientamos que este projeto, “elaboracdo do livro”, ndo terminou nesta aula, teve

seguimento ao longo do estagio, e esteve inserido nas duas aulas supervisionadas.
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Figura 4 - Preenchimento do diagrama com as carateristicas do lobo, da ursa

Com a técnica de observacao direta foi possivel identificar algumas dificuldades na turma,
nomeadamente, em relacdo a capacidade de concentracdo, a criatividade e a regulacdo do
comportamento nos momentos de discussdo em grupo. Para além disso, notdmos também
algumas dificuldades de conhecimento da forma escrita de palavras e ao nivel da
compreensdo de textos. Com este método, conseguimos percecionar que os/as alunos/as
demonstravam sentirem-se motivados/as pelas artes plasticas e pela utilizacdo da tecnologia,

criando um ambiente de sala de aula dindmico e interativo.

Finalmente, e em acréscimo as tarefas propostas, a professora estagiaria pretendeu que os/as
alunos/as, no final desta aula, identificassem qual seria a sua missdo na constru¢do de um livro

com o apelo a criatividade e o recurso as diversas expressoes.

No final do nosso estagio foi concebido o livro “Dois amigos perdidos numa amizade”
(Apéndice J), cujo conteudo se baseia na amizade, aceitacdo das diferencas e caracteristicas
pessoais, ajuda e trabalho da empatia. E importante mencionar que todas as ilustragcdes foram
elaboradas pelos/as alunos/as com o recurso aos blocos légicos (Apéndice E), onde as
personagens assumem formas matematicas, em que os/as alunos/as pudessem manusear,

refletir sobre as cores, formas e classificar as figuras geométricas.
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Nestas sessOes constituiu-se um espacgo de partilha, interajuda e comunicagao com o objetivo
de uma aprendizagem com sentido para todos. Este processo enriqueceu os/as alunos/as com
conhecimentos suficientes para reconstruir a histéria e dando vida a novas personagens onde
se conseguiu desenvolver a oralidade, sentimentos de empatia e capacidades psicolégicas de
sentir e partilhar os estados emocionais. Os dados recolhidos nestas sessdes resultaram numa
comunicagao apresentada no V Encontro Internacional de Formagao na Docéncia, onde os
resultados revelam “...que a) a transdisciplinaridade promoveu aprendizagens significativas,
pluridisciplinares e contextuais; b) a compressao de estadios emocionais dos outros permite
a autorregulacdo de si, verificando-se efeitos nas relagdes, nos comportamentos e bem-estar
geral na sala de aula; c) a criagcdo de um livro da turma estimulou a resoluc¢do de problemas
numa situacdo de empatia e a capacidade estética; c) o design da pratica promoveu
aprendizagens significativas, pluridisciplinares e contextuais.” (Flores, Pacheco, Oliveira &

Fernandes, 2020, p. 109).

4.3. ESTUDO DO MEIO- 12 CEB- NAO ESTAMOS
SOZINHOS!

Na PES do 12 CEB, foram realizadas cinco aulas de regéncias, uma delas supervisionada, numa
turma de 42 ano de escolaridade, no ambito do Estudo do Meio. Apresentamos na tabela 3 o

cronograma das aulas e os temas abordados.
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Tabela 3-Cronograma das regéncias de Estudo do Meio no 12 CEB

12 Regéncia 22 Regéncia 32 Regéncia 42 Regéncia 52 Regéncia
(Aula
supervisionada)
Data 12/11 19/11 27/11 14/1 28/1
Duragdo i i , , i
(min.) 90 60 60 90 60
Bloco BLOCO 1-A BLOCO 1-A BLOCO2-A Bloco 3- A BLOCO2-A
DESCOBERTA DESCOBERTA DESCOBERTA DESCOBERTA DO DESCOBERTA
DE SI MESMO; DE SI MESMO; DOS OUTROS E AMBIENTE DOS OUTROS E
A SEGURANCA A SEGURANCA DAS NATURAL; OS DAS
DO SEU DO SEU CORPO INSTITUICOES, ASTROS INSTITUICOES,
CORPO Os O PASSADO
Mugulmanos. NACIOAL

No ambito do Estudo do Meio, e em articulagdo com a constru¢do da histéria que a turma
estava a trabalhar em Articulacdo de Saberes, a mestranda considerou oportuno introduzir na
turma o conhecimento sobre a localizacdo de materiais no espaco da Escola. Esta disciplina no
12 CEB engloba vdrias areas cientificas, como a Histdria, a Geografia, a Etnografia, a Fisica e a
Biologia. O Curriculo Nacional do Ensino Basico (CNEB) define que a “localizacdo no espaco e
no tempo; o conhecimento do ambiente natural e social e o dinamismo das inter-relagdes

III

entre o natural e o social” (ME, 2001, p. 81E), é necessdrio para o desenvolvimento de
competéncias especificas estabelecidas nestes trés grandes dominios, tendo como objetivo
proporcionar aos/as alunos/as uma perspetiva de mudanca na sociedade, em que os/as

cidad3os/3s atuam de uma forma critica e civica.

E funcdo do/a professor/a, numa parte inicial, compreender os conhecimentos prévios dos
alunos sobre o contetido a trabalhar. E essencial que n3o se desvalorize a opinido de cada
aluno/a, mas também é imprescindivel transmitir-lhes que as aulas do Estudo do Meio sdo tdo
importantes como uma outra disciplina no sentido de tomarem consciéncia de que os varios

saberes ndo sdo isolados, mas sim complementares para a constru¢do de um saber complexo.
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As cinco regéncias de Estudo do Meio foram realizadas no 12 e 29 periodos do ano letivo. A
primeira aula decorreu no dia 12 de novembro no Bloco 1 com o tema - “A descoberta de si
mesmo - A Seguranca do seu corpo”. Nesta aula, e para ter acesso aos conhecimentos prévios

dos/as alunos/as, a professora estagiaria colocou algumas quest&es a turma:

Professora estagidria- “Onde se encontra o extintor da escola?”
Resposta de um aluno- “Estd no andar de baixo, a beira da sala dos professores.”
Professora estagidria — “Sabes onde é o ponto de encontro?”

Resposta de um aluno- “O que é o ponto de encontro?”

Mediante algumas dificuldades dos/as alunos/as, a professora estagiaria optou por relembrar
os contelidos tedricos e sé depois prosseguir para a parte pratica da aula. Seguidamente, em
conjunto com os/as alunos/as e a professora cooperante, percorremos os espacos da Escola

para confirmar os elementos indicados no plano de emergéncia.

Das cinco aulas de regéncia, uma foi supervisionada, realizada no dia 14 de janeiro, (Apéndice
L). A duracdo desta aula foi de 90 minutos, sendo repartida por 45 minutos para a professora
estagiaria e 45 minutos para o seu par pedagogico. Os primeiros 45 minutos ficaram a cargo
da professora estagiaria, estando inserida no Bloco 3 com o tema — “A Descoberta do

ambiente natural, Os Astros”.

Para o inicio da aula, e como estratégia de motivacgdo, foi solicitado aos/as alunos/as que,
numa folha branca, representassem o dia e a noite. Cada aluno/a, com a sua criatividade,
realizou a tarefa proposta sem dificuldade. Seguidamente numa conversa orientada, a

professora estagiaria direcionou o tema da seguinte forma:

Professora estagidria- “Porque é que durante o dia apenas desenharam o sol?”

Aluno 1- “Pois...A noite, nds s6 conseguimos ver as estrelas e a lua”

Professora estagidria- “A Lua é uma estrela ou planeta?”.

Aluno 2- “Eu acho que ndo é nem estrela nem é planeta, é um satélite da terra. Mas ndo tenho a certeza.”

Nas questdes apresentadas, os/as alunos/as demonstraram algum conhecimento sobre o
tema, reconhecendo algumas duvidas havendo a necessidade de esclarecer as incertezas e

duvidas em grupo. Dando continuidade a planificacdo elaborada, a mestranda colocou no
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guadro interativo imagens do planeta Terra recorrendo ao site, earth.google.com, originando
assim uma discussdo em grupo sobre o tema abordado. De seguida, optou por colocar um
video da escola virtual sobre a forma da Terra, orientando os/as alunos/as para as questdes a

trabalhar em sala de aula:

Professora estagidria- “Qual a forma da Terra?”

Aluno 1- “Claro que é redonda.”

Professora estagidria- “Porqué que a terra é conhecida pelo planeta azul?

Aluno 2- “Azul! Ndo sera castanha.”

Professora estagiaria- A Terra vista do espaco é o Planeta Azul. Mais de 70% da sua superficie sdo oceanos, rios e mares. A vida na terra é
possivel porque existe agua liquida na sua superficie.

A tarefa seguinte foi a criacdo de um pequeno livro (figura 5) sobre a constituicdo do sistema
solar: cada aluno/a teve de desenhar um planeta e o sol, projetado no quadro interativo onde
estava colocada uma imagem com o sistema solar. Apds essa representacgdo tiveram de
descobrir as principais carateristicas de cada planeta. Puderam consultar uma ficha

informativa sobre cada planeta do sistema solar.

Na capa, o sistema solar é constituido por diversos tipos de astros: uma estrela (Sol), planetas
principais ou planetas secundarios. Depois, em cada pedaco de cartolina, o/a aluno/a teve de
desenhar cada planeta na sua ordem. Mercurio, Vénus, Terra, Marte, Jupiter, Saturno, Urano

e Neptuno (Apéndice M).

Figura 5-Realizagdo do livro dos planetas
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Na sistematizacao foi realizado um jogo com a roleta de nomes, cuja sele¢do era aleatéria,

onde o/a aluno/a tinha de responder a pergunta selecionada pelo jogo.

De uma forma geral o resultado foi bastante positivo, foram atingidos os objetivos propostos
inicialmente e todos/as os/as alunos/as conseguiram terminar o livro dos planetas. No final
da aula realizamos uma reflexao sobre o desenvolvimento da aula cujos resultados registamos

na grelha de observacdo com os parametros selecionados pela mestranda (Apéndice N).

4.4. MATEMATICA- 12 CEB- A PLANTA DA CASA DA URSA
E DO LOBO

Na PES do 12 CEB, foram realizadas cinco aulas de regéncias, sendo uma delas supervisionada,

numa turma de 42 ano de escolaridade, conforme dados da tabela 4.

Tabela 4- Cronograma das regéncias de Matemdtica no 12 CEB

12 Regéncia 22 Regéncia 32 Regéncia 42 Regéncia (Aula 52 Regéncia
Supervisionada)
Data 12/11 19/11 26/11 21/1 22/1
Duragdo (min.) , , , , ,
90 60 60 90 60
Dominio NO4 NO4
OTD4 GM4 GM4
Conteldos , , . .
Numeros Tratamento de Numeros Medida Medida
Naturais dados racionais ndo
negativos

As aulas de regéncias de matematica decorreram de acordo com o calendario que a Escola
tinha para a turma do 42 ano de escolaridade, identificando os dias e as horas que estavam
estipuladas para cada disciplina. A primeira aula de matematica ocorreu no dia 12 de

novembro, no dominio dos Numeros e Operacdes. Esta foi realizada no 12 periodo onde a
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professora estagiaria prosseguiu com a matéria que a professora cooperante estava a ensinar
no momento. Iniciou-se a aula com recurso a um PowerPoint, apresentando um desafio de
resolucdo de problema do quotidiano dos/as alunos/as alusivo ao contetdo do algoritmo da

divisao inteira.

A medida que os/as alunos/as entravam na sala de aula, questionavam a professora estagiaria
sobre o propdsito da imagem projetada no quadro interativo, o que demostrava motivacao
na dindmica apresentada. A professora estagidria pediu-lhes que aguardassem até estarem
todos os elementos dentro da sala de aula, de modo a se poder iniciar a atividade. Comecou-

se por questionar sobre a compreensado do problema apresentado.

Foram surgindo algumas perguntas que denotavam dificuldades na compreensao da escrita,

por parte dos/as alunos/as:

Aluno 1-A Paula tinha quantas uvas?
Aluno 2- Dividiu as uvas com os irmdos?

Aluna 3- Quantos irmdos tinham a Paula?

Alguns alunos apresentaram dificuldades em compreender a explicagdo sobre como elaborar
o algoritmo da divisdo, tendo-se optado por constituir dois grupos. Ao grupo que ndo
apresentou dificuldades na compreensdo foi-lhe lancado um novo desafio para darem
continuidade ao tema da aula. Ao grupo que apresentou dificuldades, optdmos por um apoio
individual no sentido de serem colmatadas as duvidas e incertezas apresentadas. Com este
método, criou-se uma aproximacao dos niveis de conhecimento entre pares e minimizou-se

uma potencial situagao de discriminagao de grupo.

A aula supervisionada de Matemdtica, realizada no dia 21 de janeiro (Apéndice O), decorreu
nos primeiros 45 minutos. A planificacdo foi elaborada em conjunto com o par pedagédgico
para se garantir um fio condutor entre as duas aulas no sentido de dar coeréncia e
continuidade ao raciocinio dos/as alunos/as. A mestranda planificou uma aula onde o tema

era a construcdo da planta de uma casa para as duas personagens da histéria trabalhada em
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Articulagdo de Saberes. No entanto, iniciou a sua aula com a consolidagdo de alguns conteudos
prévios da aula anterior, nomeadamente, o conceito de drea e perimetro. Esta decisdo foi
tomada com o propdsito de compreender e percecionar o nivel de conhecimentos dos/as
alunos/as relativamente ao conteudo, para que, a partir dos mesmos, pudesse desenvolver a

aula supervisionada.

No primeiro momento da aula, recorreu-se as novas tecnologias de informacdo. Foi
visualizado o PowerPoint interativo (Apéndice P) que serviu de guido para executar as tarefas
com o tema da histdria realizada pelos/as alunos/as na aula de articulacdo de saberes “Dois
Amigos Perdidos numa Amizade” e com o objetivo de se associar, transversalmente, com os

conteudos abordados nas outras areas disciplinares.

A utilizacdo das duas personagens do texto, a Ursa e o Lobo (personagens principais da
histdria), foi o mote para a criacdo da problematica da aula: criar uma casa para a Ursa e o

Lobo se abrigarem da tempestade.

Com esta tematica, pretendeu-se trabalhar a nocdo da area e do perimetro, sendo notdrio
que ao longo das restantes aulas os/as alunos/as evidenciaram-se pelo gosto na area da
geometria. Este tema permitiu-nos, também, utilizar diversos materiais manipuldveis

associados a disciplina, nomeadamente, os Blocos Légicos e o Geoplano.

No seguimento do tema, considerou-se pertinente que os/as alunos/as compreendessem o
conceito de area e de perimetro numa uma figura plana. Para isso, colocou-se no quadro
interativo seis figuras planas e distribuiu-se o Geoplano a cada par de alunos/as, com o qual

desenvolveram um momento de experimentacgao livre (Figura 6).

Solicitdmos aos/as alunos/as, em pares, para representarem no Geoplano (Apéndice R) essas
figuras e completarem o guido de preenchimento (Apéndice Q). De seguida tiveram de
identificar no mesmo guido as figuras equivalentes. Para terminar esta tarefa, a mestranda
decidiu colocar no Geoplano on-line, um quadrado e um retangulo para que os/as alunos/as
calculassem a area e o perimetro. De seguida um aluno escreveu no quadro o resultado o

calculo e os/as restantes alunos/as registaram no seu caderno diario.
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Na segunda parte da aula, a mestranda suscitou nos/as alunos/as a vontade serem arquitetos
por um dia e elaborassem uma casa para Ursa e o Lobo. A mestranda explicou que, para isso,

era necessario, primeiramente, desenhar uma planta de uma casa para depois a construirem.

Professora estagidria- Quais as divisGes da casa que vamos construir?
Aluno 1- O quarto e a sala.
Aluno 2- Mas falta a cozinha e casa de banho.

Professora estagidria- Certo!

Compreendendo a tematica da tarefa, os/as alunos/as elaboraram uma planta numa folha
guadriculada, com as divisdes da casa e com as dimensdes fornecidas pela mestranda
(Apéndice S). Depois de elaborada a planta, cada aluno/a teve de calcular a drea e o perimetro

de cada divisao.

Figura 6 - Momento de experimentagdo livre no Geoplano

Concluida esta tarefa, a mestranda terminou a aula passando o testemunho para o seu par

pedagdgico que deu continuidade ao tema da aula.
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Analisado o desenvolvimento da aula, foi possivel confirmar uma ideia predefinida
relativamente ao conhecimento dos/as alunos/as, sobre o conceito de area e perimetro. Na
verdade, estes dois conceitos suscitaram algumas dificuldades na compreensdo dos/as
alunos/as. Consideramos que as atividades elaboradas e realizadas, a professora promoveu
diferentes momentos de discussdo em grupo para que as ideias ficassem mais claras e as
duvidas esclarecidas. E importante referir que a utilizagdo do Geoplano foi importante para a
compreensao dos mesmos, porque proporcionou uma aprendizagem a partir de elementos

concretos.

Observando também a tabela de avaliacdo elaborada pela docente (Apéndice T), é possivel
concluir que a turma, em geral, conseguiu atingir os objetivos propostos. Em relagdo ao
comportamento e empenho, os/as alunos/as manifestaram motivagdo e interesse que se

traduziu numa intervencao e participacdo ativa nas tarefas.

Como instante final para a mestranda, existiu um momento de reflexdao sobre a aula onde
introduzimos a ponderac¢ao sobre o0 nosso processo de crescimento pessoal e profissional. As
criticas construtivas do professor orientador foram verdadeiramente importantes,

enriquecedoras e produtivas para a evolugdo profissional e pessoal da mestranda.

4.5. INTERVENGAO NO 22 CEB- CIENCIAS NATURAIS

Na PES do 29 CEB, foram realizadas oito aulas de regéncias, sendo duas delas supervisionadas,

numa turma de 62 ano de escolaridade, conforme disposto em tabela 5.
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Tabela 5-Cronograma das regéncias de Ciéncias Naturais no 2° CEB

Duragdo (min.) .
Data Bloco Conteudos

12 Regéncia 30/4 90’ Agressdes do Meio e Microrganismo

Integridade do Organismo

22 Regéncia 6/5 45° Agressdes do Meio e Microrganismo

Integridade do Organismo

32 Regéncia (Aula 7/5 90’ Agressdes do Meio e Microrganismo
supervisionada) Integridade do Organismo
42 Regéncia i N . . .
13/5 45 Agressoes do Meio e Microrganismo

(Aula supervisionada)
Integridade do Organismo

52 Regéncia 14/5 90’ Agressdes do Meio e Higiene e problemas sociais

Integridade do Organismo

62 Regéncia 20/5 45° Agressoes do Meio e Higiene e problemas sociais

Integridade do Organismo

72 Regéncia 21/5 90’ Agressoes do Meio e Higiene e problemas sociais

Integridade do Organismo

82 Regéncia i N . o o
27/5 45 Agressdes do Meio e Higiene e problemas sociais

Integridade do Organismo

Ao longo da PES, foram realizadas oito regéncias de Ciéncias Naturais, sendo duas delas
supervisionadas, conforme tabela 5. A primeira regéncia foi no dia 30 de abril, no ambito do
bloco — “Agressdes do Meio e Integridade do Organismo” com a finalidade de compreender o
papel dos microrganismos para o ser humano. A primeira aula supervisionada foi de 90
minutos e ocorreu no dia 7 de maio de 2019 (Apéndice U) com o objetivo de compreender as
agressOes causadas por alguns agentes patogénicos. Iniciou-se com uma revisdo da aula
anterior, “O que s3o microrganismos?” “O que s3ao microrganismos patogénicos e
microrganismos uteis?”, conseguindo que a maior parte dos/as alunos/as respondessem

corretamente as questdes.

De seguida, a professora estagidria abordou os assuntos planeados para esta aula, com o
recurso de PowerPoint, (Apéndice V), encontrando alunos/as muito motivados/as e

empenhados/as na matéria. Posteriormente, foi colocado no quadro um esquema com os
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mecanismos de barreira e de defesa interna, sendo explicadas e esclarecidas algumas duvidas
sobre o tema, finalizando-se com registos nos cadernos. De seguida, os/as alunos/as tiveram

de realizar a ficha de tarefas sobre o tema (Apéndice W).

No segundo momento da aula, foi realizada uma visualizagdo ao microscépio de
microrganismos. Antes de iniciar a atividade, a professora estagidria questionou os/as
alunos/as sobre o que iriam observar. Ao ver o frasco com a agua suja (figura 7), uma das

alunas perguntou:

Aluna 1- “O que tem essa agua? E dgua com terra?”

Professora estagidria- “Esta agua foi retirada de um lago.”

Figura 7 - A dgua do lago

Iniciou-se o segundo momento da aula, expondo a atividade experimental num frasco de agua
retirada de um lago e com a colocagao da questdo: “Qual serd a profundidade ideal da agua

do lago, para identificar um maior numero microrganismos?”.

Com a ajuda de dois rapazes e uma rapariga e a supervisao da professora estagidria, efetivou-
se a observac¢do ao microscépio da dgua que foi retirada de trés sitios diferentes: do inicio, do

meio e do fim do frasco (figura 8).
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Figura 8 - A dgua retirada do inicio do frasco

Ao examinar o conteudo do frasco, os/as alunos/as tiveram de preencher a carta de
planificacdo (Apéndice W) para registarem as suas observac¢des. Concluiu-se que, com a
observacao ao microscépio, conseguia-se identificar mais microrganismos na agua do final do
frasco do que na agua do inicio do frasco (Apéndice W). Na carta de planificacdo, os/as
alunos/as preencheram os resultados verificados, usando como auxiliar um documento de
apoio disponivel, onde contém os objetivos da atividade, bem como o material a usar e os

procedimentos para atividade experimental (Apéndice W).

Esta segunda parte da aula criou um ambiente descontraido e motivador pois os/as alunos/as
nunca tinham observado microrganismos vivos. Com a aula a terminar, como seria espectavel,
o grupo ficou em grande agitacdo devido a realizacdo da atividade pratica. Verificou-se que
os/as estudantes estavam curiosos/as para saber que tipo de microrganismos estavam a
observar e forneceu-se um documento de apoio para identificar a variedade de

microrganismos existentes numa amostra de dgua de um lago.
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Figura 9 - Visualizagdo ao microscopio

Observando também, a tabela de avaliacdo elaborada pela docente (Apéndice X), é possivel

concluir que a turma, em geral, atingiu os objetivos propostos.

No final a mestranda, privilegiou um momento de reflexao sobre a aula de modo a identificar-
se num processo de crescimento pessoal e profissional. Neste processo foi, deveras,

importante a analise critica do professor orientador.

4.6. INTERVENGAO NO 22 CEB- MATEMATICA

Na PES do 22 CEB, foram realizadas oito aulas de regéncias numa turma de 62 ano de

escolaridade, conforme a tabela 6, sendo duas delas supervisionadas.
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Tabela 6-Cronograma das regéncias de Matemdtica no 22 CEB

Duragdo (min.) L. ,
Data Dominio Conteudos
. i GM6 Volume de paralelepipedo
12 Regéncia 12/3 45
22 Regéncia 13/3 90’ OTD6 Volume do paralelepipedo retangulo-
cubo
32 Regéncia 19/3 45° OTD6 Frequéncia absoluta, frequéncia
relativa e a moda
42 Regéncia i i i
20/3 45 OTD6 A média aritmética, moda, os
extremos, amplitude, populagdo e
amostra.
52 Regéncia (Aula Supervisionada) 26/3 45’ OTD6 Varidveis estatisticas
62 Regéncia 27/3 90’ OTD6 Grafico circular
72 Regéncia 3/4 45’ OTD6 Revisbes
82 Regéncia i Adi¢do de nimeros racionais
15/4 90 NO6
(Aula Supervisionada)

No documento orientador das Aprendizagens Essenciais de Matemadtica do 62 ano de
escolaridade, o ensino da Matematica deve promover a aquisicdo e desenvolvimento de
conhecimento e experiéncia em Matematica e a capacidade da sua aplicacdo em contextos da
sua vida quotidiana presente e futura, “privilegia-se uma aprendizagem da Matematica com
compreensdo, bem como o desenvolvimento da capacidade de os alunos em utilizd-la em
contextos matematicos e ndo matematicos ao longo da escolaridade, e nos diversos dominios
disciplinares, por forma a contribuir ndo sé para a sua autorrealizacdo enquanto estudantes,

como também na sua vida futura pessoal, profissional e social” (p.1).

Neste sentido, ensinar Matematica requer o recurso a criatividade e a criacdo de metodologias
atuais e inovadoras, que facilitem a compreensdo de conteddos matematicos. Os jogos
educativos matematicos proporcionam uma aprendizagem significativa com emoc¢do, uma vez
gue, enquanto é trabalhado um conteldo, é também gerada uma competicdo que ajuda a

incentivar os/as alunos/as. A dinamizagdo de atividades que oferecam uma competéncia
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sustentada pela tecnologia e pelos jogos, tem como objetivo fomentar o gosto por aprender

e proporcionar aprendizagens essenciais e importantes para os/as alunos/as.

Nesta légica, as aulas supervisionadas foram realizadas, uma no dia 26 de mar¢o, com a
duracdo de 45 minutos, sendo o tema abordado no dominio da “Representacao e tratamento
de dados”, e a outra aula no dia 15 de maio, com durac¢do de 90 minutos, inserida no dominio
dos “Numeros e Operacdes” de acordo com o Programa de Matematica do Ensino Bdsico

(tabela 6).

A primeira aula supervisionada, no dia 26 de marco (Apéndice Y), “Representacdo e
tratamento de dados” foi iniciada com o registo do respetivo sumario. Posteriormente,
interrogou-se a turma sobre o questionario (Apéndice Y) realizado na aula anterior, que
consistiu em questdes de identificacdo pessoal do/a aluno/a para registo de dados individuais,
de forma a adequar o nosso trabalho ao contexto social dos alunos: Sexo, NUumero de irmaos,

Numero de pessoas do agregado familiar, Cor dos olhos, Meio de deslocagdo para a Escola.

Numa parte inicial a professora estagiadria explicou como se pode classificar uma variavel
qualitativa e quantitativa, sendo estas definicbes registadas pelos/as alunos/as nos seus

cadernos.

Ao iniciar a segunda parte da aula, a mestranda forneceu a cada aluno/a um guido de
preenchimento (Apéndice Y) com os seguintes dados: contagem, realizacdo de uma tabela,
construcdo do grafico de barras, identificar a moda e identificar a varidvel estatistica

(Apéndice Y).

Depois de construido o guido de preenchimento os/as alunos/as realizaram uma atividade em
grupo. Cada grupo ficou responsavel por cada pergunta do questionario para efetivar o
tratamento de dados. Esse registo foi realizado numa cartolina para que no final fosse

concretizada uma exposicao dos trabalhos realizados.

82



Figura 10 -Tabela e representagdo e tratamento de dados- Numero do agregado familiar, Contagem, Frequéncia Absoluta e Relativa

Observando também a tabela de avaliagdo elaborada pela docente (Apéndice Y), é possivel

concluir que a turma, em geral, conseguiu atingir os objetivos propostos.

No final a mestranda dedicou um momento de reflexdo da aula de modo a identificar
aprendizagens na dinamica desta aula que contribuissem para um processo de crescimento
pessoal e profissional. Este processo completou-se com a andlise critica do professor

orientador.

4.7. APRECIACAO GLOBAL

Refletindo sobre a PES no 12 e 22 CEB, as expetativas delineadas inicialmente foram cumpridas
e superadas pela professora estagiaria. Este foi um percurso de grandes aprendizagens e
enriquecimento tanto a nivel pessoal como profissional. Em ambos os ciclos, a técnica de
observacdo foi fundamental para conhecer os interesses e motivacdes dos/as alunos/as, de
forma a poder construir atividades pedagdgicas que fossem significativas e inseridas nos

contextos familiares dos/as estudantes.

As planificacdes foram um instrumento fundamental para a realizacdo do estagio, sendo

notdria a evolugdo sentida, enquanto professora estagiaria, concretizada ao longo da PES.
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E de evidenciar, principalmente no 22 ciclo do ensino basico, a necessidade de retificar as
planificacOes para as aperfeicoar, tornando-as exequiveis na turma com que trabalhdvamos.
Ao longo da PES, verificou-se que a melhor forma de envolver os/as alunos/as na construgdo
da sua aprendizagem seria a sua motivagdao e envolvéncia nas atividades, sendo o professor

um mediador desse conhecimento, (Rolddo, 2009).

Conforme defende Ponte (2006) é apanagio do/a docente apartar todo o esclarecimento, de
uma fragcdo essencial do trabalho a descobrir e construir os saberes, para que os alunos o
possam concretizar. O relevo afasta-se da atividade “ensino” para uma atividade mais

intrincada que é o “ensino aprendizagem”.

De regéncia em regéncia, foram-se melhorando as praticas educativas e também
diversificando os materiais diddticos e as estratégias adequadas para cada planificacdo, sendo
utilizado o trabalho em grupo, em pares e individual, conforme refere Martins et al., (2007)
“ . - ~ .

Sendo vasta a literatura da especialidade sobre concepgdes alternativas dos alunos, com
propostas muito variadas, parece-nos ser importante destacar estratégias didacticas dirigidas

a alunos mais jovens.” (p.33).

Uma das dificuldades da professora estagiaria foi a gestdo do tempo no cumprimento das
planificacdes, bem como o pouco tempo que tinha para construir atividades extra-
curriculares. De mencionar que no 12 ciclo do ensino basico existem mais atividades
extracurriculares para serem trabalhadas do que no 29 ciclo do ensino basico. Verificou-se,
também, que os/as alunos/as de ambos os ciclos ficavam muito entusiasmados quando se

realizavam atividades que envolvessem artes ludicas.

Tanto a mestranda como o seu par pedagdgico, conseguiram criar uma boa relagdo com os/as
alunos/os, criando-se, em certos momentos, uma cumplicidade entre os intervenientes,
apesar das turmas serem bastantes diferentes, devido as idades e as diferentes caracteristicas
dos contextos familiares. Salientamos que foi sempre nossa preocupacao tracar ligagées que
proporcionassem uma harmonia entre os pares envolvidos na realizacdo da PES. Por outro

lado, e de acordo com a nossa planificacdo, os obstaculos e as dificuldades surgidas na
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concretizagdo da PES, foram sempre ultrapassados com o apoio e acompanhamento da

professora cooperante e dos professores orientadores.

4.8. DINAMIZAGCAO E COLABORAGCAO EM PROJETOS
EDUCATIVOS

4.8.1. PROJETOS ESCOLARES E PARTICIPACAO EM
ATIVIDADES DO PLANO ANUAL

Ao longo da PES, no 12 CEB e no 22 CEB, a mestranda e o seu par pedagogico, envolveram-se
e participaram ativamente nos projetos da Escola, enriquecendo a sua pratica educativa. A
Escola promove e implementa projetos de desenvolvimento técnico-pedagdgico e social com
vista a envolver a comunidade educativa e a comunidade escolar. Esta dimensdo é refor¢ada
no anexo do Decreto-Lei n? 240/2001, que salienta a importancia da participacdo do/a
professor/a na escola e da sua relagdo com a comunidade educativa através destes projetos:
“Coopera na elaboracdo e realizacdo de estudos e de projectos de intervencdo integrados na
escola e no seu contexto” (IV, alinea g); “Promove interac¢des com as familias,
nomeadamente no ambito dos projectos de vida e de formacdo dos seus alunos” (IV, alinea

e).

Apresentam-se, a seguir, as dindmicas e projetos em que a mestranda e o seu par pedagégico

participaram, no 12 CEB e no 22 CEB.
Atividades em projetos da Escola desenvolvidas pela mestranda no 12 Ciclo do Ensino Basico:

No dia 15 de outubro a escola basica festejou o “Dia Rosa” (Apéndice Z), que tem como
objetivo partilhar informacdes sobre os comportamentos de prevencao do cancro e promover
a consciencializagdo sobre os efeitos da doenca. Para a atividade, foi sugerido pela mestranda

e 0 seu par pedagdgico, a realizacdao de mensagens curtas sobre o tema, havendo uma reflexao

85



em turma sobre o que gostariam de escrever, tendo cada aluno/a redigido uma missiva no
seu caderno. Com recurso a expressao plastica, desenharam e recortaram, em conjunto,
coragdes rosa em cartolina (figura 26), com as mensagens de cada aluno/a, posteriormente
expostos no hall da Escola, para uma divulgagao junto da comunidade escolar e uma partilha

dos trabalhos dos/as alunos/as de 42 F.

A segunda atividade, que envolveu toda a comunidade escolar, versou sobre o tema
alimentacdo sauddvel (Apéndice Z) e cujo objetivo foi “Aprender a comer bem”. Em conjunto
com toda a comunidade escolar, definiu-se que cada sala ficaria responsavel pela
representacdo de um alimento ou legume, previamente definido como sauddvel. Coube ao 4¢
F a responsabilidade de apresentar o fruto “banana”. Da parte da manha, recorrendo a
expressdo plastica, alunos/as e mestranda desenharam e recortaram uma banana em
cartolina e prepararam um fio de |13 para a pendurar ao pescoco e recriar um colar. No
intervalo da manha3, todas as turmas reuniram-se no recreio da Escola para poderem participar
no evento intitulado, A Alimentacdo Sauddvel, para uma consciencializacgdo do que a

alimentacdo saudavel.

A terceira atividade, e no ambito da dindmica de turma, foi o dia de “Halloween” (Apéndice
Z). Esta atividade teve como objetivo a exposicdo dos trabalhos executados pela turma, numa
“feirinha” organizada na Escola, com a finalidade de angariar fundos para o passeio de
finalistas da turma. A mestranda e o seu par pedagégico ajudaram na elaboracdo dos

trabalhos fazendo espetadas de gomas que foram colocadas na “feirinha” para venda.

A quarta atividade direcionou-se para as festividades do Natal (Apéndice Z). Decidiu-se que a
turma do 42 F ficaria responsavel pela decoracdo da arvore situada no atrio da Escola. Para
este fim construiram-se bolas de natal com os padrdes circulares recortadas em papel e
cartolina. Nesse periodo do ano, a turma estava a desenvolver o conhecimento, em
matemadtica, sobre o algoritmo da divisdo inteira. Nesse contexto de pratica pedagdgica e
didatica trabalhou-se com as tabuadas, articuladas com a Expressao Plastica, envolvendo
os/as alunos/as na construcdo do seu préprio conhecimento. A criacdo deste projeto foi

antecipadamente proposta a professora cooperante.
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Com esta atividade pretendeu-se que a constru¢ao e memorizagao das tabuadas, implicassem
um aprofundamento do conhecimento, para além do descrito no documento orientador, uma
vez que se considera necessario que os/as alunos/as compreendam a essencialidade da
multiplicacdo e a aplica¢dao no algoritmo da divisdao inteira. Neste sentido, este trabalho visa a
articulacdo entre os conteudos curriculares, para que a producgdo de conhecimento apareca

no raciocinio indutivo e na identificacdo de regularidades.

Salienta-se, neste 12 ciclo do EB, a nossa colaboragdao ativa em resolugdao de problemas
educativos, na participacdo de avaliacdo formativa, ajudando na criacdo de testes, questdes
de aulas e de avaliagbes, o que se tornou numa preparacao fundamental da mestranda como
futura professora. Outra oportunidade gratificante foi o facto de poder conhecer as fungdes
de um/a professor/a titular numa escola de 12 CEB, com o enquadramento burocratico e legal
envolventes, bem como a partilha de informacdo relativa ao conhecimento do contexto e

alunos/as.

Atividades em projetos da Escola desenvolvidas pela mestranda no 22 Ciclo do Ensino Basico:

No 22 CEB integramos, em areas de saber deste mestrado, alguns trabalhos realizados pela
turma para a comunidade escolar, assim como aulas de cidadania sobre as regras nas escolas,

em que foi possivel intervir numa dindmica sobre a poluicdo na Escola.

Para além disso e como atividade inserida no estagio pedagdgico, os/as alunos/as
participaram no projeto que decorreu no Campeonato Nacional de Jogos de Matematica,
organizado pelo Agrupamento de Escolas de Pedroucos e Camara Municipal da Maia
(Apéndice Z). O evento foi realizado no dia 29 margo, sendo a 152 Edicdo do Campeonato. Os
jogos sdo em regime aberto e sdo disputados em quatro categorias correspondentes aos trés
ciclos de ensino basico (primeira, segunda e terceira categorias) e ao ensino secundario
(quarta categoria). Em todas as categorias ha apenas uma final nacional. O campeonato foi
disputado em seis jogos (Semaforo, 12 ciclo; Gato e Caes, 12 e 22 ciclos; Rastros, 12, 22 e 32
ciclos; Avanco, 29, 32 ciclos e secundario; Produto, 32 ciclo e secunddrio; A tari Go, secundario)
em que puderam participar alunos/as de todas as escolas do pais dos trés ciclos do Ensino

Basico e Ensino Secundario. Inicialmente, a mestranda e o seu par pedagdgico, ficaram com a
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missao de serem drbitras do jogo os Rastros, tendo participado em duas reunides organizadas
pelo agrupamento. Posteriormente, a professora cooperante decidiu deslocar a nossa
prestacdo para o cantinho das ciéncias (Apéndice Z). Este projeto foi encarado de bom agrado
e decorreu numa sala de ciéncias do agrupamento com a atividade “Mundo Cientifico”, em
gue cientistas (alunos participantes do campeonato) se deslocavam a sala de aula e assumiam
a fungao de “pequenos cientistas”, descobrindo pequenas curiosidades cientificas e
experimentando novas tecnologias e material laboratorial. Na sala tinham atividades em que
manuseavam materiais de fdésseis, experiéncia com protdtipo de vulcdo, visualizacdo de
microrganismos ao microscopio e algum material de rochas com a sua respetiva designacao.
A mestranda ficou responsavel pelo ensaio do vulcdo e, a medida que os/as alunos/as iam

entrando na sala, a mestranda realizava a experimentagdao com o respetivo esclarecimento.

Esta nossa experiéncia no 12 ciclo e 22 ciclo do ensino basico, foi uma mais-valia para a nossa
futura profissao e uma maior consciencializagao das nossas fungdes, assim como a partilha de

informacdo relativa ao conhecimento da comunidade escolar.

Por fim, e em constante aprendizagem, colaboramos e participdmos no seminario organizado
por todos os mestrados da Escola Superior de Educacdo do Politécnico do Porto, intitulado “O
12 ciclo do Ensino Basico: Que identidade (s)? - Curriculo, praticas e formacdo docente”. Este
semindrio teve como objetivo refletir e partilhar perspetivas e projetos de investigacdo sobre
o curriculo e as praticas e a identidade do professor. Esta experiéncia no processo de ensino
e aprendizagem, superou positivamente as expectativas ao longo do nosso percurso

académico.
4.8.2. DINAMIZACAO DE UM PROJETO NO 22 CEB

A mestranda e o seu par pedagdgico dinamizaram, ao longo das primeiras semanas de estagio,
um projeto no 22 Ciclo de EB, com o titulo de “Requisitando aprendizagem na biblioteca”. Este
projeto foi pensado a partir da observacdo dos/as alunos/as, identificando-se-lhes muita
dificuldade na drea disciplinar da Matematica (Apéndice Z). Para colmatar esta lacuna,

delineou-se um projeto que incorporasse uma atividade de matematica e outra com o recurso
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a tecnologia e propusemos a professora cooperante a sua concretizagdo. Encetdmos uma
prévia reflexdo sobre a melhor metodologia a trabalhar neste projeto de forma a que os
resultados dos/as alunos/as fossem de sucesso na aprendizagem. A sua implementacdo so foi

possivel com a aprovacdo do diretor do agrupamento.

Como é referido no Projeto Educativo do Agrupamento de Escolas de Pedroucos, a
comunidade educativa preza por ter implicito no seu projeto educativo a autonomia,
responsabilidade e cooperagdao comprometidas numa aprendizagem significativa e dinamica.
Estd previsto no Decreto-Lei n2 75/2008 de 22 de abril que as “escolas sdo estabelecimentos
aos quais esta confiada uma missdo de servico publico, que consiste em dotar todos e cada
um dos seus cidaddos das competéncias e conhecimento que lhe permitam explorar
plenamente as suas capacidades, integrar-se ativamente na sociedade e dar um contributo
para a vida econdmica, social e cultural do Pais.” Como também nos diz o documento
orientador das Aprendizagens Essenciais do 62 ano de escolaridade de Ciéncias Naturais, deve
ser organizada uma abordagem que integre todos os conceitos e que valorize a compreensao
e a interpretagao dos fendmenos naturais em contextos reais e que, consequentemente,
facilitem a aprendizagem e promovam a ligacdo entre a Ciéncia, a Tecnologia, a Sociedade e
o Ambiente (CTSA), “Aprender ciéncias desde cedo, em contexto sociais, e compreender as
inter-relagdes CTS/CTSA, serd uma via para rejeitar supersticdes, irracionalidades e formas

primitivas de credulidade.” (Martins, 2020, p. 26).

E fundamental transformar as aprendizagens cada vez mais significativas e adaptadas ao
contexto dos alunos. De igual forma, é necessario que os/as alunos/as se sintam desafiados
para desenvolver competéncias multidisciplinares. A programacao &, neste sentido, relevante
pois ndo s6é desenvolve a criatividade em ciéncias de computa¢do, como também promove
uma visdo mais alargada dos diferentes usos do computador e contribui para o
desenvolvimento do pensamento computacional. De acordo com o documento supracitado o
ensino da Matematica deve promover a aquisicdo e desenvolvimento de conhecimento e
experiéncia em Matematica e a capacidade da sua aplicagdo em contextos matematicos e nao
matematicos. Desta forma, o ensino da disciplina requer o recurso a criatividade e a concegdo

de metodologias inovadoras que facilitem a compreensdo de conteldos matematicos. Os
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jogos educativos ou ludicos proporcionam uma aprendizagem significativa com emogdo, uma
vez que ao mesmo tempo que é trabalhado um conteudo, é também gerada uma competicao

saudavel que ajuda a incentivar os/as alunos/as e a desenvolver um maior interesse.

Nesta sequéncia, o projeto ““Requisitando aprendizagem na biblioteca” teve como finalidade
a dinamizacdo de atividades que oferecessem uma aprendizagem sustentada pela tecnologia
e pelos jogos ludicos, com o objetivo de fomentar o gosto por aprender e proporcionar

aprendizagens importantes para o/a aluno/a e sua interagdo na sociedade.
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Tabela 7- Projeto- Requisitando aprendizagem na biblioteca

Objetivos do projeto

Contribuir para o incentivo a uma pratica
experimental mais regular com o recurso as TIC

(Micro:bit);

Estimular o interesse dos/as alunos/as por

resolugdo de expressdes numéricas;

- Fomentar o gosto pela matematica através da
dinamizagdo de atividades ludicas (Bingo das

Expressdes);

- Usar as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo

de forma responsavel, competente, segura e criativa;

- Utilizar diferentes tipos de dados (textos, numeros,

entre outros) no ambito da programagao.

Publico-Alvo

Este projeto destina-se a todos/as os/as alunos/as do
29 ciclo do ensino bésico do Agrupamento de Escolas

de Pedrougos

Implementacdo da atividade

A atividade foi implementada dia 11 de junho de

2019 na biblioteca da escola EB2,3 de Pedrougos.

Atividades desenvolvidas

Parte 1- Micro Bit

Parte 2- Jogos Ludicos Bingo das Expressoes

O que é a programagdo?

Com esta atividade pretende-se que os/as alunos/as compreendam o

conceito de programagao.

Para isso, apresentamos o Micro:bit e explicamos o conceito de
programacdo e de que forma o Micro:bit estd a ela associado. Com o
auxilio da professora estagidria o/a aluno/a ird programar o Micro:bit.
O que posso fazer com o Micro:bit? Com esta atividade é pretendido
que os/as alunos/as explorem as potencialidades do Micro:bit. Para
isso, no ambito da matematica, o Micro:bit sera utilizado para efetuar
operagbes matematicas (ex: adigdo/subtracdo/multiplicagdo/divisao)
e no ambito das ciéncias naturais, o Micro:bit sera utilizado para

efetuar medigbes (temperatura/som).

Com esta atividade pretende-se trabalhar a
resolugdo de expressdes numéricas de numero
racionais. Em cada boletim de jogo entregue ao/a
aluno/a estdo dispostos 6 nimeros diferentes. Um/a
aluno/a fica responsével por tirar do saco uma
expressdo. A expressao é resolvida em coletivo ou
individualmente. O resultado da operacgdo se for um
nUmero que esteja presente no boletim do/a aluno/a
serd colocado um feijdo no lugar desse mesmo

nimero. O primeiro aluno/a a completar todo o

boletim faz bingo.

Recursos Humanos

De forma a concretizar os objetivos do projeto, o seu

funcionamento serd realizado na biblioteca por duas
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estagiarias do mestrado em Ensino do 12 CEB e de
Matematica e Ciéncias Naturais do 22 CEB da Escola
Superior de Educagdo do Instituto Politécnico do

Porto.

Recursos Materiais

. Jogo do Bingo/Micro:Bit/PC

A avaliagdo deste projeto foi efetuada ao longo do seu desenvolvimento num percurso onde

se foram ajustando as tarefas dinamicas aos objetivos que nos propunhamos substantificar

com o numero de participacdo dos/as alunos/as e do contetdo dos inquéritos aplicados.
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5. DIMENSAO INVESTIGATIVA

No presente capitulo apresenta-se a concretizacdo de um projeto no ambito da unidade
curricular, Pratica de Ensino Supervisionada do Mestrado em Ensino do 12 CEB e Matematica
e Ciéncias Naturais no 22 CEB. Este projeto é inserido numa area cientifica de escolha da
professora estagidria, considerando-se que o/a professor/a para ser investigador/a deve ser

capaz de analisar as dificuldades do grupo e desenvolver a sua autonomia.

Estruturamos este capitulo com uma introducgao, problema e sustentagao da investigacao, os
objetivos e as questbes do estudo, a fundamentacdo do projeto, a metodologia de
investigacdo, participantes no estudo, apresentacao e discussao de resultados, conclusoes e

perspetivas de futuro.
5.1. INTRODUCAO

No inicio da PES e no nosso percurso nas aulas de regéncia, optou-se por privilegiar a técnica
de observacdo para identificarmos as caracteristicas subjetivas dos/as alunos/s com quem
iriamos trabalhar. Fomos detetando que os/as alunos/as reagiam de forma motivada para a
aprendizagem, quando as atividades envolviam os recursos tecnolégicos. Esta percecao
induziu-nos para uma estimulacdo na pesquisa e no aprofundamento das potencialidades
desse recurso tecnolégico, e os conceitos a ele associados que nos suportassem no trabalho.
De acordo com o Decreto-Lei n.2 240/2001 de 30 de Agosto, que aborda o perfil geral do
desempenho profissional dos professores do ensino bdsico, a componente investigativa, € um
dos objetivos na formacao de professor: “Assume-se como um profissional de educag¢ao, com
a funcdo especifica de ensinar, pelo que recorre ao saber préprio da profissdao, apoiado na
investigacdo e na reflexdo partilhada da pratica educativa e enquadrado em orientacbes de
politica educativa para cuja definicdo contribui activamente.” (Decreto-Lei n.2 240/2001,

alinea a do n2. 2 da secc¢do Il do Anexo).

Ao longo da PES, e ao refletir sobre as aulas supervisionadas, verificou-se que as

aprendizagens eram mais significativas, sempre que se realizavam atividades tecnoldgicas que
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trabalhassem os conteudos, didaticamente conectados com situagGes vivenciadas no
quotidiano da realidade social do/a aluno/a. Quando se articulam os contetdos programaticos
com o contexto do/a aluno/a, utilizando diferentes recursos, a aula torna-se mais criativa,
comunicativa, desenvolvendo o pensamento critico e estimulando atividade mental tornando
um individuo com ideias prdprias. “Saber utilizar proficientemente as novas tecnologias de
informacdo é condicdo essencial para desenvolver o senso critico, para distinguir o essencial
do consequente e buscar um alargamento da representacdo do mundo.” (Ruivo &

Carrega,2013, p. 132).

Este projeto de investigacdo surgiu com o objetivo de realizar atividades experimentais e
tecnoldgicas, respondendo a finalidade de satisfazer as necessidades e a evolucdo da
sociedade, em conjunto com a necessidade do progresso do/a aluno/a, também em contexto

escolar, a fim de perpetuar uma qualidade educativa.

E um desafio para o/a professor/a recorrer a estratégias e a atividades diversificadas, de forma
a estimular a criatividade dos/as alunos/as, encorajando-os/as de uma forma ludica para
adquirir competéncias cientificas. A premissa de que todos somos diferentes, seres pensantes
também com ideias e gostos diferentes, induz a que o/a professor/a reflita sobre as
caracteristicas do grupo de alunos/as para delinear estratégias, de uma forma global,

adequadas e inovadoras para combater as dificuldades e evidenciar as potencialidades.

5.1.1. PROBLEMA DE INVESTIGAGCAO

A mestranda, na sua experiéncia e frequéncia, no contexto escolar identificou a necessidade
de se utilizarem os recursos tecnoldgicos em sala de aula de forma mais significativa,
designadamente, promovendo estratégias de articulacdo curricular e o desenvolvimento do

pensamento computacional.

Ao longo da PES, a mestranda conseguiu identificar que as tecnologias, apesar de estarem

presentes no dia-a-dia na comunidade escolar, ainda necessitam de um melhor
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aproveitamento e escolha dos dispositivos adequados para que promovam competéncias e
capacidades essenciais para os alunos/as. De seguida, e com algumas pesquisas efetuadas,

cresceu na mestranda um interesse sobre tema.

A mestranda partilhou com a professora titular do 12 CEB, os seus objetivos e planos em
relacdo ao projeto de investigacdo e ao uso de tecnologia, constatando que esta tinha pouca
experiéncia no uso das tecnologias, como um desconhecimento relacionado com o
pensamento computacional, nomeadamente a programacao e codificacdo. Sendo um dos
ingredientes para a utilizacdo das novas tecnologias: a motivacdo do professor para o tema,
conforme refere (Costa, 2004) “...mostram que nem sempre politicas educativas favoraveis,
escolas bem equipadas e professores motivados s3ao ingredientes bastantes para se
alcangcarem os objectivos de utilizagdo das novas tecnologias enquanto ferramentas de

aprendizagem.” (p. 25).

Existe alguns receios do professor relativamente a utilizagdo das tecnologias, mencionado por

Costa, 2004, p. 24:

...0 de ser ultrapassado pelos proprios alunos. Seria essa a razdo principal para ndo utilizar ferramentas que ndo conhece bem ou
que, mesmo conhecendo, o colocariam em risco, pois rapidamente poderia ser ultrapassado pelos alunos, quer em termos de
competéncias de utilizagdo, quer mesmo em termos das aprendizagens propriamente ditas com essas novas ferramentas. E, alids,

uma situagdo que se verifica em muitos casos que conhecemos, de que ouvimos falar ou de que a prépria investigagdo dad conta.

Sendo importante mencionar que os conceitos expostos anteriormente as TIC e o Pensamento
Computacional, estejam ligados representam prdticas e conhecimentos diferentes. As TIC
relacionam-se com a utilizacdo de dispositivos tecnolégicos e de comunicacdo em
determinado contexto escolar. Sendo o Pensamento Computacional a aquisicdo do
conhecimento a partir do modo de funcionamento dos dispositivos computacionais. Sendo
gue, a Iniciacdo a Programacao deve ser encarada como uma ferramenta de articulacdo com
as outras areas e ndo como uma area disciplinar, conforme refere nas linhas orientadoras da
Iniciacdo a Programacdo no 12 Ciclo do Ensino Bdsico “A iniciagdo a programacao devera ser
entendida como mais uma ferramenta ao servigo e em articulagdo com as restantes areas

curriculares e ndo como mais uma area disciplinar” (p. 2).
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Neste ambito, definiu-se que a investigacdo recairia sobre as Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo (TIC) e Atividades Experimentais que proporcionam um novo recurso para 0s/as
alunos/as. Esta proposta, para além de ser inovadora na facilitagio da aquisicdo de
conhecimentos e no incremento da aprendizagem, integra os objetivos das Metas Curriculares
e do Programa de Estudo do Meio no Ensino Basico, particularmente no ensino experimental
das ciéncias. “Utilizar as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo no desenvolvimento de
pesquisas e na apresentacdo de trabalhos” e “Utilizar processos cientificos simples na
realizacdo de atividades experimentais” (p. 2), conforme se refere nas Aprendizagens

Essenciais para 42 Ano-12 Ciclo do Ensino Basico.

Considerou-se importante enquadrar o projeto de investigagao no ambito do programa do
Estudo do Meio, inserido no bloco 5 — “A Descoberta dos materiais e objetos,” com contetido
1-realizar experiéncias com alguns materiais e objetos de uso corrente, tendo como objetivo
ensaios que envolvam mudanga de estado. A exploragdo de materiais de uso corrente devera
assentar, essencialmente, na base da elaboragdao de um projeto de investigacao, conforme
refere as Aprendizagens Essenciais para 42 Ano -12 Ciclo do Ensino Basico “Mobilizar saberes
culturais, cientificos e tecnolégicos para compreender a realidade e para resolver situacdes e

problemas do quotidiano” (p. 2).

Observou-se, ao longo da PES, que nunca tinham sido desenvolvidas atividades no ambito da
Iniciacdo a Programacdo. Com a aplicacdo e realizacdo do inquérito inicial, concluiu-se que
esta abordagem poderia desenvolver nos/as alunos/as a criatividade em ciéncias da

computacgao e contribuir para o desenvolvimento pensamento computacional.

5.1.2. OBJETIVOS E QUESTOES DO ESTUDO

Um projeto de investigacdo, tem de ser claro e oportuno no seu tempo e no contexto da
pertinéncia do conhecimento que dai resulte. O ponto de partida é clarificar o que se quer

investigar, com a finalidade de compreender os acontecimentos observados. Conforme refere
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Oliveira & Serrazina (2002, p.34) “O professor investigador tem de ser um professor reflexivo,
mas trata-se de uma condicdo necessdria e ndo de uma condicdo suficiente, isto é, na

investigacdo a reflexdao é necessaria mas nao basta.”

Identificando o problema acompanhado do seu respetivo objetivo, as questdes serao
construidas com o propdsito de responder a auséncia de conhecimento em determinado
conteudo da inquirigao, sendo um tributo fundamental ao processo da investigagao (Barbot,

2017).

A finalidade desta investigacdo é contribuir para o incentivo a uma pratica experimental com
a exploracdo do Micro:bit e a iniciacdo da programacao. Este recurso podera resultar numa
estratégia importante que permitira simplificar atividades obrigatdérias no ambito do curriculo
do programa de Estudo do Meio e obter resultados adequados para a resolugdo de problemas

(Barbot, 2017).

Através deste projeto pretendeu-se analisar as capacidades do recurso tecnoldgico (Micro:bit)

a nivel da envolvéncia dos/as alunos/as para a compreensdo dos conceitos.

De forma a orientar o trabalho de investigacdo foram formuladas as seguintes questdes

orientadoras:

Questdo 1: A utilizagdo do Micro:bit podera promover o desenvolvimento pensamento

computacional em alunos do 12 CEB?

Questdo 2: Poder-se-do desenvolver atividades em sala de aula, utilizando o Micro:bit, que

promovam abordagens curriculares para alunos/as do 42 ano?

Com o objetivo de clarificar as questdes que se pretende investigar com vista ao resultado da

compreensao de conceitos, definiram-se os seguintes objetivos especificos:

1. Experimentar abordagens de ensino experimental e ensino tecnoldgico do Estudo do

Meio que sejam funcionais;
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2. Analisar as potencialidades educativas da utilizagdo do Micro:bit, como dos sensores;

3. Analisar o envolvimento dos/as alunos/as ao longo das atividades.

5.2. ENQUADRAMENTO TEORICO

5.2.1. O CONSTRUTIVISMO

Nas ultimas décadas, entre as teorias da psicologia que mais influéncia tem exercido na
educacdo, destacam-se as teorias construtivistas. O construtivismo tornou-se uma concecao
dominante no ambito da educacdo, particularmente na drea das ciéncias, inspirando as
orienta¢Oes nos varios niveis de ensino e formacdo de professores, com o propdsito de
satisfazer as necessidades e a evolucdo da sociedade, conjuntamente com a necessidade da
evolucdo do/a aluno/a também em contexto escolar, para perpetuar uma qualidade
educativa. Este progresso estd relacionado com a cultura, a escola e a sociedade em que esta
inserida. Com base na teoria construtivista destaca os trabalhos de Piaget, Vygotskye e Bruner,
bem como os autores que defendem a teoria do interacionismo simbdlico (Blumer, 1992),
mencionando alguns pontos de controvérsia entre os autores da teoria construtivista.
Complementarmente, o modo como o ser humano se vé e estd na vida implica atividades
percetivas das préprias vidas, sendo o proprio conhecimento derivado das agbes e
consequentemente das reflexdes. Deste modo, os humanos ndo acedem a uma realidade

objetiva, visto que a observacgao e os atos levam-nos a construir o conhecimento.

O construtivismo é a forma de conceber o conhecimento, ou seja, a sua origem e o seu
desenvolvimento, e consequentemente uma nova visdao do mundo, da vida e do contexto

social que em que esta inserido.

O Construtivismo, surgiu no seculo XX, a partir de experiéncias efetuadas por Jean Piaget
(fildsofo, bidlogo e epistemdlogo), observando criancas desde o seu nascimento até a

adolescéncia, a passagem dos estados da sua individualidade em relagdao ao mundo que o
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rodeia, onde na fase da adolescéncia o jovem ja inicia as operagdes de raciocinio mais

complexas. Para este autor, citado por Brandoli (2013), o conhecimento:

ndo pode ser concebido como algo predeterminado nem nas estruturas internas do sujeito, porquanto estas resultam de uma
construgdo efetiva e continua, nem nas caracteristicas preexistentes do objeto, uma vez que elas sé sdo conhecidas gragas d

mediagdo necessdria dessas estruturas, e que essas, ao enquadrd-las, enriquecem-nas (PIAGET, 2007, p. 1).

Se a ideia do conhecimento é construida e ndo transmitida, entdo constitui um dos grandes
principios psicopedagdgicos, que se traduz na ado¢do de métodos ativos. Neste prisma,
Ausubel (2003) como defensor do método construtivista, assume e reconhece a
aprendizagem como uma rececdo significativa. Os psicélogos Piaget e Kolbert, citado por
Brandoli (2013) referem que o ser humano tem a capacidade de raciocinar e julgar a
observacao, ou seja, o desenvolvimento da mente do ser humano é distinto em contextos

diferentes, mas assenta na razdo.

O Construtivismo apela a um/a aluno/a participativo mediante a experimentacdo, o trabalho
de grupo estimulando a duvida e o desenvolvimento do raciocinio. Permite ao/a aluno/a agir
sobre a realidade de um modo mais complexo. Bruner (2001, p.20) citado por Brandoli (2013)

ao falar sobre teoria da mente, afirma:

As teorias da mente do “tudo ou nada” ou “de uma vez por todas”, ndo s@o interessantes do ponto de vista educacional. Mais
especificamente as teorias interessantes contém algum tipo de especificagdo sobre os “recursos” necessdrios para que uma mente
opere de maneira eficaz. Estes incluem ndo apenas recursos instrumentais (como “ferramentas” mentais), mas também ambientes

ou condigbes necessdrias para as operagdes eficazes.

Existem varios modelos construtivistas no ensino das Ciéncias, mas todos convergem numa
carateristica essencial - a aprendizagem pedagdgica do/a aluno/a a nivel cientifico e pessoal,
“por oposicao a concepcgao tradicional de que o paradigma cientifico possui a capacidade de
eliminar o paradigma pessoal do aluno. Segundo uma perspectiva construtivista actual,
admite-se o paradigma da co-existéncia dos dois paradigmas, o cientifico e o pessoal do
aluno.” (Martins et al., 2007, p. 28). Ndo deixando de ter relevancia, as concec¢des prévias
dos/as alunos/as e por isso a necessidade de comecar este ensino desde cedo “E nesta linha
gue também se advoga que a mudancga conceptual ndo significa a extingdo de concepgdes
prévias, mas antes a identificacdo da ndo conveniéncia do uso de determinadas ideias para
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explicar as situagdes presentes. Ensinar com esta preocupa¢dao é complexo, pois implica
ensinar a pensar, a conhecer os seus modos de pensar, a conviver com duvidas, a procurar a
viabilidade dos seus modelos interpretativos, o que remete para a necessidade de comecar

desde muito cedo e em diversos contextos.” (idem).

E nesta légica que urge a necessidade de envolver o Construtivismo como sendo um processo
com potencial na pratica educativa (Martins et al., 2007). Nessa linha de pensamento, a
mestranda decidiu relacionar este tema nas suas aulas de regéncias como no projeto de

investigacdo, relacdo essa que serd explanada no desenvolvimento das sessoes.

5.2.2. ATIVIDADES EXPERIMENTAIS

No ensino das ciéncias, a base principal devera ser o ensino experimental, em que os/as

alunos/as realizem atividades significativas e contextualizadas.

A experimenta¢do é sempre motivadora para os/as alunos/as, independente da area do
conhecimento. Por sua vez, o ensino experimental apresenta um carater de entusiamo, lidico

e especialmente interligado aos sentidos.

As atividades experimentais tém sido encaradas como problemdticas ao longo do tempo.
Apesar do modelo de ensino ter evoluido, elas ainda n3o sdo aplicadas na sua plenitude,
devido a falta de recursos e ao tempo necessario para realizar uma atividade experimental. Se
o/a professor/a recorrer ao manual de Ciéncias, verifica que as experiéncias se repetem, mas
poucas tém conexdo com o contexto social do grupo de alunos/as de cada escola. Conforme
refere Cachapuz (2002 p. 4), “O ponto de partida sdo situacdes-problema relativas a contextos
reais”, por isso a importancia de atividades contextualizadas para os/as alunos/as adquirirem
conhecimentos cientificos. A falta de interesse ou de motivacdo pela atividade pode originar
fraco empenho nas tarefas, uma pobre participacdo dos/as alunos/as nas aulas e avaliacdo
final para o sucesso escolar. Consequentemente, compete ao/a professor/a a realizagcdo de
atividades que estimulem o/a aluno/a para a motivacdo e o respetivo desenvolvimento do

individuo. “Nesta perspectiva, a aprendizagem dos conceitos e dos processos surge agora
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como uma necessidade sentida, naturalmente, pelos alunos para encontrar respostas

possiveis.” (Cachapuz, 2002 p.4).

A importancia de o/a professor/a ser capaz de contextualizar o/a aluno/a no seu meio
socioecondémico é fundamental para a sua aprendizagem, como também a partilha de ideias
entre o grupo. Para abordar um determinado conteddo numa atividade experimental, é
importante os/as alunos/as construirem as suas concecdes e desenvolverem um papel ativo
na construcao dos conhecimentos cientificos, conforme refere Martins et al. (2007) “que os
professores tenham oportunidade de (re)construir e/ou aprofundar conhecimento cientifico
do conteldo, necessario a uma exploracdo de qualidade de tais situacdes didacticas em sala
de aula, tendo em consideragdo o nivel etario e o desenvolvimento cognitivo dos alunos com

que trabalham.” (Martins et al., 2007, p. 13).

Os trabalhos experimentais tém como objetivo proporcionar experiéncias educativas com
imensas potencialidades, pois desenvolvem distintos dominios e competéncias, na area das
ciéncias, em vez de educacao baseada em conceitos e aquisicdes, como nos lembra Osborne
e Dillon (2008). As atividades experimentais proporcionam uma reflexdao critica sobre os
conteudos abordados, agilizando as capacidades, a construcdo de informacao, a estimulacao

de debate de ideias e a sua partilha e a promoc¢do de um questionamento.

E importante distinguir trés tipos de trabalho: o trabalho prético, o trabalho laboratorial e o
trabalho experimental. Conforme refere Martins et al. (2007), o trabalho pratico “aplica-se a
todas as situagdes em que o aluno estd ativamente envolvido na realizagao de uma tarefa,

que pode ser ou nao de tipo laboratorial” (p.36).

O trabalho laboratorial consiste no “conjunto de atividades que decorrem no laboratério, com
equipamentos préprios ou com estes mesmos equipamentos em outro local, se isso ndo

acarretar risco para a saude e/ou seguranca” (Martins et al., 2007, p. 36).

No final, o trabalho experimental, “aplica-se as atividades praticas onde ha manipulagdo de

varidveis” (Martins et al., 2007, p. 36).
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Em sintese, no ensino das Ciéncias é fundamental o/a professor/a explorar atividades
didaticas e implementa-las num ambito pratico, laboratorial e experimental, “Nesse sentido,
importa promover a auto-confianca e uma disposicao positiva e valorativa sobre o ensino das
Ciéncias de base experimental no 12 CEB (ndo o subvalorizando em relagdo a outras areas,

como a Lingua Portuguesa e a Matematica)” (Martins et al., 2007, p. 11).

Considerando que as atividades experimentais sdo a base principal no ensino das Ciéncias, e
0 nosso projeto de investigacao estar enquadrado no ambito do Estudo do Meio, a mestranda
salienta a pertinéncia da respetiva revisdo de leitura sobre o tema e a implementacdo nas

atividades realizadas, conforme explanagdao no préximo capitulo.

5.2.3. ASTIC NO ENSINO

As Tecnologias da Informacgdo e Comunicacdo (TIC) tém um enorme potencial inovador que se
reflete na nossa sociedade, nomeadamente, nas mudancas da forma do ensino, a forma de
comunicar, a forma de trabalhar e a forma de usufruir o lazer. O desenvolvimento das TIC
provocou uma sucessdao de transformagBes econdmicas e sociais, sobretudo, a partir da

década 80 do século XX.

Conforme refere Ruivo & Carrega, (2013), a revolucao cientifica e tecnoldgica, mais conhecida
pelas TIC, gerou uma evolucao significativa tanto nas areas da ciéncia e da tecnologia, como
ligadas entre si na educacao. Importa referir que, e segundo Ruivo & Carrega, (2013), “por
uma escola dotada de uma eficiente, eficaz e coerente autonomia, aberta as exigéncias da
sociedade e com capacidade para lhes dar resposta adequada, através da incorporacao
pedagdgica e didactica dos novos saberes e dos novos instrumentos proporcionados pelas Tic”
(p.19), o/a professor/a deve selecionar o modelo de aprendizagem e ter em conta o recurso

tecnolégico que melhor se adequa.

Na area da educacgdo, o objetivo é unir o ensino a aprendizagem, com informacao atualizada,
onde o/a professor/a define como meta a intencdo de que, o que é ensinado, seja aprendido,

na perspetiva de que aprender é memorizar, compreender e aplicar o que é ensinado. Por

102



isso, uma das maiores preocupacoes do/a professor/a, é educar, com exigéncia e bom senso,

o /a aluno/a para uma sociedade solidaria num dado contexto econémico e politico.

Evidencia-se a necessidade de mostrar como as tecnologias podem ter consequéncias
benéficas e maléficas, fazendo-as depender dos principios que regem a sua utilizagao, nao
esquecendo que, por vezes, os/as alunos/as podem dominar melhor o recurso tecnolégico do
que o/a professor/a. “Por sua vez, a maioria dos alunos domina as tecnologias da informacao
e da comunicacdo de forma mais eficaz do que a generalidade dos professores.” (Ruivo &

Carrega, 2013, p.24).

A tecnologia passou a fazer parte do quotidiano individual e social e o ensino tem obrigacdo
de acompanhar esse progresso. Segundo Paiva et al. (2015, p. 19) “hoje mais do que nunca,

fazer, ensinar, aprender e comunicar ciéncia implica usar a tecnologia”.

Esta € uma nova geracdo tecnoldgica e por muitas criticas que possam tecer ao uso das TIC na
educacdo, estas mudaram o modo de aprender em sala de aula demonstrando ser um dos

fatores importantes para o desenvolvimento da sociedade.

Incentivar o trabalho cooperativo com acesso a tecnologias que estimulem o pensamento,
memoria, atencdo e autonomia, sdo contributos que ajudam o/a aluno/a a desenvolver

capacidades para atingir aprendizagens importantes, na sua interacdao em sociedade.

A aprendizagem gera conhecimento, e o/a aluno/a aprende agindo sobre o saber,
experimentando e manipulando. De acordo com Cachapuz (2002, p. 11), “As TIC apresentam
enormes potencialidades no desenvolvimento da autonomia dos alunos” (Cachapuz, 2002),
por isso, existe a necessidade de desenvolver estratégicas onde as TIC estejam envolvidas,

para proporcionar um ambiente motivador e eficaz.

Reforgando, as TIC tém um papel fundamental na aprendizagem do/a aluno/a, contribuindo
para uma mudanc¢a de estratégias pedagdgicas, nomeadamente, onde os/as alunos/as

interagem numa atividade: experimentando, investigando, refletindo e construindo. Este tipo
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de estratégia facilita, tanto a aquisicdo dos conhecimentos cientificos, como as atividades

experimentais, desenvolvendo a comunicacdo e o raciocinio.

Os avancos da tecnologia e da ciéncia implicam que a educacdao também acompanhe essa
evolucdo, formando alunos/as capazes de executar tarefas com autonomia, criatividade e
interatividade. Se um/a professor/a pretender realizar uma atividade com recurso a internet,
os/as alunos/as atualmente estdo, maioritariamente, aptos para utiliza-la. O mundo da
internet veio alterar o modo de vida dos individuos. Segundo Cardoso (2013, p. 295) “a
Internet veio alterar as formas de aquisicdo e de transmissdo dos conhecimentos, ndo sé por
ter encurtado distancias e tempos de comunicacdo, mas também pela quantidade de

informacdo que disponibiliza a todos” (Cardoso, 2013).

Sublinha-se que o nosso projeto de investigacdo tem como objetivo um estimulo para a
resolucao de problemas. Atualmente, sdo cada vez mais as iniciativas que integram as TIC no
ensino, conforme a mestranda detetou nas suas praticas pedagdgicas: a utilizagao das TIC,
despertou uma enorme motivagdo dos/as alunos/as na interagdo com os conteudos

programaticos.

Em sintese, as TIC (tecnologia de comunicac¢do e informacdo) servem de auxilio e facilitam a
aprendizagem conduzindo o conhecimento de uma forma mais organizada. No contexto
escolar, usar as tecnologias de informacao, facilita o que é complicado em util, e encaminha
uma dindmica diferente mais estimulante e criativa. Tal como Martinho & Pombo (2009)
referem, as tecnologias da informagao e comunicagdo assumem-se fundamentais nas praticas

pedagdgicas dado o acesso a informag¢do como da sua diversidade.

Sendo esta uma nova pratica que possibilita os/as professores a criacdo de novos projetos
com o objetivo que as tecnologias possam contribuir para aprendizagem e o conhecimento de

forma a garantir a qualidade e eficacia do processo de ensino e aprendizagem (TAC).
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5.2.4. PENSAMENTO COMPUTACIONAL

O pensamento computacional é um processo de pensamento que envolve a formulacdo de
um problema com base nos principios fundamentais da ciéncia informatica,

(Mohaghegh,2016).

O pensamento computacional foi introduzido por Wing (2006), no seu trabalho sobre o
dominio das ciéncias computacionais e as suas aplicacdes. O pensamento computacional
desenvolve o raciocinio até ao comportamento humano para o objetivo da resolugao de

problemas (Wing, 2006).

Atualmente, a introducdo do tema na Escola integra uma proposta positiva pela comunidade
pedagdgica e cientifica com vista a uma discussdo sobre as competéncias que os/as alunos/as
possam adquirir ao longo da vida escolar. Esta discussdao contempla as abordagens e
estratégias utilizadas que, de acordo com Wing (2014), podem ser diversas, ser consensuais a
introducdo do pensamento computacional no processo de ensino e aprendizagem do/a

aluno/a.

O pensamento computacional na educacao é um conceito crucial pois circunda a resolucdo de
problemas, desenvolvendo a concecdo de sistemas e a percecao do comportamento humano,

fundamentados nos principios das ciéncias da computacado, (Wing, 2006).

A todas as areas do curriculo devera ser adicionado o pensamento computacional para
desenvolver as capacidades analiticas do/a aluno/a (Wing 2006), sendo esta uma competéncia

essencial e transversal para o trabalhar da escrita, da leitura e da aritmética.

Como afirmam Ramos e Espadeiro (2014), nos ultimos anos e com a evolugdo da tecnologia,
a insercao do pensamento computacional nas escolas tem sido feita através de iniciativas e
programas de introducdo, com o recurso a diferentes tecnologias, linguagens e ambientes
computacionais. Conforme refere Ramos e Espadeiro (2014), “Entre os “ventos da mudanca”
destacamos a emergéncia de movimentos na sociedade que reclamam da escola e das

instituicdes educativas, ndo uma mudanc¢a de cosmética, na forma de uma nova abordagem
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ou uma nova tecnologia ou aplicagdo, mas pretendem algo mais fundo e duradouro: uma

mudanca de paradigma de aprendizagem.” p. 596.

Os conceitos de pensamento computacional dividem-se em diferentes formas do
pensamento, cada uma com a sua particularidade. Os autores, Mohaghegh & MacCauley (2016)
descrevem o pensamento computacional da seguinte maneira: Raciocinio Logico: sera a parte
mais importante do pensamento computacional. Alude a uma dedugdo ou tirar conclusdes
com base em dados reduzidos de uma nova informacdo. Pensamento Algoritmico:
desempenha um papel importante na resolucdo de problemas. Pensamento estratégico de
processamento passo a passo. Eficiéncia: Constitui-se ao espaco de memoria e ao tempo que
necessita para que o algoritmo possa resolver o problema. De acordo com (Goodrich &
Tamassia, 2002), ndo é possivel simplesmente “acelerar” um algoritmo em tempo de
execucdo para melhorar a sua complexidade de tempo. Um algoritmo eficiente é aquele que
leva menos numero de etapas para resolver o problema. Pensamento inovador: A inovagao é
uma carateristica crucial no pensamento computacional. O pensamento inovador treina a

mente para questionar o existente, para desafiar suposi¢des e pensar “fora da caixa”.

Conforme a tecnologia avanca, os computadores e solugées computacionais estdo cada vez
mais presentes no nosso dia-a-dia. Em todos os niveis da educacdao, devem em qualquer
momento moldar o/a aluno/a para o mundo cada vez mais digital. O pensamento
computacional é benéfico e envolve no/a aluno/a competéncias para século XXI, conforme
referem os autores Mohaghegh & MacCauley (2016). Esta transformacdo ndo é facil, pois
envolve mudancas significativas na pedagogia e na pratica, necessitando da colaboracgdo e

cooperacao de todos os envolventes.

Esta revisdo bibliografica, sustentou o nosso propédsito de desenvolver nos/as alunos/as o
pensamento computacional para que iniciassem uma capacidade de producdo de objetos

digitais criativos.

Concluiu-se que o pensamento computacional tem um papel fundamental na educacdo e serd

um tema atual. Ele faz parte dos curriculos no ensino de outros Paises da Unido Europeia,
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descrevendo o efeito positivo em que o ambiente tangivel da aprendizagem ativa comprova

a visualizacdo do fruto do seu trabalho em tempo real.

5.2.5. O MICRO:BIT

O Micro:bit € um pequeno computador, sendo uma ferramenta eficaz e de facil utilizacdo. A
Micro:bit Foundation, é uma organizacdo sem fins lucrativos, sediada no Reino Unido, que
desde setembro de 2016 divulga um projeto da BBC Make It Digital, e que ja distribuiu cerca
um milhdo de Micro:bit nas escolas do Reino Unido, a criancas em idade escolar. Esta
operacao realizada em outubro de 2016, teve como missdo orientar e apoiar os programas

educacionais.

Este recurso foi construido com o objetivo de criar uma experiéncia divertida e facil de
utilizacdo inspirando todas as criancgas a participarem no mundo digital. Um recurso que pode
ser utilizado em sala de aula para desenvolver conceitos e utilizagdao de linguagem de sistemas
de computadores que promovam a criatividade digital em sala de aula. O Micro:bit é um
dispositivo de computacdo fisica que fornece uma ligacdo entre conceitos abstratos e
experiéncias claras para o/a aluno/a. Além disso, fornece uma aprendizagem de sucesso
imediato em relacdo a aprendizagem educacional para o pensamento computacional,

codificacdo e criatividade inovadora.

A simplicidade do Micro:bit desenvolve competéncias e habilidades no pensamento
computacional oferecendo aos/as alunos/as confianca nos projetos a desenvolver, partilhar

com o grupo e tornar as ideias reais.

O Micro:bit (figura 5) é constituido por dois botdes A e B (1), display com 25 leds vermelhos
(2), os Pinos- GPIO (3- permite a conexdo de fones), Pin de poténcia de 3 volts (4- pode ligar

outros componentes eletrénicos com energia de 3 volts) e por ultimo o Pin - Terra (5).

O dispositivo incorpora também sensores de temperatura, botdo de reset, bussola,

acelerdmetro e uma antena de Bluetooth para emparelhar com outros dispositivos.
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Figura 11- O micro:bit e os seus constituintes (retirado de https://microbit.org/qet-started/user-quide/overview/)

Os 25 LEDs vermelhos (2) de 5*5 permitem a exibicio de mensagens, figuras, palavras e
numeros. Para a utilizacdo do dispositivo é necessario: Micro:bit, editor MakeCode, Cabo USB

(se estiver ligado a um computador), bateria e o guia de configuracao.

Este projeto de investigacao foi pensado e desenvolvido com o objetivo de proporcionar
experiéncias de aprendizagens que despertassem o trabalho com recursos tecnoldgicos e
programaveis. No inquérito inicial e no contato inicial com a professora cooperante foi
fundamental perceber que os/as alunos/as nunca tinham trabalhado com dispositivos

programaveis. Sendo assim, a sua utilizacdo foi o instrumento primordial da investigacdo.

5.3. METODOLOGIA DE INVESTIGAGCAO

Neste capitulo apresentam-se as op¢des metodoldgicas adotadas pela mestranda.

Segundo Ventura (2007) “Toda pesquisa cientifica necessita definir seu objeto de estudo e, a
partir dai, construir um processo de investigacdo, delimitando o universo que serd estudado.”

(p. 383).
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Neste caso, opta-se por uma metodologia de investigacao qualitativa por ser a adequada ao
estudo de caso. Num estudo de caso a amostra ndo é representativa em termos quantitativos.
Implica uma coeréncia interna entre as técnicas e instrumentos de recolha de informacao,
bem como, a técnica de interpretacdo e analise dos dados adequados aos objetivos delineados

com vista a uma intervencdo didatica num dado grupo de alunos/as.

Para a recolha de dados selecionou-se a técnica de inquérito inicial e da observacao
participativa. Bodgan e Biklen (1994, p. 66) defendem que “A abordagem a generalizagdo que
acabamos de descrever é adoptada pelos investigadores que se interessam pelo
desenvolvimento do que se designa por uma teoria fundamentada.”, sendo uma investigacao
de casos isolados e sem generaliza¢des. E importante interpretar e analisar os dados de forma
isenta de preconceitos e de emocgdes subjetivas. Conforme refere (Bogdan & Biklen (1994),
“Os investigadores qualitativos tentam reconhecer e tomar em consideracdo os seus

enviesamentos, como forma de lidar com eles.” (p.68).

A investigacdo é uma busca de respostas a um problema que se coloca a partir de uma
intervencdo no campo. O desenvolvimento do estudo vai fornecendo dimensbes de
compreensdo do problema que, por sua vez, vai sendo debelado pela pratica didatica
reestruturada. Neste ambito, salienta-se a importancia desta investigacdo, no avango

paulatino, com um trajeto de construgdo de conhecimento e de compreensao do problema.

Iniciamos o nosso estudo a partir da leitura dos documentos orientadores do ensino do 19.
ciclo do ensino basico e de um estudo de reflexdo que levanta algumas questdes
relativamente ao nosso problema inicial: - A utilizagdo do Micro:bit podera promover o
desenvolvimento pensamento computacional em alunos/as do 12 CEB e - Poder-se-3o
desenvolver atividades em sala de aula, utilizando o Micro:bit, que promovam abordagens

curriculares para alunos/as do 42 ano?

Recorremos a uma tabela referida por Bogdan e Biklen (1982) para compreendermos a
distincdo entre os dois tipos de metodologia de investigacdo - qualitativa e quantitativa, dado

que as suas caracteristicas distintas nos remetem para os objetivos de investigacdo (tabela 8).
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Tabela 8- Metodologia de investigagdo- qualitativa e quantitativa. Tabela adaptada dos autores Bogdan e Biklen (1982)

Investigacdo Qualitativa

Investigacao Quantitativa

Conceitos-chave associados com a abordagem

- Significado

- Processo

- Compreensdo de senso comum

- Ordem negociada

- POr entre parénteses

- Para todos os propdsitos

- Compreensao praticos

- Defini¢do da situagdo - construgdo
social

- Vida quotidiana

- Teoria fundamentada

- Variavel

- Validade

- Operacionalizagdo

- Significancia estatistica
- Garantia

- Replicagdo

- Hipoteses

- Predigao

- Desenvolver conceitos sensiveis

-Teste de teorias

Objetivos
- Descrever realidades multiplas - Encontrar factos
-Desenvolver conceitos sensiveis - Descricdo estatistica
. L - Encontrar relagbes entre
-Descrever realidades multiplas
Varidveis
- Predigdo
- Descritivos - Quantitativos
Dados
- Documentos pessoais - Codificagdo quantificavel
- Notas de campo - Contagens, medidas
- Fotografias - Variaveis operacionalizadas
- O discurso dos sujeitos L
- Estatistica
-Documentos oficiais e outros
- Gravador - Inventarios
Instrumentos

- Transcrigao

- Questionarios
- indices
- Computadores

- Escala resultado de testes

Técnicas ou métodos

- Observagdo
- Estudo de documentos varios
- Observagdo participante

- Entrevista aberta

- Experimentos
- Inquéritos
- Quase experimentos

- Observagdo estruturada

Analise dos dados

- Continua

- Modelos, temas e conceitos
- Indutivo

- Indugdo analitica

- Método comparativo constante

- Dedutiva
- Verifica-se apds a conclusdo dos

dados

- Estatistica
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A mestranda, optou por uma metodologia mista de natureza qualitativa e quantitativa,
adequada para o grupo em estudo, e credivel a nivel cientifico. Esta op¢do justifica-se pela
necessidade de se proceder a uma primeira analise quantitativa dos dados sobre as
carateristicas da amostra; sobre a opinido dos/as alunos/as acerca do Estudo do Meio e sobre
as atividades experimentais, programacao e sensores. A analise quantitativa dos dados de um
inquérito, aplicado inicialmente, forneceu-nos informagdes que fundamentaram os nossos

objetivos de investigacdo e que se desenvolveu com a componente qualitativa.

Conforme refere Reis (2011), a observacdo e a discussdo de aulas sdo fatores fundamentais
para o desenvolvimento de um projeto como o desenvolvimento profissional “A observacdo
e a discussdo de aulas constituem factores decisivos na promocao da reflexao sobre a pratica,
no desenvolvimento profissional dos professores e, consequentemente, na melhoria da ac¢do
educativa” (p.7). Em resposta aos objetivos propostos e respeitando a metodologia adotada,
o estudo de caso, admite o desenvolvimento de investigagdes curtas a nivel temporal
unificadas numa situagao absoluta. Comporta algumas carateristicas importantes de salientar:
é estudado um pequeno numero de casos (Barbot 2014); os individuos em estudo serdo
acompanhados durante um determinado tempo, delineados pelo investigador no tempo e no
espaco (Barbot 2014); ndo acompanham o estudo durante anos, mas também nao se baseia
em acompanhamentos pontuais (Barbot 2014); os dados recolhidos sdao variados e detalhados

(Barbot 2014).

Conforme mencionado no capitulo anterior (Pratica Ensino Supervisionada) procurou-se uma

aproximacado da Investigacdo — Acao, adotando- se as metodologias da pratica letiva.

5.4. PROCEDIMENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
RECOLHA

Este projeto de investigacdo, teve como alicerce a metodologia de Investigagao-A¢ao e como
publico-alvo uma turma do 42 ano de escolaridade. O facto de desenvolvermos o nosso

estdgio, também, no 22 CEB, permitiu-nos aplicar e trabalhar esta metodologia com quatro
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alunos/as numa turma de 62 ano de escolaridade. A comparagao dos resultados entre os dois

ciclos contribuiu para a valorizacdo da intervencdo e investigacdo do nosso projeto.

Na recolha de informacdo, e com o objetivo de responder as questdes definidas na
investigacao, utilizou-se os seguintes instrumentos para recolha de dados: a observagao
direta, registo em notas de campo, inquérito inicial (Apéndice AA), gravacdes de video e

narragées multimodais (Apéndice BB, CC e DD).

Procedemos a aplicagdo de um Inquérito Inicial, para recolha de dados que nos permitissem
tomar conhecimento e analisar os saberes dos/as alunos/as em relacdo ao tema que
decorreria durante o periodo de observacdo. O Inquérito Inicial foi dividido em trés grupos:
(1) Dados de identificacdo; (2) A opinido dos alunos sobre Estudo do Meio; (3) A opinido dos
alunos sobre atividades experimentais. No grupo trés, a mestranda colocou duas questdes
sendo alvo de analise numa parte inicial: “Ja ouviste falar de programacdo” e “J4a ouviste falar
em sensores?”. No mesmo grupo em relagao as duas questdes: “A dgua é fundamental para o
crescimento da planta” e “Como é que achas que se poderia medir a humidade da terra num
vaso?” - A mestranda achou relevante analise as respostas obtidas antes e apds as sessoes.

Posto isso, esta analise sera mencionada no subcapitulo 5.7.

A observacao direta foi uma constante na metodologia aplicada no estagio, quer nas sessdes
de recolha de informacao para o projeto de investigacdo, quer nas atividades desenvolvidas
com os/as alunos/as. Foi o objetivo confirmar a motivacdo, o desempenho e as dificuldades
identificadas nos/as alunos/as na concretizacdo das tarefas que lhes eram atribuidas. O registo
destas observagdes foi um dos pontos principais para a viabilizagdo de um continuum no
projeto de investigacdo. Segundo Carmo e Ferreira (2008), “observar é selecionar informacao
pertinente através dos 6rgaos sensoriais e com recurso a teoria e a metodologia cientifica, a

fim de poder descrever, interpretar e agir sobre a realidade em questao” (p. 111).

Os registos em video, dudio e fotografico também foram importantes para uma andlise
posterior, levando a um ajuste de determinadas tarefas ou atitudes, adaptadas sempre ao

contexto real dos/as alunos/as.
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A mestranda optou por ndo utilizar um pds-teste uma vez que, mesmo verificando que os/as
alunos/as desconheciam o recurso Micro:bit e de nunca terem trabalhado com os sensores,
as respostas foram bastante precisas e, ao longo da aula, os/as alunos/as respondiam
voluntariamente ao que era pretendido. Mediante esta andlise e devido ao sucesso da
atividade, em termos de conhecimento da aplicacdo, ndo se justificava um pds-teste: a andlise
das NM, com as respetivas categorias e a analise do inquérito inicial com as respostas dadas
no guido de tarefas, foram suficientemente crediveis e esclarecedoras para as respetivas

conclusoes.

Com a utilizagdo do Micro:bit, os/as alunos/as realizaram a iniciagcdo a programacao e a sua
introducdo estava concretizada, assim como a exploracao de conceitos relacionados com as
diferentes areas do saber, nomeadamente, as atividades experimentais que levaram a
descoberta dos conceitos, de uma forma intuitiva: todos os/as alunos/as atingiram o objetivo

proposto.

A construcdo do inquérito e toda a conduta deste projeto de investigacao, foi supervisionada
pelos professores orientadores e cooperantes. Analisado o inquérito inicial, comecou-se a
elaborar as planificacGes para as sessdes onde iriamos trabalhar o tema. Foram realizadas trés
sessoes e registadas narragdes multimodais para cada uma, com o objetivo de recolher mais

dados para sustentar a nossa analise dos dados da investigagao.

A Narracao Multimodal (NM) é um documento com uma descricdo cronoldgica, relatando o
que os/as alunos/as e professores comentam num determinado contexto, recolhendo todos
os dados e seguindo o protocolo definido. Trata-se de uma estratégia com importancia para a
metodologia da investigacdo, como também para o desenvolvimento pessoal e profissional.
A NM desempenha um papel fundamental na recolha de dados e na sua andlise e

interpretacdo (Barbot, 2019).

E um documento de recolha de informacdo genuina e vantajosa das atividades realizadas,
descrevendo as intencbes do/a professor/a, conservando a esséncia complexa e holistica do

processo de ensino e aprendizagem (Lopes et al,2013). A NM reulne, organiza e transforma os
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dados, procurando evitar a manipulagdo confusa e demorada dos dados recolhidos (Lopes et

al, 2013).

Assim, pode-se referir que uma NM é um documento que agrega e organiza a pratica do
ensino, para posteriormente ser analisado, evitando o esquecimento de dados que possam
ser fulcrais. Contém didlogos recolhidos no contexto, siléncios ou gestos de professores/as ou
alunos/as. A analise narrativa tem um papel subjetivo, sendo o/a investigador/a critico da
realidade de si préprio, valorizando as suas dimens&es pessoais e o seu percurso profissional,
permitindo crescer nas interpretacdes das suas acGes de sucesso ou insucesso, dos desafios
que encontra. No seu processo de analise, a construcdo de categorias, relacionada com os/as

alunos/as, desempenha uma func¢do importante (Barbot, 2019).

Optou-se por utilizar as NM na metodologia de investigacao, apesar de, em poucos momentos
circunscritos das sessdes, se ter verificado a impossibilidade da realizacdo de todos os
didlogos. Essa lacuna foi combatida com registos de reflexdes de pds-agao, instrumentos esses
que foram necessdrios para a preparacdo e execu¢dao do projeto de investigacdo. As NM
podem ser utilizadas por diferentes investigadores e para diferentes fins, podendo a mesma

NM ser utilizada com diferentes técnicas de analise (Lopes et al,2013).

5.5.  APRESENTACAO E DISCUSSAO DO INQUERITO
INICIAL

Neste capitulo sdo apresentados e analisados os resultados obtidos através da realizacdo do
inquérito inicial, fazendo-se a ligacdo com as narragdes multimodais efetivadas apds as
sessOes de intervencdo. A amostra para o estudo neste projeto, foi constituida por 24

alunos/as que colaboraram no processo de recolha de informac3o.

A mestranda estruturou o inquérito inicial em trés grupos: o primeiro grupo orientado para
os dados de identificacdo, o segundo para a opinido dos/as alunos/as sobre o Estudo do Meio

e o terceiro para as atividades experimentais, programacao e sensores.
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Relativamente ao segundo grupo, quanto a opinido dos/as alunos/as sobre a disciplina de
Estudo do Meio, a maioria mostrou interesse positivo na disciplina assinalando: importante,
interessante, tendo nove alunos acrescentado, também, compreensivel e trés mencionaram
a disciplina confusa. No mesmo grupo, quanto a pergunta “o que mais gostas de fazer na
disciplina de Estudo do Meio?”, dezoito alunos referiram a sua preferéncia por Historia de
Portugal, quatro pelo corpo humano e um dos alunos mencionou que “gostava de aprender
coisas novas.” Deste modo, podemos concluir que as respostas estavam relacionadas com o

objeto de estudo no momento da realizagdo do inquérito.

No seguimento do inquérito inicial foi-lhes solicitado que expressassem se gostariam de
realizar atividades experimentais. Esta questdo respondia ao nosso propdsito de compreender

a motivac¢do dos/as alunos/as para o tema em questao.

Como resultado das respostas a esta questdo, concluiu-se que as atividades experimentais
seriam uma estratégia adequada e motivadora para trabalhar em sala de aula. Assim, no
inquérito inicial aplicado a 24 alunos do 42 ano de escolaridade, 22 responderam
afirmativamente a questao, justificando, “Gosto de aprender coisas novas para o meu futuro”;
“Gosto de aprender, realizar atividades e partilhar conhecimento” e “Acho divertido e fico

com curiosidade”. 2 alunos responderam negativamente a questao.

Podemos, assim, afirmar que apds as sessdes os/as alunos/as estavam motivados/as para a

realizacdo das atividades experimentais.

No inquérito inicial, considerou-se importante incluir duas questdes que respondessem ao
objetivo de compreender se os/as alunos/as sabiam o que era a programagao e o que eram
os sensores, dado que a implementacdo do projeto partiu destas trés vertentes: as atividades

experimentais, a programacao e 0s sensores.
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Ja ouviste falar da programacgao?

= Sim = Ndo =

Figura 11-Andlise das respostas a questdo- Jd ouviste falar da programagéo?

Mediante a anadlise da figura 11, os/as alunos/as revelaram alguma falta de conhecimento do
gue era a programacao. Apesar de 7 alunos responderem afirmativamente, a mestranda ficou
com algumas duvidas, perante as justificacdes pouco crediveis. “Na escola. O melhor sitio do
mundo”, a mestranda questionou a professora cooperante, no sentido de verificar a
veracidade da resposta dado que o tema nunca tinha sido abordado naquele ano letivo. Trés
alunos responderam “Na televisdao”, dois responderam “N3o sei” e um aluno respondeu “Em
casa”. Ao analisar as respostas fornecidas, detetou-se que, a maioria, ndao sabia o que era

programacao e os restantes tinham algumas nog¢des do tema, mas sem certezas.

Com a questdo 10, “Ja ouviste falar de sensores?” foi nosso intuito perceber os niveis de

conhecimentos prévios dos/as alunos/as.
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J& ouviste falar de sensores?

= Sim = Nao

Figura 12-Andlise das respostas a questdo- Jd ouviste falar de sensores?

Nesta questdo do inquérito inicial, as respostas foram muito curiosas. Dos 24 alunos da
amostra, apenas 4 responderam afirmativamente, que tinham ouvido falar da palavra
sensores e quando abordados “O que achas que sdo?”, surgiram respostas como: “Uma coisa
gue se metermos o carro em marcha atras aquilo apita”, “Por exemplo sensores de cinema”,
“Nao me consigo lembrar” e “ Sao equipamentos elétricos que detetam o movimento”. Foram
respostas parecidas com o tema anterior: os alunos tinham uma fragil perce¢dao dos temas

sendo necessario aprofunda-los, para que ficassem esclarecidos.

Em sintese, previamente a intervengao pedagdgica, a mestranda reconheceu a pertinéncia e
importancia de proceder a uma andlise com vista a avaliar os conhecimentos preexistentes
dos/as alunos/as, bem como selecionar a estratégia adequada a aplicar com a finalidade de
sustentar o problema inicial. De uma forma geral, denotou-se que os/as alunos/as tinham
pouco conhecimento sobre o tema e, por isso, a mestranda decidiu realizar atividades com o

recurso Micro:bit.
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5.6. DESCRICAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Neste capitulo apresenta-se a sequéncia e a descri¢cdo das respetivas sessdes de investigacao
na realizagcdo deste projeto de investigacdao. Na tabela 9 sdo apresentados os momentos de

preparacao e execucao da metodologia de investigacao.

Tabela 9- Momentos de preparagéo e execugdo da metodologia de investigagdo

Momentos Data Duragdo

Elaboragdo do Inquérito Inicial Dezembro de 2018 2 semanas
Aplicagdo do Inquérito Inicial Janeiro de 2019 1 Dia

Ajustamento do Inquérito Inicial Janeiro de 2019 2 semanas
Aplicagdo do Inquérito Inicial Fevereiro de 2019 1 Dia

Analise do Inquérito Inicial Fevereiro de 2019 2 semanas
Realizagdo das sessGes no 12 ciclo 2 e 3 maio de 2019 2 dias
RealizagGes das gravagdes de video 2 e 3 maio de 2019 2 dias

e fotograficas

Sessdo no 22 ciclo 11 junho de 2019 1dia
Realizagdo das NarragGes Junho de 2019 4 semanas
Multimodais
Andlise dos resultados Junho/julho de 2019 4 semanas

No final do projeto de investigagao, conforme mencionado na tabela 9, foi realizada a analise
dos resultados, a nivel qualitativo e quantitativo, cujos resultados sdo apresentados no

capitulo a seguir.

As trés sessdes foram construidas com o conhecimento e a aprovacado da professora titular no
contexto do 12 ciclo de Ensino Basico, sendo a primeira sessdo realizada no dia 2 maio, a
segunda sessdo no dia 3 maio no periodo da manha e a terceira sessdo no dia 3 maio no

periodo da tarde.

O objetivo principal deste projeto foi o/a aluno/a adquirir “as competéncias na area de saber

técnico e tecnologias dizem respeito a mobilizagdo da compreensdo de fendmenos técnicos e
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cientificos e da sua aplicagdo para dar resposta aos desejos e necessidades humanas, com

consciéncia das consequéncias éticas, sociais, econdmicas e ecoldgicas.” PEA, p. 29.

Nesta linha, na primeira sessdo, pretendeu-se trabalhar a introducdo do tema da
programacdo, onde o/a aluno/a pudesse adquirir competéncias de comunicar de forma
adequada e refletir sobre o assunto. Na segunda sessdo pretendeu-se explorar o dispositivo
programavel “Micro:bit” através da criatividade, na exploracdo de ideias, levando ao
desenvolvimento do pensamento computacional do/a aluno/a. Na terceira e ultima sessdo,
foi criado um ambiente digital onde os/as alunos/as participaram ativamente na experiéncia,

através de atitudes criticas, refletidas e responsaveis no uso tecnoldgico.

A medida que a mestranda realizou a sequéncia das intencdes pedagdgicas concretizou,

também, as planificagdes para cada uma das sessdes cujo resumo se apresentou.

5.6.1. PARTICIPANTES DO ESTUDO

O projeto de investigacdo foi desenvolvido numa escola de 12 ciclo do Ensino Bdsico, do
Agrupamento de Pedroucos, onde a mestranda fez o seu estagio. Participou a turma do 42
ano de escolaridade, constituida por 11 rapazes e 13 raparigas, sendo as idades
compreendidas entre os 9 e 10 anos. Desde o percurso no 12 ciclo do EB, através da
observacdo direta, a mestranda apercebeu-se que ndo houve nenhum momento associado a
programacao, salientando que a professora cooperante foi recetivel a introducdo da area

tematica.

Quando se apresentou o projeto a professora cooperante, esta manifestou-se interessada
pelo recurso tecnoldgico. Como estes momentos foram pontuais, provocou na mestranda
uma reflexdo sobre futuras atividades sistematicas e mais estruturadas que se poderiam

realizar nas varias areas a desenvolver.
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5.6.2. PRIMEIRA SESSAO- INTRODUCAO A PROGRAMACAO

O projeto de investigacdo decorreu ao longo de trés sessdes. A primeira sessdo teve uma
duracdo de 60 minutos e as restantes sessdes (segunda e terceira) decorreram ao longo de 60

e 90 minutos, respetivamente.

Na tabela 10 apresenta-se a descricdo de implementacdo do projeto de investigacdo da

mestranda referente a primeira sessao.

Tabela 10-12 Sessdo

Tempo: 60 minutos Objetivos

e  Desenvolver o pensamento computacional;
° Desenvolver ritmo corporal;

. Desenvolver sentido de estratégia;

° Desenvolver personalidade;

. Desenvolver social- um de cada vez.

Materiais:

* Giz;

¢ Ficha de tarefas;
e Lapis de carvdo.

Percurso da atividade

Fase inicial:

Antes de iniciar a primeira atividade, a professora estagiaria explicou que se iria trabalhar o contetddo de programacdo e
que iriam fazer uma atividade no recreio da escola.

Feita uma avaliagdo dos conhecimentos prévios, passou-se a explicar a presente sessdo, ainda em sala de aula, informou-
se os alunos de que naquele dia seria utilizado o jogo tradicional da “Macaca” para explorar o contetdo.

Problematica:

Questdes colocadas a turma:

-0 que é a programagao?

A medida que se v3o colocando as questdes solicita-se a participacdo dos estudantes. Para confirmar as suas respostas, a
professora vai explicando com o auxilio do jogo da “Macaca”. A seguir, solicita a um aluno para alterar a sequéncia da

macaca, seguindo-se os restantes alunos.

Esta primeira sessdo (Apéndice BB) foi realizada com a participacdo da turma de 42 ano de
escolaridade, constituida por 11 rapazes e 13 raparigas, sendo as idades compreendidas entre
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0s 9 e 10 anos. A sessao teve uma duragao de 60 minutos. O tema da sessdao de “iniciagdo a
programacao” ndo estd inserido no programa do 12 ciclo EB, mas sim no projeto piloto
“Iniciacdo a programacado no 19iclo do Ensino Basico” da DGE. Nesta primeira sessdo a
mestranda pretendeu desenvolver o pensamento computacional através de um jogo com a

turma, atividade para ser alvo da investigacao.

Foi desenvolvida uma tarefa com o objetivo de desenvolver o sentido de estratégia do jogo e
desenvolver capacidades do pensamento computacional sem a utilizagdo do computador,
(Tsarava, 2017), para que o/a aluno/a entendesse o conceito de programacdo. A atividade foi
apresentada pela mestranda explicando aos/as alunos/as como iriam comecgar o jogo da
“Macaca”, relembrando as regras do jogo: apresenta oito segmentos que possibilitam
combinagdes infinitas para que esta se mova para a frente, para a esquerda, para a direta, ou
gue pare, por alguns segundos, e se volte a movimentar. De cada vez que as criancgas alteram
e reorganizam os segmentos é necessaria uma combinacdo especifica para que ela se volte a
mover. Os/as alunos/as tiveram de realizar sequéncias de instru¢ées que traduzissem o

percurso que o/a aluno/a tinha de realizar para acabar.

A sessdo terminou com uma reflexdo dos conceitos abordados para dar continuidade na

sessao seguinte.
5.6.3. SEGUNDA SESSAO - EXPLORACAO DO MICRO:BIT

Na tabela 11 apresenta-se a descricdo de implementacdo do projeto de investigacdo da

mestranda referente a segunda sessao.
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Tabela 11- 22 Sesséo

Tempo: 60 minutos Objetivos

. Iniciar a programagao;

Materiais: s . =

. Utilizar as Tecnologias de Informagao
* Micro:bit; e Comunicacdo no desenvolvimento de
e Computador; pesquisas.

e  Adquirir um conhecimento de si
préprio, desenvolvimento de atitudes
* Lapis de carvdo e borracha. de autoestima e de confianca.

- Ficha de tarefas;

Percurso da atividade

Fase inicial:

Os/as alunos/as comegaram a entrar na sala de aula as 9:00 H para terem a habitual disciplina de
Portugués. Quando ja estavam todos, dez minutos apds o toque, a mestranda informa que iriam fazer
uma atividade diferente do normal em termos de disposi¢ao da sala de aula. Iriamos dar continuidade
a aula anterior, no respeitante a programac¢do, mas sendo realizada na sala de apoio, ao lado da sala

habitual, chamando dois a dois para realizar a tarefa.

Problematica:

De seguida, a mestranda explica o que é a programacédo e os elementos (computador e o Micro:bit)
com que iriam trabalhar. Uma vez que alguns/as alunos/as ndo tinham conhecimento basico de como
ligar o computador, a professora estagiaria teve de intervir. Numa fase inicial seria ligar o PC e depois
ligar o Micro:bit com o cabo USB. Ao mesmo tempo que os/as alunos/as exploravam o dispositivo, os
mesmos iniciaram a resolug¢do da ficha de tarefas. Nomeadamente a programacdo do bot3o 1, os/as
alunos/as teriam de escolher o que queriam programar: nimeros, simbolos ou palavras e registar na
ficha de tarefas. A programagdo dos bot&es tinha de ser feita pelo menos com dois simbolos diferentes

para que os alunos pudessem compreender as diferencgas.

Esta segunda sessdao (Apéndice CC) foi realizada com participacao da turma do 42 ano de
escolaridade, constituida por 11 rapazes e 13 raparigas, sendo as idades compreendidas entre
0s 9 e 10 anos. A segunda sessao da dimensdo investigativa, ocorreu no dia 3 de maio, com

hordrio programado das 9:00 as 12:00 h, tendo uma durac¢ao de 90 minutos.

O tema da sessdo de “iniciacdo a programacao” ndo esta inserido no programa do 12 ciclo do
EB, mas sim no projeto piloto “Iniciacdo a programacao no 1%ciclo do Ensino Bdsico” da DGE.

Esta sessdo estd inserida num contexto de articulacdo de saberes entre as areas de
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Matematica e Estudo do Meio. O tema de pensamento computacional inserido no projeto
piloto “Iniciagdo a programagado no 1%ciclo do Ensino Basico”, estd presente nesta atividade

sendo esta intervencdo alvo da investigacao.

A mestranda apresentou o dispositivo programavel Micro:bit. Esta exposi¢do passou por um
manuseamento do dispositivo em que cada grupo teria de efetuar uma andlise de todos os
seus constituintes. A mestranda solicitou aos/as alunos/as que acedessem a pagina oficial do
Micro:bit onde se insere o programa de codificagao. O grupo ficou responsdvel por executar
sequéncias simples para programar o Micro:bit, como exibir uma mensagem nos LEDs ou

programar os botdes do dispositivo.

A sessdo iniciou-se com um didlogo abordando as tematicas da aula anterior, tendo em conta
os significados de programacao, codificagao e algoritmo. Nesta sessdo a turma foi dividida em
grupos de dois alunos e cada um dos grupos possuia um PC e o dispositivo Micro:bit. A
atividade iniciou com a programacdo do Micro:bit para o botdo 1 e 2 e outra tarefa mais
complexa como determinar a temperatura da sala de aula. A mestranda escolheu esta
atividade com o objetivo de o/a aluno/a iniciar a programacdo com o dispositivo Micro:bit de

uma forma exploratéria ficando a cargo da criatividade e autonomia dos/as alunos/as.

Conforme referem Monclar et al. (2018), “O ensino e a aprendizagem bem-sucedidos de
disciplinas de programac¢do podem ser extremamente benéficos para os alunos da gera¢do do
século XXI, o que traz mais importancia para que tais dificuldades sejam amenizadas, ou

mesmo solucionadas.” (p. 1132).

Adicionalmente, foi entregue aos/as alunos/as um guido de preenchimento para registar os
resultados. Nesta atividade pretendeu-se desenvolver competéncias no ambito do pensamento
critico do/a aluno/a, conforme refere Monclar et al. (2018), “Esse tipo de ensino permite o
desenvolvimento de vdrias competéncias, como o pensamento critico, permitindo que os
alunos criem seus préprios programas, além da andlise de conceitos e solucdo de problemas,
ja que isso é geralmente necessdrio para decifrar um determinado cendrio e traduzi-lo em

linhas de cddigo” (p. 1132).
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5.6.4 TERCEIRA SESSAO- UTILIZAGCAO DO MICRO:BIT EM

ATIVIDADES EXPERIMENTAIS

Na tabela 12 apresenta-se a descricdo de implementacdao do projeto de investigacao da

mestranda referente a terceira sessdo.

Tabela 12- 32 Sesséo

Tempo: 90 minutos

Materiais:
* Micro:bit;
e Computador;
e  Sensores;
. 2 vasos com terra;
. Ficha de tarefas;
e Lapis de carvdo e borracha.

Objetivos

Promover uma abordagem integradora dos
conhecimentos;

Valorizar a compreensao e interpretagao
dos processos naturais, sociais e
tecnoldgicos, numa perspetiva CTSA;
Comunicar adequadamente as suas ideias,
através da utilizagdo de diferentes

linguagens.

Percurso da atividade

Fase inicial:

A mestranda explicou que tinham de se manter nos lugares habituais, pois iriam trabalhar da mesma
maneira que da parte da manha. Quem ficasse na sala de aula teria de trabalhar normalmente com a

professora titular.

Problematica:

A mestranda comegou por explicar aos/as alunos/as que tipo de atividade experimental iriam
realizar. Fazer a medigdo da humidade dos vasos. Para isso, colocou-se nos vasos duas etiquetas para
os diferenciar (A e B).

Esta medicagdo iria ser realizada com o dispositivo Micro:bit. Nesta atividade a mestranda teve de
ajudar a explicar qual o bloco do Micro:bit, necessario para fazer a medigdo, pois os/as alunos/as ndo
tiveram o tempo necessario, na aula anterior, para explorar as potencialidades do recurso.

Depois de realizar a medigdo o/a aluno/a teria de registar na ficha de tarefas os resultados obtidos.
Por fim e em conjunto com a turma fez-se uma discuss3o dos resultados onde os/as alunos/as puderam
esclarecer algumas duvidas sobre o tema.
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Esta sessao (Apéndice DD) decorreu no dia 3 maio, no periodo da tarde, entre as 13h30 e as
15h30 com participacdo da turma de 42 ano de escolaridade, constituida por 11 rapazes e 13

raparigas, sendo as idades compreendidas entre os 9 e 10 anos.

Nesta terceira sessao a mestranda pretendeu desenvolver uma atividade experimental onde

os/as alunos/as desenvolvessem o pensamento computacional.

Considerou-se importante enquadrar o projeto de investigacdo no dmbito do programa do
Estudo do Meio sendo desta forma inserido no bloco 5 — A Descoberta dos materiais e objetos,
com conteudo 1, realizar experiéncias com alguns materiais e objetos de uso corrente, tendo

como objetivo ensaios que envolvam mudanca de estado.

A mestranda explicou aos/as alunos/as que tipo de atividade experimental iriam realizar: fazer
a medi¢do da humidade dos vasos. Para isso, a mestranda colocou nos vasos duas etiquetas
para diferenciar os vasos (A e B). Explicou que, a medida que se realizasse a tarefa 2, o/a
aluno/a teria de preencher a ficha. Nesta atividade a mestranda teve de colocar o bloco
necessario para fazer a medicdo, pois os/as alunos/as ndo tiveram o tempo necessario para

explorar todas as potencialidades do recurso.

A mestranda explicou que as plantas necessitam de agua para sobreviver e, por vezes, ndo se
sabe se a planta tem agua suficiente. Com o Micro:bit conseguimos detetar a quantidade de
agua no solo, ou seja, a humidade do solo. A maioria das plantas sdo capazes de produzir o
seu proprio alimento. As raizes das plantas absorvem d4gua e sais minerais e as folhas
absorvem a luz solar, formando assim a glicose, o alimento da planta. Como resultado deste

processo, a planta liberta o oxigénio, importante para os seres vivos.

Depois desta breve introducdo para os/as alunos/as entenderem o motivo da importancia

desta experiéncia, a mestranda explicou como iriam fazer a atividade.

Para realizar a atividade precisamos de: Microbit, 2 vasos, 2 pincas de crocodilo e dois

parafusos. A mestranda colocou a imagem no quadro interativo, como exemplo.
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A mestranda explicou que com o Micro:bit pode-se analisar a condutividade a fluir entre os
parafusos: se o solo for seco obtém-se valores entre os 700, se o solo for mais humido, temos

condutividade maxima com cerca de 1023.

De seguida a mestranda informou como iriam fazer a atividade: “primeiro, colocamos os
pregos nos vasos; segundo, ligamos as pinca de crocodilo dos pregos ao Micro:bit; terceiro, a
programacao do Micro:bit - arrastar o botdo de entrada para a area de trabalho; quarto, no

bloco basico - show number- Advanced- Pins- Analog read pin- Botdo A”.

A medida que os/as alunos/as iam realizando a tarefa, preenchiam a ficha de trabalho,
entretanto fornecida pela mestranda. Apesar de inicialmente a mestranda pensar que esta
atividade iria demorar mais do que o programado, na verdade aconteceu o contrario, pois

como o resultado era tdo exato nos numeros, nao surgiu muitas duvidas para o resultado.

5.7. ANALISE DAS RESPOSTAS OBTIDAS ANTES E APOS
AS SESSOES

No seguimento do inquérito inicial, apresenta-se a analise dos resultados obtidos através da
realizagdao do inquérito inicial e das repostas do guido de tarefas aplicado a uma amostra de

24 alunos tidos em conta neste estudo.

Os alunos/as tiveram oportunidade de responder novamente as mesmas questbes antes e

apos a intervengdo, numa tentativa de perceber a evolucdo.

Numa primeira andlise das respostas dos/as alunos/as verificou-se uma clarividéncia em
relagdo ao ndo conhecimento dos temas em questdo na medida em que os/as alunos/as do
492 ano de escolaridade revelaram desconhecimento. Nas trés sessdes que a mestranda

realizou, ficaram esclarecidas todas as duvidas acerca do tema e da iniciacdo a programacao.
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A reflexdo sobre as respostas dadas foi no ambito da atividade experimental, com o intuito
dos/as alunos/as utilizarem alguns processos simples de conhecimento da realidade
envolvente (observar, descrever, formular questées e problemas, avangar possiveis respostas,

ensaiar, verificar), assumindo uma atitude de permanente pesquisa e experimentagao.

A terceira sessdo teve como objetivo investigar o estado da dgua, como elemento essencial a

vida na Terra, nomeadamente o ciclo da agua.

O desafio proposto aos 24 alunos em estudo, foi pesquisar a importancia da dgua para o
crescimento de uma planta e como poderiamos medir a dgua contida num vaso, verificando
se era suficiente ou ndo. Colocou-se entdo a questdo: “A dgua é fundamental para o
crescimento da planta?” No inquérito inicial, 7 alunos consideraram que a agua ndo era
importante para o crescimento da planta, e 17 alunos, consideraram que a agua seria um dos
fatores importante para o crescimento da planta. Nas respostas dadas depois da intervencao,
no guido de tarefas, e conforme se pode verificar na tabela 17, todos/as os/as alunos/as
consideraram que a dgua é importante para o crescimento da planta, sendo comprovado ao

observarem dois vasos.

O desafio proposto na sessdo 3, teve como objetivo clarificar e dar a conhecer o recurso
tecnolégico para o efeito, sendo uma das questdes colocadas no inquérito inicial “Como medir
a humidade da terra num vaso?”. Podemos, assim, afirmar que apds a experimentagao, os/as
alunos/as perceberam que o excesso de agua apodreceu as raizes e, consequentemente,

induziu a morte da planta.

A tabela 13 apresenta os resultados obtidos na primeira questdao do inquérito inicial e das

respostas dadas no guido de tarefas.

Tabela 13-Andlise das respostas a questdo- A dgua é fundamental para o crescimento da planta?

Resultados C Inc Inad

Questdo: 17 7 0 Inquérito Inicial

A agua ¢é fundamental para o
crescimento da planta?

24 0 0 Guido de tarefas

+7 -7 0 Evolugdo
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Legenda: C — correta; Inc. —incorreta; Inad. — Inadequada

Nesta questdo, as respostas inseridas com a categoria C- sdo as respostas corretas a questao
levantada; na categoria Inc- foram as respostas incorretas e a categoria Inad- inadequadas, é

uma categoria onde o/a aluno/a podia responder “n3do sei".

A tabela 14 apresenta os resultados obtidos na segunda questdo do inquérito inicial e das

respostas dadas no guidao de tarefas.

Tabela 14-Andlise das respostas a questdo- Como é que achas que se poderia medir a humidade da terra num vaso?

Questdo C NS Inad.

Como é que achas que se 0 22 2 Inquérito inicial

poderia medir a humidade da

terra num vaso? 24 0 0 Guido de tarefas

24 0 -2 Evolugdo

Legenda: C — correta; NS — Nao Sei; Inad. — Inadequada

As respostas dadas pelos/as alunos/as foram claras para a mestranda. No inquérito inicial, 22
alunos ndo sabiam como poderiam medir a humidade num vaso e 2 dos alunos responderam
inadequadamente a pergunta. Comparando os resultados do inquérito inicial e das respostas
do guido de tarefas, concluiu-se que a utilizagdo do Micro:bit e dos sensores foi uma estratégia
fundamental para que os/as alunos/as entendessem a medi¢do da humidade na terra, ndo
deixando qualquer duvida, sendo uma atividade em que conseguiram observar e refletir sobre

o resultado final.
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5.8. ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS

5.8.1 ANALISE E DISCUSSAO DAS NARRACOES

MULTIMODAIS

Como referimos no capitulo anterior, as narracdes multimodais (NM) sdo um instrumento

importante para a andlise dos resultados no processo de investigacdo. Com a realizacdo das

gravacdes em audio e o registo das NM foi possivel encetar uma andlise consistente sobre as

participacdes dos intervenientes.

Nesta sequéncia, e para essa analise, foram construidas duas tabelas com as categorias das

intervengdes realizadas e das questdes do trabalho de investigagdao, mencionadas

anteriormente.

Tabela 15- Categorias para a Questdo 1

do 12 CEB?

Questdo 1: A utilizagdo do Micro:bit poderd promover o desenvolvimento pensamento computacional em alunos

Categorias

Descrigao

Desenvolvimento do pensamento computacional

Momentos da intervengdo didatica onde se identifica
carateristicas da categoria avaliada:
Raciocinio logico, Pensamento Algoritmico

Eficiéncia e Pensamento inovador.

Manuseamento Micro:bit

Momentos da intervengdo didatica onde se identifica
carateristicas da categoria avaliada:
Autonomia, Facilidade de utilizagdo,

Responsabilidade e Iniciativa.
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Tabela 16- Categorias para a Questdo 2

para alunos/as do 42 ano?

Questdo 2: Poder-se-do desenvolver atividades em sala de aula, utilizando o Micro:bit, que promovam abordagens curriculares

Categorias

Descrigao

Aplicagcdo e mobilizagdo de conceitos relacionados com a

tecnologia

Momentos da intervengdo didatica onde
carateristicas da categoria avaliada:
Participagao, Envolvéncia/Motivagio,

tecnoldgica, Interesse e Adaptacao.

se identifica

Linguagem

Possibilidade de abordagens de conteudos curriculares

Momentos da intervengdo didatica onde
carateristicas da categoria avaliada:
Mobilizagdo de conhecimentos prévios

estabelecidas de conteldos curriculares.

se identifica

e Relagbes

Aquisicdo de competéncias transversais

Momentos da intervengdo didatica onde
carateristicas da categoria avaliada:
Consciéncia global da atualidade, Empatia e

Criatividade.

se identifica

Definidas as categorias e a sua descricdo, procedeu-se a uma analise qualitativa das

ocorréncias por parte dos/as alunos/as e da professora estagiaria, referente a cada questado

de investigacdo.

Esta andlise foi realizada a partir da contagem das ocorréncias nas trés intervencdes onde se

recolheram os dados para o projeto de investigacdo. Sistematizdmos o registo da informacao

em duas tabelas com base nas ocorréncias relatadas nas NM.
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Tabela 17- As ocorréncias para as categorias da Questdo 1

Questdo 1: A utilizagdo do Micro:bit podera promover o desenvolvimento pensamento computacional em alunos do 12 CEB?

Categorias Ocorréncias

Desenvolvimento do pensamento computacional Professora: “Os alunos comegaram a jogar, um de cada vez, fazendo
combinagdes diferentes.”

Aluno: “Dois passos para frente”

Aluno: Professora, eu descobri como fazer as operagdes de somar e

subtrair no Micro:bit”

Manuseamento Micro:bit “Aluno: Professora no botdo 1 programei o simbolo de confuso, pode
ser?”

“Professora: E como programaste?”

“Aluno: Arrastei este bloco e de seguida escolhi o simbolo”

“Professora: Muito bem! E no botdo 2?”

“Aluno: Escolhi o simbolo do fantasma”
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Tabela 18- As ocorréncias para as categorias da Questdo 2

para alunos/as do 42 ano?

Questado 2: Poder-se-do desenvolver atividades em sala de aula, utilizando o Micro:bit, que promovam abordagens curriculares

Categorias

Ocorréncias

Aplicagdo e mobilizagdo de conceitos relacionados com a tecnologia

“Professora: A programacao é a arte de fazer com que o
computador faca exatamente o que desejamos que ele
faga, por forma a atingir um determinado objetivo.”
“Aluno: Como vamos ligar o Micro:bit ao pc?”

“Professora: Através do cabo USB”

Possibilidade de abordagens com os conteudos curriculares

“Professora: As plantas necessitam de agua para
sobreviver e por vezes ndo sabemos se a planta tem
agua suficiente.”

“Aluno: Eu acho que 3agua é fundamental para as
plantas. Eu tenho uma planta em casa que desta com as
folhas secas porque a minha mae ndo regou a planta.”

“Aluno: Ja consegui! De valor de 286.”

Aquisicdo de competéncias transversais

“Professora: Exatamente. Mas antes de iniciar essa
atividade queria-vos mostrar como podemos usar a
programagdo no vosso dia-a-dia, nas vossas
brincadeiras. Para ja sem utilizar o computador.”
“Aluno: Nas nossas brincadeiras, como?”

“Aluno: Porque desenhamos o jogo no chdo e eram 8

quadrados”.

Ao analisar as ocorréncias das NM respeitantes as trés sessdes de interven¢do no ambito do

projeto, todas as categorias selecionadas foram trabalhadas registando-se uma relacdo de

aluno/a-professora bastante significativa e positiva. Nesta sequéncia, construiu-se um grafico
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com as questdes de investigacdo, onde se apresentam as respetivas categorias e o nUmero de

ocorréncias registadas em cada momento das trés sessdes.

Grafico do numero de ocorréncias das categorias nas

16 trés sessdes
14
12
10
8
6
; I
2 L |
’ [T [T
Desenvolvimento Manuseamento do Aplicagdo e Possibilidade de Aquisicdo de
do pensamento Micro:bit mobilizagdo de abordagens comos  competéncias
computacional conceitos contetdos transversais
relacionados com a curriculares
tecnologia

W Sessdo 1l M Sessdo 2 Sessao 3

Figura 13-Grdfico de numero de ocorréncias das trés sessdes

Depois das NM realizadas e para dar continuidade a investigacao, foram criadas categorias de
analise a partir das narragdes. Como referido anteriormente, as NM foram um dado essencial

para o estudo em quest3o.

Em cada NM procedeu-se a uma analise de indole qualitativa com base nas categorias

construidas, identificando-se as ocorréncias, a sua contagem, conforme grafico 13.

Em relacdo a Questdo 1 “A utilizacdo do Micro:bit poderd promover o desenvolvimento
pensamento computacional em alunos/as do 12 CEB?”, a mestranda identificou duas

categorias: Desenvolvimento do pensamento computacional e Manuseamento do Micro:bit.
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Estas categorias selecionadas correspondem as ocorréncias onde se registam as atitudes e os

comportamentos dos/as alunos/as.

Pela andlise do grafico 13, pode-se concluir que o desenvolvimento pensamento
computacional esteve presente em todas as interveng¢des desenvolvendo-se as descri¢des
selecionadas produzindo uma resposta afirmativa relativamente a cada uma das questées

levantadas: Raciocinio logico, Pensamento Algoritmico, Eficiéncia e Pensamento inovador.

Na categoria de Manuseamento do Micro:bit, e analisando o grafico 13, verifica-se o seu
registo na segunda e terceira sessdao. Foi nossa intencdo ndo incluirmos esta categoria na
primeira sessdo pois pretendeu-se que a primeira sessao fosse orientada para desenvolver o

pensamento computacional sem dispositivo tecnolégico.

Em relacdo a Questdo 2 “Poder-se-do desenvolver atividades em sala de aula, utilizando o
Micro:bit, que promovam abordagens curriculares para alunos/as do 42 ano?”, a mestranda
construiu trés categorias: Aplicacdo e mobilizacdo de conceitos relacionados com a tecnologia;
Possibilidade de abordagens com os conteudos curriculares e Aquisicdo de competéncias
transversais. A estas categorias selecionadas correspondem as ocorréncias onde se registam
atitudes e comportamentos dos/as alunos/as. A categoria de aquisicdo de competéncias
transversais, foi uma das categorias selecionada com prévia intencdao da mestranda uma vez
que é fundamental a articulagdo de saberes neste tipo de atividades. Mediante a analise do
grafico 3 podemos dar uma resposta afirmativa a questdo 2, pois a atividade proporcionou
aprendizagens para os/as alunos/as de conteudos curriculares, com mais evidéncia na terceira
sessao. Esta conclusdo vai de encontro a uma previsdo delineada pela mestranda no inicio

deste projeto.

Prosseguimos a nossa analise com a discussdo dos resultados de cada sessdo. Na primeira
sessdo, surgiram resultados relacionados com a categoria “aquisicdo de competéncias no
ambito do contexto do/a aluno/a e articulacdo de saberes”. Esta atividade foi planeada
intencionalmente numa fase inicial, para que os/as alunos/as experimentassem trabalhar o

desenvolvimento do pensamento computacional, a partir do seu meio envolvente.
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Conforme se refere na primeira NM, onde a professora sugeriu sequéncias diferentes para
jogo, “Os/as alunos/as comecaram a jogar, um de cada vez, fazendo combinacdes diferentes”.
Neste relato, a mestranda pretendeu trabalhar a competéncia do pensamento computacional

respeitante a construgao do pensamento algoritmo.

Na segunda sessao, e ja com a utilizacdo do Micro:bit, trabalhou-se novamente o pensamento
computacional na carateristica de pensamento inovador do/a aluno/a onde se refere “Entdo
0 Micro:bit da para medir a temperatura da minha agua”. Nesta competéncia inovadora o/a
aluno/a demonstra o espirito critico e evidenciam-se capacidades de resolu¢cdo de um

problema relacionado com as necessidades do/a aluno/a.

Uma outra evidéncia nesta segunda sessdo, foi o incentivo ao raciocinio auténomo.
Exemplificando: “Professora, eu descobri como fazer as opera¢des de somar e subtrair com
Micro:bit.”, nesta intervencdo do aluno conseguimos analisar a sua curiosidade e o trabalho
autonomo que o colocou a um nivel superior ao que era pretendido. Nesta intervencao

podemos concluir que o recurso podera ser utilizado em outras dreas do curriculo.

Da analise do grafico 13, constata-se que foi na segunda sessdo, onde ocorreram mais
evidéncias em relacdo a categoria levando-nos a concluir que o manuseamento do recurso
estimulou nos/as alunos/as o trabalho de competéncias e conceitos associados a
programacao, como se comprova na expressao do aluno “Professora, no botdo 1 programei o

simbolo de confuso, pode ser?”.

A categoria de aquisicao de competéncias no ambito da tecnologia esteve presente em todas
as sessdes. Na primeira sessdao houve uma intervencao da mestranda no sentido de introduzir
o tema - “Mestranda: Alguém sabe o que é a programacao?”. Na segunda sessdo, e a partir da
intervencdo - “Aluno: Como vamos ligar o Micro:bit ao computador? Mestranda: Através do
cabo USB.” podemos concluir que os/as alunos/as foram desafiados/as a experimentar e
manipular o recurso do Micro:bit em simples tarefas de como ligar o dispositivo.
Efetivamente, essa curiosidade foi constante ao longo das sessGes, o que nos permitiu

observar o desenvolvimento e aperfeicoamento de competéncias no ambito da tecnologia e
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inovagdo acrescido do espirito critico do/a aluno/a ao questionar como seria possivel tal

resultado.

Na terceira sessdo e na categoria de possibilidade de abordagens com os conteudos
curriculares, pretendeu-se organizar e dinamizar atividades que enfatizassem a transicao
entre os conceitos prévios e os conceitos cientificos, conforme interpretacdo da expressao do
aluno, “Eu acho que dgua é fundamental para as plantas. Eu tenho uma planta destas em casa

com as folhas secas porque a minha mae ndo regou a planta.”

Em relacdo as abordagens dos conteudos curriculares, e mediante a andlise do grafico 3, pode-
se concluir que estiveram mais presentes na terceira sessdo. Verificou-se uma relagdo proxima
entre o dispositivo e o curriculo, como se identifica na conversa da professora para o aluno -
“Professora: Nesta atividade vamos medir a humidade do vaso. Aluno: Professora, como
vamos conseguir medir a humidade da terra? Aluno: Vamos colocar o Micro:bit dentro da
terra?”. Neste registo, identifica-se a presenca do contetido no bloco 5 — A Descoberta dos
materiais e objetos, com conteudo 1, realizar experiéncias com alguns materiais e objetos de

uso corrente, tendo como objetivo ensaios que envolvam mudanca de estado.

Nesta mesma categoria evidencia-se o espirito critico do/a aluno/a, a aquisicio de
conhecimentos e posteriormente a reflexdo sobre a comparacdao da humidade nos vasos.
Através da intervencao de um aluno - “Professora: O Micro:bit tem sensores préprios que vao
conseguir medir a humidade através destas pincas que estdo ligadas ao Micro:bit e ao
parafuso que esta enterrado na terra. Aluno: Posso carregar no botdao? Professora: Podes,
neste caso estamos a medir o vaso A, a seguir vamos medir o vaso B e posteriormente registar

as conclusdes para fazer a comparacdo.”

Da analise do grafico 13, na terceira sessao, identifica-se um maior nimero de evidéncias para
as categorias selecionadas, aferindo-se que esta sessdo se apresentou como a mais completa.
Neste ambito, a terceira sessdao é composta por todas as categorias que congregam todos os
momentos proporcionados com conhecimentos cientificos do curriculo no qual, os/as

alunos/as se demonstraram motivados/as para a exploragdo do recurso tecnolégico.
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Por ultimo, a categoria aquisicdo de competéncias transversais, esteve sempre presente do
inicio ao fim do projeto sendo, para a mestranda, uma valoracdo no percurso da investigacao.
Nesta categoria pretendeu-se envolver os/as alunos/as, criando empatia entre todos os
intervenientes, conforme a intervencdao da mestranda na primeira sessdo - “Mestranda:
Exatamente. Mas antes de iniciar essa atividade queria-vos mostrar como podemos usar a
programacao no vosso dia-a-dia, nas vossas brincadeiras. Para ja sem utilizar o computador.”
Importa referir que nesta categoria foi necessario articular conhecimentos com outras areas
a nivel da matematica, com o propdsito de consciencializar a crianga para a importancia do

mundo em que vive e se tornar num/a cidaddo/a consciente e critico/a na sociedade.

5.9. CONCLUSOES E PERSPETIVAS DE FUTURO

A mestranda, ao utilizar o Micro:bit compreendeu a sua complexidade, uma vez que os/as
alunos/as nunca tinham efetuado uma atividade de inicio a programag¢do. Tentou entdo
solucionar o problema com a motivagdo dos/as alunos/as pela utilizagdo do PC e com uma
atividade experimental. Ao analisar o inquérito inicial, concluiu-se que os/as alunos/as ficaram
entusiasmados/as com a previsdo de uma atividade experimental e com recurso do Micro:bit.
No entanto, como a professora estagidria possuia poucos conhecimentos na area da
Programacdo, recorreu a ajuda dos professores orientadores e fez uma pré-preparacao,
utilizando as varias funcionalidades do recurso. Com a cria¢do da atividade com o Micro:bit e
com as atividades experimentais, pretendeu-se implementar as duas vertentes potenciando

as vantagens de cada uma delas.

Embora a aplicacdao do Micro:bit possa solucionar problemas de compreensdo de contetdos,
deve-se reforcar o dominio da computacdo, assim como conceitos chave noutros dominios
(leitura, escrita, matematica, ciéncias, expressoes, arte,...), conforme verificado nas atividades
realizadas. Constatou-se que o Micro:bit é um sistema que permite trabalhar em todas essas

areas.

Ao realizarem as atividades de investigacdo, os/as alunos/as demonstraram muita curiosidade

em experimentar as outras areas, nomeadamente, na Matematica e na Musica. No campo da
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Matematica, o Micro:bit tem a fungdo de realizar operagées e os alunos apresentaram muita
curiosidade tendo alguns experimentado a programacao para a realizacdo de operacdes. Na
area da Musica, o Micro:bit pode ser programado para dudio: os alunos ficaram muito
motivados com esta funcionalidade, mas nao foi possivel a sua experimentag¢do devido a falta

de auscultadores e o tempo da aula n3o ser suficiente.

O foco da programacdo é relevante, mas mais importante, é centrarmos o processo nas ideias,
na criatividade, na colaborag¢ao e na resolu¢dao de problemas, assumindo uma perspetiva
pedagdgica e motivadora. Contudo, o recurso ao Micro:bit, € multifacetado sendo possivel

utilizd-lo em contextos ndo formais.

Analisando o problema de investigagdo é possivel concluir com base nos resultados obtidos
com os respetivos métodos de investigacdo, que as trés sessdes promoveram

desenvolvimento de competéncias no ambito da programacao e conteudos curriculares.

O estudo teve como suporte as duas questdes de investigagao:

Questdo 1: A utilizacdo do Micro:bit podera promover o desenvolvimento pensamento

computacional em alunos do 12 CEB?

Questdo 2: Poder-se-do desenvolver atividades em sala de aula, utilizando o Micro:bit, que

promovam abordagens curriculares para alunos/as do 42 ano?

Para responder as questdes de investigacao analisaram-se as NM e para isso foram definidas
as categorias (conforme referido no subcapitulo anterior) que procuram evidéncias relevantes

aos estudos.

Sendo assim, no que diz respeito a Ql- “A utilizacdo do Micro:bit poderd promover o
desenvolvimento pensamento computacional em alunos do 12 CEB?”- Conclui-se, que nas
trés sessOes, existiu evidéncias encontradas no ambito de pensamento computacional. A
utilizacdo do Micro:bit promoveu desenvolvimento de atividades no ambito curricular e

desenvolvimento pensamento computacional. De referir que na primeira sessao que existiu
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evidéncia no desenvolvimento pensamento computacional mas nesta sessao a utilizagdo do

Micro:bit ndo esteve presente.

Relativamente a Q2 — “Poder-se-dao desenvolver atividades em sala de aula, utilizando o
Micro:bit, que promovam abordagens curriculares para alunos/as do 42 ano?”- considera-se
pelas evidéncias identificadas o Micro:bit fomenta e desenvolve competéncias curriculares,
em todos os dominios. De facto, a realizacdo da tarefa (principalmente a da terceira sessdo)
mobiliza competéncias no/a aluno/a para resolucdo de problemas e competéncias no ambito
de espirito critico. Para além disso, os/as alunos/as destacasse a motivacdo perante o desafio

lancado pela mestranda como pela manipulacdo do recurso.

Em suma, este projeto foi desenvolvido com o objetivo de proporcionar experiéncias de
ensino e aprendizagem, estimulando o trabalho com o recurso tecnoldgico e a iniciagdo a
programacdo. Sendo que o projeto correspondeu a todos os objetivos propostos inicialmente

pela mestranda.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A conclusdo dos nossos estudos no ambito do mestrado em Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico e em Matematica e Ciéncias Naturais do 2.2 Ciclo do Ensino Basico, culminou com a
fase de cumprimento de objetivos curriculares e pessoais que a mestranda se prop0s alcancar.
Tracaremos uma retrospetiva do caminho percorrido na construcdo do nosso perfil de

docente.

Ao longo desta formagao, a PES teve um papel fundamental nas aprendizagens construidas
no desenvolvimento de competéncia didaticas-pedagdgicas. As reflexdes pds-a¢cdo com o par
pedagdgico, com os professores orientadores e com o/a professor/a cooperantes, foram

importantes no aprofundar dos conhecimentos cientificos e culturais.

No que respeita ao primeiro objetivo do documento orientador da PES: planificar
fundamentalmente a acdo pedagdgica-didatica, este permitiu a mestranda um crescimento a
nivel pessoal e profissional, pois a partilha de informacgao processada entre os intervenientes,
antes da acdo, possibilitou ajustar e adotar metodologias mais adequadas da planificacao
inicial. O periodo de observacdo foi constante no percurso da PES, tornando-se fulcral para a
construcdo de estratégias adequadas e motivadoras para o grupo em questdo, planificar de
modo flexivel e dindmico. A intervengdo em contextos educativos diferentes foi deveras
enriquecedora, tendo como meta os pressupostos tedricos fornecidos pelos professores
orientadores com o propdsito de realizar um trabalho deliberado, dindmico e de diversidade

pedagégica.

O conhecer a realidade do meio envolvente despertou na mestranda um fator emotivo
inevitavel ao estabelecer relacdes com os/as alunos/as, isto porque professores e alunos sdo

seres inacabados que estabelecem relacdes sociais originando a constru¢do do conhecimento.

Ao longo do seu estagio, a professora estagidria assumiu, de forma imparcial, diversos papéis

na comunidade escolar, especificamente com as criancas. Sdo exemplos o papel de cuidadora,
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imparcial aos diferentes pontos de vista como mae, professora, artista, respeitando a

individualidade de cada aluno/a para que este/a pudesse construir o seu caminho.

Ressalva-se de extrema importdncia o conhecimento adquirido sobre a importancia do/a
professor/a apresentar uma postura reflexiva, pois a sua geréncia permite-lhe mudar e
transformar em direcdo ao meio em que o/a aluno/a se encontra inserido, bem como dos seus
interesses, proporcionando e realizando assim atividades para as quais fossem capazes de
pensar e relacionar entre si, “é necessario que cada crianga/cidaddo seja capaz de pensar, de
relacionar, de inovar e de criar novas formas de conhecimento” (Flores, Eca, Rodrigues &

Quintas, 2015, p. 171).

No processo de ensino e de aprendizagem, o/a professor/a deve incrementar a obtencdo de
conhecimento dos/as alunos/as, como competéncias que os/as ajudem a crescer no ambito
da cidadania, da criatividade, da cooperacdo e do respeito mutuo, “Eis o desafio da educacdo,
porum lado a formagao para a cidadania democratica, preparando o cidadao para a sociedade
do conhecimento e da informacgao, cujo enfoque se situa no conhecimento e na inovagao, no
dinamismo e na mudanca, no sentido critico e no crescimento; por outro, desamarrar-se de
uma estrutura tradicional obsoleta e lenta para o presente, inadequada no futuro”, (Flores,

Peres & Escola, 2009, p.78).

Todos os objetivos tragados inicialmente foram cumpridos e superados, sem, contudo, haver
alguns momentos de inquietacdo. Desde o inicio, a mestranda demonstrou uma inteira
dedicacdo, colaboragao e vontade de aprender com os seus superiores, conquistando uma

evolugdo para a sua pratica.

O ambiente criado entre o/a professor/a cooperante e os orientadores institucionais tornou-
se extremamente crucial, pois consideram-se estes momentos enriquecedores para o
desenvolvimento profissional e pessoal, para facilitar a comunicacdo e analisar criticamente
questdes, permitindo refletir perante as varias circunstancias ocorridas e preparar o percurso

gue ainda tem de caminhar no futuro.
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Estas ocasides fundamentais, muniram-na de mais segurang¢a, uma maior consciéncia do
trabalho realizado, mas também desafios a criatividade, ao pensamento prospetivo e a
realizacdo de novos projetos no futuro. De igual modo promoveram um espaco de principio e

feedback essenciais para aprendizagem.

A importancia da elaboracdo do projeto de investigacdo, compreendeu-se como uma
oportunidade de investigar tematicas atuais, que ainda ndo tinham sido exploradas na sala de
aula como uma metodologia nova para o ensino, recorrendo ao uso da criatividade e
tecnologia “H4, assim, necessidade de ter recursos humanos bem preparados para promover
o desenvolvimento de um pais. Esses recursos passam em grande parte pelos professores,
agentes de mudanga e de capacitagao de geragdes futuras.” Flores, E¢a, Rodrigues & Quintas,

2015, p. 171).

Os/as professores/as ndo podem ser meramente espetadores e utilizadores das ferramentas
ja existentes, mas acredita-se que devem ser inovadores, produtores de novos recursos para
o contexto de sala de aula, dando inicio a um ensino contextualizado e pedagogicamente
melhor para os/as alunos/as, sendo ja visivel com esta nova geracdo, uma evolugdo a nivel

profissional no ensino.

Acredita-se que com esta postura, quer na drea em que foi trabalhado o projeto de
investigacdao, como em qualquer outra area, a existéncia de um pensamento critico, reflexivo

e inovador seja o caminho mais indicado para o sucesso na sua vida profissional.

Efetivamente, um dos momentos basilares e cruciais para a mestranda foi a realizagao deste
projeto de investigacdao, onde adotou um espirito de professora investigadora de um modo

autonomo e critico, na busca de transformar a sua pratica com vista a um bom desempenho.

Salienta-se que no final do estdgio a professora estagidria refletiu e concluiu com um balanco
positivo tanto a nivel pessoal (satisfacdo e motivacdao) como profissional (enriquecimento de
conhecimentos tedrico-praticos) ao longo deste percurso, particularmente, com os projetos
desenvolvidos nos dois contextos que proporcionaram a diminuicdo de hesitacdo no inicio da

PES e o0 aumento da confianca e determinacdo para iniciar novos projetos.
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Adicionalmente, entende-se que para manter a confianga estavel teremos de a alimentar ao
longo da carreira, com o objetivo de proporcionar um crescimento continuo e constante tanto

a nivel profissional como individual.

Ser professor/a ndo se remete apenas ao término deste documento ou deste percurso, mas
sim ao inicio de uma longa carreira, que proporcionard momentos bons, nomeadamente,

momentos emotivos.
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APENDICE A-Planificacdo de articulagdo de saberes

Planificagdo da aula

Disciplina: Articulagao de saberes
Ano de escolaridade: 42 ano
Professora Estagiaria: Carla Oliveira | Data: 11/12/2018

Supervisor Institucional: Doutora | Hordrio: 14:00 as 15:30

Paula Flores Duragdo: 90 minutos

Contextualizagao

A aula planificada foi elaborada para uma turma de 24 alunos e foi motivada pelo
texto de um livro “Histdrias da Ajudaris”. Este texto que anteriormente ja foi
estudado serd o foco desta aula. Os alunos, ja num momento de consolidacdo,
irdo utilizar os conhecimentos prévios que tém acerca desta obra para construir
um conceito cénico relacionado com as caracteristicas desta obra. Para tal, serd
entdo articulada a Expressao Plastica, através da construgdo das personagens e
elementos da histéria, a Expressdao Musical, através da reprodugdo de sons
caracteristicos de animais e elementos meteoroldgicos, portugués, relacionado
com modo de comunicacdo e também relacionado com a compreensdo de um
texto literdrio, finalmente, a Matematica sera também incluida no sentido em que
os alunos recorrerdo as formas geométricas para criarem diversos cenarios.
Finalmente, e em adicdo as tarefas propostas, pretendemos que os alunos, no
final desta aula, identifiguem qual serd a sua missdo: a construcdo de um livro
com o apelo a criatividade e o recurso as diversas expressdes. Através da
observacdo direta conseguimos identificar algumas dificuldades na turma,
nomeadamente em relagdo a capacidade de concentragao, a capacidade criativa
e a regulacdo do comportamento nos momentos de discussdo em grupo. Para
além disso, notdmos também algumas dificuldades do conhecimento da forma
escrita de palavras e também ao nivel da compreensdo de textos. Também
através deste método conseguimos perceber que os alunos se interessam pelas
artes plasticas e também pela utilizagdo da tecnologia. De forma a motivar a
turma e a criar um ambiente de sala de aula dinamico e interativo, pretendemos
elaborar diversos recursos tecnoldgicos e tarefas que recorram a tecnologia para
qgue os alunos posam em simultaneo interferir de forma ativa nas tarefas
propostas.

Metas de Matematica:
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Dominio: Dominio: Geometria e Medida
Subdominio: Figuras e geométricas

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Desenhar e escrever a posicdo de poligonos (tridngulos, quadrados, retangulos,
pentagonos e hexagonos), recorrendo a coordenadas, em grelhas quadriculadas.

Subdominio: Resolugdo de Problemas

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas envolvendo grandezas
e propriedades das figuras geométricas no plano e no espago, em contextos
matematicos e avaliar a plausibilidade dos resultados

Metas de Portugués:

Dominio: Oralidade
Conteldo: Expressao

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Pedir e tomar a palavra e respeitar o tempo de palavra dos outros.

- Participar com empenho em atividades de expressao oral orientada, respeitando
regras e papéis especificos.

- Usar a palavra para exprimir opinides e partilhar ideias de forma audivel, com

boa articulacdo, entoacao e ritmos adequados.

Dominio: Educagdo Literdria
Conteldo:

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Ouvir ler textos literdrios e expressar reacdes de leitura de modo criativo.

METAS DE EXPRESSAO PLASTICA:

Dominio: Interpretacdo e comunicagao

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Apreciar as diferentes manifestagdes artisticas e outras realidades visuais.
Dominio: Experimentacao e criagcao

Conhecimentos, capacidades e atitudes:
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- Experimentar possibilidades expressivas dos materiais e das diferentes técnicas,
adequando o seu uso a diferentes contextos e situacoes.

- Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes plasticas,
eviden

ciando os conhecimentos adquiridos.

- Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas mobilizando diferentes critérios

de argumentacao.

Educagao Artistica- Musica

Dominio: Experimentacao e criacao

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Explorar fontes sonoras diversas de forma a conhecé-las como potencial musical.
- Improvisar, a solo ou em grupo, pequenas sequéncias melddicas, ritmicas ou
harmadnicas a partir de ideias musicais ou ndo musicais (imagens, textos, situacées

do quotidiano, etc.).

DURAGAO PERCURSO DA AULA RECURSOS

Organizagao do ambiente da sala de aula
A sala estd organizada em seis mesas que serao os locais para os seis grupos que
estardo pré-definidos. Cada mesa tera um marcador que indicard o nimero do
grupo. Em cada mesa estd um aparelho eletrdnico previamente associado ao
jogo que ird ser desenvolvido na aula.
Numa parede da sala estdo colocados seis cédigos digitais que serdo as seis

pistas para o desenvolvimento da aula.

6 Apresentacdo de um video com a diretora da - Video

ajudaris” - Visualizacao de um video com a

presidente da Ajudaris. A presidente ird Computador
apresentar num video qual a missdo que tem Fixo;

para os alunos. - Colunas
Em grande grupo, e ja apds a visualizagdo do - Projetor

video, havera uma discussdao em grande
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grupo acerca do tema, com as seguintes
perguntas orientadoras:

Quem é a personagem do video?

Que missdo a autora quis trazer para a turma?

O que vamos fazer durante a aula?
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‘

“A imagem” — A professora ird apresentar aos

6 Computadores

alunos a imagem que ilustra o texto “A |- Computador
manifestacdo da floresta”. A imagem estarad | Fixo;
projetada no quadro. Aos alunos sera entregue | - Colunas
uma ficha (presente em anexo 2) que contém a | - Projetor
ilustracdo e diversas perguntas de andlise da
imagem em liga¢do ao texto estudado.
Em grande grupo, os alunos irdo responder as
diferentes perguntas e, com o auxilio da
professora, as respostas irdo ser corrigidas.

2’ Atividade de transicao: - QR code
Em seguida, os alunos decifram o préximo cddigo | - Smartphone

para descobrirem qual serd a préxima tarefa.
Sera escolhido na roleta online qual o aluno que

desvendard a pista com o auxilio ao telemdvel.
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“A manifestacdo na floresta- Ja Seil” —

Apresentacdo de gravacdo de dudio construida
pelos alunos do texto “A Manifestacdo da
floresta;

Compreensdo do texto através da realizagdo de
um jogo de perguntas, em pequenos grupos,
com a aplicagdo online;

O jogo consiste em dez questBes-chave que
consolidam a compreensao do texto;

A medida que os grupos vdo respondendo as
perguntas programadas com tempo de 30
segundos, no quadro interativo aparece a
pontuacao de cada grupo.

Os grupos devem analisam os graficos
recorrendo a uma comunicagdo matematica
adequada;

Retirar conclusdes sobre o desempenho de cada
grupo;

Entrega de prémio ao grupo com maior

pontuacao.

Jogo online

- 6
Computadores

- Computador
Fixo;

- Colunas

- Projetor

Atividade de transicao:

Em seguida, os alunos decifram o préximo cédigo
para descobrirem qual serd a préxima tarefa.
Sera escolhido na roleta online qual o aluno que

desvendara a pista com o auxilio ao telemovel.

- QR code

- Smartphone
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“As personagens e os elementos da floresta”

Distribuicdo a cada aluno de uma bola de
plasticina e um cartdo com um nome de um
animal, elemento da floresta ou personagem do
texto” A manifestacdo da floresta”;

Os identificam quais as personagens e elementos
que existem na floresta.

Modelagem com o auxilio da plasticina a
personagem ou elemento atribuido ao aluno;
Registo fotografico da construcdo de cada aluno;
Exposicao das fotografias para todo o grupo com
recurso a aplicagao online;

Discussao com os alunos acerca das construgdes:
“Quais as diferencas da construcdo do aluno A e
do aluno B?”

“Em que se basearam para construir animal C?”
“Concordam ou ndao com a construgdo do animal
D? Porqué? O que mudavam? O que

mantinham?”

- Plasticina

- Smartphone

- Cartdo com
nome de
personagem ou
de elemento da
floresta

- Projetor

- Computador

- Aplicagao

online

Atividade de transi¢ao

Em seguida, os alunos decifram o proximo cddigo
para descobrirem qual serd a préxima tarefa.
Sera escolhido na roleta online qual o aluno que

desvendara a pista com o auxilio ao telemovel.

- QR code

- Smartphone
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“Os sons da floresta” —

Entrega de um cartdo e um guido a cada aluno da
turma.

Selecdo de um aluno com a roleta digital para
reproduzir o som de um animal ou efeito sonoro;
Sele¢do de um aluno adivinhar qual o som do

objeto/animal ou efeito meteoroldgico que o

- Motor de busca
online

- Computador

- Guido de aula

- Colunas

- Cartdao com
nome de efeito

sonoro ou de um

colega reproduziu. animal
A medida que cada aluno reproduz um som a
professora estagiaria, com o auxilio do gravador
do telemédvel, ird gravar as reproducdes
realizadas.
2 Atividade de transi¢ao - QR code
Em seguida, os alunos decifram o préximo cédigo | - Smartphone

para descobrirem qual serd a préxima tarefa.
Sera escolhido na roleta online qual o aluno que

desvendarad a pista com o auxilio ao telemovel.
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“Os cenarios da floresta”:

- Blocos légicos

- Smartphone
Entrega de uma caixa de blocos ldgicos a cada | - Projetor
grupo; - Colunas
Cada grupo constrdi um cendrio da histéria “A | - Computador
Manifestacao da Floresta”;
A professora regista fotograficamente a
construcdo de cada grupo;
Exposicdo do cendrio de cada grupo;
Cada grupo justifica a sua constru¢do ao mesmo
tempo que a professora orienta o didlogo com os
restantes alunos:
“0O que acharam do cenario do grupo?”
“Que elementos da floresta conseguem
identificar?”
“Que outros elementos conseguem imaginar na
construcdo?”
“Serd um cenario com que tipo de emocdes
associadas? Tristeza? Felicidade?”
2’ Atividade de transicao - QR code
Em seguida, os alunos decifram o préximo cddigo | - Smartphone

para descobrirem qual serd a préxima tarefa.
Sera escolhido na roleta online qual o aluno que

desvendard a pista com o auxilio ao telemdvel.
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Consolidacao

Apresentacdo de um video com a diretora da
Ajudaris congratulando os alunos pela
participacdo nos desafios propostos e
convidando a construcao de um livro baseado na

histéria que acabaram de estudar.

-Video (Anexo 1)
-Computador
- Colunas

- Projetor

Avaliagao (Formativa)

Preenchimento de grelha de observacdo direta
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APENDICE B-Jogo do Kahoot

® toeor | oo | o [l mes @ s | @ bk |

€ C @ hitosiplaykahootitiejstartiquiz

A manifestacio na floresta

[ e | = cosas c | o Email- | [4] Bies- ! | @ Recurs | @ Esc

« C & hllpsfplay kohoo i 030-41 e Jecl 6B 260

As personagens principais sao:

o

A Luis e Sara

. A Espinhosa e o Piquinhos . Simao e Ana

& orme 110 i T & v T e T e T ™0 e, IS

L
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APENDICE C- A lmagem

APENDICE D-Registos das construgdes com Plasticina
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APENDICE E-Registo das construgdes com os Blocos Padrédo
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APENDICE F-Grelha de Observagdo Direta

ATITUDES CONHECIMENTOS E COMPETENCIAS
Parametros Expressa a Apresenta Demonstra Identifica Reproduz Analisa Explora
sua opinido uma empenho informacao efeitos graficos com | técnicas de
respeitando postura nas essencial do sonoros do o sentido de desenho e
o principio critica atividades texto meio retirar pintura
de cortesia propostas ambiente conclusGes
Aluno SIN|NO|S|N|NO|[S|N|NO|S|N|NO|S|IN|NO|S|N|NO|S|N]|NO
1
2
3
q
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
LEGENDA S-Sim
N- Ndo
NO — Ndo Observavel
OBSERVAGOES
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APENDICE G-Planificagdo de Articulacdo de Saberes

Planificagdo da aula

Disciplina: Articulacdo de saberes
Ano de escolaridade: 42 ano
Professora Estagiaria: Carla Data: 15/01/2019

Oliveira e Inés Pacheco Horario: 10:30 as 12:00
Supervisor Institucional: Doutora Duragao: 90 minutos

Paula Flores

Contextualizacdo

A planificagdo que se segue é referente a uma turma do 4%no com 24 alunos e baseia-se na
elaboragdo de tarefas relacionadas com o livro produzido pela turma nas aulas anteriores. A turma
apresenta um comportamento positivo, uma participagdo ativa quando questionados pela
professora sobre diversos assuntos. No entanto, nota-se uma necessidade de desenvolver com a
turma o trabalho cooperativo e colaborativo e também, tendo em conta as dificuldades de alguns
alunos na realizacdo de tarefas e no recurso a criatividade, as professoras propdem a realizagao de
tarefas em grupo para que possa haver um cruzamento de informacdo e ajuda entre os diversos
alunos. A aula sera constituida por trés principais momentos, sendo que os trés estardo
diretamente ligados ao livro elaborado. A primeira atividade utiliza o recurso caga ao tesouro,
constituindo assim uma parte da aula interativa e de surpresa, pretendendo, desta forma, motivar
os alunos e tornar a aula dindmica. O segundo momento propde a realizagdo de tarefas referentes
a Matemidtica em articulagdo com a interpretagdo visual do livro. Havera, deste modo, a articulagdo
horizontal de conteddos de Organizagdo e Tratamento de Dados com a Geometria. O terceiro
momento serd mais dinamico e pretende promover a criatividade dos alunos e a resolugdo de
problemas. Concluindo, esta aula pretende a analise de um texto literdrio de uma forma que
promova o desenvolvimento da criatividade e que também uma aula que pretenda que os alunos
participem de forma auténoma o seu conhecimento, apropriando os elementos abstratos do livro

e associa-los a aspetos da realidade.

Objetivos:

- Identificar classes de palavras e onomatopeias;

- Caracterizar o modo de vida dos animais;
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- Organizar e interpretar dados de natureza estatistica;
- Utilizar a criatividade para elaborar estruturas do quotidiano com materiais do dia a dia;
- Estimular a criatividade e a autonomia;

- Proporcionar aos alunos momentos para os alunos tomarem consciéncia do motivo pelo qual

desenvolvem determinadas tarefas
- Motivar os alunos para a realizagdo de tarefas;

- Criar um ambiente dindmico na sala de aula.
Conhecimentos prévios:

- Reconhecer as diferengas entre diferentes tipos de animais;
- Identificar a diferenca entre as classes de palavras;
- Conhecer a estrutura de diferentes constru¢des do quotidiano (ex: casa; prédio; etc);

- Identificar os diferentes formas geométricas.

Metas de Matematica:

Dominio: Organizacdo e Tratamento de Dados

Subdominio: Representacdo e interpretacao de dados

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Analisar e interpretar informacdo de natureza estatistica representada de

diversas formas

Dominio: Geometria e Medida
Subdominio: Figuras geométricas
Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Identificar propriedades de figuras planas e de solidos geométricos e fazer
classificacoes, justificando os critérios utilizados.

Descritores do perfil do aluno:
Conhecedor/Sabedor/Culto/Informado(A,B,E,F,1,J);  Participativo/Colaborador
(A,B,D,E,F)

Questionador (A,B,F,l); Responsavel/ auténomo (A,E,F,1,J))
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Metas de Portugués:

Dominio: Gramatica

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Reconhecer onomatopeias.

- Identificar a classe das palavras: nomes, adjetivos e verbos.

Dominio: Iniciacao a Educacdo Literdria

Conteudo: Audicdo e Leitura

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Ouvir ler textos literdrios e expressar rea¢oes de leitura de modo criativo
- Ler, integralmente narrativas, poemas e textos dramaticos
Descritores do perfil do aluno:

Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B,l); Comunicador (A, B, E)

Participativo/ colaborador (B, E, F) ; Criativo (A,D)/Criativo

METAS DE EXPRESSAO PLASTICA:

Dominio: Expressao e Educagao Plastica

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- Experimentar possibilidades expressivas dos materiais (carvdo vegetal, pasta de
modelar, barro, pastel seco, tinta cenografica, pincéis e trinchas, rolos, papéis de

formatos e caracteristicas diversas, entre outros) e das diferentes técnicas,

adequando o seu uso a diferentes contextos e situacgoes.
Descritores do perfil do aluno:

Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B,l)
Indagador/Investigador (C, D, F,l)

Participativo/ colaborador (B, E, F)

Responsavel/Auténomo (C,D,E,F,G,l)/Criativo

Metas de Estudo do Meio:

Bloco: Bloco 3: A Descoberta do ambiente natural
Dominio: Os seres vivos no seu ambiente

Conhecimentos, Capacidades e atitudes:

-Reconhecer caracteristicas externas de alguns animais (corpo coberto de penas,

pelos, escamas, bico, garras...);
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-Recolher dados sobre o modo de vida desses animais (0o que comem, como se

reproduzem, como se deslocam...).

Descritores do perfil do aluno:

Conhecedor/Sabedor/Culto/Informado (A,B,E,F,l,J)

Participativo/Colaborador (A,B,D,E,F)

Questionador (A,B,F,l)

Responsavel/ autonomo (A,E,F,1,J)/Criativo

Duragdo Percurso Recursos
5 Motivacdo: Apresenta¢do de um video realizado - Video
com a diretora da Ajudaris que langa um desafio aos - Projetor
alunos da turma. -
Computador
- Colunas
10° Atividade 1 - Mapa do
jogo
Os alunos estdao organizados por grupos de 4 - 4
elementos, a cada grupo é entregue um mapa da sala | Smartphones
de aula. Neste mapa estdo assinalados os locais que - Cédigos
na sala de aula se encontram os cédigos que os - Aplicacado
alunos tém de decifrar com o recurso ao smartphone. | online
A cada aluno é entregue um guido de resposta as - Guido de
tarefas propostas. preenchimento
- Livro

Os alunos realizam a tarefa em grupo e tém de
decifrar todos os cédigos para concluirem todos os

locais da sala;

Tarefa 1: Preenche uma tabela consoante o tipo de
palavra presente na pdgina do livro (nomes;

adjetivos; verbos); observa os verbos da tabela e

elaborado pela

turma
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regista o que concluis. Realiza a mesma tarefa com os

adjetivos e os nomes.

Tarefa 2: Realiza uma sopa de letras com as palavras-
chave do texto. Observa as palavras-chave e regista o

gue concluis.

Tarefa 3: Identifica o animal da pagina e completa um
esgquema com os seguintes aspetos: Qual o habitat?
Qual o tipo de alimentag¢ao? Quais as cores do pélo?
Quantas patas? Como se deslocam? Observa a tabela

e regista o que concluis.

Tarefa 4: Cria um nome de animal depois de leres os
diferentes nomes que disponibilizamos. Escreve as

caracteristicas deste novo animal.

Tarefa 5: Identifica as onomatopeias que
representam o efeito sonoro dos animais dispostos

no guido.

A professora corrige em grande grupo com a turma.

Atividade 2

Entrega do guido de aula aos alunos
Realizacdo da tarefa em grande grupo: Observa o
diagrama e regista a tua conclusdo. Escreve o que é
um diagrama e Venn e quais as vantagens da sua

utilizagao;

- Guido de
preenchimento

- Diagrama
de Venn em
folha A4

- Blocos
l6gicos

- Lapis de cor
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Preenchimento de uma ficha com trés diagramas de - Aplicacao
Venn, onde os alunos, para cada pagina do livro | online
indicada no guido, tém de preencher com as
caracteristicas de cada animal e com as que sdo
comuns;
10
O exercicio é também realizado com a manipulagdo
dos blocos ldgicos, e a colocacdo dos mesmos num
diagrama de Venn numa folha A4;
Os alunos com a utilizagdo dos lapis de cor,
representam no seu guiao;
Correcdo da tarefa em grande grupo com o recurso a
um diagrama de Venn online.
10° Atividade 3 - Caixas de CD
Apresentacdao de um Power Point interativo com - Smarpthone
o audio da histéria e acompanhamento com as - Cronémetro
respetivas ilustracdes: online
Video: A personagem Lobo ird relatar o surgimento | Computador
de uma tempestade na floresta e a necessidade de - Projetor
criar uma casa para as duas personagens se | - Apresentagdo
abrigarem. Power Point
Tarefa: Os alunos terdo de construir com caixas de CD
10° uma casa o mais estavel possivel para abrigar as

personagens.

A tarefa sera realizada em grupo e os alunos terdo 2

minutos para construirem a casa)
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Apds cada grupo terminar, a professora regista com
o smartphone as varias construcbes e coloca-as na
aplicagdo online para os alunos discutirem qual a casa

gue seria a mais estavel;

Continuagdo do video: A personagem lobo refere que
apo6s a tempestade, surgiu uma praga de formigas e
as duas personagens teriam de se proteger numa

casa o mais alto possivel.

Tarefa: Os alunos constroem uma casa com a maior

5 altitude que conseguirem através da utilizacdo das
caixas de CD;
A tarefa sera realizada em grupo e os alunos terao 2
minutos para construirem a casa;
Apds cada grupo terminar, a professora regista com
o smartphone as varias construcGes e coloca-as na
aplicagdo online para os alunos discutirem qual a casa
que é mais alta.

10 Atividade 4

Discussdao em grande grupo sobre as atividades
desenvolvidas na aula:
e “Que conclusGes podemos retirar da
tarefa n21?”
10
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aplicaram para construi-las?”

e “Conseguem reparar como os verbos
nos indicam sobre a histéria? E os

adjetivos? E 0s nomes?”

e “Conseguiram encontrar caracteristicas
5 comuns nas duas personagens? E

caracteristicas distintas?”

“E a casa para a Ursa e o Lobo? Que critérios

Avaliacdo Formativa

Preenchimento da grelha observagdo direta

APENDICE H-PowerPoint da aula de articulagdo de saberes

Dois
% amigos
% perdidos
- numa
amizade
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A1 lll'u»am”llﬂ'ﬂ

4 Na floresta, existiam dois....
~%. arttrais: a ursq e o lobo-

DL NILERa g ) p A

A ursa, jum anirdal esquio

fino e tinha umq formds

S

retangalw .

Os dois animais encontraram-se na

iriié'%ﬁf!;’iﬁl’ﬂnﬁ”‘éj Ll
oresl;a

05 lenhadores e salvado a

De repete, ouviram um trovdo e
vento muito forte:- Era uma
tempestade!

E a ursa e o Ioba nao tinham como
abrigar-se! A dnica ajuda qué* lhes
restava era o 4°F!

179



DESAFIO ‘
O vosso desafio é entao ajudar
a construir um abFigo o mais

resistente possivel para a ursa
e o lobo!

Agora ja abrigados, a ursa e o lobo
sentiam-se sequros pois iriam
ultrapassar a tempestade!

kA A S

dire¢io ao abrigo uma praga de
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DESAFIO oo T
O vosso proximo desafio é
construir—a torre—tats—alta—tro——

menor tempo possivel! Sera
que consequem?

APENDICE I-Guido de preenchimento

Guiao de preenchimento

Orientag¢des para o grupo:

Este guido serve para responderes as diferentes tarefas que te serdo propostas!
Verifiguem o vosso mapa, e confirmem onde se encontra a tarefa que estd em primeiro lugar no
trajeto na sala de aula!

Encontrem o cddigo e decifrem-no com o smartphone!

Tarefa 1:

Preenche a tabela consoante o tipo de palavra presente na pagina do livro (nomes; adjetivos; verbos).
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Nomes

Adjetivos

Verbos

Observa os verbos da tabela e regista o que concluis.

Observa os adjetivos da tabela e regista o que concluis.

Observa os nomes da tabela e regista o que concluis.

Tarefa 2:

Procura na sopa de letras as palavras-chave da pagina do livro. Regista as palavras na tabela ao lado.
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Observa as palavras que encontraste. O que podes concluir?

Tarefa 3:

Identifica o animal da pagina e completa um esquema com os seguintes aspetos descritos na tabela em baixo.

Ursa:

Habitat

Tipo de alimentagao

As cores do pelo

Quantas patas

Como se deslocam
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Lobo:

Habitat

Tipo de alimentagao

As cores do pelo

Quantas patas

Como se deslocam

Tarefa 4:

Observa as palavras.

- Grilo

- Borboleta

- Esquilo

- Passaro

- Formiga

Cria um nome para o teu animal.

Observa o animal da pagina. Que nome lhe poderia dar?

Tarefa 5:

Identifica as onomatopeias que representam o efeito sonoro dos animais dispostos no guido.

Lobo:
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Ursa:

Tarefa 6:

Observa a pagina.

Se estivesses no lugar da ursa, e tivesses reparado na tristeza do lobo, o que farias para confortd-lo?

Parabéns!

Chegaram ao final do vosso desafio!

Para receberem a vossa recompensa, encontrem na sala o local indicado no vosso mapa com o simbolo x .

Registo
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APENDICE J-Livro Final- Dois amigos perdidos numa amizade
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NuMA

v Autores e ilustradores v

Este livre foi elaborade pela turma 2F da
Escela do Pago. A histéria basefa-se no encontro
de duas personagens e na sua soluggo de um
preblema que descobriram ser de ambas. A
empatia e 2 entreajuda surgem no livrs como
elementos fundamentais para a resolugdo dos
preblemas.

Nafkmstae)dsthmdoisammaisespechts:ol-oboea
Ursa.

O lobo, um animal cheiinho, baiXo, cujo corpo & composto
por formas circulares de diferentes cores e tamanhos!

Era ulm animal que aderava relar e rolar pda floresta!
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A Ursa, um =nimal esguio, fino cu jo corpo é formade
por pegas retangulares, quadrangulares e triangulares

que The conferem um aspeto elegante e rebusto.

Os dois animais encontraram-se ma floresta e

tinbam amigos comuns: os ourigos Xavier e Enflia

\ |

~ AA
ol

. _
Un dfa, a Ursa repareu que o Lobs n%s se sentia A Ursa percebeu, entz, queo Lobe nzo gostava das

bem, parecia triste... suas formas circulares, pois queria ser esguio e com

Ganhou coragem e foi perguntar-hhe o que se ua forma semelpante & sua.

passaba. Quando suviu as confissses do I..obo, a Ursa contou-The

o seu segredo: também querta mudar a sua forma, ser
mais arredondada e cheiinha...
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Coms 2 Ursa era muits simpstica decidiu emprestar as
lobs algumas das suas formas.
O Lobo bem tenteu enquadrar as novas formas ne

seu mI'Po...

Mas parecia-The nunca estar bem!...

’

v

Tenteu...,

tentou

g tentou...

até que desistiu!

Eis, entgo, que os dois animais tiveram uma efa:

B Porclue hdo J'untarmos
as Nossas pegas todas
e formarmes um $6
ahimal com todas as
caracteristicas que

dese Jamos?”

Também o lebo emprestou alguns dos seus efreulos 4 ursa
ela tenteu..., tani:maten‘l:au_.masoseueorpa

assulnia sempre uma forma 3 estranha que ndo 2 poda

()

agradar.

E assim foi!

- .s \

Tentaran...,

tentaram

e tentaram...
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Que caracterfsticas g
possuo?

E como me sinte?” — ‘
Questionaram a Ursa e o Lopo,..
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APENDICE K-Grelha de observagdo direta

ATITUDES

CONHECIMENTOS E COMPETENCIAS

Parametros

Expressa a
sua opinido
respeitando
o principio

de cortesia

Apresenta
uma postura

critica

Demonstra
empenho
nas
atividades

propostas

Identifica as
diferentes

classes das
palavras no

texto

Identifica

Onomatopeias

Analisa
graficos com
o sentido de

retirar

conclusGes

Reconhece
carateristicas

dos animais

Aluno

S| N | NO

S| N | NO

S| N | NO

O 0| N| O | &| W| N| =

=
o

(=Y
[

=
N

(=Y
w

[
Ny

=
v

(=Y
(<)}

=
~N

=
-]

[y
©o

N
o

N
™Y

N
N

N
w

24

LEGENDA

S- Sim
N- Ndo

NO — N3o Observavel

OBSERVAGOES
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APENDICE L-Planificagdo de Estudo do Meio- Ndo estamos sozinhos

Planificagdo da aula

Disciplina: Estudo do Meio
Professora Estagidria: Carla Oliveira Ano de escolaridade: 42 ano
Supervisor Institucional: Doutor Anténio | Data: 14/01/2019

Barbot Hordrio: 10:30-11:15

Duragdo: 45 minutos

Contextualizagdo

Contextualizac¢do:

A planificagdo apresentada destina-se a uma turma do quarto ano composta por 24 alunos, e
tem por base as informacdes recolhidas sobre a questdo: O que devemos fazer para que o aluno
tenha a noc¢do do sistema solar? Através delas, conseguimos aceder aos seus conhecimentos
prévios (o que sei?) e as suas motivacoes (o que quero saber? Como? porque vou aprender?).
Neste contexto, verificamos através das suas intervengdes, questdes e tarefas realizadas, que
de um modo geral, os alunos revelam algumas dificuldades de aprendizagem na area de Estudo
Meio, componente do curriculo. Surge daqui a necessidade de exercitar estes contelddos e
proporcionar momentos de aprendizado apelativos que os cativem para ensinamentos futuros.
Neste sentido, serd necessaria a coadjuvagao do par pedagdgico, de forma a dar apoio a estas
criangas. A metodologia de trabalho-projeto permite-nos potenciar o desenvolvimento de
multiplas competéncias presentes no perfil do aluno do século XXI, mas também fomenta-los

para o gosto da instrucao.

Objetivos principais da aula:

e Identificar a forma do planeta terra;

e Reconhecer o sistema solar;

e Distinguir estrelas de planetas;

e Reconhecer o sol como fonte de luz e de calor;

e Motivar os alunos para a aprendizagem e realiza¢do das tarefas propostas.
Conhecimentos prévios:

e Conhecedor da terra;
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Reconhecer a lua;

Reconhecer o sol;

Identificar estrelas e planetas.

Metas de Estudo do Meio:

Bloco: Bloco 3- A Descoberta do ambiente natural;

Dominio: Os astros;

Conhecimentos, Capacidades e atitudes:

- Constatar a forma da Terra através de fotografias, ilustracdes...;- Observar num modelo o sistema

solar.

Descritores do perfil do aluno:

Conhecedor/Sabedor/Culto/Informado (A,B,E,F,1,J)

Participativo/Colaborador (A,B,D,E,F)

Questionador (A,B,F,l)

Metas da Expressdo Plastica:

Dominio: Bloco 2- Descoberta e organizacao progressiva de superficie

Subdominio: Atividades graficas sugeridas

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

- llustrar de forma pessoal; Inventar sequéncias de imagens com ou sem palavras.

Descritores do perfil do aluno:

Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B,l)

Indagador/Investigador (C, D, F,1)

Participativo/ colaborador (B, E, F)

Responsavel/Auténomo (C,D,E,F,G,l)

TEMPO
R

PERCURSO DE AULA
(ATIVIDADES/ESTRATEGIAS)

RECURSOS

10

1.

Desafio: O dia e a noite.
1.1. Pedir aos alunos para representarem numa folha branca as
situag@es;

O céu durante a noite;

O céu durante o dia.
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10

20’

2.

3.

1.2. No fim do desenho pedir a alguns alunos para analisar as suas
representacoes.

- Porque é que durante o dia apenas desenharam o sol?

- Como se chamam os elementos que desenharam?

- O sol é considerado uma estrela?

- A lua é considerada planeta ou estrela?

Concluir que o céu € claro durante o dia, logo ndo permite que
0s astros sejam visiveis; & noite refletem a luz solar o podem ser

visiveis.

Desenvolvimento: O planeta Terra.
2.1. Exibicdo de umas imagens do planeta Terra. Visualizagdo do site

https://earth.google.com/web/

2.2. Visualizagdo do video da escola virtual- forma da terra-
https://Imsev.escolavirtual.pt/playerteacher/resource/404907/L?

se=1809&seType=

A Terra é considerada um planeta?

- Qual a sua forma?

- A Terra é conhecida pelo planeta azul. Porqué?

O sistema solar.

3.1. Questionar aos alunos para fazer uma reflexdo em grande grupo.
- Sabes o que é o sistema solar?
- Qual é o planeta onde habitamos?

- A Terra é o Unico planeta que existe?

3.2. Criacdo de um pequeno livro sobre a constituicdo do sistema
solar: cada aluno tera de desenhar um planeta e o sol (projetado
no quadro interativo onde estar& colocada uma imagem com o
sistema solar e ap6s essa representacdo terdo que descobrir as
principais carateristicas de cada planeta). O aluno tera uma ficha
informativa sobre cada planeta.

- Capa: O sistema solar é constituido por diversos tipos de astros: Uma

estrela (Sol), planetas principais ou planetas secundarios.

- Video;

- Projetor;

- Computador;

- Colunas;

- Aplicagao

online;

- Ficha
informativa;

- Cartolina;

- Lapis de cor;

- Guia de
preenchimento;
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- Depois em cada pedago de cartolina o aluno terd de desenhar cada
planeta na sua ordem. Mercurio, Vénus, Terra, Marte, JUpiter, Saturno,
Urano e Neptuno.

3.3. Apresentagdo dos trabalhos a turma. Livro que o aluno iré guardar
para apoio ao estudo aquando da ficha de avaliacédo de Estudo do Meio.

4. Sistematizacgao: Ja sabes?

4.1. Solicitar aos alunos que facam uma sintese sobre 0s assuntos | - PowerPoint.
abordados em sala de aula: Jogo com a roleta de nomes com
perguntas sobre:

- Diferengas entre estrelas e planetas;
- O planeta Terra;

- Constitui¢do do sistema solar.

- Dos 8 planetas principais.

APENDICE M-Registo fotogrdfico da aula supervisionada de Estudo do Meio
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APENDICE N-Grelha de observagdo direta

ATITUDES CONHECIMENTOS E COMPETENCIAS
Parametros Expressa a Apresenta Demonstra Identifica Identifica um Analisa Reconhece o
sua opinidao uma postura empenho uma estrela planeta graficos com | sistema solar
respeitando critica nas o sentido de
o principio atividades retirar
de cortesia propostas conclusdes
Aluno S| N NO|S|N|NO|S|N|NO|S|NJ|NO |S|N NO | S | N NO | S| N | NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
LEGENDA S- Sim
N- Ndo
NO — Ndo Observavel
OBSERVAGOES
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APENDICE O-Planificacdo de Matemdtica- A planta da casa da Ursa e do Lobo

Planificacao da aula

Disciplina: Matematica

Ano de escolaridade: 42 ano
Professora Estagiaria: Carla Oliveira Data: 21/01/2019
Supervisor Institucional: Doutora Daniela | Hordrio: 10:30-11:15

Mascarenhas Duragdo: 45 minutos

Contextualizagdo

Contextualizacao:
A planificacdo apresentada destina-se a uma turma do quarto ano, composta por 24 alunos e
tem por base as informagdes recolhidas na questdo: o que devemos fazer para o aluno adquirir
conhecimentos de medi¢ao do comprimento, da drea e do perimetro?
Através destas elucidacGes conseguimos aceder aos seus conhecimentos prévios (o que sei?) e
as suas motivacoes (o que quero saber? Como? porque vou aprender?).
Neste contexto e de um modo geral, verificamos através das suas intervengdes, questoes e
tarefas realizadas, que os alunos revelaram varias dificuldades de aprendizagem na area da
matematica, componente do curriculo, nomeadamente na tabuada, na multiplicagdo, na
divisdo e resolucao de problemas.
Surge daqui a necessidade de exercitar estes conteldos e proporcionar momentos de
aprendizagem apelativos que os cativem para ensinamentos futuros. Neste sentido, sera
necessaria a coadjuvagdo com o par pedagodgico, de forma a dar apoio a estas criangas.
Objetivos principais da aula:

e Medir distancias e comprimentos utilizando as unidades do sistema métrico;

e Reconhecer que figuras com a mesma area, podem ter perimetros diferentes;

e Medir a area de figuras em unidades quadradas;

e Nocdo e cdlculo da area e do perimetro;

e Motivar os alunos para a aprendizagem e realiza¢do das tarefas propostas.
Conhecimentos prévios:

e Reconhecer figuras geométricas;

e Conhecimento das unidades de medida;
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Metas de Matematica:

Dominio: Geometria e Medida

Subdominio: Medida

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

Unidades de drea do sistema métrico; - MedicGes de areas em unidades do sistema métrico;
conversoes;

Subdominio: Problemas

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

Problemas de varios passos relacionando medidas de diferentes grandezas.
Descritores do perfil do aluno:

Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B,!)

Indagador/Investigador (C, D, F,l)

Participativo/ colaborador (B, E, F)

Responsavel/Auténomo (C,D,E,F,G,l)

Metas de Portugués:

Dominio: Oralidade

Conteuido: Producao de discurso oral

Conhecimentos, capacidades e atitudes:

Introducdo aos géneros escolares: apresentacao oral; pequeno discurso persuasivo; debate

de ideias.

Descritores do perfil do aluno:

Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B,l)
Comunicador (A, B, E)

Participativo/ colaborador (B, E, F)

Criativo (A,D)
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TEMPO PERCURSO DE AULA
< (ATIVIDADES/ESTRATEGIAS)
1. Desafio: Motivagao
1.1. Visualizacdo de PowerPoint que vai servir de guido para realizar
tarefas com os temas da histéria, na aula de articulacdo de
saberes.
1.2. Ponderar com os alunos a possibilidade de serem arquitetos por
um dia e elaborarem a planta de uma casa para a Ursa e o Lobo.
10’ ] .
1.3. Para isso é necessario saber o que vamos desenhar na planta da
casa. Visualizacdo de um exemplo duma planta de casa.
- O que vocés acham que vamos fazer?
-Quiais as divisdes que vamos construir?
- Qual a unidade de medida que vamos utilizar?
2. Desenvolvimento: Introducdo do conceito de area e perimetro.
2.1. Vamos primeiro compreender o que é area e perimetro de uma
figura plana.
-0 que acham que é uma area de uma figura?
- O que acham que é o perimetro de uma figura?
2.2. A professora coloca no quadro interativo 6 figuras.
10 2.3. Os alunos em grupo de 2 vdo ter acesso ao recurso geoplano.
2.4. Pedir aos alunos para explorar o recurso geoplano livremente.
2.5. Solicitar aos alunos para representarem as figuras no geoplano
e preencherem a ficha de trabalho com a area de cada uma das
figuras.
2.6. Realizar a ficha de trabalho, tarefa 2:
“Indica quais sdo as figuras que tém a mesma drea (figuras
equivalentes).”
2.7. Para concluir, a professora coloca no geoplano on-line, um

quadrado e um retangulo:
- Conseguem identificar esta figura geométrica?
-Qual a drea da figura?

- Qual o perimetro da figura?
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20’

3.

4.

2.8. Explicar aos alunos como podemos chegar a férmula do

quadrado e qual a sua unidade de medida.

2.9. Pedir a um aluno para escrever no quadro a sua definigdo,

devendo os restantes fazer a reproducdo para os cadernos.

Perimetro: soma da medida de comprimento de todos os lados
da figura.
Area: A area de uma figura plana indica a porcio de plano que

ela ocupa.

Desenvolvimento: Criagdo da planta da casa do lobo e da Ursa.

3.1. Com a ajuda da professora e numa folha quadriculada, cada
estudante elaborard a planta da casa do Lobo e da Ursa.

3.2. SALA
Figura geométrica: Retangulo

Dimens6es: 3 u.m. de largura e 5 u.m. de comprimento
Quarto

Figura geométrica: Retangulo

Dimens6es: 3 u.m.de largura e 4 u.m. de comprimento
Quarto

Figura geométrica: Quadrado

Dimensoes: 3 u.m.de largura e 3 u.m. de comprimento
Casa de banho

Figura geométrica: Retangulo

Dimensoes: 2 u.m.de largura e 4 u.m. de comprimento
Cozinha

Figura geométrica: Retangulo

Dimensoes: 6 u.m.de largura e 5 u.m. de comprimento

3.3. Depois de elaborada os alunos terdo de calcular a area e o
perimetro da planta.

Sistematizagao: Jogo- Ja sei!

4.1. Realizagdo de um jogo com recurso de PowerPoint e blocos
I6gicos. A professora coloca o PowerPoint e cada slide tem uma
pregunta com opcao de 2/3 respostas, tendo o aluno de colocar a
mao no ar com o bloco Idgico correspondente a opgéo correta.

4.2. Perguntas do PowerPoint:

-Qual a area da figura 1?
- Qual area da figura 2?

- Qual a férmula da area do quadrado?
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- Qual a férmula da area do retangulo?

APENDICE P-PowerPoint da aula de Matemdtica

Os dois
% amigos
% queriam
¥ viver na
floresta-

e lll'li»am“pllﬁ‘\"l

E queriam construir uma
“5€asq. el - e
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DESAFIO

O vosso desafio é entao ajudar
a construir uma casa para estes
dois amigos!

ram capazes dé"
ajudar a ursa e o
lobo!!!

APENDICE Q-Ficha de Preenchimento da aula de Matemdtica

Guido de preenchimento

Aluno Data

Tarefa 1:
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Representa as figuras:

Indica quais sdo as figuras que tém a mesma area (figuras equivalentes).

Tarefa 2:

Calcula a area da sala, quarto 1, quarto 2, cozinha e casa de banho.

Calcula o perimetro da sala, quarto 1, quarto 2, cozinha e casa de banho.
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APENDICE R-Registo da utilizagio do Geoplano
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APENDICE S-Registo da planta da aula de Matemdtica
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M piaiia ua vasa ua Uisa € Uu LUDU

Data: 27 /54 /120419

APENDICE T-Grelha observagdo direta

ATITUDES CONHECIMENTOS E COMPETENCIAS

Parametros Expressa a Apresenta Demonstra Identifica Realizar Analisa Identifica as
sua opinido uma postura empenho figuras medigdes de | graficos com unidades de
respeitando critica nas geométricas dreas e o sentido de medidas
o principio atividades perimetros retirar
de cortesia propostas conclusdes

Aluno S{N|NO|S|N|NO|S| N|NO|S|N|NO|S|N|NO|S|NJ|NO|S|N/|NO

1

2

3

q

5
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6
7
8
9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

LEGENDA S-Sim
N- Nao

NO — Ndo Observavel

OBSERVAGCOES

APENDICE U-Planificagdo de Ciéncias Naturais- 22 ciclo de EB

Planificacdo da aula

Professora Estagidria: Carla Oliveira

Supervisor Institucional: Doutor Antdnio

Barbot

Disciplina: Ciéncias Naturais
Ano de escolaridade: 62 ano
Data: 07/05/2019

Hordrio: 15:10-16:40

Duragdo: 90 minutos




Contextualizagao

Sumario: Microrganismos: Conceito de microrganismos e andlise de diferentes grupos.

Conteudos a desenvolver:
Dominio — PROCESSOS VITAIS COMUNS AOS SERES VIVOS
Subdominio — Microrganismos
Objetivos: 16. Compreender o papel dos microrganismos para o ser humano.17. Compreender
as agressOes causadas por alguns agentes patogénicos
Descritores: 16.2. Relacionar a evolucdo do microscépio com a descoberta de novos
microrganismos. 16.3. Indicar nomes de grupos de microrganismos. 16.4. Distinguir
microrganismos patogénicos de microrganismo Uteis ao ser humano, com a apresentacdo de
exemplos.
17.3. Referir o modo como atuam os mecanismos de defesa interna do organismo humano.
17.4. Indicar trés regras de higiene que contribuem para a prevenc¢ao de doencgas infeciosas.
Aprendizagens esséncias:

e Promover o gosto pelas ciéncias;

e Desenvolver a comunicacao cientifica;

e Compreender o conceito de microrganismo;

e Identificar diferentes grupos de microrganismos.

e |dentificar os mecanismos de defesa do organismo humano.

TEMPO PERCURSO DE AULA
D (ATIVIDADES/ESTRATEGIAS) RECURSOS
5’ Num primeiro momento, apds a entrada na sala de aula, os
alunos escrevem o sumario no seu caderno didrio. Caderno de
Motivacao ciéncias
Revisdo do contetdo abordado na aula anterior: O que sdo Ficha de
S microrganismos? Indica nomes de grupos de microrganismos. O tarefa
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20°

10

20°

que sdo microrganismos patogénicos e microrganismos uteis?

Indica dois exemplos para cada.

Desenvolvimento

A Professora aborda a matéria seguindo o PowerPoint sobre os
seguintes assuntos:

1. Compreender as agressdes causadas por alguns agentes
patogénicos.

2. Como os agentes patogénicos sdo transmitidos ao ser
humano?

3. Quais sd@o os mecanismos de defesa do corpo humano?
3.1. Mecanismos de barreira

3.2. Mecanismo de defesa interna

A professora regista no quadro as definicdes:

- Mecanismo de barreira- Primeira protecao
do corpo humano contra microrganismos patogénicos. Impedem
ou dificultam a sua entrada no organismo.

- Mecanismo de defesa interna- Segunda
protecdo do corpo humano contra microrganismos patogénicos.
Eliminam os agentes patogénicos do organismo.

A professora solicita aos alunos que escrevam no seu caderno
diario as definicbes de mecanismos de defesa.
-Realizacdo do grupo 1 da ficha de tarefas e respetiva
corregao.
Atividade experimental- Agua do Lago
A PROFESSORA EXPLICA AOS ALUNOS QUE IRAO FAZER UM
TRABALHO DE GRUPO- ATIVIDADE EXPERIMENTAL. A TURMA E
DIVIDIDA EM 3 GRUPOS DE 6 E 7 ELEMENTOS. CADA GRUPO TERA
UM ALUNO QUE SERA O PORTA-VOZ.
Questdo: “Qual serd a profundidade ideal da dgua do lago, para
identificar um maior nimero de microrganismos?”
A professora traz uma questdo para sala de aula, para cada grupo

analisar por si a resposta.

- PowerPoint
- Video;
- Projetor;

Computador;

Caderno de
ciéncias
- Ficha de

tarefa

Microscdpio,
[aminas,
lamelas,
agulhas de
dissociacao,
conta-gotas
e papel

absorvente
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20°

Microrganismos existentes nas dguas de um lago.

Objetivos:

Investigar a variedade de microrganismos existentes
numa amostra de dgua de um lago.

Comparar os organismos observados com prototipos
fornecidos em esquema.

Material

(por grupo)

Microscdpio, laminas, lamela, agulhas de dissociacao,

conta-gotas e papel absorvente.

Como realizar a atividade experimental?

Colocar sobre a lamina, uma gota de 4gua retirada de um
lago. (3 preparacgGes de 4dgua retirada do cimo do frasco,
meio e do fim).

Colocar a lamela e observar sob a objetiva de média
ampliacao.

Observar agora em grande ampliagao.

Fazer os registos das observagdes na carta de
planificacao.

Comparar os organismos observados com os esquemas

apresentados na lista em anexo.

Atividade de observagao- Leveduras

Por fim, os alunos vao realizar um preparado com
leveduras.

Com o auxilio da professora, os alunos vao criar um
preparado com o material: Fermento de padeiro, laminas,
lamela, agulhas de dissocia¢do, conta-gotas e papel

absorvente.

Misturar o fermento de padeiro num gobelé com agua;

Colocar com o conta-gotas, o preparado na lamina;

Microscdpio,
[dminas,

lamelas,
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e Colocar alamela e observar sob a objetiva de média
ampliacdo;
e Observar agora em grande ampliagao;

e Fazer o registo das observacdes na ficha de tarefas.

Depois de realizado o preparado, cada aluno vai analisar
e registar na ficha de tarefas (grupo 2) as suas

observacgdes.

Consolidacao

Num modo de conclusdo, a professora questiona os alunos sobre
os temas abordados:

Quais dos temas abordados gostaram mais? O que tiveram mais
dificuldade? E os mais fdceis?

Corregdo da carta de planificagdo e da ficha de tarefas (grupo 2).

agulhas de
dissociacao,
conta-gotas
e papel

absorvente

Ficha de

tarefas

APENDICE V- PowerPoint da aula de Ciéncias Naturais
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Compreender as agressoes causadas
por alguns agentes patogénicos.

Os agentes patogénicos

Qé‘

“7 Quais s30 os mecanismos de defesa do
corpo humano?

* Mecanismos de barreira.  * Mecanismos de defesa

interna.

+  Primeira protecio do corpo +  Segundaprotecda do corpo
humano contra os microrganismos hmn C‘?ﬂtfﬂ os .
patogénicos. mucrerganismos patogenicos.

= Impedem ou dificultam asua = Elimina os agentes patogénicos do
entrada no organismo. OTgANISMO.
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—— —
“7 Quais sdo os principais mecanismos de
barreira?

« Apele orevestimento de alguns Grgios (mucosas) e2 conjuntiva (revestimentos dos olhos) sio

ez
que separam o interior do corpo humano do meio exterior
-7 )
(= (
—
=)
suco bdna-‘
gastrico nasiz
— 2

il
\F‘/F

L T
—— -
_—Como atuam os mecanismos de
defesa interna?

® Quando os agentes patogénicos ultrapassam os mecanismos de
barreira, o corpo humano tenta impedir a sua acio através de
mecanismo de defesa interna, ativados pelos leucocitos.

216



e e — _/

Leucocitos

* Os leucocitos tém a capacidade de se transformarem e ultrapassarem as
paredes dos capilares sanguineos para atuarem contraos micrébios. A
este processo chama-se diapedese.

* A atuacdio dos leucécitos pode acontecer por:

alguns -Produgie de ant
envolvern & produzem  substa
microrgEnismes,
destruindo-os MiTITERISIOS .

Leucocitos

* Formam um verdadeiro exército contra os
microrganismos causadores de doencas.

Leucocitos

* 0 que sao Leucocitos

* Os leucdcitos, também conhecidos como glébulos
brancos, sdo células presentes no sangue e produzidas
na medula 6ssea e no tecido linfatico.
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Leucocitos

* Funcao dos Leucocitos:

* - Realizar a defesa do organismo contra agentes
infeciosos (virus, bactérias e substdncias alergénicas).

» Este processo ocorre, pois os leucdcitos possuem a
capacidade de produziranticorpos.

Leucodcitos

» Caracteristicas principais:
.
» - Possuem formato esférico;

°

» - Possuem cor branca;
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APENDICE W-Ficha de tarefas da aula de Ciéncias Naturais

Ficha de tarefas

Nome: Data:

Grupo 1

1. Distingue os dois mecanismos de defesa do corpo humano contra agentes
Patogénicos.

2. D& dois exemplos de mecanismos de barreira.

3. D& dois exemplos de mecanismos de defesa interna.

4. Comenta a frase: “A fagocitose é um mecanismo de defesa ndo especifica.”

Grupo 2

Atividade 2 - Observagdo microscdpica das leveduras.
O fermento de padeiro, utilizado no fabrico do pao, é constituido por leveduras (saccharomyces cerevisiae).

As leveduras sdo fungos.

1. Observar ao microscopio com as diferentes objetivas.
2. Fazoregisto:

Quais as caracteristicas morfoldgicas das bactérias observadas?
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Qual a cor observada?

Faz o desenho:

As leveduras sdo um microrganismo patogénico ou util?

Documento de apoio- Microrganismos existentes nas dguas de um lago

Microrganismos existentes nas aguas de um lago

Objetivos

e Investigar a variedade de microrganismos existente numa amostra de agua de um lago.
e  Comparar os organismos observados com protétipos fornecidos em esquema.

Material

e  Microscopio,

e  Laminas,

Lamelas,

Agulhas de dissociagdo,
. Conta-gotas
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. Papel absorvente.

Procedimentos

1. Colocar sobre a lamina, uma gota de agua retirada de um lago.

2. Colocar alamela e observar sob a objetiva de média ampliagdo.

3. Observar agora em grande ampliagdo.

4. Fazer registos das observacgdes.

5. Comparar os organismos observados com os esquemas apresentados na lista em anexo.
NOME:

CARTA DE PLANIFICAGAO

Questao-problema:

ANTES DA EXPERIMENTACAO

O que vamos manter...

221




O que vamos mudar... Como vamos registar os dados

O que vamos medir...

O que vamos fazer... Do que precisamos...

O que acho que vai acontecer e porqué...
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Apos a experimentagao

Verificamos que...

Resposta a questao-problema e conclusao...

Data: _ / [/
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Registos da observagao ao microscépio
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APENDICE X-Grelha observagdo direta

ATITUDES CONHECIMENTOS E COMPETENCIAS
Parametros Expressa a Apresenta Demonstra Compreender o Identificar Analisa Identificar os
sua opinido uma empenho conceito de diferentes graficos com Mecanismos
respeitando postura nas microrganismos grupos de o sentido de de defesa do
o principio critica atividades microrganismos retirar organismo
de cortesia propostas conclusGes
Aluno SIN|NO|S|N|NO|[S|N|NO|S |N [NO |[S|N |NO [S|N|NO|S|N |NO
1
2
3
q
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
LEGENDA S-Sim
N- Ndo
NO — Ndo Observavel
OBSERVAGOES
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APENDICE Y-Planificacdo de Matemdtica- 22 ciclo de EB

Planificacdao da aula

Professora Estagiaria: Carla Oliveira Disciplina: Ciéncias Naturais
Supervisor Institucional: Doutora Daniela | Ano de escolaridade: 62 ano
Mascarenhas Data: 21/03/2019

Horario: 14:10-14:55

Duragdo: 45 minutos

Contextualizagao

Sumario: Representag¢do e Tratamento de dados: Varidveis estatisticas.

Conteudos a desenvolver:

Dominio — Organizagdo e Tratamento de dados-6

Subdominio — Representacdo e tratamento de dados
Objetivos: 1. Organizar e representar dados

Descritores:1.1. Identificar «populagdo estatistica» ou simplesmente «populagdo» como um conjunto de elementos,
designados por «unidades estatisticas», sobre os quais podem ser feitas observagdes e recolhidos dados relativos a
uma caracteristica comum.

1.3. Designar uma variavel estatistica por «quantitativa» ou «numérica» quando estd associada a uma caracteristica
suscetivel de ser medida ou contada e por «qualitativa» no caso contrario.

1.4. Designar por «amostra» o subconjunto de uma populagdo formado pelos elementos relativamente aos quais
sdo recolhidos dados, designados por «unidades estatisticas», e por «dimensdo da amostra» o nimero de unidades
estatisticas pertencentes a amostra.

Aprendizagens esséncias:

e  Promover o gosto pela matematica;

. Desenvolver o raciocinio matematico;

. Desenvolver a comunicagdo matematica;

e Compreender o conceito das variaveis estatisticas;

e Identificar situacGes onde é aplicado o tratamento de dados.

229



TEMPO

PERCURSO DE AULA

e (ATIVIDADES/ESTRATEGIAS) RECURSOS
5 Num primeiro momento, apds a entrada na sala de aula, os alunos escrevem o
sumario no seu caderno diario.
Motivagdo Caderncf (,je
Matematica
1. Questionario realizado pela turma do 62 ano. (ativagdo dos
conhecimentos prévios)
1.1. A professora inicia a aula dialogando com os alunos.
1.2. Na aula anterior os alunos preencheram um questiondrio. Lembram- )
. se qual eram as perguntas? Conseguem identificar as diferencas nas PowerPoint
perguntas? Com estes dados o que podemos construir? (Um grdfico)
Desenvolvimento
2. Observando o questiondrio reparam que aborda varios temas passiveis
de serem analisadas individualmente, a isso damos o nome de variaveis
estatisticas.
3. Existe a variavel quantitativa- quando associada a uma caracteristica
, suscetivel de ser medida ou contada.
5 4. Existe a variavel qualitativa- quando associada a uma carateristica que
ndo pode ser contada.
5. Professora faz o registo no quadro e pede aos alunos para passarem ao
caderno. Ficha de tarefas
Variaveis estatisticas
, Caderno de
5 Matemdtica
Qualitativas ex: cor dos olhos, meio de deslocagdo para a escola,...
Quantitativas ex: nUmero de irm3os,...
6. No nosso inquérito temos 5 questdes que podem ser variaveis
qualitativas ou quantitativas.
e  Sexo - masculino ou feminino;
i ° NuUmero de irm3os;
10

e  Numero de pessoas do agregado familiar;
e  Cordosolhos;
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15

e  Meio de deslocagdo para a escola.

7. Cada grupo fica responsdvel por cada pergunta do questiondrio, para
efetivar o tratamento de dados.
7.1. Os alunos terdo de realizar a ficha de tarefas com os seguintes
dados:

° Contagem;

e  Realizagdo da tabela;

e  Construgdo do grafico de barras;
. Identificar a moda;

e Identificar a varidvel estatistica.

7.2. De seguida, os alunos em grupo terdo de executar o trabalho
(realizagdo da tabela, construgdo do grafico de barras, identificar a
moda e identificar a variavel estatistica) numa cartolina que a
professora estagidria vai fornecer.

Consolidagao

Num modo de conclusdo, cada grupo apresenta o seu trabalho efetuado na
cartolina, explicando o seu raciocinio matematico e em conjunto fazemos a
respetiva corregao.

Ficha de tarefas

Lapis de cor

Cartolina

Tesoura

Cola
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PowerPoint da aula de Matematica

As férias dos alunos

do 6° ano
= L 7,,,,,%,7,,,,7
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Ficha de Tarefas da aula de Matematica

Ficha de tarefas

Nome: Data:

Organizagdo e Tratamento de Dados

Perguntas do questionario

e  Sexo - masculino ou feminino;

e  Numero de irm3os;

e  Numero de pessoas do agregado familiar;
e  Cordosolhos;

e  Meio de deslocagdo para a escola.

Grupo 1- Sexo- masculino ou feminino
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1. Preenche a tabela.

Tabela de contagem

Classificagdo Contagem
Masculino
Feminino
2. Tabela de representagdo e tratamento de dados
Classificagdo Frequéncia Frequéncia relativa Decimal Frequéncia relativa

absoluta

%

Masculino

Feminino

Total

3. Representac3o grafica.
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4. Classifica quanto a variavel estatistica?

Questionario
Ano: Turma Idade:
Sexo: Masculino Feminino
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NUmero de irmdos:

Numero de pessoas do agregado familiar

Cor dos olhos: AzuID Castanho[] Verde D Preto D

Meio de deslocagao para a escola: D pé D Carro DAutocarro

D Bicicleta

Registos da aula de Matematica
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Grelha de observagao direta

ATITUDES

CONHECIMENTOS E COMPETENCIAS

Parametros

Expressa a
sua opinido
respeitando
o principio

de cortesia

Apresenta
uma postura

critica

Demonstra
empenho
nas
atividades

propostas

Desenvolver
a
comunicagdo

matematica

Compreender
o conceito
das variaveis

estatisticas

Analisa
graficos com
o sentido de

retirar

conclusdes

Identificar
situagdes
onde é
aplicado o
tratamento

de dados

Aluno

S| N | NO

Wl 0| N| o Bl | W N

=
o

=
=

(=Y
N

=
w

-
B

=
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=
(<]
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LEGENDA

S- Sim
N- Nao

NO — N3o Observavel

OBSERVAGOES
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APENDICE Z- Atividades realizadas no 12 ciclo em colaboragdo com a professora titular
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Festa Rosa
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Festa De Natal
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Dia do Ndo Fumador
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Aula de Regéncia- Convite de aniversario
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Campeonato Nacional Jogos de Matematica
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Campeonato Nacional de Jogos de Matematica - Sala de Ciéncias
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Projeto “Requisitando” aprendizagem na biblioteca
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O crescimento dos bolores
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APENDICE AA-Inquérito Inicial

Este questionario tem o objetivo de compreender a tua opinido sobre a aprendizagem do
estudo do meio.

Lé com atencdo as varias perguntas. E importante que as tuas respostas sejam verdadeiras e
sinceras. As respostas dadas ao questionario sdo anénimas e confidenciais.

Na&o escrevas 0 teu nome neste questionario.

Muito obrigada pela tua colaboracéo.

I- Dados de identificagdo

Sexo: Feminino I:I\/Iasculino I:I

Idade:

1I- Opinido dos alunos sobre Estudo do Meio.

Consideras o Estudo do Meio como uma disciplina:

Importante Aborrecida I:I

Sem utilidade Compreensivel I:I

Confusa Interessante I:I

O que mais gostas de fazer na disciplina do Estudo do Meio?

-000 -
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3. O que menos gostas de fazer na disciplina do Estudo do Meio?

- Opinido dos alunos sobre atividades experimentais.

4. Gostas de realizar atividades experimentais? Sim N3o I:I I:I

Porqué?

5. Nas atividades experimentais, considero que aprendo melhor, se trabalhar:

I:I Sozinho

I:I Com outra pessoa
I:I Em grupo

6. Achas que numa atividade experimental, temos todos que pensar da mesma maneira?

Sim I:I Nao I:I

Porqué?

7. Sentes dificuldade em realizar atividades experimentais?

Sim |:| N3o |:|

Porqué?

1. Ja ouviste falar de programagdo? Sim I:I Ndo I:I

Onde?

2. 0O que achas que é programar?

3. Jaouviste falar de sensores? Sim I:I Nao I:I
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O que achas que sdo?

4. A agua é fundamental para o crescimento da planta?

5. Como é que achas que se poderia medir a humidade da terra de um vaso?

6. PropGe uma atividade experimental que gostarias de realizar em sala de aula.

Obrigada pela tua colaboragao!

Sessdo 1- Projeto de Investigacédo
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Sessdo 2- Projeto de Investigacédo
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Sesséo 3- Projeto de Investigacédo
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APENDICE BB-Narragdo Multimodal da 12 sessdo

Tempo: 60 minutos Objetivos
Data: 2 de maio das 15:00 as 16:00
e Desenvolver o pensamento

computacional;

Materiais: e Desenvolver ritmo corporal;

* Giz; e Desenvolver sentido de estratégia;

* Ficha de tarefas; e Desenvolver personalidade;

* Lapis de carvao. e Desenvolver responsabilidade - um de
cada vez.

Percurso da atividade

Esta primeira sessao foi realizada com participacao da turma de 42 ano, constituida por 12
meninos e 10 meninas, sendo as idades compreendidas entre os 9 e 10 anos.

As realizagGes destas atividades foram previamente programadas com a professora titular,
pois no 12 ciclo existe uma maior flexibilidade que permite ao professor desenvolver este tipo
de atividades. O tema da sessdo de “iniciacdo a programacdo” ndo esta inserido no programa
do 19 ciclo, mas sim no projeto piloto “Iniciagdo a programacao no 19ciclo do Ensino Basico”
da DGE. Nesta primeira sessdo a mestranda pretendeu desenvolver o pensamento
computacional através de um jogo com a turma, atividade para ser alvo da investigacdo.
Neste sentido, foi desenvolvido uma tarefa com objetivo de desenvolver sentido de estratégia
do jogo e desenvolver capacidades do pensamento computacional sem a utilizagdo do
computador. De modo que o aluno entendesse o conceito de programacdo. A sessdo
terminou com uma reflexao dos conceitos abordados para dar continuidade para préoxima

sessao.

Episddio 1
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Numa parte inicial e conforme os alunos iam entrando na sala, interrogavam a mestranda
acerca do que iriamos fazer, pois na semana passada tinhamos falado sobre o que era
programacdo. A mestranda foi respondendo que se iria trabalhar esse conteddo e que iriamos
fazer uma atividade no recreio da escola.

Ja sentados e em siléncio (10 minutos apds o toque), a mestranda fez uma revisdo oral sobre
os conhecimentos prévios acerca do que seria a programacdo, com a finalidade de

compreender se os alunos tinham conhecimento sobre o que é a programacgao.

Mestranda: Alguém sabe o que é a programacao?

Aluno 1: N3o professora, nunca ouvi falar.

Aluno 2: Também n3o sei.

Aluno 3: A programagao tem haver com os computadores.

Mestranda: A programacao é a arte de fazer com que o computador faga exatamente o que
desejamos que ele faca, por forma a atingir um determinado objetivo.

Aluno 1: Vamos fazer alguma atividade com a programagao?

Mestranda: Exatamente. Mas antes de iniciar essa atividade queria-vos mostrar como
podemos usar a programacao no dia-a-dia até mesmo com as vossas brincadeiras. Para ja sem
utilizar o computador.

Aluno: Nas nossas brincadeiras? Como?

Feita esta avaliagdo dos conhecimentos prévios e como teriamos de fazer o trajeto até ao
recreio a mestranda decidiu dividir a turma em pares para realizar este percurso sem
confusdes.

20 minutos

Episddio 2

Neste episdédio e ja no recreio a mestranda explicou que iriamos realizar o jogo da “Macaca”,
relembrando as regras do jogo, apresenta oito segmentos que possibilitam combinagGes
infinitas para que esta se mova para a frente, para a esquerda, para a direta, ou que pare por
alguns segundos e se volte a movimentar. De cada vez que as criangas alteram e reorganizam

os segmentos é necessdria uma combinacdo especifica para que ela se volte a mover.

Para isso, foi necessdrio realizar o jogo no chao do recreio.
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A mestranda escolheu o aluno A e B para fazer o desenho no chéo.
Mestranda: Vamos desenhar o jogo no chao.
Aluno A: Ja ndo me lembro muito bem como se faz.

Aluno A: Ah...ja me lembro, temos de fazer..., temos de fazer 8 quadrados.

Mestranda: Queres explicar a turma como se faz?

Aluno B: Vou tentar!

Mestranda: Achas que o teu colega, esta a fazer bem?

Aluno B: Acho que sim, mas isso ndo é quadrado mais parece um retangulo.
Mestranda: Muito bem! Porqué?

Aluno B: Porque nao tem todos os lados iguais.

Sendo assim, a mestranda langcou um desafio a turma, eu vou iniciar o jogo da macaca, mas
preciso que me deem instrugdes de como vou chegar ao final e como volto para o inicio do
jogo. A seguir vai jogar um a um mas com o colega atras a dar instrugdes sobre o trajeto. Foi
escolhido um aluno para dar instru¢Ges a mestranda. “Em frente 2 vezes” “Direita” Meia-
volta” “Em frente”.

Quando a mestranda chegou ao fim do jogo fizemos uma reflexdao em grupo sobre a sequéncia

de instrugdes que foram dadas pelo aluno. E assim, os alunos comegaram a jogar, um de cada

vez, fazendo combinagdes diferentes.
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30 minutos

Episddio 3

Terminado o desafio a mestranda solicitou aos alunos para regressar a sala em pares.

Depois dos alunos estarem todos sentados (10 minutos apds a entrada na sala), a mestranda
explicou-lhes que a programacdo exige pensar na comparacdo de variantes e obriga a aceitar
multiplas respostas como validas. Ao evitar a memorizagdo de uma Unica resposta correta,
ajuda as criangas a aprimorarem sua capacidade de resolver problemas, lidar com erros e
colaborar com os colegas.

Mestranda: Gostaram do jogo?

Aluno 1: Sim professora.

Mestranda: Agora vamos fazer um resumo/esquema sobre a programacdo. Um aluno para ir
ao quadro fazer?

Aluno 3: Posso ir ao quadro fazer?

Mestranda: Sim podes.

Mestranda: Para fazer o resumo/esquema pretendia que cada aluno se disse uma palavra
relacionada com a programacao e o Leandro vai escrever no quadro.

Aluno 5: Posso comecar? (aluno com a mdo no ar)

Mestranda: Podes.

Aluno 5: Instrucao

Mestranda: Leandro regista a palavra instrugao no quadro. Porqué a palavra sequéncia?
Aluno 5: Porque para realizar o jogo tivemos de seguir uma instrugao.

Mestranda: Boa! Vamos, outra palavra?

Aluno 6: Jogo

Mestranda: Concordo. Regista no quadro.

Aluno 7: Esquema

Mestranda: Porqué a palavra esquema?

Aluno 7: Porque ao realizar o jogo fizemos um esquema com as instrugdes dadas.
Mestranda: Regista Leandro. Mais?

Aluno 8: Computador (aluno 8 com alguma hesitagao)
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Mestranda: Ndo tenhas receio de dar a tua opinido. Sim apesar de nesta atividade nao termos
utilizado o computador. Na préxima aula ja vamos utilizar.

Aluno 9: Podemos mexer nos computadores, hoje?

Mestranda: Ndo, sé na préxima aula. Continuando, mais palavras?

Aluno 10: Quadrados

Mestranda: Porqué quadrados?

Aluno 10: Porque desenhamos o jogo no chao e eram 8 quadrados

Mestranda: Tens razdo, mas isso foi para realizar o jogo no chdo. Ora, pensa a palavra
qguadrado esta ligada com programacdo?

Aluno 10: Ndo. Tem razao professora.

Aluno 11: Ajuda porque o meu colega ajudou-me a dar instrugdes para eu conseguir chegar
ao fim do jogo.

Mestranda: Sim também concordo com essa palavra.

A mestranda explicou aos alunos que a aula estava a terminar, mas que no préximo dia
iriamos trabalhar o mesmo conteldo, mas agora sim, com um recurso tecnoldgico e um
computador. Foi um entusiasmo geral.

10 minutos
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APENDICE CC-Narragdo Multimodal da 22 sessdo

Tempo: 90 minutos

Data: 3 de maio das 9:00 as 12:00

Materiais:
¢ Micro:bit;

e Computador;

Objetivos

Iniciar a programacao;

Utilizar as Tecnologias de Informacao e
Comunicac¢do no desenvolvimento de
pesquisas.

Adquirir um conhecimento de si préprio,

e Ficha de tarefas; desenvolvimento de atitudes de

e Lapis de carvao e borracha. autoestima e de confiancga.

Percurso da atividade

A segunda sessdo foi realizada com participacdo da turma de 492 ano, constituida por 12
meninos e 10 meninas, sendo as idades compreendidas entre os 9 e 10 anos.

As realizacOes destas atividades foram previamente programadas com a professora titular, pois
no 12 ciclo existe uma maior flexibilidade que permite ao professor desenvolver este tipo de
atividades. O tema da sessdo de “iniciacdo a programacao” ndo estd inserido no programa do
19 ciclo, mas sim no projeto piloto “Iniciacdo a programacao no 19ciclo do Ensino Basico” da
DGE. Esta sessdo estd inserida num contexto de articulacdo de saberes entre as areas de
matematica e estudo do meio. O tema de pensamento computacional inserido no projeto
piloto “Iniciacdo a programacdo no 1%ciclo do Ensino Basico” estd presente nesta atividade
sendo esta intervencgao alvo da investigacdo.

A segunda sessdo da dimensdo investigativa ocorreu no dia 3 de maio de 2019, com horario
programado das 9:00 as 12:00 h. Teve a duracdo de 2 horas e meia.

Os alunos comegaram a entrar na sala de aula as 9:00 para terem a habitual disciplina de
Portugués. Quando ja estavam todos sentados, dez minutos apds o toque, a mestranda informa
que irdo fazer uma atividade diferente do normal. Iriamos dar continuidade a aula anterior, no
respeitante a programacao.

Esta atividade foi realizada na sala de apoio ao lado da sala do 42 ano. A mestranda comeca a

explicar o motivo pelo qual foi feita esta organiza¢do na sala, tendo como objetivo todos os
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alunos puderem manusear o recurso tecnolégico, o Micro:bit. Sendo assim, a mestranda chama
os dois primeiros alunos para a acompanhar a sala de apoio.
A sessdo inicia-se com um didlogo sobre o tema abordado na aula anterior, tendo em conta os

significados de programacao, codificacdo e algoritmo.

Organizagdo da sala de apoio

15 minutos

Episédio 1

Antes de iniciar a atividade a mestranda fez uma breve introdugao sobre o Micro:bit explicando

as suas funcionalidades. Exposi¢do do esquema do Micro: bit.

o L T = T e

Como ligar o Micro: bit ao computador
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A mestranda solicitou aos alunos para aceder a pagina oficial do Micro:bit onde se insere o
programa de codificagdo. O grupo ficou responsavel por executar sequéncias simples para
programar o Micro:bit, como por exemplo, exibir uma mensagem nos LEDs ou programar os

botdes do dispositivo.

A turma foi divida em pares por 5 grupos, cada par com um computador e o Micro:bit, cada
aluno tem um guido de tarefas que vai preenchendo ao longo da tarefa. Esse guido de
preenchimento constituido pela tarefa 1 onde esta sessdo vai ser inserida nomeadamente na
ligacdo do Micro:bit como a manipulacdo com o programa de sequéncia de blocos. Onde o

aluno vai trabalhar a programacgao do botdo 1 e 2 e determinar a temperatura da sala de aula.

Reset button

USB connector
Battery

socket

25 LED lights Processor

2 buttons

T Edge connector for accessories
Pin-0  Pin1  Pin2 Pin-3V
Pin-GND Compass and accelerometer

Legenda do Micro:bit

Mestranda: Hoje vamos realizar uma atividade com base na programacgao e em seguimento a
da aula anterior.

Aluno: Podemos mexer no computador?

Mestranda: Sim, mas antes de iniciarmos a atividade deixe-me explicar que esta ficha de tarefas
se insere num projeto de investiga¢cdo que estou a executar. E para fazer esse projeto preciso
da vossa colaboragao.

De seguida, a mestranda explica o que é a programacdo (resumo da aula anterior) e os

elementos (computador e o Micro:bit) com que irdo trabalhar nesta atividade.

Aluno: Como vamos ligar o Micro:bit ao computador?

Mestranda: Através do cabo USB.
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O aluno a ligar o Micro:bit ao computador
com cabo USB

Uma vez que a maior parte dos alunos ndao tinham conhecimento basico de como ligar o
computador a mestranda teve de intervir.
Com a orientagdo da mestranda o aluno ligou o computador e depois ligou o Micro:bit ao PC

por cabo USB.

30 minutos

Episddio 2

Depois de serem elucidados os alunos comegaram a resolver a ficha de tarefas, nomeadamente
a programacado do botdo 1, na qual os alunos teriam de escolher o que queriam programar:
numeros, simbolos ou palavras.

A medida que os alunos vao realizando a tarefa, a mestranda vai verificando e fazendo algumas

correcdes, se necessario, e auxiliando os que estdo com dificuldades em resolver a tarefa.
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Aluno: Professora, esqueci-me do lapis na sala, posso ir buscar?

Mestranda: N3do é preciso, tens aqui lapis e borrachas suplentes para preencher a ficha.
Aluno: Professora no botdo 1 programei o simbolo de confuso, pode ser?

Mestranda: E como programaste?

Aluno: Arrastei este bloco e de seguida escolhi o simbolo do confuso

Mestranda: Muito bem! E no botdo 2?

Aluno: Escolhi o simbolo do fantasma.

Mestranda: Podes explicar ao teu par como fizeste?

Procurar. Bésico

.
mostrar nimero o
" more

Entrada mostrar leds
Musica
Led
Rédio
Loops

Légica
mostrar icone

Varidveis
Matemética TS S

I Avangado

Micro:bit- programagdo por blocos

O aluno explicou ao par todos os passos que fez no Micro: bit para programar o botao 2.
A programacao dos botdes 1 e 2 tinha de ser feita pelo menos com dois simbolos semelhantes,
para que os alunos pudessem compreender as diferencas. Na programacdo dos botdes,

escolheram frequentemente os simbolos disponiveis no Micro:bit.
Aluno: Pretendia colocar o meu nimero da escola no botdo 1, como fago?

A mestranda explicou como efetuar a alteragdo na programacdo do botdo 1, de simbolos para

numeros.

269



Observou-se que alguns alunos ao manipular o computador, nomeadamente para manusear o
cursor do computador, estavam com muita dificuldade, entdo, a mestranda decidiu ligar um
rato com fios ao PC, onde tornou a tarefa mais facil.

Ao longo da manha a mestranda ia chamando os alunos dois a dois para continuarem a tarefa.
Na tarefa 1 a Ultima questdo era a temperatura da sala de aula. Todos os alunos ficaram muito
curiosos como um aparelho tdo pequeno conseguia medir a temperatura da sala e isso levantou

algumas questdes. Depois de programar o botdo 1 e 2, surge as questoes:
Aluno: Ja seil Para programar a temperatura, temos de colocar outro bloco que nado este que
estamos a utilizar.

Mestranda: Muito bem! E qual achas que sera?

O aluno, apds varias tentativas, conseguiu alcancar o pretendido: como fazer a programacao

da temperatura.

O aluno a medir a temperatura da sala de aula
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Aluno: Mas... ndo estou a perceber! Ja programei, deu 20 no painel do Micro:bit, mas 20 é o
qué?

Professora: Ora pensa... No telejornal da noite, quando o apresentador da a temperatura para
os dias seguintes, menciona um numero seguido de....

Aluno: Ja sei, seguido de graus. E como se representa?

A professora explica ao aluno como se faz a representagdo em graus sendo a medida da
temperatura. Como foi dificil os alunos perceberem, surgiram mais duvidas.

Aluno: Mas... Como é que a temperatura da sala esta a ser medida? Pelo computador ou por
Micro:bit?

Professora: Pelo Micro:bit pois o recurso tem sensores proprios para o efeito.

Aluno: Mas poderia estar errado, eu acho que esta mais quente.

Professora: Sendo assim vamos comprovar. Deixa o teu colega fazer a medigdo. Para isso até
podemos voltar para a tarefa anterior, programa o botdo 1 e depois fazes de novo a

programacio da temperatura.

O par do colega que ficou com duvidas ficou bastante motivado a experimentar para verificar
se realmente os resultados eram fidedignos. Programou o botdo 1 com o simbolo de “confuso”
e de seguida programou a temperatura dando o mesmo resultado, esclarecendo assim todas
as duvidas existentes.

A aula foi correndo com muita motivagdo. Quando a mestranda ia levar os alunos que ja tinham
realizado a tarefa e chamava o outro par, era presente as suas expressoes de felicidade por
concretizarem uma atividade diferente do que estdo habituados. A caminho para a sala de
apoio todos os alunos perguntavam se iam utilizar o computador.

Aos poucos, os alunos iam efetuando a tarefa 1. Quando soou o toque de final de aula, ainda
faltavam 4 alunos executar a fun¢do, mas ficou a promessa que seriam logo os primeiros no

turno da tarde e sé depois passariamos para a terceira sessao.

45 minutos
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APENDICE DD-Narragdo Mutimodal da 32 sessdo

Tempo: 90 minutos Objetivos
Data: 3 de maio das 15:00 as 16:30
e Promover uma abordagem

integradora dos conhecimentos;

Materiais: e Valorizar a compreensado e

* Micro:bit; interpretacdo dos processos

e Computador; naturais, sociais e tecnolégicos,

e Sensores; numa perspetiva CTSA.

e 2 vasos com terra; e Comunicar adequadamente as suas
e Ficha de tarefas; ideias, através da utilizacdo de

e Lapis de carvdo e borracha. diferentes linguagens.

Percurso da atividade

Esta primeira sessdo foi realizada com participacao da turma de 42 ano, constituida
por 12 meninos e 10 meninas, sendo as idades compreendidas entre os 9 e 10 anos.
As realizacOes destas atividades foram previamente programadas com a professora
titular, pois no 12 ciclo existe uma maior flexibilidade que permite ao professor
desenvolver este tipo de atividades. O tema da sessdo de “iniciacdo a programagao”
nao esta inserido no programa do 12 ciclo, mas sim no projeto piloto “Iniciacdo a
programacdo no 19%iclo do Ensino Basico” da DGE. Nesta terceira sessdo a
mestranda pretendeu desenvolver uma atividade experimental onde os alunos
desenvolvessem o pensamento computacional. Atividade para ser alvo da
investigacdo.

Considerou-se importante também enquadrar o projeto de investigagcdo no ambito
do programa do estudo do meio sendo assim inserido no bloco 5 — A Descoberta
dos materiais e objetos, com conteldo 1, realizar experiéncias com alguns materiais
e objetos de uso corrente, tendo como objetivo ensaios que envolvam mudanca de
estado.

Os alunos comegaram com o turno da tarde na disciplina de Matematica, mas,
entretanto, por volta das 15h a mestranda interrompeu a aula, conforme

combinado com a professora titular. Quando ja estavam todos sentados, a
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mestranda informa que irdo fazer uma atividade diferente do normal. Iriamos dar
continuidade a aula anterior, relativamente a programacgao.

Esta atividade foi realizada na sala de apoio ao lado da sala do 42 ano. A mestranda
comeca a explicar o motivo pelo qual foi feita esta organizacdo na sala, tendo o
propdsito de todos os alunos pudessem manusear o recurso tecnoldgico, o
Micro:bit. Sendo assim, a mestranda chama os dois primeiros alunos para a
acompanhar a sala de apoio.

A sessado inicia-se com um didlogo de como a turma acerca do tema abordado na
aula anterior tendo em conta os significados de programacdo, codificacdo e

algoritmo.

15 minutos

Episédio 1

A mestranda explicou que tinham de se manter nos lugares habituais, pois iriam
trabalhar da mesma maneira como na parte de manha. Quem ficasse na sala de aula
teria de trabalhar normalmente com a professora titular.

J4 mais calmo (15 minutos apds), a mestranda chamou os alunos que ndo tinham
terminado de manha para realizar a tarefa 1. Claro que os alunos restantes ja sabiam
mais ou menos o que iriam fazer, pois no recreio os colegas comentaram o que

fizeram com a mestranda.
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Passados 15 Mins a tarefa 1 estava realizada por todos os alunos e como restou
pouco tempo para a tarefa 2, atividade experimental, a mestranda decidiu chamar
3 a 3 para a sala de apoio.

15 minutos

A mestranda explicou aos alunos que tipo de atividade experimental iriam realizar.
Fazer a medi¢do da humidade dos vasos. Para isso, a mestranda coloca nos vasos
duas etiquetas para diferenciar os vasos (A e B). Explica aos alunos que a medida
gue vamos realizar a tarefa 2, o aluno tem de preencher a ficha. Nesta atividade a
mestranda teve de colocar o bloco necessario para fazer a medicao, pois os alunos
ndo tiveram o tempo necessdrio para explorar todas potencialidades do recurso.

A mestranda explicou que as plantas necessitam de agua para sobreviver e por vezes
nao sabemos se a planta tem agua suficiente. Com o Micro:bit conseguimos detetar
a quantidade de agua no solo ou seja a humidade do solo. A maioria das plantas sdo
capazes de produzir o seu prdprio alimento. As raizes das plantas absorvem agua e
sais minerais e as folhas absorvem a luz solar, formando assim a glicose, o alimento
da planta. Resultado deste processo, a planta liberta o oxigénio importante para os
seres Vivos.

Depois desta breve introducdo para os alunos entenderem o motivo da importancia
desta atividade experimental, a mestranda esclareceu como iriamos fazer a
atividade.

Para realizar a atividade precisamos de: Microbit, 2 vasos, 2 pingas de crocodilo e
dois parafusos. Para auxiliar os alunos, a mestranda colocou a imagem no quadro

interativo:

Elementos necessdrio para a atividade
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A mestranda explicou que com o Micro:bit vamos analisar a condutividade a fluir
entre os parafusos: se o solo for seco vamos obter valores entre os 700, se o solo
for mais humido, temos condutividade maxima cerca de 1023.

De seguida a mestranda informou como iriamos fazer a atividade: primeiro,
colocdmos os pregos nos vasos; segundo, ligar as pinca de crocodilo dos pregos ao
Micro:bit; terceiro, a programacado do Micro:bit - arrastar o botdo de entrada para
a area de trabalho; quarto, no bloco basico - show number- Advanced- Pins- Analog

read pin- Botdo A.

Micro:bit- programagdo

Aluno: Professora, ja coloquei os blocos necessario na area de trabalho. Como faco
a medicdo?

Professora: Agora podes carregar no botdo A para saber a medi¢ao do vaso A.
Aluno: J& consegui! Deu valor 286

Professora: E para o vaso B?

Aluno: Como faco?

Professora: Carrega no botdo B do micro: bit

Aluno: Ja esta. Deu 1021.

Professora: Agora regista na ficha de tarefas.
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Alunos a fazer a comparagéo da humidade do vaso A e B

Aluno: Mas professora... como é que o Micro:bit vai fazer essa medi¢do?
Professora: O Micro:bit tem sensores proprios que vao conseguir medir a humidade
através destas pingas que estdo ligadas ao Micro:bit e ao parafuso que estd
enterrado na terra.

Aluno: Posso carregar no botdo?

Professora: Podes, neste caso estamos a medir o vaso A, a seguir vamos medir o

vaso B e posteriormente registar as conclusGes para fazer a comparagao.

Depois desta abordagem inicial, a mestranda levantou algumas questGes sobre o
desenvolvimento das plantas, como por exemplo: A dgua serd fundamental para as
plantas? Em que espaco elas se desenvolvem? Todas as plantas se desenvolvem na
terra? Vocés sabiam que algumas plantas se desenvolvem na dgua e outras apoiadas

em outras plantas?
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Aluno: Eu acho que 4gua é fundamental para as plantas. Eu tenho uma planta em
casa que esta com as folhas secas porque a minha mae ndo regou a planta.

Professora: Correto, a dgua é fundamental para sobrevivéncia da planta.

A medida que os alunos iam realizando a tarefa, preenchiam a ficha de trabalho que
foi fornecida pela mestranda. Apesar de inicialmente a mestranda ter pensado que
esta atividade iria demorar mais do que o programado, foi ao contrario, pois como

o resultado era tdo exato nos niumeros, ndo surgiu muitas duvidas para o resultado.

Professora: Afonso, na pergunta 2.3., qual foi a tua resposta?
Aluno: Eu coloquei que um dos vasos tem mais humidade do que o outro.

Professora: E como conseguiste chegar a essa conclusdo?

O ultimo grupo de trés alunos, na tarefa 1 a mestranda ja se tinha apercebido que

tinham muita curiosidade pelo recurso.
Aluno: Professora eu gosto de programar no Micro:bit, posso comprar?
Professora: O Micro:bit é um recurso novo no mercado, mas sim ja estd a venda,

tens de falar com os teus pais.

Como se pode constatar, a motivagdo por este recurso foi muito positiva, os alunos

ficaram interessados nas suas multiplas funcdes.

Aluno: Depois de terminar a minha tarefa, posso fazer outra atividade com o Micro:

bit?

Professora: Claro que podes! Quando terminares a tarefa avisa-me.

277



Alunos a realizar atividade experimental

O aluno, quando terminou a tarefa e com ajuda dos seus colegas, executou uma
frase para a professora titular, escrevendo “A professora Ana é muito fixe!”. A
professora titular viu a mensagem no visor do Micro:bit, ficou muito contente pela
iniciativa do aluno e admirada como o recurso tinha essa capacidade de construir
uma frase com pontuacgdo. A professora titular ndo conhecia o recurso.

50 minutos

Episédio 2

No final da atividade, a mestranda solicitou ao ultimo grupo para se juntar aos
restantes alunos e como ainda faltavam 10 Mins para tocar, decidiu fazerem uma

reflexdo em conjunto sobre o tema.

Professora: Gostaram de trabalhar com o Micro:bit?

Aluno: Adorei! Vamos fazer mais atividades?

Professora: Hoje ndo, esta quase a tocar. Mas digam-me ficaram com alguma duivida
sobre o que é programagao?

Aluno: N3o professora, posso explicar?

Professora: Podes.
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Aluno: Programacao é dar indicacbes ao computador, neste caso ao Micro:bit,
daquilo que pretendemos, no meu caso eu escolhi os simbolos “cara de feliz” e 0 do
“coragao”.

Aluno com a mado no ar.

Professora: Podes falar.

Aluno: Professora, eu descobri como fazer as operacées de somar e subtrair com
Micro:bit.

Professora: Explica a turma como fizeste.

O aluno explicou a turma que antes de ir para a sala de apoio estava com uma duvida
na subtracdo de nimeros decimais e questionou a mestranda. Como estavamos
com o recurso Micro:bit a mestranda explicou como poderia trabalhar as quatro

operagdes no Micro:bit e operagdes com ndimeros inteiros e decimais.

Aluno - Eu ndo experimentei as operagdes. Serd que podiamos experimentar?

Professora- Podemos realizar numa préxima atividade.

Entretanto a campainha tocou e os alunos saem da sala a conversar entre si acerca
do que tinham feito com o Micro:bit.

10 minutos

APENDICE EE-Cronogramas do 12 e 22 CEB
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Cronograma no 12CEB

Dia do Més

12| 3/4(5/6|/7/8 9111|111 |1/1(1|1|2(2|2|2(2|2|2|2]2|2|3
0(1/2(3/4(5/6|7,8(9/0(1/2(3|4|5/6|7|8|9|0

F Fim das atividades letivas ESE 2018/2019

Legenda: C- Professora estagiaria- Carla Oliveira

I-Professora estagidria- Inés Pacheco
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Inicio PES 2°ciclo

Aulas Carla (12)

Fim de semana

Cronograma no 22CEB

Dia do Més

Fev

Ma

Abr

Mai

Jun

2018/2019

Legenda: C- Professora estagidria- Carla Oliveira

I-Professora estagidria- Inés Pacheco

Inicio PES 29ciclo

Aulas Carla (12)
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Fim de semana

282



QLQdd

10421\ OP UEJEZI|IIN E WUI
saJ4e|nd144nd suasepioge wa jeuoldendwod
ojuawesuad ap OJUSWIA[OAURSA(

odIsya
ONISN3 0d 01912 52 ON SIVYNLYN SYIINIID 3 VIILYWILYIN
30 3 0JISyd O1IID 5T Od ONISNI N3 OQvYISIN

0140d 0a
02IND3LIN0d
oyivona3aaa
dolyadns
V10§13

283



