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RESUMO ANALITICO

O presente Relatério de Estagio (RE) surge no ambito da Unidade Curricular (UC) de
Pratica de Ensino Supervisionada (PES), que se encontra no plano de estudos do
Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico (12CEB) e de Matemadtica e Ciéncias

Naturais do 22 Ciclo do Ensino Basico (22CEB).

Este documento procura descrever o processo da formacdo da mestranda durante a PES
e permite a habilitacdo para a docéncia nas dreas supracitadas. Na elaboragdo deste RE
foram mobilizados no ambito da ac¢do, pressupostos tedricos e legais que suportam a
pratica educativa e pedagdgica da mestranda. Toda esta prdatica possibilitou a

construgao da identidade profissional e transformacao dos saberes da mestranda.

Durante a PES, a mestranda contactou com dois ciclos de ensino distintos, o 12CEB e o
29CEB, nos quais teve a oportunidade de implementar diferentes estratégias e explorar
varios recursos, adequados as caracteristicas de cada um dos contextos. Para além disso,
a mestranda desenvolveu a sua PES em dois tipos de modalidade de ensino: o ensino

presencial e o Ensino a Distancia (E@D).

Neste documento, face a uma metodologia de investigacdo-acdo, apresenta-se um
capitulo referente a dimensao investigativa, em formato de artigo cientifico, onde se
procurou averiguar de que forma a gamifica¢do estimula o interesse e a motivagao dos
alunos; contribui para o desenvolvimento da comunicacdo em pequeno e grande
grupos; promove o trabalho colaborativo. Esta investigacdo, proporcionou a mestranda

um conhecimento cientifico e pedagdgico sobre a gamificacado.

Para compreender o impacto que a gamificagao teria no grupo de alunos, a mestranda
recorreu a diferentes instrumentos de recolha de dados, tais como: narracdes
multimodais, grelhas de observa¢dao, um inquérito por questionarios aos alunos e uma
entrevista a professora titular. Os dados recolhidos foram analisados e ajudaram a
mestranda a dar resposta as suas questdes de investigacdo, bem como, permitiram

verificar se os objetivos delineados foram ou ndo atingidos. Esta conclusdo é suportada
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pelo facto da maioria dos inqueridos ter concordado que as estratégias gamificadas

estimulam a motivacdo e o interesse dos discentes.

Com a conclusdo do Relatério de Estagio, a mestranda encontra-se A um passo de Ser

Professora.

Palavras-chave: Pritica de Ensino Supervisionada; Construcdo da identidade

profissional; Investigacdo-acdo; Gamificacao.
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ABSTRACT

This Internship Report is part of the Supervised Teaching Practice curricular unit, which
is part of the study plan of the Master's Degree in Teaching in the 1%t Cycle of Basic

Education and of Mathematics and Natural Sciences in the 2" Cycle of Basic Education.

This document seeks to describe the process of the master's student's training during
the Supervised Teaching Practice and allows her to qualify for teaching in the above-
mentioned areas. In the elaboration of this internship report, theoretical and legal
assumptions that support the master's educational and pedagogical practice were
mobilized in the scope of action. All this practice enabled the construction of the
master's professional identity and the transformation of the master's student's

knowledge.

During the Supervised Teaching Practice, the student had contact with two different
teaching cycles, the 15t and 2™ cycles, in which she had the opportunity to implement
different strategies and explore several resources, appropriate to the characteristics of
each of the contexts. In addition, the student developed her Supervised Teaching

Practice in two types of teaching modality: face-to-face teaching and distance learning.

In this document, considering an action-research methodology, a chapter is presented
referring to the investigative dimension, in the format of a scientific article, which sought
to investigate how gamification stimulates student interest and motivation; contributes
to the development of communication in small and large groups; and promotes
collaborative work. This research provided the student with scientific and pedagogical

knowledge about gamification.

To understand the impact that gamification would have on that group of students, the
student used different data collection tools, such as multimodal storytelling,
observation grids, a questionnaire survey to students and an interview with the head
teacher. The data collected was analyzed and helped the student to answer her research

guestions, as well as to verify whether or not the outlined objectives were met. This
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conclusion is supported by the fact that most respondents agreed that gamified

strategies stimulate students' motivation and interest.

With the conclusion of the Internship Report, the master’s student is One step away

from Being a Teacher.

Keywords: Supervised Teaching Practice; Construction of the master’s professional

identity; Action-Research; Gamification.
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1.INTRODUCAO

O presente Relatorio de Estagio (RE) foi elaborado no ambito da Unidade Curricular (UC)
de Prética de Ensino Supervisionada (PES), para a conclusdo do Mestrado em Ensino do
12 Ciclo do Ensino Basico (12CEB) e Matematica e Ciéncias Naturais do 22 Ciclo do Ensino
Basico (22CEB) e, para a obtencdo do grau de mestre, tal como é referido no Decreto-lei
n? 63/2016 (2016). Este apresenta um caracter reflexivo e retrata o percurso

desenvolvido pela mestranda no decorrer do Estagio da PES.

O Estagio desenvolveu-se em duas escolas de diferentes ciclos, mas pertencentes ao
mesmo Agrupamento de Escolas. Posto isto, o estagio iniciou-se em outubro de 2020,
com uma turma do 52 ano de escolaridade e uma turma do 62 ano de escolaridade, do
29CEB e finalizou-se em junho de 2021, com uma turma do 32 ano de escolaridade, do

1°CEB.

O presente documento encontra-se organizado em sete capitulos, sendo que alguns

destes apresentam subcapitulos.

Deste modo, o presente capitulo denominado de Introdu¢do, remete para uma breve

contextualizagao do RE, bem como a organizagao do mesmo.

O segundo capitulo, intitulado de Finalidades e Objetivos procura elencar os objetivos
delineados nos documentos de apoio a PES e nos quais se baseia toda a agao pedagdgica

da mestranda na pratica educativa.

De seguida, no capitulo do Enquadramento Académico e Profissional encontram-se
expostos e refletidos os quadros tedricos, legais e conceptuais, que sustentaram toda a

acdo da mestranda.

Posteriormente, o quatro capitulo Caracterizacdo do Contexto Educativo da Prdtica de
Ensino Supervisionada, apresenta os contextos educativos nos quais a mestranda
desenvolveu a pratica educativa: o Agrupamento de Escolas, as duas escolas e as trés

turmas.
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Neste seguimento, o capitulo seguinte Intervengdo no Contexto Educativo, contém
varios subcapitulos destinados as dreas Articulacdo de Saberes, Ciéncias
Naturais/Estudo do Meio e Matematica. Em cada subcapitulo, encontra-se uma breve
contextualizagdo tedrica, as tabelas referentes as regéncias lecionadas e as reflexdes de
cinco intervencbes pedagogicas da mestranda, ao longo da PES. Este capitulo contém,
ainda, uma descri¢cdo dos projetos e atividades educativas dinamizados e/ou realizados

nos dois contextos educativos.

O sexto capitulo designado Componente Investigativa, compreende o projeto de
investigacao implementado pela mestranda numa turma do 32 ano de escolaridade do
1°CEB. O projeto intitula-se A Gamificagdo como estratégia educativa de motivagéo e
interesse, no 1°CEB e pretende averiguar de que forma a gamificagdo estimula o
interesse e a motivacao dos alunos na sala de aula; contribui para o desenvolvimento da

comunicacao em pequeno e grande grupos; promove o trabalho colaborativo.

No sétimo capitulo, Consideracgdes e Reflexées Finais, é possivel constatar uma reflexao
global e final sobre o percurso percorrido pela mestranda durante a PES, tendo em
consideracdo os momentos-chave deste percurso e os seus contributos para o

desenvolvimento de competéncias e capacidades para a futura profissao.

Por ultimo, as Referéncias Bibliogrdficas, inclui as obras e documentos legais

consultados e citados ao longo deste relatdrio e, ainda, os Apéndices a este documento.
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2.FINALIDADES E OBJETIVOS

O presente Relatdrio de Estagio tem como objetivo evidenciar o percurso percorrido,
pela mestranda, ao longo da Pratica de Ensino Supervisionada nos 12 e 22 Ciclos do
Ensino Basico. Importa, ainda, salientar a obrigatoriedade da elaboracdo e defesa do
presente documento para obtencdo do grau de mestre. Segundo o Decreto-Lei
n243/2007 (2007, 1325), “o grau de mestre é conferido (...) através da aprovacdo no ato
publico de defesa do relatério da unidade curricular relativa a prdtica educativa

supervisionada.”.

Assim sendo, torna-se conveniente a realizacdo de uma revisdo da literatura que terd
por base a mobilizacdo de componentes tedricas e legais que alicercam e fundamentam
a acdo educativa da mestranda, salientando os pontos positivos e os pontos a melhorar
de cada uma das intervencées, contribuindo assim para o crescimento pessoal e
profissional da mestranda, bem como para a criacdo da sua identidade como futura

docente.

Com a elaboracdo do RE pretende-se atingir os objetivos que integram o plano de
estudos do Mestrado em Ensino do 12CEB e de Matematica e Ciéncias Naturais no
29CEB. Estes objetivos encontram-se mencionados na Ficha da Unidade Curricular (FUC)

da PES e s3ao os seguintes:

Aplicar saberes cientificos, pedagdgicos, diddticos e culturais na concegdo, desenvolvimento e avaliagdo de projetos
educativos e curriculares.

Utilizar instrumentos de teorizagdo e de questionamento critico da realidade educativa através de uma abordagem
sistémica e auténoma em contexto profissional.

Construir uma atitude profissional critico-reflexiva e investigativa potenciadora de tomada de decisées em contextos de
incerteza e de complexidade da prdtica docente, pelo exercicio sistemdtico de reflexdo sobre, na e para agdo.

Disseminar saberes profissionais adquiridos na e pela investigagéo junto da comunidade educativa e outros publicos, tendo

em vista a renovagéo de prdticas educacionais inclusivas. (Fernandes et al., 2020a, p.1).

De forma a completar estas finalidades, foram determinados objetivos que se

apresentam elencados no documento de apoio a avaliacdo da PES:

Programar/Planificar fundamentalmente a a¢éo pedagdgica-diddtica.

Realizar adequadamente o trabalho programado/planificado.
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Avaliar sistematicamente o processo de ensino-aprendizagem.
Colaborar na orientagdo educativa da turma.

Participar em atividades de animagéo pedagdgica e cultural. (Fernandes et al., 2020b, p.1).

Em sintese, o presente documento evidencia alguns dos objetivos gerais especificados
na FUC e no Documento de Apoio a PES. Serd possivel neste relatério constatar a
reflexdo assente na formacdo e evolucdo da mestranda como professora estagidria,

tendo em consideracdo a componente tedrica e pratica da UC da PES.
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3. ENQUADRAMENTO ACADEMICO E PROFISSIONAL

O presente capitulo estabelece uma relacdo entre o percurso académico e profissional
da mestranda, tendo por base as componentes tedricas e legais, fundamentais na

formacao docente e na sua pratica pedagdgica.

Posto isto, o presente capitulo encontra-se dividido em dois subcapitulos. No primeiro
capitulo é apresentada uma dimensdo de caracter académico, nomeadamente os
principios legais que funcionam como base para a formacgdo profissional, enquanto
docente e que suportam e estruturam todo o Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino

Basico e Matematica e Ciéncias Naturais do 22 Ciclo do Ensino Basico.

Relativamente ao segundo capitulo, este assenta numa dimensdo de caracter
profissional, sendo necessario refletir sobre o papel do professor e o Ensino @ Distancia

(E@D).

3.1. ENQUADRAMENTO ACADEMICO

De acordo com Estrela (2002, citado por Serafim, 2007), a formacgao inicial de
professores é “inicio, institucionalmente enquadrado e formal, de um processo de
preparagao e desenvolvimento da pessoa em ordem ao desempenho e realizagao

profissional numa escola ao servico de uma sociedade historicamente situada” (p.37).

Conforme Formosinho (2009, p.125), a “formacdo inicial visa proporcionar aos
candidatos a docéncia uma formacdo pessoal e social integradora da informacao dos
métodos, das técnicas e das atitudes e valores cientificos, pedagdgicos e sociais

adequados ao exercicio da fungdo de professor”.

A formacado inicial de professores esta relacionada com a sua formacdo académica, ou
seja, o ensino de conhecimentos tedricos e praticos destinados a formacao profissional,
sendo esta etapa muito importante na forma¢dao docente (Libadneo, 2004, citado por

Pacheco & Fraga, s.d.). No que diz respeito a formagdo continua, o mesmo autor,
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considera-a uma continua¢dao da formacao inicial, que se traduz no aperfeicoamento

profissional tedrico e pratico no préprio contexto.

Assim sendo, é fundamental mencionar que a formacao inicial da mestranda estd
dividida em dois ciclos de estudo. O primeiro ciclo referente a Licenciatura em Educagao
Basica tem a duracdo de trés anos, ou seja, seis semestres, com um total de 180 créditos.
A Licenciatura forma técnicos superiores de educacdo capazes de intervir em contextos

educativos (formais e ndo-formais).

Referente ao segundo ciclo de estudos, “podem candidatar-se ao ingresso num ciclo de
estudos conducente ao grau de mestre (...) os titulares da licenciatura em Educacdo
Basica” (Decreto-Lei n243/2007, 2007, p.1323). Este ciclo de estudos permite ao
estudante o acesso ao Mestrado profissionalizante na drea que o aluno escolher, uma
vez que existem quatro possibilidades. O Mestrado ainda assegura “a formacao
educacional geral, a formagao nas didaticas especificas da area da docéncia, a formagao
nas areas cultural, social e ética e a iniciacdo a pratica profissional, que culmina com a

pratica supervisionada.” (Decreto-Lei n2 79/2014, 2014, p. 2819).

Como ja foi mencionado, o estudante tem a possibilidade de escolher o Mestrado que
quer ingressar. Posto isto, a mestranda optou por se inscrever no Mestrado em Ensino
do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais no 22 Ciclo do Ensino
Basico. Este Mestrado surgiu pelo desdobramento do Mestrado em Ensino do 12 Ciclo
do Ensino Basico e do 22 Ciclo do Ensino Basico, dividindo a formagao de professores do
29 ciclo de Matematica e Ciéncias Naturais da formacdao de docentes do 22 ciclo de

Portugués, Histdria e Geografia de Portugal (Decreto-Lei n2 79/2014, 2014).

O Mestrado em Ensino do 12CEB e de Matematica e Ciéncias Naturais no 22CEB tem
uma duracado de dois anos, ou seja, quatro semestres e um total de 120 créditos. Os dois

ultimos semestres contemplam a Pratica de Ensino Supervisionada.

Desta forma, é possivel afirmar que “a formacdo na d4rea de docéncia visa

complementar, reforgar e aprofundar a formagdo académica, incidindo sobre os
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conhecimentos necessarios a docéncia nas areas de conteludo e nas disciplinas

abrangidas pelo grupo de recrutamento.” (Decreto-Lei n2 79/2014, 2014, p. 2821).

O grau de mestre é adquirido através de toda a formacdo ja mencionada. Assim, o
formando torna-se um professor, com as competéncias, capacidades e valores

necessarios para a pratica pedagdgica.

3.2. ENQUADRAMENTO PROFISSIONAL

“O mundo atual coloca desafios novos a educagao.” (Oliveira-Martins et al., 2017, p.7).

Segundo Formosinho (2009), a funcdo docente requer uma formacdo continua dos
professores, uma vez que é uma atividade profissional complexa, que leva ao

desenvolvimento pessoal e profissional.

Atualmente, o professor é o mediador entre os alunos e a informacao, o aluno é o centro
do processo de formagdo. Cabe ao professor ndo somente transmitir conhecimentos e
valores, como também criar ambientes favordveis as aprendizagens. E importante que
o professor seja autocritico, questionador, auténomo, inovador e flexivel (Viera, 2014).
E devido a esta evolugdo que a escola procura reajustar-se, com o intuito de dar resposta
aos alunos, de forma a que estes possam adquirir as multiplas literacias que necessitam

de mobilizar (Oliveira-Martins et al., 2017).

De acordo com a Lei 49/2005 (2005, p.5124), “todos os portugueses tém direito a
educacdo e a cultura ...”, sendo o ensino gratuito e obrigatdrio. A escola do século XXI é
uma escola para todos, na qual se criam oportunidades para que os discentes se
desenvolvam pessoal, social e eticamente, procurando, assim, garantir “uma justa e
efectiva igualdade de oportunidades no acesso e sucesso escolares” (Lei n2 46/86, 1986,

p.3068).

Com a pandemia mundial da Coronavirus disease 2019 (COVID-19), os alunos

apresentam muitas entraves no processo de ensino e aprendizagem. De acordo com o
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relatério da UNESCO (2020), os governos devem de reconstruir sistemas educativos,

mais acessiveis aos alunos. Para tal, precisam de examinar os desafios da inclusdo.

A construgdo de um profissional da educagéo comega-se a desenvolver na formagdo inicial, que é, sem duvida, uma fase
importante mas ndo suficiente para fomentar em plenitude todas as suas competéncias. O crescimento pessoal e
profissional do professor deve ser feito ao longo da vida, tendo em vista o desenvolvimento das suas capacidades de
investigagdo e reflexdo, competéncias curriculares e pedagdgico-diddcticas, valores e atitudes pessoais e relacionais.

(Alonso & Rolddo, 2004, p.102).

E importante mencionar que o processo de ensino e de aprendizagem tem por base um
conjunto de objetivos, elencados nos documentos orientadores, como os Programas e
Metas Curriculares, as Aprendizagens Essenciais (AE) e o Perfil do aluno a saida da
Escolaridade Obrigatdria, que se pretendem alcancar, ao longo do ano letivo. Nestes
documentos sdo descritos os conhecimentos, capacidades e atitudes que os alunos
devem obter e desenvolver, evidenciando o papel do professor em decidir como
explorar os documentos em contexto escolar, bem como as estratégias e os métodos a

utilizar para alcancar esses objetivos (Bivar et al., 2013; Bonito et al., 2013).

Por conseguinte, o docente deve ser capaz de se adaptar aos alunos, através de uma
gestdo flexivel do curriculo, de maneira a estes se desenvolverem de forma integral,
quer a nivel das suas aprendizagens, quer de competéncias sociais e pessoais (Santos,

2012).

E através do conjunto de meios que o sistema educativo fornece que se concretiza o

direito a educacdo. Este da resposta:

as necessidades resultantes da realidade social, contribuindo para o desenvolvimento pleno e harmonioso da personalidade
dos individuos, incentivando a formagdo de cidaddos livres, responsdveis, auténomos e soliddrios valorizando a dimensédo

humana do trabalho (Lei n2 49/2005, 2005, p.5125).

Posto isto, é fundamental referir qual o papel do professor no século XXI.

3.2.1. PROFESSOR DO SECULO XXI

“Ser professor é uma profissdao Unica, insubstituivel.” (Cardoso, 2013, p. 37).
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Atualmente, devido a heterogeneidade de alunos a qual o professor tem de dar
resposta, este deve dispor de um vasto conhecimento, sendo-lhe possivel dar resposta
aos discentes de diferentes culturas, com diferentes ritmos de aprendizagem, trabalho,
interesses e necessidades (Fialho, 2016,). Deste modo, o professor é desafiado a

“ensinar todos, mesmo os que ndo querem aprender” (Fialho, 2016, p. 18).

Posto isto, o docente tem de ser capaz de aplicar diferentes metodologias de ensino,
uma vez que as aprendizagens significativas requerem a existéncia de multiplas

estratégias de ensino (Ponte, 2005).

Segundo Formosinho (2009, p.181) “(...) o professor deve ser um membro activo da
comunidade escolar, um participante empenhado nos problemas da turma, um
animador cultural, um estudioso do meio social e cultural dos seus alunos, uma ponte

entre a escola e a familia”.

A escola tem vindo a abandonar o método tradicional, ou seja, a nocdo de que o
professor apenas debitava a matéria e o aluno apenas o ouvia. Assim, a escola passa a
organizar-se como um espaco educativo favoravel a comunicagao pessoal e interpessoal

e a manifestacdo e valorizacdo de talentos e projetos pessoais de vida (Abreu, 1987).

Neste método, pretende-se que os alunos aprendam todos da mesma maneira. Ndo sao
utilizadas estratégias diversificadas, como por exemplo, jogos, experiéncias, trabalhos
de grupo e pesquisa, ... € ndo se tem em consideracdo os conhecimentos prévios do

aluno, que podem ou nao ajuda-lo no acompanhamento dos conteudos lecionados.

Hoje em dia, utiliza-se o método construtivista. O ensino é centrado no aluno, sendo
este o centro de todo o processo de formacgao. O professor é o mediador entre os alunos
e a informagdo. Cabe ao docente nao somente transmitir conhecimentos e valores,
como também criar ambientes favordveis as aprendizagens. O docente deve ser

autocritico, questionador, auténomo, inovador e flexivel (Viera, 2014).

Assim sendo, é o aluno que procura informacdes sobre o conhecimento e retira as suas

proprias conclusGes. S3o proporcionados momentos “mais auténomos de
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aprendizagem e aquisicdes de competéncias, promovendo a pratica da investigacao,
criacdo, partilha, desenvolvimento e apresentacdo (...)” (Figueiroa & Monteiro, 2018,
p.56). Apesar da centralidade mais direcionada para o aluno, ndo ha “um anulamento”
da figura do professor, pois a formacdo do discente necessita de uma atencao particular

por parte do docente.

Segundo Alonso e Rolddo (2004, p.16),

o0 professor néo é um substituto do aluno, nem um assistente passivo e uma suposta aprendizagem espontdnea. Mas € o
responsdvel da mediagdo entre o saber e o aluno, porque é suposto ser ele — e ndo outros — a saber fazé-lo, pela orientagéo
intencionalizada e tutorizada de agdes de ensino que conduzam a possibilidade efetiva de esfor¢o do aluno se traduzir na

apreensdo do saber que se pretende ver adquirido.

E recomenddvel que o docente ao longo das suas aulas, possibilite aos alunos condicdes
favordveis, para que estes participem, exponham os seus conhecimentos prévios e os
contrariem, de forma a que a construcao do conhecimento seja bidirecional (interacdo
professor-aluno). E importante saber o que os alunos pensam, sentem e o que pode

explicar a sua falta de interesse na realizacdo de uma tarefa (Viera, 2014).

O professor possui uma dupla capacidade, a de aprender e a de ensinar. Segundo Arends
(2008), o professor ndo apenas ensina a aprender, mas aprende a ensinar com 0s seus
alunos, com outros docentes, com as situacdes vivenciadas, advindas de situacdes
problemdticas. Ou seja, o docente aprende com a socializacdo dos saberes e tal

disposicdo deve ser o ponto central da sua pratica quotidiana.

Os professores do método construtivista dispensam a memorizacao, a mecanizagdo e a
automatizacdo no decorrer das suas aulas, pois defendem que os alunos ndo devem

memorizar, mas sim compreender os conteudos.

Segundo Quadros-Flores, Escola & Peres (2009, p.3),

a escola do século XXI tem de estar aberta a mudanga, precisa de estar em sintonia com as novas tendéncias sociais e
tecnoldgicas abrindo as suas janelas ao mundo globalizado, disponibilizando recursos necessdrios para a aproximagdo e

comunicagdo dos seus alunos com a realidade.
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Por conseguinte, a escola tenciona ser um nucleo de aprendizagens ativas, em que o
discente, ao invés de ter um papel passivo, comeca a refletir sobre a sua prépria

aprendizagem e o modo como a realiza, com a ajuda do professor.

Em suma, um docente deve assumir uma postura de mediador, permitindo que os
alunos sejam os construtores do seus préprio conhecimento, competéncias e
aprendizagens, a partir da reflexdo, da investigacdo e da experimentacdo. Assim sendo,
o professor do século XXI tem de garantir aos seus discentes a liberdade de observar,

explorar, investigar, analisar e refletir os inUmeros conteudos.

Desta forma, o docente torna-se um agente de mudanca, realizando-a de forma gradual

nas suas praticas pedagdgicas. O seu principal objetivo é chegar a todas as criangas.

3.2.2. O ENSINO A DISTANCIA

Em janeiro de 2021, houve o encerramento de todas as escolas do pais, com o propdsito
de evitar a propagacao do surto da Covid-19. Assim, o panorama educacional de ensino
teve que se adaptar a uma nova modalidade de ensino, que veio modificar a escola e

toda a sua comunidade.

Houve a necessidade de se preservar a continuidade educativa, de forma continua,
posto isto, foram implementas e consideradas “estratégias para se envolverem num
movimento educativo impar, com um programa educativo e de aprendizagem

desafiante, exigente e ainda muito trabalhoso” (Palmeirdo, 2020, p.57).

Como ja foi referido, anteriormente, as escolas tiveram de encerrar e implementar uma
modalidade de ensino a distancia. O E@D é uma alternativa ao ensino presencial, que
engloba as “tecnologias de informacdo e comunicac¢do (TIC) nos processos de ensino e
aprendizagem como meio para que todos tenham acesso a educacdo” (Portaria n2

359/2019,2019, p.17), podendo os alunos dar continuidade aos estudos a partir de casa.

A Portaria n2? 359/2019 (2019), ainda refere que “a flexibilidade de tempo e de lugar

proporcionada pelo ensino a distancia permite que cada aluno desenvolva o seu
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percurso educativo e formativo ao ritmo que melhor se compatibiliza com a vida
pessoal, familiar e escolar” (p.17). Deste modo, o E@D oferece ao aluno a alternativa de
continuar os estudos, a partir de casa. Rosalin el al. (2017) afirma que a construcdo de
um ambiente educativo virtual adequa-se a qualidade dos materiais didaticos utilizados

e postos a disposicdo dos alunos para a construcdo de aprendizagens.

O Ensino a Distancia permitiu aos professores, alunos e encarregados de educagdo (EE)

o desenvolvimento de novas competéncias e, em contrapartida,

os professores experienciaram lecionar, acompanhar e guiar os alunos através de um ecrd de computador, os alunos
vivenciaram novos hdbitos e rotinas escolares que requeriam uma maior autonomia e aos EE foi solicitado que

acompanhassem a vida escolar dos seus educandos de uma forma sem precedentes (Pinto & Marques, 2020, p.19).

Posto isto, o recurso as TIC e, por conseguinte, as novas estratégias de ensino usadas,
levaram a “melhoria na interpretacdo das informacgdes, ou seja, acentua a percecdo e
curiosidade das criancas [...] tende a tornar a aula dindmica e atraente [...] estimulam
um papel autodidata porque tém a oportunidade de construir o seu proprio
conhecimento” (Fernandes & Ferreira, 2020, p.59). Os recursos utilizados devem ser de
facil interpretacao e leitura para os alunos, dando a possibilidade de exercer alguma

autonomia no processo educativo.

Em sintese, o E@D surge como uma resposta e alternativa, de emergéncia, ao ensino
presencial, face a situagcdo pandémica mundial da COVID-19. Desta forma, o uso de
novas estratégias de enino e o recurso as TIC foram muito importantes, pois permitiram

gue todos, os discentes, tivessem acesso a educacao.
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4. CARACTERIZAGAO DO CONTEXTO EDUCATIVO DA PRATICA
DE ENSINO SUPERVISIONADA

Este capitulo tem como finalidade descrever o meio onde decorreu a Pratica de Ensino
Supervisionada, com a duracdo total de nove meses, sendo que quatro meses

sucederam numa escola do 22CEB e os outros cinco meses numa escola do 12CEB.

A mestranda teve o cuidado de conhecer o contexto em que esteve inserida, de modo
a ser capaz de adaptar a sua pratica pedagdgica as caracteristicas, necessidades e
interesses da turma, com o intuito de desenvolver um processo de ensino e de

aprendizagem lucrativo e de qualidade.

O par pedagdgico realizou grande parte do seu estagio em contexto presencial. Todavia,
no més de fevereiro e na primeira semana do més de marco, este foi realizado em

contexto a Distancia, como é possivel observar na Tabela 1.

Tabela 1: Cronograma geral da PES da mestranda

Semestre Ciclo de Escolaridade e Ano Duragdo da PES

20 de outubro — 22 de janeiro
29CEB-52ano (contexto presencial)
22 CEB—-62ano 8 de fevereiro — 26 de fevereiro
(contexto a distancia)

12 Semestre

8 de margo — 15 de margo (contexto a
distancia)

15 de margo — 17 de junho (contexto
presencial)

22 Semestre 12 CEB-32ano

Neste capitulo afigura-se uma caracterizacdo e descricao geral do Agrupamento de

Escolas frequentado pela mestranda.
4.1. CARACTERIZACAO DO AGRUPAMENTO

A PES decorreu num Agrupamento de Escolas do distrito e concelho do Porto.

37



Este agrupamento é constituido por quatro estabelecimentos de ensino, dos quais trés
sdao do 12CEB com Jardins de Infancia e um estabelecimento de 22 e 32CEB. Todas as

escolas pertencentes ao Agrupamento situam-se em zonas de bairros sociais.

O nivel socioeconémico e cultural dos moradores é heterogéneo, porém a maioria
habita nos bairros sociais circundantes, levando para a Escola muitos dos problemas do
seu quotidiano (Regulamento Interno, 2019), o que, posteriormente, reflete-se numa
débil relacdo entre a escola e a familia, no abandono escolar, exclusdo social e/ou
escolar. Desta forma, o Agrupamento de Escolas esta integrado no programa de
Territorios Educativos de Intervencao Prioritaria (TEIP). Este programa foi desenvolvido
pelo Ministério da Educacdo (ME) e pretende a “promocao da igualdade no acesso e no
sucesso educativos da populacdo escolar em idade de frequéncia do ensino bdsico,
universal e gratuito, muito em particular das criancas e dos jovens em situacao de risco
de exclusdo (social e escolar)” (Costa, Sousa & Mendes,2000:83, citado por Ferreira &

Teixeira, 2010, p.331).

As escolas do Agrupamento estdo localizadas “numa zona de varios bairros sociais com
uma parte significativa de populacdo desfavorecida econdmica, social e culturalmente”

(Projeto educativo, 2021, p.5).

O projeto educativo deste Agrupamento surgiu da necessidade de aumentar a
visibilidade dos processos de escolarizacdo, mobilizando vontades e recursos para

promover uma ac¢do educativa articulada e eficaz.

A mestranda realizou a PES em dois espac¢os educativos distintos. Porém, ambos sdo
parte integrante do mesmo Agrupamento de Escolas ao qual estd confinada uma série
de documentacdo indole reguladora que norteia e sustenta a acdo educativa junto da

comunidade.

Referente a situagdo pandémica da COVID-19, a Dire¢do-Geral da Saude (DGS) e o
Ministério da Educacdo, forneceram as escolas um conjunto de informacdes e

orientac¢des que tém em vista a elaboracdo de um plano de contingéncia que controle e
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diminua o risco de contagio, garantindo, deste modo, a retoma as atividades presenciais

letivas e ndo letivas em condi¢des de seguranca para toda a comunidade educativa.

E possivel concluir que existem estratégias, planos e dindmicas comuns as escolas
pertencentes ao agrupamento, mas também existem particularidades e caracteristicas
especificas em cada uma delas, com o intuito de dar resposta as necessidades dos

alunos.

4.1.1. CARACTERIZACAO DA ESCOLA DO 22 CICLO
DO ENSINO BASICO

O estabelecimento de ensino do 22 CEB, no qual decorreu a PES, corresponde a sede do

Agrupamento e engloba dois ciclos de ensino (22CEB e 32CEB).

O espaco fisico abrange quatro blocos (A, B, C, D), Pavilhdo Gimnodesportivo, campo de
jogos exterior e zonas ajardinadas, sendo que os quatro blocos possuem dois pisos e
interligam-se através de um espaco coberto. O Pavilhdo Gimnodesportivo é o local onde

decorrem as sessdes de educacao fisica e outras atividades desportivas.

Referente, aos diferentes setores de apoio e prestacdo de servicos, a escola tem

papelaria, bufete, refeitdrio e gabinete de Acdo Social Escolar.

No bloco A da escola, existe a secretaria da Escola, a sala dos professores e a sala da
direcdo. No segundo piso deste edificio encontra-se a biblioteca, a sala de informatica,
a sala de apoio ao estudo e a sala de musica. No bloco B temos a cantina e o bufete.
Relativamente, ao bloco C e D podemos observar dois pisos destinados a salas de aula,

sendo que no primeiro piso do bloco C existe um laboratério de Ciéncias Naturais.
A escola possui ainda, um amplo espaco exterior, usado como recreio pelos alunos.

No que diz respeito a situagdo pandémica da COVID-19, de acordo com a DGS, a escola

adotou diversas medidas e elaborou um plano de contingéncia, com o objetivo de
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minimizar o risco de contagio, garantindo a retoma das atividades presenciais

educativas letivas e ndo letivas.

Por fim, importa referir que as aulas de Ciéncias Naturais e Matematica sucediam em
salas de aula distintas, porém o espaco fisico era semelhante. Em ambas as disciplinas,
as mesas encontravam-se dispostas em filas, existia uma secretaria de apoio ao docente
com um computador, mas nem todas tinham acesso a internet, nem quadro interativo,

sendo necessario projetar na parede.

4.1.1.1. CARACTERIZAGAO DAS TURMA DO 2¢
CEB

O par pedagégico iniciou a PES no 22 CEB. As turmas de Matematica e Ciéncias Naturais
ndo eram as mesmas, sendo que uma era de 52 ano de escolaridade e a outra de 62 ano

de escolaridade, respetivamente.

4.1.1.1.1. CARACTERIZAGCAO DA TURMA DO 52

A PES, na turma de Matematica teve inicio no 52 ano de escolaridade do 22 CEB. A turma

era acompanhada dois dias por semana, pelo par pedagégico.

O horario realizado abarcou dois blocos de 50 minutos a terca-feira e um bloco de 50
minutos a quinta-feira, ambos os dias da parte da manha. E importante salientar que o
par pedagdgico, juntamente com a professora cooperante selecionavam os temas a

lecionar em aulas futuras.

A turma era composta por 20 alunos, sendo sete do sexo feminino e 13 do sexo
masculino, com idades compreendidas entre os nove e 11 anos de idade. De uma forma
geral, a turma caracterizava-se por ser um grupo homogéneo, com ritmos de trabalho
idénticos. Dois alunos beneficiavam de Medidas Universais de Suporte a Aprendizagem

e a Inclusdo em conformidade com o decreto-lei n2 54/2018 de 6 de julho, necessitando
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de diferenciacdo pedagdgica, acomodag¢des curriculares e promogdo de
comportamentos pré-social. Beneficiavam de adaptac¢des no processo de avaliacdo (art?
289). Contudo, ao longo das aulas lecionadas, nunca houve trabalho adaptado para estes
alunos, uma vez que a professora cooperante nao o fazia e estes também realizavam os
mesmos testes de avaliacdo que a restante turma. Todavia, existia uma adaptacdo dos
conceitos e da linguagem para com estes alunos, pois as suas dificuldades eram ao nivel

da interpretacdo e descodificacdo de enunciados escritos/orais.

A turma em questdo pertencia a um nivel socioeconémico médio-baixo, visto que no
caso de algumas criancas, o apoio familiar era bastante fragil, ndo existindo um

acompanhamento favoravel e necessario em casa.

Relativamente, ao comportamento da turma, este de uma forma geral era bom, sendo
cumpridas e respeitadas as regras de sala de aula, os colegas e toda a comunidade

educativa.

Os alunos apresentavam-se sempre ativos no processo de ensino e aprendizagem, pois
mostravam-se envolvidos, curiosos e participativos ao longo das aulas. Contudo, era
evidente a presenca de algumas lacunas na compreensao dos contetddos lecionados, por

parte de alguns alunos.

Devido a pandemia do novo coronavirus, no dia 21 de janeiro de 2021, o Conselho de
Ministros comunicou a suspensado das atividades letivas e ndo letivas e de apoio social,
tendo sido decretado estado de emergéncia em todo o territério nacional. Neste
sentido, o par pedagdégico, acompanhou a turma, em contexto de E@D, a partir do dia
8 de fevereiro até ao dia 26 de fevereiro, através das plataformas ZOOM e Classroom. A
turma tinha trés dias aulas sincronas de 50 minutos e dois dias aulas assincronas. No
periodo correspondente a aulas assincronas, os alunos realizaram tarefas previamente
apresentadas. E possivel afirmar, analisando a frequéncia de participacdo individual no
decorrer das aulas, através das grelhas de observacdo, que com este regime de ensino,
os alunos da turma revelaram-se menos participativos e envolvidos no processo de

ensino e aprendizagem. Nas aulas presenciais os discentes tinham a possibilidade de
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tirar davidas individuais, de forma mais reservada, nao se sentindo, assim, tdo expostos.
O formato das aulas online obrigava a que as duvidas, sobre um determinado conteudo,

fossem esclarecidas e colocadas coletivamente.

4.1.1.1.2. CARACTERIZAGCAO DA TURMA DO 62

A PES, na turma de Ciéncias Naturais teve inicio no 62 ano de escolaridade do 22 CEB. A

turma era acompanhada dois dias por semana, pelo par pedagdgico.

O horério realizado pelo par pedagdgico consistia em dois dias por semana, tercas-feiras
e quartas-feiras da parte da manha, em um bloco de 50 minutos por dia. Importa referir
que, o par pedagdgico reunia-se com a professora cooperante a quarta-feira, antes da
aula, com a finalidade de existir um momento de partilha de conhecimentos e

estratégias para cada conteudo a lecionar, em aulas futuras.

A turma era composta por 20 alunos, sendo 11 do sexo feminino e nove do sexo
masculino, com idades compreendidas entre os 10 e 13 anos de idade. De uma forma
geral, a turma caracterizava-se por ser um grupo heterogéneo, com diferentes ritmos
de trabalho. E importante referir que nove alunos se encontravam ao abrigo do Decreto-
lei n254/2018 de 6 de janeiro. Assim sendo, estes alunos beneficiavam de Medidas
Universais de Suporte a Aprendizagem e a Inclusdo, necessitando de diferenciacdo
pedagégica, acomodacbes curriculares e promocdao de comportamento pré-social.
Beneficiam de adaptac¢des no processo de avaliacdo (art? 282). Destes nove alunos,
quatro estavam também abrangidos pelas Medidas Seletivas, nomeadamente,

adaptacdes curriculares nado significativas.

Contudo, tal como na disciplina de Matemadtica, nunca existiu trabalho adaptado para
estes alunos, uma vez que a professora cooperante de Ciéncias Naturais ndo o fazia, pois
estes conseguiam sempre acompanhar os conteudos, embora tivessem algumas
dificuldades. Em relacdo aos testes de avaliacdo, os alunos com Medidas Universais

realizavam o mesmo teste que os restantes colegas. Porém, era feita uma adequacao
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dos conceitos e da linguagem, pois as suas dificuldades eram ao nivel da interpretagao
e descodificacdo de enunciados escritos/orais, uma vez que, estes alunos apresentavam

um reduzido vocabulario.

Quanto a assiduidade e pontualidade dos discentes, grande maioria era pontual e
assidua. Porém, alguns alunos ndo eram nem pontuais, mesmo as aulas ndo sendo no
primeiro tempo da manha, nem assiduos, pois existiam dois alunos que faltavam muitas

vezes as aulas.

Em relagdao ao comportamento da turma, este era, de uma forma geral, razoavel, pois
existiam algumas perturbacdes durante a aula, tendo a professora cooperante ou o par
pedagdgico de intervir e chamar a atengao dos alunos, de forma a compreenderem o

que estavam a fazer de errado.

A turma apresentava-se sempre ativa no processo de ensino e aprendizagem, pois
mostrava-se envolvida, curiosa e participativa ao longo das aulas. Contudo, era evidente
a presenca de algumas dificuldades na compreensao dos conteudos lecionados, por

parte de alguns alunos.

Devido a pandemia do novo coronavirus, no dia 21 de janeiro de 2021, o Conselho de
Ministros comunicou a suspensado das atividades letivas e ndo letivas e de apoio social,
tendo sido decretado estado de emergéncia em todo o territério nacional. Neste
sentido, o par pedagégico, acompanhou a turma, em contexto de E@D, a partir do dia
8 de fevereiro até ao dia 26 de fevereiro, através das plataformas ZOOM e Classroom. A
turma tinha os dois dias de aulas sincronas, definidos no ensino presencial. E possivel
comprovar que com este regime de ensino, os alunos da turma, revelaram-se menos

participativos e envolvidos no processo de ensino e aprendizagem.
4.1.2. CARACTERIZACAO DA ESCOLA DO 12 CEB

O estabelecimento de ensino do 12CEB, no qual o par pedagdgico realizou a PES, é

composto por dois ciclos de ensino (Pré-escolar e 12CEB).
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A escola contempla dois pisos. No rés-do-chdo encontram-se as duas salas do pré-
escolar, a Biblioteca e a sala de arrumos. No primeiro andar situam-se as salas dos
Professores, as quatro salas de aula, o gabinete da Coordenadora da Escola, instalacdes
sanitarias para os alunos e professores e dois arrumos. A sala dos Professores é utilizada
como sala de apoio, para os alunos das quatro turmas. Uma vez que, a escola apresenta
apenas quatro turmas referentes ao 12CEB. A cantina da escola situa-se noutro edificio,

relativamente mais pequeno.

Relativamente, as salas de aula atribuidas ao 12CEB todas dispéem de quadro interativo,

computador e armarios nos quais sdo guardados os materiais escolares de cada turma.

O espaco exterior, em torno da escola, é amplo e contém uma grande area descoberta,
que oferece as criangas diferentes estruturas, como por exemplo, um campo de futebol,
um campo de basquetebol e um pequeno parque infantil com escorrega. Este espaco
estd dividido em duas zonas distintas, uma para a Educacdo Pré-Escolar e outra para o
12 CEB. A comemoracdo de festividades (por exemplo, Dia Mundial da Crianca) e

algumas das Atividades de Enriquecimento Curricular (AEC) sdo realizadas no exterior.

A zona exterior destinada ao 12CEB encontra-se, por sua vez, dividida entre campo
traseiras, campo frente, jardim da frente e coberto traseiras, com o intuito de as turmas,
por causa do virus SARS-CoV-2, ndo partilharem os espacos. Deste modo, era atribuido
a cada turma um espaco por dia, podendo todas as turmas frequentar todos os espacos
pelo menos uma vez por semana. Cada turma tinha um hordrio para frequentar o
recreio, sendo que os hordrios do primeiro e segundo anos coincidiam e o horario do
terceiro ano correspondia ao do quarto. A Educacdo Pré-Escolar foi atribuida a estrutura

gue continha o parque infantil.

No espaco exterior existia, ainda, uma zona coberta de pequenas dimensdes. Contudo,
como ja se referiu acima, as turmas nao frequentavam o intervalo ao mesmo tempo, o
gue tornava possivel os alunos frequentarem este espaco em dias de chuva e com o

devido distanciamento.
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Deste modo, importa referir que o par pedagdgico desenvolveu a PES na sala destinada
a turma A do 32 ano. A sala apesar de conter uma boa area, devido ao distanciamento,
a disposicdo inicial da mesma, tornava por vezes complicado circular pela sala de aula,

havendo, posteriormente, altera¢des na disposi¢ao das mesas.

Inicialmente, as mesas estavam organizadas em quatro filas, de forma a cumprir todas
as regras, procedimentos e protocolos definidos face a pandemia da Covid-19,

assegurando-se assim, todas as condi¢Ges de seguranca e higiene.

Trés alunos da turma estavam dispostos em grupo, uma vez que um deles apresentava
Medidas Universais realizando, assim, trabalho adaptado ao seu ritmo de aprendizagem
e os outros dois alunos beneficiavam de Medidas Universais e Seletivas, sendo o
trabalho delineado para estas trés criancas, de forma igual. Na sala existia, ainda, um
guadro de cortica, no qual eram expostos os trabalhos realizados pelas criancas. Como
ja foi mencionado, cada sala tinha armarios nos quais eram guardados os diversos

materiais escolares de cada turma.
4.1.2.1 CARACTERIZACAO DA TURMA DO 32 A

No segundo semestre, a Pratica de Ensino Supervisionada do par pedagégico, iniciou-se
na turma A do 32 ano de escolaridade. Na primeira semana da PES, no 12CEB, o par
pedagdgico acompanhou a turma, em E@D durante cinco dias. Posteriormente, em
ensino presencial, a turma foi acompanhada quatro dias por semana, sendo que dois

desses dias eram apenas manhas e os outros dois eram o dia inteiro.

A turma era constituida por 23 alunos, sendo 13 rapazes e 10 raparigas, com idades
compreendidas entre os oito e os 12 anos de idade. Na turma existiam cinco criancas ao
abrigo do decreto-lei n254/2018 de 6 de julho. Dois alunos com Medidas Universais
acompanhavam o grupo, enquanto outro com Medidas Universais realizava trabalho
adaptado ao seu ritmo de aprendizagem, juntamente com duas criancas que

beneficiavam de Medidas Universais e Seletivas, necessitando de diferenciacao
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pedagdgica, acomodac¢des curriculares e promo¢ao de comportamento pré-social.

Beneficiavam de adaptacbes no processo de avaliacdo (art? 28).

A turma apresentava um contexto socioeconédmico médio-baixo, sendo que grande
parte dos alunos moravam no bairro social nos arredores da escola. Algumas criangas
tinham um apoio familiar bastante fragil, isto quando ndo era nenhum. A escola acabava
por ser um lugar de reflgio e seguranca para grande parte dos discentes. Devido a isto,
os alunos, ainda, demonstravam um mau comportamento, ndo sendo, por vezes,

cumpridores das regras. Contudo, a grande maioria era pontual e assidua.

A turma mostrava-se sempre interessada, motivada e envolvida no processo de ensino
e aprendizagem, demonstrando curiosidade e interesse nos contelddos abordados. No
entanto, era evidente as fragilidades e dificuldades nas areas curriculares de
Matematica e Portugués, uma vez que, os alunos demonstravam dificuldades na

interpretagao de enunciados e de textos.

Relativamente ao comportamento, a turma era agitada e nos intervalos apresentava
comportamentos agressivos € uma linguagem inadequada entre eles e os elementos
integrantes da Escola. No que diz respeito ao cumprimento das regras de sala de aula,
alguns alunos raramente as cumpriam, sendo necessario a professora cooperante

chama-los a atengdo para os comportamentos negativos.
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5. INTERVENGAO NO CONTEXTO EDUCATIVO

Ao longo da PES, todas as intervencdes realizadas pela mestranda, respeitaram os
momentos do ciclo da supervisao: a observacao, a planificacdo, a acao e a reflexao sobre

a agao.

As aulas planificadas e implementadas, os recursos construidos e as relaces
estabelecidas entre o par pedagdgico, as professoras cooperantes e todos os membros
da comunidade educativa permitiram um desenvolvimento de conhecimentos,
competéncias e experiéncias que foram fundamentais para a construcao da identidade

profissional da mestranda.

Posto isto, o presente capitulo tem como finalidade apresentar algumas das
experiéncias vividas pela mestranda, durante este percurso de aprendizagem e
transformacdo docente. Em cada subcapitulo encontrar-se-d uma breve introducao
referente as intervengdes nas respetivas areas curriculares de Matematica, Ciéncias
Naturais, Estudo do Meio e Articula¢do de Saberes, tendo como documento orientador,
os cronogramas elaborados pelo par pedagdgico em ambos os ciclos, como é visivel no
Apéndice A. Importa, ainda, mencionar que em cada um destes subcapitulos serao
apresentadas descricbes e reflexdes das regéncias escolhidas pela mestranda nos
diferentes ciclos de ensino. Por ultimo, apresentar-se-da um subcapitulo relativo a

dinamizacdo e colaboracdo do par pedagdgico nos projetos e atividades educativas.
5.1. ARTICULAGAO DE SABERES

A Articulagdo de Saberes ndo deve ser considerada como uma drea curricular, pois
estabelece uma relacdo entre as diferentes areas do saber, sendo assim possivel a
interdisciplinaridade. A Articulagdo de Saberes nao se foca unicamente nos conteudos
cientificos, mas sim em abranger valores morais e éticos tipicos de uma sociedade
evolutiva, que engloba diferentes campos de aprendizagem e vivéncia (Goncalves &

Martins, 2018).
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De acordo com as necessidades atuais da sociedade, é crucial desenvolver praticas
significativas, que sejam lecionadas pela articulacdo curricular a partir de diferentes
relacbes entre disciplinas. Por conseguinte, evidenciam-se trés tipos de relagdes: a
interdisciplinaridade que “surge ramificada do educar e ensinar” (Gongalves & Martins,
2018, p. 608), dado que existe a necessidade de “recorrer a processos de construcao do
conhecimento que exijam o envolvimento de distintos pontos de vista e diferentes areas
do saber” (Gil, Fernandes, Botelho & Sousa, 2017, p.77), ou seja, a cooperacdo entre
duas ou mais disciplinas; a multidisciplinaridade pressupde “uma organizagdo em que
as diversas disciplinas (...) e embora continuando a manter as suas fronteiras de
conhecimento, estabelecem, pontualmente, relacdes entre si” (Leite, 2012, p.88); e a
transdisciplinaridade que se traduz numa fusdo de disciplinas, onde nao é possivel

identificar-se onde comeca e onde termina cada disciplina.

Em concordancia com Leite (2012), a utilizagdo destas estratégias na pratica educativa
é justificada pela adequacdao de conhecimentos e pela atribuicdo de sentidos aos
acontecimentos do quotidiano. Considerando a necessidade de desenvolver estas
praticas, esta drea do conhecimento é vista como «primordial e urgente», em todos os

ciclos de ensino, especialmente no 12CEB (Pombo et al., 1993).

No que diz respeito ao 12CEB, o processo de Articulagao de Saberes ganha um especial
foco, na medida em que o ensino do portugués favorece contextos educativos onde
domina a monodocéncia. Esta é definida como “a responsabilizacdo de um(a) unico(a)

professor(a) pela gestao de todo o curriculo de uma turma” (Vale & Mouraz, 2014, p.88).

Neste seguimento, o docente do 12CEB acompanha a turma nos primeiros quatro anos
de ensino obrigatério, deste modo, realiza-se uma continua observacdo e construcao
das caracteristicas da turma, na qual hd a criacdo de lacos afetivos, essenciais entre o
ser humano, nomeadamente, nesta faixa etdria, desenvolvendo-se assim condi¢des
ideais para aprender e ensinar (Silva, 2005). Assim sendo, existe, por parte do professor,
uma “maior responsabilidade pelo desenvolvimento global da crianca, tanto ao nivel das
aprendizagens académicas e sociais, mas também ao nivel afetivo, emocional e moral”

(Silva, 2005, p. 4).
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Seguindo esta linha de pensamento, Formosinho (2016, p.90) realca algumas fungdes
do professor do 12CEB: “o docente tem a gestdo integral do curriculo e de boa parte das
dimensdes pedagdgicas — a relacdo pedagdgica, o tempo escolar, o espaco escolar, o
trabalho em grupo, o trabalho de projeto, a planificacdo e a documentacgao, a avaliagao

formativa, a disciplina na sala de aula, os intervalos e recreios, etc.”.

Associada a Articulacdo de Saberes estd a integracdo das TIC como ferramenta
facilitadora da transversalidade. Tal como menciona Silva (2001, p.839), “hoje, a
tecnologia ndo para de penetrar nas nossas vidas, colocou-nos a viver num novo mundo”
e, por isso mesmo, precisa de estar presente na sala de aula. Esta precisa de estar
presente na sala de aula, articulando os diversos conteudos de maneira consciente,

responsavel e com uma intencionalidade pedagdgica.

Nesta perspetiva, de uma “sociedade do conhecimento, uma sociedade em rede, onde
habitam criangas da geragao digital que mudaram os seus modos de comunicagao e de
entretenimento, sdo necessdrias escolas e professores também eles da era digital”
(Quadros-Flores et al., 2009, p.716). Posto isto, as TIC identificam-se como facilitadoras
de um processo de ensino e aprendizagem inovador, criativo, contextualizado e

significativo.

E possivel afirmar que as TIC demonstram o seu “potencial diversificador de estratégias
metodoldgicas e de formas de comunicacdo fundamentais para uma cultura de
inovagdo, de investigagdo e de formas de desenvolvimento centradas no aluno”
(Quadros-Flores & Ramos, 2017, p.195). Neste sentido, o uso de recursos tecnoldgicos
nas sessoes ludicas sdo uma mais-valia na fomentacdo da motivacdo, do envolvimento
e do empenho dos discentes, e quando bem utilizados e relacionados a uma
metodologia construtivista, colaboram para um melhoramento significativo dos
resultados, proporcionando uma aceleragdao no método de construgao e adquiricao de
conhecimentos. Assim, o recurso as TIC na sala de aula permite a crianca o
desenvolvimento de capacidades de expressdo e comunicacdo e, ainda, promove
momentos de aprendizagem significativos. Importa referir que se os recursos

tecnolégicos forem bem escolhidos e associados a uma metodologia construtivista, os
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resultados sdo melhorados, o processo de construgdo e adquiricdo de conhecimentos é
mais rapido, a compreensao e articulacdo de conteudos é simplificada, para além disso
estimulam a motivacdo, o empenho e o envolvimento das criangas, suscitando o
interesse e a curiosidade, beneficiando para o sucesso escolar (Quadros-Flores & Ramos,

2017).

Atualmente, vivemos numa era digital. Deste modo, as TIC tornam possivel ensinar e
aprender num paradigma de perfil humanista, no qual sdo fortalecidas as rela¢des
aluno-professor e aluno-aluno, assim como as aprendizagens ativas que estimulam e
respeitam os diferentes ritmos de aprendizagem (Quadros-Flores, 2011). Assim sendo,
compete ao docente abordar e usufruir da melhor maneira as experiéncias que as TIC
propiciam, dando a oportunidade dos discentes se prepararem para a cidadania digital,
a partir da troca de informacodes, ideias e o contacto com distintas realidades, que

retratam a sociedade atual.

E possivel concluir que a Articulacdo de Saberes viabiliza a construcdo significativa de
conhecimentos para os estudantes, promovendo as capacidades, atitudes e valores que
cooperam na formacdo de cidaddos auténomos de sucesso, encarando os obstaculos
colocados pela sociedade. Importa, ainda, referir que é pertinente que diferentes
professores trabalhem e colaborem em conjunto, com a participacao dos alunos, desde
gue se corrobore “matérias que estejam empiricamente ligadas entre si, [devendo] ser
um trabalho realizado ao longo do ano de aprendizagem e em concordancia com as

motivacdes, facilidades e dificuldades dos alunos” (Gongalves & Martins, 2018, p.608).

No 12CEB, a mestranda lecionou sete intervencdes relativas a Articulacdo de Saberes,

contempladas na tabela 2.

Tabela 2:Descrigdo geral das intervengdes de Articulagdo de Saberes, no 12CEB

Regéncias Data Sumadrio

12 15 de abril - Um novo tipo de texto: o email.
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- Criacdo de um email de turma.

22 22 de abril - O que entendes por advérbios?
32 6 de maio - Para ti o que é a coragem?
42 17 de maio - “O Principezinho”, de Antoine de Saint-Exupéry.
18 de maio
52 - Aventura-te com o Principezinho!
Aula

supervisionada

62 14 de junho - “0O Segredo do Rio”, de Miguel Sousa Tavares.
16 de junho
72 I - Ajuda o peixe a levar comida ao seu amigo.
Aula

supervisionada

5.1.1. REFLETIR NO 1°CEB

No dia 18 de maio de 2021, na turma Ado 32 ano de escolaridade foi colocado em pratica
o plano de acdo de uma intervencao de 45 minutos em Articulacdo de Saberes, sendo
que, a aula planificada e implementada sucedeu de uma planificacdo de 90 minutos.
Posto isto, os primeiros 45 minutos foram lecionados pela mestranda e os segundos pelo
par pedagdgico da mestranda, contudo, a totalidade da planificacdo e a construcdo de
todos os recursos foi realizada por ambas. Esta aula foi a primeira aula de supervisdo da

disciplina.

Esta aula teve como tema: “Aventura-te com o Principezinho!”. A planificacao

construida (Apéndice B) considerou a contextualizacdo da turma, enquadramento
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programatico, metas curriculares e aprendizagens esséncias, percurso de aprendizagem
e os respetivos recursos. A planificacdo envolveu uma perspetiva interdisciplinar, uma
vez que a Matematica, o Estudo do Meio e as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
estiveram presentes, com o objetivo de motivar e estimular os alunos para o desenrolar
da aula. No que diz respeito a disciplina de Portugués, trabalhou-se os dominios da
Oralidade e da Leitura e Escrita, mais especificamente os subdominios, apresentados no
Programa e Metas Curriculares, interacdo discursiva; compreensdao e expressao;
compreensao de texto; morfologia e lexicologia. Esta aula teve em conta os
conhecimentos prévios dos alunos, em relacdo a obra: “O Principezinho” de Antoine de

Saint-Exupéry.

Nesta aula adotou-se uma abordagem STEAM — Science, Technology, Engineering, Arts
and Mathematics — proporcionando a inovacao e a melhoria da qualidade do ensino
(Colucci-Gray et al., 2019). Em conformidade com Shin et al. (2013, citado por Botelho,
2020) esta abordagem de ensino desenvolve nos alunos diversas competéncias, para
que estes sejam cidadaos “criativos e convergentes, capazes de atravessar fronteiras
disciplinares tradicionais, bem como a natureza das diferentes unidades curriculares,
para explorar o mundo cientifico, para resolver problemas e para comunicar e colaborar
com os outros” (p.56). Esta abordagem, ainda, providencia a dinamizagao de atividades
ativas, cooperativas, colaborativas e experimentais focadas na crianca e sempre

associadas ao seu quotidiano.

Perante isto, salienta-se que a disposi¢ao da sala de aula foi realizada previamente pelo
par pedagdgico, uma vez que a turma se organizou em pequenos grupos de trabalho.
Foi cedido a cada grupo um tablet. De acordo com Estanqueiro (2010, citado por
Oliveira, 2017), a cooperacdao “é um sinal de qualidade na educacdo. A escola deve
preocupar-se ndao sé com os conteudos programaticos e as classificagdes, mas também

com a formacgdo pessoal e social do aluno” (p.8).

Enquanto se esperava que alguns alunos chegassem, a professora estagidria pediu a um
aluno que resumisse a histdria para os colegas que nao estiveram presentes no dia da

leitura e andlise da obra.
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De seguida, os alunos observaram o primeiro diapositivo do PowerPoint (Apéndice B1).
Este continha imagens de desenhos realizados por alguns alunos, apds a exploracdo da

obra.

Posteriormente, foi entregue a todos os grupos um texto instrucional Apéndice B2).
sobre como utilizar a aplicagdo Pic Collage. Nesta aplicacao os alunos tiveram acesso a
seis imagens, nas quais iriam escrever frases simples (Figura 1) relacionadas com a
imagem e a histéria: “O Principezinho” de Antoine de Saint-Exupéry, com o intuito de

recordarem a historia.

Figura 1: Aluno a escrever as frases das imagens

O texto instrucional, a principio, estava a ser lido em conjunto, mas os alunos pareciam
gue nao estavam a compreender o que era pedido. Deste modo, a professora estagiaria
sugeriu, aos alunos, que comecassem a fazer os primeiros passos/procedimentos, que
elaia passando pelos lugares com o intuito de os orientar nos passos seguintes, podendo
assim concluirem a tarefa. Porém surgiram algumas duvidas, pois os alunos estavam
mais interessados em manipular a aplicacdo e resolver a tarefa, do que em ler o texto

instrucional e perceber como funcionava a aplicacdo.
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Aluno (A) 1: Professora, o que faco agora?

A5: Como escrevo na imagem?

A2: Como insiro uma nova imagem?

Professora Estagiaria (PE): Turma, vamos todos ouvir! Jd leram os passos do texto
instrucional para saberem como fazer?

A1l: Ainda ndo!

PE: Tém de ler primeiro e se ndo perceberem ou tiverem duvidas colocam o dedo no

ar e eu vou ao vosso grupo.

Apobs reflexdo desta parte da aula, a mestranda concluiu que deveria ter explorado, em
grande grupo, o texto instrucional, com a finalidade de os discentes terem alguma

autonomia na realiza¢ao do desafio.

Depois de terminarem essa parte, foi-lhes pedido que organizassem as imagens por
ordem cronoldgica (Figura 2), com a finalidade de recontarem a histéria recorrendo a
esta aplicacdo. Como os alunos estavam a demorar bastante tempo com este desafio, a
professora estagidria colocou no quadro interativo um relégio digital e deu-lhes mais
cinco minutos, para finalizarem a tarefa, informando que quando o tempo acabasse,

eles teriam de ter as imagens organizadas, quer tivessem feito tudo ou ndo.

Figura 2: Organizagdo das imagens

Foi pedido a dois grupos que apresentassem o que escreveram nas imagens, bem como
a sua ordem cronolégica a turma. Os restantes grupos ndo tiveram tempo para

apresentar, dado que este desafio demorou algum tempo a ser realizado.
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De seguida, apresentou-se a turma um pequeno video e, posteriormente, o novo desafio
— “De um asteroide para um planeta tenho de viajar. De um veiculo espacial vou
precisar. Este transporte, humanos a Lua ja levou. Que transporte vou usar? Podem-mo
desenhar?”. Para esta tarefa, os discentes, recorreram a aplicagao Paint for kids e, foram

desafiados a desenhar o meio de transporte que o Principezinho iria viajar.

PE: Sabem qual o meio de transporte que o Principezinho terd de usar?
A2: Eu acho que é um foguetdo.
A3: O meu grupo também.

PE: Muito bem! Bom trabalho.

Todos os alunos concordaram em desenhar um foguetdo (Figura 3). Assim, foi entregue

a cada aluno as pecas (Apéndice B4) com a palavra foguetdo (foguete + do = foguetdo).

Figura 3: Aluno a desenhar um
foguetdo

Uma vez que a planificacdo ndo foi concluida durante a aula supervisionada, depois do
intervalo a professora cooperante permitiu que se retomasse a aula dando seguimento
a planificacdo. A estrutura da aula permitiu que se dividisse, novamente, a turma em
grupos, de modo a que a mestranda e o seu par pedagdgico conseguissem agilizar

melhor a aula. Esta parte da aula, foi lecionada em conjunto.

Foi apresentado um pequeno video aos alunos e, em seguida, o desafio proposto. A
turma foi desafiada a descobrir o nome do planeta que o Principezinho estava a visitar,

para tal teve de efetuar operagdes com a adicdo e subtracao de fracdes com o mesmo
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denominador. A medida que, cada grupo resolvia uma operacdo era entregue uma letra
com a solucdo da fracdo no outro verso (Apéndice B4). Por ultimo, os grupos foram
desafiados a organizar as fragdes por ordem crescente e, assim, decifraram o nome do
planeta, Afixo. Neste momento da aula, trabalhou-se os conhecimentos prévios que os
alunos possuiam sobre adicdo e subtracdo de fragcdes com o mesmo denominador e

ordenacdo de fracdes com o mesmo numerador.

Para finalizar, os alunos visualizaram no PowerPoint duas imagens com exemplos dos
prefixos e sufixos mais utilizados. Foi entregue aos alunos uma ficha informativa
(Apéndice B3) com as definicdes de radical, afixo, prefixo, sufixo e alguns exemplos

destes.

A mestranda pode afirmar que os desafios foram bem pensados e estruturados, com a
finalidade de serem os alunos a descobrir o que iria ser trabalhado, os afixos. Ela
monitorizou a atencdo e compreensdo dos alunos, circulou pela sala de aula, manteve
sempre uma postura profissional e flexivel, e valorizou as interveng¢des relevantes dos
alunos no processo de ensino-aprendizagem. Teve sempre o cuidado de manter a
disciplina na sala de aula e proporcionou a turma um ambiente favoravel a

aprendizagem.

Importa referir e refletir que a gestao do tempo foi uma das fragilidades sentidas pela
mestranda no decorrer da aula. No inicio da aula, deveria ter sido definido um tempo,
através de um reldgio digital, para que os alunos ndo estivessem sempre a apagar o que
tinham feito, s se tivessem tempo, é que melhorariam o trabalho efetuado. As duvidas
que por vezes surgiam nos grupos, deveriam ter sido partilhadas com toda a turma.
Contudo, a mestranda pensa que teria alguma dificuldade em que fosse exequivel, pois
com os tablets os alunos distraiam-se facilmente e nem sempre ouviam o que era

pedido.

Todavia, pode-se afirmar que a turma se mostrou sempre motivada e entusiasmada, ao
longo do decurso da aula. Os pequenos videos e as vozes das criangas envolveu-os na

aula, no seu todo, pois sabiam que era algo deles e para eles.
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Acrescenta-se, ainda, que as sequéncias didaticas fazem com que os alunos se sintam
mais motivados. O uso de diferentes desafios, de diferentes aplicacGes, também
contribuem para esse estado de motivacdo e entusiasmo/euforia. Perante isto, a
utilizacdo de varios recursos motivadores, promove a relacdo entre a aprendizagem as

experiéncias da vida quotidiano dos alunos (Zabalza, 1992, citado por Diogo, 2010).

Houve uma aluna ndo quis integrar nenhum grupo, nem trabalhar. Desta forma, a
mestranda deveria ter tido uma tarefa suplementar para esta aluna. Convém referir que
€ uma aluna complicada que quando contrariada, habitualmente, destabiliza a aula e
apresenta com alguma regularidade comportamentos de oposicdo as tarefas propostas.
Poder-lhe-ia ter atribuido uma fungdo, como por exemplo, monitorizar a aula, ver se os
colegas estavam a fazer o que |hes foi pedido. Talvez, acabasse por se envolver na tarefa

e até mesmo se integrar num grupo.

No dia seguinte, conforme sugestdo da professora supervisora, os alunos realizaram a
tarefa de expansao de frases, utilizando as frases das imagens que criaram no Pic Collage

(Apéndice B5).

O par pedagdgico da mestranda explicou a turma o que eram o0s conectores e deu
exemplos de conectores, recorrendo a frases. Posteriormente, a turma ja disposta em

grupos iniciou a expansao das suas frases.

Apds a realizacdo dessa tarefa, a mestranda pediu aos grupos para apresentarem a
turma as suas frases e, passou-se a redagdo das frases no computador. Os outros alunos
foram observando as frases dos colegas e fazendo a autocorre¢do das mesmas, sempre

gue necessario.

Os recursos utilizados e a abordagem STEAM forma cruciais para a dindmica e sucesso
da aula, dado que “a crianga n3o constrdi aprendizagens sozinha. Os processos
fundamentais para todas as aprendizagens do ser humano acontecem na coletividade,

na interacdo um com o outro e com o meio envolvente” (Ribeiro, 2008, p.18 a19).

57



No que diz respeito a avaliagao, esta € um momento essencial, visto que possibilita ao
professor perceber se os alunos adquiriram os conhecimentos pretendidos. No entanto,
no decorrer de uma aula, é pouco provavel conseguir analisar as capacidades e
fragilidades de todas as criangas. Assim sendo, a mestranda usou uma grelha de

observacao, construida por ela, tendo em vista a avaliacao formativa (Apéndice B6).

5.2. CIENCIAS NATURAIS E ESTUDO DO MEIO

As Ciéncias Naturais e o Estudo do Meio sdo disciplinas fundamentais para a

compreensdo do mundo natural.

De acordo com Cachapuz, Praia & Jorge (2002) é fundamental incentivar a curiosidade
e o0 entusiasmo dos alunos pela ciéncia comegando pelo ensino desta, dado que a ciéncia

tem como objetivo explicar o mundo (Fiolhais, 2002).

As Ciéncias da Natureza abrangem conceitos que estdo presentes no quotidiano do ser
humano, tanto a nivel pessoal como social. Esta drea possibilita-nos uma maior
compreensao e conhecimento relacionados com o mundo que nos rodeia. Deste modo,
é possivel afirmar que o ensino das Ciéncias, € indispensavel/necessario para a
construcdo de cidad3dos independentes e conscientes, visto que “o ensino das Ciéncias

cumpre a funcdo de educar para a cidadania” (Pereira, 1992, p.28).

Na segunda metade do século XX, manifestou-se o movimento que pretende associar a
ciéncia com a Tecnologia e a Sociedade (CTS) — abordagem CTS — uma vez que a
sociedade esta em constante mudanga, no caminho para a evolugao tecnoldgica. Este
movimento proporcionou uma nova perspetiva do ensino das Ciéncias, tornado os
alunos capazes de “interrogar, observar, analisar e refletir criticamente de forma a
compreender as conexdes cientificas” (Santos et al., 2017, citado por Monteiro, 2018,

p.70).

Esta abordagem visa formar cidadaos informados, criticos, responsaveis e competentes,

capazes de contemplar o papel da ciéncia e da tecnologia na sociedade e vice-versa, de
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maneira a tornarem-se eficientes/eficazes ndo sé a nivel profissional, mas também, a

nivel individual e coletivo (Galvao & Freire, 2004).

Souza (2012) revela que o ensino fundamentado no enfoque CTS contribui para a
promocdo da educagao cientifica e tecnoldgica do cidaddo, permitindo-lhes construir
conhecimentos, habilidades e valores necessarios para tomar decisGes responsaveis

sobre questdes de ciéncia e Tecnologia na Sociedade e atuar sob as questdes.

O papel do professor é crucial, porque proporciona o aprofundamento das questdes,
ajudando na construgao de conhecimentos mais significativos e rigorosos, com base nos
saberes prévios das criancas (Alonso & Rolddo, 2006). Assim sendo, o docente deve
partir das concegdes que os alunos manifestam das experiéncias vividas para promover
a construcdo de conhecimentos cientificos, despertando a curiosidade e as suas
capacidades intelectuais, levando a crianca a investigar/analisar o comportamento de
fendmenos, habitos e rotinas de pesquisa que provoquem a capacidade de refletir sobre

a evidéncia, argumentando de forma légica e clara (Pereira, 2002).

De acordo com Parreira (2012, p.150), neste tipo de abordagem deve-se “perspetivar a
educacdo cientifica como centrada no aluno, de forma a que este possa dar,
simultaneamente, sentido ao ambiente social que o rodeia (sociedade), quer natural

(ciéncia) quer construido artificialmente (tecnologia)”.

O termo literacia cientifica é constantemente relacionado aos curriculos que abrangem

a abordagem CTS e tem como definigao:

a capacidade de usar o conhecimento cientifico, de identificar questées e de desenhar conclusées baseadas na evidéncia
por forma a compreender e a ajudar a tomada de decisGes sobre o mundo natural e das alteragbes nele causadas pela

atividade humana (OCDE, 2003, p.133).

Assim, a aprendizagem das Ciéncias é um direito na formagdo das criangas, tornando-as
ativas/participantes na constru¢do do seu conhecimento e no desenvolvimento das

competéncias cientificas.
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Desta forma, pretende-se que os discentes sejam observadores ativos com
competéncias para descobrir, investigar, experimentar e aprender. Com o ensino das
Ciéncias os alunos aprofundardao o seu conhecimento da Natureza e da Sociedade,
devendo o professor “proporcionar-lhes os instrumentos e as técnicas necessdrias para
gue eles possam construir o seu proprio saber de forma sistematizada.” (Programa e

Metas Curriculares de Estudo do Meio, s.d., p.102).

Visto que a ciéncia esta presente em quase todos dominios da sociedade, é importante
que os estudantes compreendam e saibam usar adequadamente as tecnologias e
possuam a capacidade de usar a ciéncia de forma a melhorarem a sua vida (Pereira,

2019).

O uso das Tecnologias de Informag¢dao e Comunicacdo é fundamental no contexto
educacional, pois possibilita a observacao, investigacdo e experimentacdo da sociedade
e da tecnologia, ao longo da sua progressiva evolugao. Em concordancia com Quadros-
Flores et al. (2011, p.432), as TIC “facilitam, motivam, desenvolvem competéncias,
respondem as necessidades, permitem inovar ou recriar praticas que agradam aos

alunos e melhoram os resultados”.

Posto isto, é possivel afirmar que lecionar contelddos desta area curricular de maneira
interdisciplinar faz todo o sentido, dado que, a aprendizagem se torna mais significativa,

motivante, estimulante, contextualizada e util para o discente.

Sendo assim, na aprendizagem das Ciéncias deve prevalecer a integragao disciplinar. Os
alunos deverdo ser capazes de tomar decisdes conscientes, ponderadas e acertadas,
resolvendo diversos problemas do mundo que os rodeia, renunciando, assim, a ideia da
“Visdo meramente disciplinar” (Cachapuz et al., 2000, p. 123). Por conseguinte, os
discentes criardo e construirdo conexdes cientificas que contribuirdo para a andlise,

compreensao e reflexdao dos acontecimentos do seu dia-a-dia.

Nesta perspetiva, destaca-se a importancia dos docentes de Ciéncias Naturais e Estudo
do Meio, recorrerem a situacdo formativa. A Situacdo Formativa é uma modelizacao
didatica dos espacos de aprendizagem nas escolas, que tem como principal intencdo
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transformar objetos de ensino em aprendizagens consolidadas (Lopes, 2004). Deste
modo, a mediacdo do professor deve estar presente na sala de aula, bem como a sua
linguagem verbal e ndo verbal com respostas sistematicas as iniciativas de
aprendizagem, no que diz respeito ao comportamento, competéncias e valores do aluno
(Lopes et al., 2010). Em conformidade com Lopes et al. (2010), a mediacdo do professor
e a sua qualidade sdo determinadas pelo modo como: os estudantes executam a tarefa;
o professor fornece a informacao importante e estrutura a aprendizagem pretendida; o
docente organiza o trabalho na sala de aula, evidenciado o que pretende dos discentes;
os alunos sdo envolvidos na sua aprendizagem, nomeadamente, na forma como utilizam
a informacdo e os seus conhecimentos; o campo conceptual especifico das Ciéncias

Fisicas (CF) é trabalhado; sdo facultados os recursos.

No que se refere ao 12CEB, a area curricular de Estudo do Meio engloba as Ciéncias
Naturais e as Ciéncias Humanas e, abarca conteldos que se relacionam e
complementam, numa perspetiva significativa e holistica do conhecimento. E neste ciclo
de ensino que os discentes manifestam concegdes pré-definidas sobre a ciéncia e sdo
motivados a desconstrui-las progressivamente, associando e entendendo conceitos
cientificos, com o objetivo de atingirem um conhecimento cientifico veridico e

significativo (Piaget, 1975).

O ensino das Ciéncias abrange a acdo e a participacdo da crianca ao longo do processo
de aquisicdo do conhecimento, através de tarefas de aprendizagem (Frizzo & Marin,
1989, citado por Santana & Campos, 2011), permitindo a crianga a compreensdao do
ambiente natural e social e as relagGes existentes entre os mesmos, sendo possivel o

desenvolvimento holistico da crianga.

No que concerne ao 22CEB, a mestranda lecionou sete intervengdes, como é possivel

observar na tabela 3.

Tabela 3: Descricdo geral das intervengdes de Ciéncias Naturais, no 22CEB

Regéncias Data Sumario Mobilidade
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11 de - Que medidas contribuem para o Ensino
12
novembro controlo da poluigao? Presencial
- Os microrganismos.
17 de
novembro . . .
- A descoberta dos microrganismos — Ensino
22
visualizacdo de um e-book. Presencial
Aula
supervisionada o ]
- Realizacdo de uma ficha de trabalho.
- O que é a proliferagao?
- Como controlar a proliferacdo dos
25 de Ensino
32 microrganismos através da temperatura?
novembro Presencial
- Preparacdo para a ficha de avaliagao —
corregao da ficha “Avalio o que aprendi”.
- As transformacgGes que ocorrem na
Ensino
42 12 de janeiro adolescéncia — caracteres sexuais
Presencial
secundarios.
- Como ocorre a fecundacao — revisdo.
52 10 de fevereiro . . E@D
- Quiz: “Como ocorre a fecundacdo no
ser humano?”.
17 de fevereiro - O desenvolvimento do embrido e do
feto.
62 E@D

Aula

supervisionada

- Jogos de associagao online.

62



- Resolucdo e correcdo da ficha formativa
72 24 de fevereiro E@D
“Avalio o que aprendi”.

Referente ao 12CEB, a mestranda lecionou quatro intervencgdes relativas a Estudo do

Meio, contempladas na tabela 4.

Tabela 4: Descrigdo geral das intervengdes de Estudo do Meio, no 1°CEB

Regéncias Data Sumario
12 20 de abril - O que sabes sobre as plantas?
22 21 de abril - O que sabes sobre as plantas?
13 de maio
32 Aula - O que é o relevo? E quais sdo as suas formas?

supervisionada

- As rochas.
42 2 de junho

- Experiéncia com acido cloridrico.

5.2.1. REFLETIR NO 22CEB

No dia 17 de fevereiro de 2021, na turma D do 62 ano de escolaridade foi colocado em
pratica o plano de a¢do de uma intervengao de 50 minutos em Ciéncias Naturais, sendo
gue, a aula planificada e implementada tinha como conteudo: “O desenvolvimento do
embrido e do feto.”. Esta aula realizou-se em regime de E@D, através da plataforma
Zoom. Os alunos que ndo tinham acesso a internet, recebiam um plano semanal, que

tinham de levantar na escola, com as propostas de tarefas a realizar, estas iam ao
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encontro dos conteldos lecionados ao longo da semana, nas aulas sincronas. O plano

semanal era elaborado, juntamente com o par pedagdgico.

O plano de aula (Apéndice C) contemplou a contextualizacdo da turma, enquadramento
programatico, metas curriculares e aprendizagens esséncias, percurso de aprendizagem
e os respetivos recursos. A planificacdo envolveu uma perspetiva interdisciplinar, uma
vez que o Portugués, a Matemadtica e as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo
estiveram presentes, com o objetivo de motivar e estimular os alunos para o desenrolar
da aula. No que se refere a disciplina de Ciéncias Naturais, trabalhou-se o dominio
Processos vitais comuns aos seres vivos, mais especificamente o subdominio,
apresentado no Programa e Metas Curriculares, Transmissao de vida: reprodugdo no ser

humano. Esta aula teve em atengao os conhecimentos prévios dos alunos.

Inicialmente, os alunos observaram e analisaram uma imagem com 0s anexos
embrionarios (Figura 4), no PowerPoint (Apéndice C1), na qual era visivel a placenta, o
cordao umbilical, o saco amnidtico e o liquido amnidtico. Foi feita uma exploracdo de
cada um daqueles anexos embrionarios e respetivas fun¢des, em grande grupo, seguida
de um jogo de associacdo para consolidacdo (Apéndice C2). A professora estagiaria devia
ter dado mais tempo e importancia a esta parte, todavia os alunos ja tinham ouvido
falar, de uma forma geral, dos anexos embrionarios, dai ndo se ter focado tanto nesta

parte da aula.

Figura 4: Anexos embrionarios
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Em seguida, foi apresentado um video (Apéndice C4) com imagens e audio realizado
pela mestranda, com a finalidade de os discentes observarem o periodo gestacional
desde o primeiro dia do ovo até ao momento do parto. Foi pedido aos alunos que
tirassem apontamentos sobre o que iam visualizando e ouvindo, para mais tarde
exporem as suas duvidas. A professora estagidria questionou os alunos sobre as duvidas

gue lhes surgiram durante o video.

Ao longo da projecdo do video, a professora estagidria, devia té-lo colocado
periodicamente em pausa, para a turma ter mais tempo para recolher a informagao
necessaria. Porém, isto nao foi possivel pois, diversos alunos entraram na aula atrasados
tendo sido necessario recapitular diversas vezes os conteldos visualizados. Este facto,
inviabilizou uma exploragdo/visualizagdo com mais tempo e que permitisse uma melhor

consolidacdo de conhecimentos.

Para finalizar, os alunos observaram no PowerPoint uma sintese do que tinha sido
explorado no video (Figura 5), como forma de conclusdo. A medida que as diferentes
semanas apareciam a professora estagiaria questionava aos alunos sobre as diferentes
caracteristicas que o embrido e o feto possuem. Neste PowerPoint observaram ainda os
diversos pesos e comprimentos que o embrido e o feto podem obter ao longo das varias
semanas. A mestranda recorreu a algumas sementes (arroz, chia, ...) e exemplos para a
turma visualizar e puder comparar os diversos tamanhos e pesos que o embrido e o feto

podem assumir.

Figura 5: Sintese do video
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A1l: Professora, o embridio é tdo pequeno!

PE: Sim, o embriGio com quatro semanas é mesmo pequeno.

A3: O peso aumentou tanto em apenas em 12 semanas?

PE: Sim, o peso do feto na 32.9 semana aumenta drasticamente.

A4: A partir da 32.2 semana o feto ja é capaz de sobreviver fora do ventre materno.
A2: Como se corta o corddo umbilical?

PE: Como ouvimos no video, depois do bebé nascer, o corddo umbilical ainda pulsa

com sangue, por isso tem de ser apertado antes de ser cortado com uma tesoura.

Caso houvesse tempo, os alunos iriam realizar um jogo de associagao para consolidagao
dos conteludos (Apéndice C3), relacionados ao periodo gestacional. Neste jogo cada
aluno teria de associar o dia ou a semana do periodo gestacional ao desenvolvimento
do novo ser no ventre materno. Uma vez que ndo houve tempo para a realizagao deste
jogo, a professora estagiaria informou a turma de que iria disponibilizar o link do jogo,
na plataforma Google Classroom, e que, também, facultaria o link do primeiro jogo para
os alunos que chegaram mais tarde puderem realizd-lo e os que quisessem poderiam
repeti-lo novamente. Subsequentemente, os alunos mandaram a professora estagiaria

mensagens com o feedback das suas pontuacdes, através da mesma plataforma

Em suma, a utilizacdo dos jogos foi um aspeto positivo, porque cativou os alunos e
mostrou o interesse que estes tiveram em realizd-los, nem que fosse pelo simples prazer
de jogar. Isto foi observado nos comentarios que os discentes fizeram ao longo da aula,
registados no caderno de campo da mestranda. Deste modo, também foi-lhes possivel
aprender sobre os conteudos abordados em aula, pois eles queriam jogar e ao mesmo
tempo ter a pontuacgdo total. Segundo Alves & Bianchin (2010, p.283), “o0 jogo como
instrumento de aprendizagem é um recurso de extremo interesse (...), uma vez que sua
importancia estd diretamente ligada ao desenvolvimento do ser humano em uma

III

perspetiva social, criativa, afetiva, histérica e cultura
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Pode-se afirmar que os alunos se encontravam bastante motivados e interessados, até
porque, um aluno sugeriu regressar a aula, uma vez que o tempo estava a acabar e eles

gueriam realizar o jogo final. Observou-se o seguinte didlogo:

A2: Professora, o tempo estd a acabar! Serd que podemos desligar e voltar para a
aula, para realizarmos o ultimo jogo?

PE: Ndo se preocupem! O jogo vai ser disponibilizado no Google Classroom. Quando
o realizarem enviem as vossas pontuacoes, de forma a ter um feedback do que

compreenderam da aula.

A crianca quando tem a necessidade ou a curiosidade de saber ou de conhecer, sente-
se envolvida no processo de aprendizagem. Desta forma, ela estd disposta a aprender e

a compreender o conteudo a ser lecionado.

A aplicacdo de recursos didatico-pedagdgicos, como o video e os jogos, tém-se tornado
ferramentas motivacionais tanto para os docentes quanto para os discentes ja que
“permitem uma melhor compreensdo dos conteldos de forma dindmica e prazerosa,
minimizando, assim a falta de atencdo e a desmotivag¢ao dos alunos durante as aulas”

(Guimaraes, 2019, p. 7).

Relativamente a avaliacdo, esta € um momento fundamental, visto que possibilita ao
professor perceber se os alunos adquiriram os conhecimentos pretendidos. No entanto,
no decorrer de uma aula, é pouco provavel conseguir analisar as capacidades e
fragilidades de todas as criancas. Assim sendo, a mestranda usou uma grelha de
observacao, construida por ela, tendo em vista a avaliacdo formativa (Apéndice C5). Esta
pratica proporcionou a mestranda refletir perante as conclusdes retiradas, facilitando a
esta a oportunidade de considerar e ajustar as suas praticas futuras, indo ao encontro
das necessidades e caracteristicas do grupo com que trabalha, procurando auxiliar cada

vez mais os alunos no desenvolvimento das suas aprendizagens (Lopes et al., 2009).
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5.2.2. REFLETIR NO 12CEB

No dia 20 de abril de 2021, na turma A do 32 ano de escolaridade foi colocado em pratica
o plano de acdo de uma intervencao de 45 minutos em Estudo do Meio, sendo que, a
aula planificada e implementada sucedeu de uma planificacdo de 90 minutos. Postoisto,
os primeiros 45 minutos foram lecionados pelo par pedagdgico da mestranda e os
segundos pela mestranda, contudo, a totalidade da planificacdo e a construcdo de todos

os recursos foi realizada por ambas.

Esta aula teve como tematica as partes constituintes da planta e as suas fun¢des, sendo
gue a mestranda ficou encarregue pelas fung¢des das plantas. A planificacdo construida
(Apéndice D) considerou a contextualizacdo da turma, enquadramento programatico,
metas curriculares e aprendizagens esséncias, percurso de aprendizagem e os respetivos
recursos. A planificacdo envolveu uma perspetiva interdisciplinar, uma vez que a
Cidadania e Desenvolvimento e as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo estiveram
presentes, com o objetivo de motivar e estimular os alunos para o desenrolar da aula.
Em relacdo a disciplina de Estudo do Meio, trabalhou-se o bloco 3 — A descoberta do
Ambiente Natural, mais especificamente o subdominio, apresentado no Programa e

Metas Curriculares, os seres vivos do Ambiente préximo.

A planificagdo tem um lugar pertinente no ensino, visto que possibilita ao docente
determinar a relacdo entre o programa da disciplina e os seus discentes, “é por isso
muito importante que o professor se dedique a sua elaboragdo com a antecipacdo”

(Silva & Lopes, 2015, p. 3).

A planificagdo é um importante auxiliar da prdtica pedagdgica, contribuindo para o sucesso do processo ensino-
aprendizagem, uma vez que permite ao docente fazer uma previsdo do que poderd ser a sua aula, definindo o conjunto de

objetivos, contetidos, experiéncias de aprendizagem, assim como a avaliagdo (Barroso, 2013, p.3).

O mesmo autor, ainda, menciona que, a planificacdo possibilita ao professor fazer uma
reflexdo sobre a sua pratica pedagdgica, quais os objetivos a atingir, tendo em

consideracdo que toda a sua acao serd decisiva na aprendizagem dos alunos.
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E importante referir que a disposi¢do da sala de aula foi realizada previamente pelo par
pedagdgico, uma vez que a turma se organizou em pequenos grupos de trabalho. Na
primeira parte da aula, foi entregue uma ficha de trabalho (Apéndice D2), aos trés alunos

que beneficiavam de diferencia¢do pedagodgica.

A mestranda, tendo por base a abordagem do seu par pedagdégico, comecou por
guestionar os alunos sobre qual a funcdo da raiz e quais as caracteristicas de uma raiz
aprumada, de uma raiz tuberculosa e de uma raiz fasciculada e se, ainda, se lembravam
qual era o tipo de raiz que tinha sido facultada a cada grupo, pela outra professora

estagidria.

Os grupos que tinham a raiz da batata e a raiz da cebola, puderam observar caules
subterraneos, que depois foram passados a outros colegas, para observar. Como, nao
se conseguiu levar um caule aquatico, deu-se o exemplo da vitoria-régia e os alunos,
apos visualizarem a imagem no PowerPoint (Apéndice D1), referiram um outro exemplo.

o nenufar.

Relativamente, aos caules aéreos, foram apresentados diversos exemplos de flores
(como a rosa, o jasmim, a orquidea, o jarro) e ainda se fez referéncia ao tronco das
arvores. A professora estagidria explicou a turma o motivo de este caule aéreo se
intitular de tronco. De seguida, foi perguntado aos discentes se sabiam qual a fungao do
caule. Como estes ndo estavam a conseguir explicar, a mestranda sugeriu que

pensassem no que acontecia a dgua e aos sais minerais absorvidos pela raiz.

PE: O que transporta a dgua e os sais minerais absorvidos pela raiz?

Al: E o caule.

A partir da participacdo do aluno, a professora estagiaria apresentou a funcdo do caule.

Os alunos estavam bastante animados e interessados nas tarefas, porém nao se estavam

a concentrar e estavam a dispersar. Posto isto, a professora titular de turma, sugeriu
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gue os grupos voltassem aos lugares, para que a aula pudesse fluir sem as conversas

paralelas que estavam a existir em alguns grupos.

Depois de os alunos retomarem aos seus lugares iniciais, foram-lhes apresentadas duas
folhas com diferentes tamanhos, formas e recortes (Figura 6). Foi solicitado que

identificassem diferencas observadas nas duas folhas.

Figura 6: Apresentacdo de duas
folhas diferentes

PE: O que observam nestas duas folhas?
A2: Uma é maior que a outra.
PE: SO observam isso?

A3: Também tém diferentes formas.

Os discentes facilmente identificaram que uma era maior que a outra e que tinham
formas diferentes. A professora estagidria acrescentou que o recorte também era
diferente e distribuiu as folhas para que os alunos pudessem manused-las, de forma a

sentirem o recorte (Figura 7).
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Figura 7: Alunos a manusearem a folha

Assim, os alunos perceberam que podem classificar as folhas quanto ao tamanho, forma

e recorte.

Posteriormente, mostrou a turma uma folha muito pequena e de cor vermelha e
questionou-a sobre a diferenca entre aquela folha e as anteriores. Os alunos
constataram que a cor era diferente. Entdo, pdde-se concluir que as folhas tém
diferentes tamanhos, cores, formas e recortes. E foi-lhes perguntado se conseguiam
identificar qual a fungdo da folha. Como ndo sabiam, a mestranda divulgou a fungao e

explorou-a com os alunos.

De seguida, pediu que recapitulassem as regras até a folha, pois percebeu que os alunos
estavam com algumas dificuldades em memorizar e até mesmo em compreender. Assim
sendo, recorreu ao desenho, de uma arvore, para que os alunos pudessem perceber. E,

assim, em conjunto, foram relembradas as regras.

Em seguida, passou para a flor apresentando uma rosa, uma orquidea, um jarro, um
jasmim e uma margarida. Desafiou os alunos a elencarem diferentes caracteristicas na
flor, como a cor, o tamanho, as pétalas e o caule. Apds esta identificacdo foi pedido que

identificassem qual a fungao da flor.
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A4: Professora, ndo estd relacionada com o pdlen das flores?
PE: Ndo, o que estds a pensar é a polinizagdo. Os animais polinizadores, como as
abelhas, transportam o pdlen de uma flor para outra. Para saberem qual a fun¢éo da

flor, tentem pensar porque é que a flor é importante para a planta.

Desta forma, explorou-se com a turma qual a funcao da flor.

Por ultimo, foi exibida a fungdo do fruto aos alunos e exemplos de imagens do mesmo
e uma tangerina real. Ao longo de toda a atividade foram divulgados exemplos de

imagens, com a finalidade de os alunos terem uma maior variedade de exemplos.

Para finalizar a aula foi entregue a cada aluno uma nota informativa (Apéndice D3) e
visualizou--se um video, como consolidacdo das partes constituintes da planta e as suas
funcdes. De acordo com Carvalho (2017), os videos em sala de aula sdo considerados
ferramentas que proporcionam as criangas a socializagdo, a aprendizagem e o

desenvolvimento de diversos conhecimentos e habilidades.

Seguindo, esta linha de pensamento, a mesma autora, ainda refere que o video permite
a aprendizagem “por meio ludico, a fim de ampliar as metodologias e possibilidades de
aprendizagem e ensino, contribuindo para o desenvolvimento intelectual do aluno, além
da compreensdo e assimilacdo dos conteudos, de modo a motiva-lo e aproxima-lo da

realidade.” (p.3).

Esta aula demorou mais que o previsto, pois os alunos estavam bastante interessados e
motivados em manusear as partes constituintes das plantas. Contudo, as tarefas em
grupo tiveram de acabar pois, como ja referido acima, os discentes estavam a dispersar
e a ter conversas que nao eram sobre o tema lecionado. Desta forma, um ponto a ter

em conta é a gestdo do tempo, visto que este ficou aquém do esperado.

A avaliacdo foi levada em consideracdo, dado que esta € um momento crucial que
permite constatar se os alunos atingiram os conhecimentos pretendidos. Todavia, ao

longo de uma aula, é pouco provavel conseguir analisar as capacidades e fragilidades de
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todos os discentes. Deste modo, a professora estagidria utilizou uma grelha de

observacao, construida por ela, tendo em vista a avaliacdo formativa (Apéndice D4).

Por ultimo, é possivel concluir que a implementacdao da aula foi bem conseguida,
apresentando momentos de motivagdo e participagdo ativa dos alunos, o que contribuiu
para a construcdo de aprendizagens, ou seja, os alunos alcancaram as competéncias

pretendidas.

A mestranda usou uma linguagem clara e adaptada a turma, demonstrou uma relagao
de respeito mutuo e tratou os alunos de forma justa e equitativa, movimentou-se pela
sala de aula, aceitou os diferentes ritmos de aprendizagem da turma e valorizou as

intervengdes relevantes dos alunos no processo de ensino-aprendizagem da turma.

5.3. Matematica

De acordo com Stewart (2006, citado por Lucena, 2009, p. 1) “A matematica... é a

actividade mais criativa do planeta.”.

A Matematica estd presente no quotidiano do individuo, sendo fundamental recorrer a
mesma em todas as atividades humanas. Todavia, é na escola que esses saberes sdo
ensinados, organizados pelo curriculo e mediado pelos professores, livros didaticos,
recursos tecnoldgicos e pelas inimeras intera¢des da pratica pedagdgica (Bianchessi,

2020, p.7).

A Matematica é um “direito basico de todas as pessoas [..] e uma resposta a
necessidades individuais e sociais” (Abrantes et al., 1999, p.17), tendo um papel

relevante na formacdo do cidadao e na sua relagao com o quotidiano.

Porém, segundo Mascarenhas (2011, p.48), a “sociedade desenvolveu uma atitude de
aversao para com esta disciplina escolar”, assim, existe a necessidade de modificar este
paradigma dando aos discentes ferramentas para que possam constatar a importancia
da educagdao matematica, sendo que esta ajuda a “dotar as pessoas de competéncias

gue as tornardo mais criticas e confiantes nos aspetos essenciais das suas vidas”
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(Mascarenhas et al., 2014, p. 3). A Matematica deve ser acessivel e encontrar-se ao

alcance de todas as criancas e jovens (Caraca, 1989).

Deste modo, é possivel afirmar que a Matematica integra “um patrimédnio cultural da

humanidade e um modo de pensar” (Abrantes et al, 1999, p17).

Nesta perspetiva, o ensino da matematica orienta-se pela adaptacao e flexibilidade do
Programa e Metas Curriculares de Matematica, bem como pelas Aprendizagens
Essenciais de Matemadtica. O Programa e Metas Curriculares de Matematica (Bivar et al,
2013, p.1) tem a “preocupacdo de potenciar e aprofundar a compreensdo, que se

entende ser um objetivo central do ensino”.

No Programa e Metas Curriculares de Matematica (Bivar et al., 2013) estdo presentes
trés grandes finalidades do ensino da Matematica, sendo que a primeira finalidade
corresponde a estruturacdo do pensamento, que diz respeito a organizacdo do
pensamento matematico e ao desenvolvimento do raciocinio dos alunos; a segunda
finalidade refere-se a andlise do mundo natural, associando as aprendizagens
significativas com a realidade do discente, do mundo que lhes rodeia; a terceira
finalidade corresponde a interpretacdo da sociedade, que relaciona a Matematica ao

guotidiano dos discentes.

Consoante Fernandes (2006, p.59), o estudo do contexto das tarefas em sala de aula
torna-se significativo para a diversidade das realidades, visto que a articulacdo dos
conhecimentos do quotidiano com a aquisicdo efetiva de conhecimentos escolares

“providencia a base na qual se constrdi a linguagem formal matematica”.

De acordo com o Programa e Metas Curriculares de Matematica (Bivar et al., 2013)
existem objetivos que permitem atingir as finalidades acima referidas. Estes objetivos
dizem quais os desempenhos fundamentais que os alunos devem alcancar nos trés ciclos
de ensino, sendo que no 12, 22 e 32 ciclos encontram-se quatro desempenhos iguais
(identificar/designar; estender; reconhecer; saber). No 32 ciclo existem, ainda, mais trés

desempenhos fundamentais do que os referidos anteriormente (reconhecer, dado ...;

74



provar/demonstrar; justificar). E importante referir que os desempenhos que o aluno

deve atingir, variam conforme o ciclo de ensino.

Segundo Bianchessi (2020, p.7) é necessario aprender Matematica para a interacao
social nas diversas linguagens. A Matematica tem uma fungdo social, desenvolvendo aos
alunos a capacidade de decidir, pensar, analisar, raciocinar e avaliar criticamente, sendo

capazes de ultrapassar os desafios da sociedade.

Assim sendo, o professor deve envolver o discente no processo de ensino e
aprendizagem, despertando na crianga o prazer e a curiosidade, adquirindo outras
formas de compreender a realidade através da Matematica (conceitos numeéricos,
geométricos, medidas e noc¢Ges de estatisticas) (SMOLE, 2014, citado por Bianchessi,
2020, p.14). Posto isto, é essencial conhecer os diferentes processos mentais bdsicos
para a aprendizagem da Matematica: “correspondéncia, comparacao, classificacao,
sequenciacdo, seriacdo, inclusdo, e conservacdo” (Lorenzato, 2006, citado por

Bianchessi, 2020, p.14).

Um dos principais desafios do docente é conseguir cativar os alunos em sala de aula,
logo é importante planear as aulas tendo em atencado a adaptacao das tarefas de acordo
com as caracteristicas, necessidades, competéncias, interesses e gostos do grupo.
Assim, o professor deve planificar regendo-se pela interdisciplinaridade dos contetdos,
valorizando os momentos de partilha dos discentes, adaptando percursos individuais de
aprendizagem (Fernandes, 2013) e, ainda, questionar e refletir sobre a relevancia do que

pretende ensinar e dos objetivos (Arends, 1995).

E importante salientar que o docente deve adaptar a sua pratica educativa ao contexto
em que estd inserido e a turma, tendo em atencdo cada aluno de forma individual,
efetuando a diferenciacdo pedagdgica e um ensino de igualdade. O professor deve
estabelecer uma relagdo entre os conteudos e os préprios alunos, tendo em

consideracdo as necessidades, capacidades e interesses da turma (Ponte, 2005).
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Nesta continuidade, em conformidade com Fernandes (2013), planificar uma aula de
Matematica deve-se ter em consideracdo as quatro fases da aula de Matematica:

concecdo, desenvolvimento, sistematizacdo e avaliacdo (Tabela 5).

Tabela 5: Fases da aula de Matematica

> Concegao >> Desenvolvimento>> Sistematizagao >> Avaliagdo >

A primeira fase, a concegao, diz respeito a planificagao presente na escola, na turma e

na area de Matematica. Esta entende a construcgdo da planificagdo da aula/sequéncia
didatica, levando em consideracdo os documentos orientadores da pratica. Por isso, a
planificacdo deve seguir um fio condutor coeso e coerente, que tenha significado e

sentido em todo o percurso de aprendizagem delineado (Fernandes, 2013).

No que diz respeito a segunda fase, o desenvolvimento, esta apresenta-se estruturada
em varios momentos fundamentais para o processo de aprendizagem. O primeiro
momento é o da motiva¢do/problematizacdo. Este € um momento muito importante
para o inicio da aula, pois suscita o interesse e o envolvimento da turma na lecionagao
do novo conteldo, estimulando a atencdo da mesma para as aprendizagens que serao

construidas, com a ativacdo dos conhecimentos prévios.

Posteriormente, devem ser propostas tarefas matemadticas, nas quais devem ser
indicadas as condi¢Oes de realizacdo e facultado aos discentes um acompanhamento
constante por parte do docente, sendo-lhe possivel identificar e anotar eventuais
dificuldades ou aspetos cruciais de aprendizagem que serdo importantes para o
percurso individual do aluno. Desta forma, o professor deve proporcionar o
desenvolvimento da autonomia dos alunos, observando e questionando acerca dos seus
raciocinios, como forma de acompanhar cada aluno individualmente. Num préximo

momento, em grande grupo, é feito o registo e pesquisa das diferentes resolucdes e
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estratégias utilizadas, enriquecendo os conhecimentos de todos (Fernandes, 2013,

2020).

Na terceira fase, a sistematizacdo, sao apresentadas, exploradas e registadas, tanto no
quadro como no caderno didrio, as diferentes estratégias e resolugdes utilizadas pelos
alunos. Durante esta partilha, desenvolvem-se as capacidades de comunicac¢do
matematica, do raciocinio matematico e da resolucdo de problemas. Assim, nesta fase
evidencia-se qual a estratégia mais eficiente pois, as questdes sao provocadas pelo
docente ou efetuadas pelos discentes, determinando os conhecimentos dos mesmos,
ou seja, na sistematizacdo sdo esclarecidas/compreendidas as duvidas dos alunos e é

revisto o objetivo da aula (Fernandes, 2013).

Por ultimo, a quarta fase, a avaliacao, permite ao professor averiguar as aprendizagens
adquiridas pelos alunos, bem como perceber se os conteddos foram lecionados de
forma apropriada e oportuna. Existem varios tipos de avaliagao: diagnostica, formativa
e sumativa. A avaliacdo deve ser diversificada e continua, dado que esta deve ser
realizada ao longo de diversas aulas, com a finalidade de se observar a construgao e a
evolucdo dos conhecimentos dos alunos, desde os conhecimentos prévios até aos
conhecimentos adquiridos. O docente precisa de transmitir a avaliacdo, ao grande grupo
(turma), mas tendo em aten¢do a individualidade de cada discente, por meio de
reunioes particulares, deixando os alunos refletir, considerar e comunicar a sua andlise
de avaliacdo, em processos de auto e heteroavaliacdo (Fernandes, 2013). Aqui, destaca-
se a avaliacdo formativa, uma vez que possibilita a percecdo das fragilidades e
facilidades do processo de ensino e aprendizagem, através de feedbacks sobre a

construgao do conhecimento e reflexdes sobre a agdo.

Pode-se concluir que o mais relevante ndo é ensinar Matematica, mas sim ensinar a
aprender Matematica (Fernandes, 2017), recorrendo a diferentes estratégias e
metodologias, suscitando nos discentes a vontade de aprender num ambiente seguro,

no qual ha confianca, respeito mutuo e empatia entre todos os elementos.
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No 22CEB, a mestranda lecionou 11 intervengdes, que se encontram apresentadas na

tabela 6.

Tabela 6: Descricao geral das interven¢des de Matematica, no 22CEB

Regéncias Data Sumario Mobilidade
- Introducdo ao tema das fracées
equivalentes. Ensino
12 3 de novembro
Presencial
- Resolucdo de exercicios.
- Comparacdo e ordenacdo de nimeros
10 de Ensino
22 racionais com numerador e
novembro Presencial
denominador diferentes.
- Adicdo e subtracdo de numeros
representados por fragdes com o mesmo
32 12 de denominador. Ensino
novembro Presencial
- Resolugdo de um exercicio para
consolidacao.
- Resolucgdo de exercicios sobre as
17 de Ensino
42 propriedades da adigao — expressdes
novembro Presencial
numericas.
- Multiplicacdao de numeros racionais. )
24 de Ensino
52 e 62
novembro ) . Presencial
- As propriedades da multiplicagdo.
26 de Ensino
72 - Percentagens — nimeros racionais.
novembro Presencial
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10 de

dezembro R ) o )
- A divisdo de niumeros racionais, na Ensino
g2
Epoca Natalicia. Presencial
Aula
supervisionada
- Os poligonos e a sua classificagao (aulas
assincrona e sincrona).
92 e 102 23 de fevereiro - Correcdo das tarefas da aula assincrona E@D
e esclarecimento de duvidas.
- Realizacdo de tarefas.
26 de fevereiro
112 - O mistério dos angulos internos. E@D

Aula

supervisionada

No que diz fespeito ao 19CEAB, a mestranda lecionou quatro intervengﬁes, que se

encontram explanadas na tabela 7.

Tabela 7: Descricao geral das intervengdes de Matematica, no 12CEB

Regéncias Data Sumadrio

- Recurso a um PowerPoint para orientacdo e exploragao de

uma nova tematica.

12 13 de abril
- Utilizacao de um video para consolidac¢dao do conteldo
abordado anteriormente.
22 29 de abril - Ajuda a Ariel a adicionar e a subtrair fragcdes!
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- Leitura da obra: “A que sabe a lua?”, de Michael Grejniec.

32 24 de maio
- Introduc¢do ao conceito de metro.
8 de junho
42 I - O sistema métrico: submultiplos e multiplos.
Aula

supervisionada

5.3.1. REFLETIR NO 22CEB

No dia 26 de fevereiro de 2021, na turma B do 52 ano de escolaridade foi colocado em
pratica o plano de agdao de uma intervengao de 50 minutos em Matematica, sendo que,
a aula planificada e implementada tinha como tema: “O mistério dos angulos internos.”.
Esta aula realizou-se em regime de ensino a distancia, através da plataforma Zoom. Os
alunos que nado tinham acesso a internet, recebiam um plano semanal, que tinham de
levantar na escola, com as propostas de tarefas a realizar, estas iam ao encontro dos
conteudos lecionados ao longo da semana, nas aulas assincronas e sincronas. O plano

semanal era elaborado, juntamente com a professora cooperante e o par pedagogico.

A planificagdo (Apéndice E) envolveu uma perspetiva interdisciplinar, uma vez que a
Educacao Artisticas e as Tecnologias de Informag¢dao e Comunicagdo estiveram presentes,
com a finalidade de motivar os alunos para o desenrolar da aula. Relativamente a
disciplina de Matematica, trabalhou-se o dominio Geometria e Medida (GM), mais
especificamente o subdominio, apresentado no Programa e Metas Curriculares, Angulos
internos de um triangulo: soma dos angulos internos. Esta aula teve em consideracdo os

conhecimentos prévios dos alunos.

A aula foi acompanhada por um PowerPoint orientador (Apéndice E1). Com este

recurso, os alunos sentiram-se motivados e envolvidos para aprendizagem pois, alunos
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motivados a aprender, envolvem-se em tarefas que os ajudarao a aprender e a evoluir

(Camargo, Camargo & Souza, 2019).

Para introduzir o tema foi apresentado aos alunos um quadro de Wassily Kandinsky. A
professora estagiaria comecgou por desafiar os alunos a visualizarem e observarem um

guadro especifico deste artista, possivel de ser observado na Figura 8.

Figura 8: Quadro de Wassily Kandinsky

Este momento possibilitou a introdugdo do novo conteudo, incentivando a aten¢do dos
discentes para as novas aprendizagens, bem como a ativa¢do dos seus conhecimentos

prévios.

Em seguida, foi pedido aos alunos que identificassem as figuras geométricas
apresentadas no quadro. Este enquadramento foi importante para os alunos, uma vez
gue puderam ter acesso a um contexto diversificado e real e que é enriquecedor para a
sua cultura. E de salientar que este tipo de temas é desconhecido pelos discentes pelo
seu contexto desfavorecido e, também, porque ndo é habitual fazer-se estas
interligacbes com outras areas curriculares. Posto isto, deve-se facultar as criangas uma
educacdo que “atue nas dimensdes bioldgicas, afetivas, cognitivas, sociais e motoras da
personalidade, de modo harmonioso” (Sousa, 2003, citado por Miguel, 2018, p.9)
assegurando a execucao de experiéncias intelectuais, culturais e artisticas (Martins,

2002 citado por Miguel, 2018, p.9).
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Apds identificagdo das figuras geométricas foi apresentada uma breve bibliografia do
autor e o quadro observado. A articulacdo da arte com a Matematica é essencial, visto
gue as expressdes artisticas sdo “elementos indispensaveis no desenvolvimento da
expressao pessoal, social e cultural do aluno (e) sdo formas de saber que articulam
imaginacdo, razdo e emoc¢do” (Ministério da Educacdo, 2001, citado por Miguel, 2018,

p.9).

Posteriormente, foi apresentado a turma a personagem que guiou toda a aula, o
triangulo Tri, uma das figuras geométricas do quadro. Para esta aula, os alunos tinham
como missdo descobrir as amplitudes dos angulos internos do tridngulo Tri.
Primeiramente, o Tri pergunta a turma se sabe o que é um tridngulo, de modo a
trabalhar os conhecimentos adquiridos em aulas anteriores. Depois de relembrarem o
gue é um triangulo, o Tri, questiona os discentes acerca da soma das amplitudes dos

angulos internos de um triangulo.

Al: A soma das amplitudes é 180°.
A2: Sim, a soma das amplitudes é 180°.
PE: 180° é a soma das medidas das amplitudes dos trés dngulos internos de um

tridngulo.

Apds a participagao dos alunos, a mestranda recorreu a uma demonstragao através de
dobragens (Figura 9), com o objetivo de os alunos observarem e deduzirem que a soma
das amplitudes dos trés angulos internos de um triangulo é igual a amplitude de um

angulo raso, ou seja, 180°.

Figura 9: Triangulo usado na demonstragdo através de
dobragens
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Para consolidagdo desta propriedade, a professora estagidria apresentou um video que
realizou utilizando o Geogebra. Este recurso foi um ponto muito positivo da aula, pois
fez com que os alunos compreendessem a propriedade e, mais tarde, conseguissem
chegar as regras gerais referentes a soma das amplitudes dos trés angulos internos do
triangulo e a soma das medidas das amplitudes dos trés angulos internos de um
triangulo. A mestranda optou pela apresentacdo do video e ndo por uma tarefa que os
alunos realizassem no Geogebra, visto que esta aplicacdo tem de ser instalada e os pais
de alguns alunos ndo permitiam que se fizessem instalagdes nos dispositivos. O facto de
a aula ter sido em ensino a distancia, também foi um fator que levou a visualizacdo do
video, dado que correr-se-ia o risco de os alunos ndo realizarem a tarefa, no tempo
estipulado de aula e com o apoio adequado da docente. Assim, ndo compreenderiam a

propriedade e, posteriormente, as regras gerais.

Depois da visualizagdo do video e como forma a desafiar os alunos, langou-se um desafio
— “Agora que sabem que a soma das medidas das amplitudes dos trés angulos internos
de um triangulo é 180°, podem ajudar-me a descobrir quais as amplitudes dos meus
angulos internos, em falta?”. Para esta proposta, os alunos tiveram de ter em atencao

os dados fornecidos anteriormente.

PE: Como é que vamos descobrir as amplitudes dos dngulos internos em falta?

Al: N6s sabemos que a amplitude de um dos dngulos é 402.

A2: Ainda sabemos que a soma das medidas das amplitudes dos trés dngulos internos
de um tridngulo é 18092 e que os dngulos internos em falta tém a mesma amplitude.

PE: Exatamente! Agora que ja temos os dados necessdrios para resolver o mistério,
sabem dizer-me como calculdmos as amplitudes dos dngulos internos em falta?

A3: Professora, eu fiz 180° — 40° = 140°. E depois, como sei que os dngulos internos
em falta tém a mesma amplitude dividi por dois. E ficou 140° = 2 =70°.

A1l: Entdo, cada dngulo interno mede 70°.

Em seguida, a mestranda pediu aos alunos que descobrissem as regras gerais sobre a
soma das amplitudes dos angulos internos de um triangulo e sobre a soma das medidas
das amplitudes dos angulos internos de um triangulo.
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Apds a participagdo dos discentes, a professora estagiaria reforgou as regras gerais e
pediu aos alunos que as registassem no caderno didrio. Foi possivel constatar que os
alunos assimilaram muito bem as regras e, isso aconteceu devido as dobragens e ao

video apresentado estarem explicitos e adequados ao grupo.

Por ultimo, a turma foi desafiada a observar dois tridngulos e a classifica-los quanto aos
seus lados e quanto a amplitude dos angulos internos. A professora estagidria pediu aos

alunos que recordassem como classificam triangulos quanto aos seus lados.

Al: Temos triGngulos equildteros, tridngulos isdsceles e tridngulos escalenos.

PE: Exatamente! Sabem distinguir um triGngulo equildtero, de um tridngulo isésceles
e de um tridngulo escaleno?

A5: No triéngulo equildtero os lados tém todos a mesma medida de comprimento. O
tridngulo escaleno tem todos os lados com diferentes medidas de comprimento e o
tridngulo isdsceles tem pelo menos dois lados com a mesma medida de comprimento.
PE: Muito bem! Agora, observando os dois triingulos como os classificam quanto aos
seus lados?

A3: O primeiro é um tridngulo isdsceles e o segundo é um triéngulo escaleno.

De seguida, a mestranda pediu aos alunos que relembrassem como se classifica

triangulos quanto a amplitude dos angulos internos.

A2: Existem triGngulos retGngulos que tém um dngulo reto e triGngulos acutdngulos
que tém todos os dngulos agudos.

Al: E, ainda temos, tridngulos obtusdngulos que tém um dngulo obtuso.

PE: Exato! Quanto a amplitude dos dngulos internos podemos classificd-los como
tridngulos acutdngulos, tridngulos retdngulos e triGngulos obtusdngulos. Agora,
conseguem classificar estes dois tridngulos quanto a amplitude dos dngulos internos?
Observem os dngulos internos apresentados em cada tridngulo.

Al: O primeiro é um tridngulo retdngulo e o segundo é um tridngulo obtusdngulo.
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A professora estagidria com este desafio tinha como objetivo trabalhar os
conhecimentos prévios dos alunos adquiridos em aulas anteriores. Seguidamente, os
alunos foram incentivados a decifrar as amplitudes em falta do tridngulo retangulo e do
triangulo obtusangulo (Figura 10). Este desafio, foi muito importante pois, os discentes
tiveram de recorrer aos seus conhecimentos prévios e relacionar as possiveis amplitudes
gue um angulo reto e um angulo obtuso podem assumir. Assim, puderam concluir que
as amplitudes em falta nos dois triangulos seriam inferiores a 90°, ou seja, seriam
angulos agudos. Nesta parte da aula, notou-se alguma dificuldade, por parte de alguns
discentes, ja que ndo se recordavam de alguns conceitos, que eram necessarios para a
resolucdo da tarefa, tendo sido necessdrio realizar uma mobilizacdo de conceitos
prévios. E de realgar que os alunos que compreenderam, auxiliaram os restantes colegas
neste processo. Foi bastante estimulador a explicacdo pelos alunos, visto que eles
apresentam mais facilidade de compreensdao se forem os colegas a esclarecer as

davidas.

ey | Triingulo isssceles

e retingulo

Figura 10: Os alunos foram desafios a decifrar as
amplitudes em falta nos dois triangulos

Subsequentemente, a turma foi desafiada a desvendar as amplitudes em falta nos dois
triangulos. Tal como no outro desafio, em que tiveram de descobrir as amplitudes em
falta, os discentes tiveram de ter em considera¢do os dados fornecidos e sé depois

passaram a resolucdo do desafio.
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A3: Como o triéngulo retdngulo é isésceles, as amplitudes em falta serdo iguais.

PE: Muito bem! Sabes, entdo, dizer qual as amplitudes dos dngulos internos em falta?
A3: 180° —90° =90°. E depois fagco 90° +2 =45°,

PE: Boa! Quem me sabe dizer as amplitudes dos dngulos internos em falta no
tridngulo obtusdngulo?

Al: 180°—(124°+27 °) = 180° - 151° = 29°.

O ultimo desafio (Apéndice E2) ficou para os alunos realizarem em casa. O PowerPoint
foi disponibilizado, no Google Classroom, em formato Word, o que permitiu aos alunos
poderem realizar a tarefa e também consolidarem conhecimentos a partir da consulta

do mesmo.

E importante mencionar que a utilizacido de diversos recursos motivadores (o quadro de
Wassily Kandinsky, o PowerPoint, o audio, o triangulo que conduziu a aula e o video no
Geogrbra) estimulam e promovem a relacdo entre a aprendizagem e as experiéncias
vividas pelas criangas (Zabalza, 1992, citado por Diogo, 2010), facilitando o

envolvimento dos alunos e fazendo com que estes estejam dispostos a aprender.

Ao longo da aula, os alunos mostraram-se ativos, participativos, motivados e envolvidos,

tornando assim, possivel a construcdo do seu conhecimento mais significativa.

Levando em consideracdo as fases da aula de Matemadtica, interessa referir que a
avaliacdo é um momento crucial que permite constatar se os alunos alcancaram os
conhecimentos pretendidos. Todavia, ao longo de uma aula, é pouco provavel conseguir
analisar as capacidades e fragilidades de todos os discentes. Deste modo, a professora
estagidria utilizou uma grelha de observacdo, construida por ela, tendo em vista a

avaliacdo formativa (Apéndice E3).

Por ultimo, é possivel concluir que as estratégias implementadas e os recursos
elaborados tém em conta uma ligacdo da Matematica com a arte e com o quotidiano
das criancas. Também, pode-se afirmar que a implementacdo da aula foi bem

conseguida, apresentando momentos de motivacdo e participacao ativa dos alunos, o
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que contribuiu para a construgao de aprendizagens, ou seja, os alunos alcangaram as

competéncias pretendidas.

5.3.2. REFLETIR NO 12CEB

No dia 29 de abril de 2021, na turma A do 32 ano de escolaridade foi colocado em pratica
o plano de acdo de uma intervencdo de 45 minutos em Matemadtica, sendo que, a aula
planificada e implementada sucedeu de uma planificagdo de 90 minutos. Posto isto, os
primeiros 45 minutos foram lecionados pela mestranda e os segundos pelo par
pedagdgico da mestranda, contudo, a totalidade da planificacdo e a construcdo de todos

os recursos foi realizada por ambas.

Esta aula teve como tema: “Ajuda a Ariel a adicionar e a subtrair fragdes!”. A planificacao
construida (Apéndice F) contemplou a contextualizacdo da turma, enquadramento
programatico, metas curriculares e aprendizagens esséncias, percurso de aprendizagem
e 0s respetivos recursos. A planificacdo envolveu uma perspetiva interdisciplinar, uma
vez que as Tecnologias de Informagdao e Comunica¢do estiveram presentes, com o
objetivo de motivar e estimular os alunos para o desenrolar da aula. Em conformidade
com Caraca (1989, citado por Fernandes & Silva, 2017, p.68) “o ensino da matematica,
apoiado em atividades agradaveis e suportados pela tecnologia, favorecem o
desenvolvimento de atitudes positivas e ird conduzir a uma melhor aprendizagem e ao

gosto pela matematica”.

No que diz respeito a disciplina de Matematica, trabalhou-se o dominio Numero e
Operagdes (NO) mais especificamente o subdominio, apresentado no Programa e Metas

Curriculares, niumeros racionais ndo negativos.

Inicialmente, os alunos recordaram os conceitos de fracdo, fracdo propria e fracao

imprépria, numerador e denominador, e o que sao fragdes equivalentes.

Referente, a este conjunto de questdes foi possivel observar que os alunos ajudavam-

se mutuamente, com o intuito de responderem. Porém, tiveram algumas dificuldades
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em transmitir os conceitos de fragdao, numerador, denominador e fragdes equivalentes.
Referente, a primeira questdo, alguns alunos estavam com dificuldades em explicar o
gue era uma fracdo. Contudo, dois discentes completaram a definicdo um do outro e,

assim, obtiveram a resposta completa e correta.

Al: Professora, uma fragdo representa partes de um todo.
A2: Mas essas partes tém de ser iguais.

PE: Exatamente! Uma fragdo representa partes iguais de um todo.

A turma identificou o que era o numerador e o denominador de uma fragcdo sem
guaisquer entraves, mas teve dificuldade em dizer o que representava cada uma das
partes. Desta forma, a professora estagiaria mostrou um exemplo de uma fragao e pediu
aos alunos que a ajudassem a representa-la na forma iconografica. Nesta parte, pode-
se afirmar, que a representacdo iconografica é muito importante para os discentes, pois
eles tém muita dificuldade em visualizar no abstrato. Assim sendo, ao visualizarem a
representacdo iconografica da fracdao, conseguiram alcangar os conceitos de numerador
e denominador. Bruner (1999, citado por Cordeiro, 2020, p.38) refere que as
representacdes iconograficas dependem “da organizacdo visual ou outra organizacao
sensorial e do recurso a imagens de resumo” (p.28). Este tipo de representacdo tem
como finalidade ilustrar ou esclarecer conceitos, ndo o definindo completamente

(Cordeiro, 2020).

Em relacdo, aos conceitos de fracdo prépria e fracdo impropria os discentes conseguiram
dizer o que sdo e através de exemplos, ainda justificaram. Relativamente as fracdes

equivalentes, ndo sabiam explicar o que eram, mas conseguiram, dar exemplos.
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A2: Eu ndo sei dizer o que é uma frag¢do equivalente, mas sei exemplos.

PE: Entdo, diz Id um exemplo!

1 2 - .
A2: S € sdo fracdes equivalentes.

2 4 L. . )
A3: 263 também sdo fragdes equivalentes.

PE: Muito bem! Fragoes equivalentes sdo fracées com numerados e denominadores

diferentes, mas que podem representar a mesma quantidade.

Desta forma, através dos exemplos dados pelos alunos, a mestranda explorou com eles
o conceito de fragdes equivalentes. A mestranda teve sempre o cuidado de aproveitar
o que os alunos lhe diziam pois, assim, sentiam-se construtores do seu proprio

conhecimento.

De seguida, a turma observou no PowerPoint (Apéndice F1), que o tema a lecionar seria
a adicdo e a subtragao de fragdes. Assim, apareceu aos alunos a Ariel, a avatar do Voki,
personagem conhecida da turma de aulas anteriores. Este avatar lanca-lhes a primeira
tarefa, na qual eles tinham de descobrir que parte do chocolate comeu o primo da Ariel.
Para tal, a professora estagiaria recorreu a goma eva, colocou-a no quadro para que
todos pudessem observar (Figura 11) e pediu ajuda a turma para preenché-la com a

parte que cada amigo comeu. Representou cada parte com as iniciais de cada nome.

Figura 11: Utilizagdo da goma eva
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A turma visualizou, rapidamente, que parte iria comer o outro amigo. Desta forma foram
desafiados a explicar como proceder para a resolucdo deste desafio e a identificarem
depois se usariam uma adi¢do, uma subtra¢cdo ou ambas as operagdes para calcular a
parte que o Pedro (primo da Ariel) comeu. Como os alunos ndo estavam a conseguir
compreender, a professora estagidria pediu-lhes que imaginassem como resolveriam se

ndo fosse com fracdes. Um aluno soube logo responder.

Al: 5-1+1=3.
PE: Boa! Agora com fracbes, o processo é o mesmo. No entanto, ndo podemos
esquecer que nas fragdes temos o denominador. E, ja que estamos a falar de fracbes

com o mesmo denominador, tenham em aten¢do que este ird manter-se sempre o

mesmo.
5 1 1 3
A3: Professora, fica———-—+ - = —.
f f 5 5 t 5 5
i 5 1 4 4 1 3
A2: Tombémdi—-——-=-e—-——-=-.
5 5 5 5 5 5

Todas as respostas apresentadas estavam corretas e foram registadas, com o intuito de
os alunos observarem diferentes estratégias de resolucdo, onde todas tinham o mesmo
resultado final. Conforme Dullius et al. (2019, p.114), “as diferentes estratégias
utilizadas pelos estudantes devem ser analisadas para que possamos visualizar,
entender, identificar e compreender como foram utilizadas”. Posto isto, o docente tem
como intencgdo explorar e incentivar a utilizacdo de diferentes estratégias de resolucao,
contribuindo para o melhoramento do processo de ensino e aprendizagem,
promovendo a capacidade de tomada de decisGes, autonomia e de resolucdo de

situacdes do quotidiano (Dullius et al., 2019).

De seguida, a professora estagiaria dividiu o quadro e colocou outra tira de goma eva
(Figura 12). Depois, apresentou a segunda tarefa, recorrendo a Ariel. Esta tarefa era
semelhante a anterior, todavia os alunos usaram apenas uma operacao, a subtracdo. No
entanto, ndo estavam a conseguir perceber qual seria o processo de resolucdo, entao

voltou-se a pedir/reforcar que pensassem como fariam sem os denominadores.
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Figura 12: Utilizagdo da goma eva

Posto isto, um aluno disse logo o algoritmo e o resultado utilizando a subtracdo de

fragdes com o mesmo denominador.

5
Al: - — =
5 5

Ul | w

PE: Muito bem! Podes explicar aos teus colegas como pensaste?

— . L ~ 3
Al: O chocolate estava dividido em cinco partes iguais, como a mde comeu = do

. .2
chocolate, sobrou 2 partes das cinco, ou seja, P

A turma nao estava a compreender. Entdo, a professora titular pediu a mestranda que
realizasse mais tarefas e, assim, o fez, recorrendo sempre a representac¢do iconografica
para facilitar a compreensdo por parte dos alunos. O facto de se ter analisado/explorado
sempre as tarefas, através da representacdo icnografica como auxilio para os alunos, foi
bastante positivo, pois a turma apresentou bastantes dificuldades no que diz respeito a
abstracdo de conteudos. Precisando sempre deste apoio para os ajudar a visualizar e a
percecionar melhor e, posteriormente, serem capazes de recorrer a este tipo de

estratégia, mas ja mental, passando entdo para o abstrato.

Desta forma, os discentes comegaram a compreender como era suposto efetuar a

adicdo e a subtracdo de numeros racionais ndo negativos com o mesmo denominador.
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A professora estagiaria proporcionou-lhes mais algum tempo de resolugao para treino,

de modo a perceberem melhor o conteudo.

Para finalizar, promoveu-se um momento discursivo e reflexivo, no qual os alunos
tentaram deduzir as regras gerais para a adi¢cdo e subtracdo de fragdes com o mesmo
denominador. Desta forma, pediu-se que verificassem as tarefas efetuadas e
depreendessem o que se alterou e o que se manteve entre a apresentagao do processo

de resolucdo e o resultado final.

No fim da segunda aula, foi entregue aos alunos uma nota informativa (Apéndice F2)
com as regras gerais da adicdo e da subtracdo de numeros racionais ndo negativos com

o mesmo denominador.

Durante a aula, a mestranda circulou pela sala, observando se os alunos estavam a fazer
o que lhes era pedido e se os alunos que n3o se sentem tdo a-vontade tinham duavidas.
Assim, ao longo da aula, teve-se em atencdo os diferentes ritmos de aprendizagem, ou
seja, sempre que necessario explicou-se/reviu-se, novamente, a tematica de forma

coletiva. E, também, se valorizou as intervengdes relevantes dos alunos.

A mestranda teve o cuidado de promover, na sala de aula, um ambiente favoravel a
aprendizagem. Quando necessario, chamou a atencao de alguns alunos, assegurando o
bom funcionamento da aula e mantendo o respeito mutuo entre si e os alunos. Teve,
também, o cuidado de durante a aula usar uma linguagem cuidada, clara e adaptada ao

seu publico-alvo.

Nesta aula, a necessidade de criar novas tarefas que ndao constavam na planifica¢ao
(Figura 13), foi muito importante para os alunos e para a mestranda como futura
professora, pois mostrou a sua capacidade de improviso e de resposta perante
diferentes situacdes e, para os alunos promoveu mais um momento de aprendizagem
que possibilitou compreenderem melhor o que estava a ser lecionado. O fundamental
ndo é cumprir a planificacdo, pois esta é um documento orientador daquilo que se

pretende realizar ao longo da aula, devendo ser flexivel e ajustavel ao que é importante
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desenvolver nos alunos, permitindo aos discentes atingirem os objetivos ao nivel da

compreensdo do novo tema.

Figura 13: Criagdo de novas tarefas

A avaliacdo é um momento fundamental, pois possibilita ao docente entender se os
discentes atingiram os objetivos pretendidos. Ainda assim, no decorrer de uma aula, é
pouco provavel conseguir analisar as capacidades e fragilidades de todas as criangas.
Assim sendo, a mestranda usou uma grelha de observacao, construida por ela, tendo

em vista a avaliacdo formativa (Apéndice F3).

5.4. DINAMIZACAO E COLABORACAO EM PROJETOS E
ATIVIDADES EDUCATIVAS

O par pedagodgico, além das aulas lecionadas nos dois ciclos de ensino, participou,
colaborou, cooperou e dinamizou alguns projetos educativos que fossem ao encontro

daqueles que eram os objetivos delineados pelo Agrupamento de Escolas onde estagiou.

No 2°CEB, o par pedagodgico a convite da professora cooperante de Ciéncias Naturais,

integrou o Projeto de Turma, como tutor da turma.

Assim, no dia 22 de dezembro de 2020 participou na reunido de avaliagdo de final de

periodo, pois os niveis atribuidos aos alunos foram debatidos entre a professora
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cooperante e as professoras estagiarias. Foi dada a possibilidade, ao par pedagdgico, de
elaborar um teste escrito (Apéndice G), os critérios de correcdo e respetiva cotacao,

aplicando-os na pratica, sendo uma mais-valia para a pratica educativa na cooperacgao.

No ensino a distancia, a mestranda e o seu par pedagdgico ficaram responsdveis por
transmitir a diretora de turma as presencas dos alunos nas aulas online, bem como
verificar e corrigir as tarefas realizadas nas aulas de Ciéncias Naturais. Para os alunos
gue ndo podiam estar presentes nas aulas online, foram elaborados planos semanais
(Apéndices H1 e H3) com referéncia aos conteudos abordados e propostas de tarefas
para que estes acompanhassem as aulas de ensino a distancia. O par pedagdgico ficou

encarregue de lhes enviar as correcdes das propostas de trabalho (Apéndices H2 e H4).

Referente, a disciplina de Matematica, no dia 5 de novembro de 2020, o par pedagogico
acompanhou a turma no Projeto de Escola Ciéncia Viva: “A diversidade animal e

I”

vegetal”. Neste Projeto, a Faculdade de Ciéncias da Universidade do Porto deslocou-se
a escola e apresentou aos alunos curiosidades sobre a vida animal e vegetal, bem como
exemplares ao vivo. Os alunos puderam também observar ao microscépio uma euglena,

um liquen, entre outros seres vivos.

O par, a pedido da professora cooperante, desenvolveu uma ficha de Natal (Apéndice I)
com exercicios de consolida¢do, para que os alunos durante as interrupgdes letivas de
Natal trabalhassem os uUltimos conteludos a serem lecionados. No primeiro dia de aulas
do segundo periodo foi realizada a correcdo da mesma. Tanto o PowerPoint (Apéndice
I1) utilizado como a ficha com os exercicios foram elaborados, juntamente com o par

pedagogico.

Relativamente ao E@D, o par pedagdégico desenvolveu planos semanais (Apéndices J1 e
J2). Estes contém referéncias aos conteudos abordados e propostas de tarefas para os
alunos que ndo podiam estar presentes nas aulas online pudessem, assim, acompanhar
as aulas. Durante estas semanas, os planos semanais elaborados eram enviados para a
professora cooperante, para que fossem analisados e aprovados e, posteriormente,

entregues aos alunos.
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No que concerne ao 12CEB, o par pedagdgico participou e desenvolveu o Projeto da
Ajudaris (Apéndice K). O projeto consistia na criagdo de uma histéria cujo tema era “Se

eu fosse...” e tinha como objetivo abordar a Eliminac¢do do Trabalho Infantil.

Deste modo, fez-se uma exploracdo com a turma sobre a Associacdo Ajudaris e
apresentou-se o tema do projeto deste ano. De seguida, fez-se uma breve resenha sobre
Organizacdo das NacGes Unidas (ONU) e o papel desta na sociedade (o que pretende,

do que se trata, ...).

A diade deu a conhecer a turma os Direitos da Crianca e que cada crianca deve ser
valorizada e respeitada enquanto ser, mas também referiu que esta tem Deveres para

com a sociedade em que esta inserida.

Assim sendo, realizou-se um Brainstorming, no qual os discentes expuseram as suas

ideias principais.

Posteriormente, a turma elaborou a planificacdo do texto que continha o titulo do texto,
inicio da histdria (as personagens da histéria, onde, quando), desenvolvimento da
histéria (o que aconteceu) e fim da histéria. Por ultimo, a turma redigiu um texto
coletivo, com a orientacdo do par pedagégico, onde a participacdo dos alunos foi ativa
e a medida que se construia o texto, este era registado no computador pela mestranda

e, simultaneamente, nos cadernos pelos discentes.

Para além disto, o par pedagégico acompanhou e ajudou a professora cooperante em
todas as atividades decorrentes das festividades, incluido o Dia do Pai e Dia da Mae. A
mestranda, juntamente com o par pedagogico e com a professora cooperante, debateu
ideias, estipulou-as e deu origem as mesmas, desta forma, foram desenvolvidas
atividades em que o par pedagogico acompanhava e auxiliava os alunos na sua
elaboracdo. No que diz respeito ao dia 26 de marco (atividades de Pdscoa), o par
pedagdgico dinamizou duas atividades de Expressdo Plastica, nas quais os alunos
decoraram um pompom de 13 (coelhinho) para colocarem no lapis e através de

dobragens com recurso a técnica origami, fizeram um coelho.
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Ja nodia 1 de junho (Dia Mundial da Crianga), escola proporcionou um dia diferente aos
alunos. Assim sendo, a professora cooperante modificou o espaco da sala de aula,

possibilitando a turma um espaco mais amplo para a realizacdo de diversos jogos.

Os alunos tiveram, ainda, uma sessao de leitura, realizada por uma professora da escola,
na biblioteca da mesma. A histéria escolhida foi “O livro negro das cores” de Menena

Cottin e Rosana Faria. Esta obra tem a particularidade de puder ser lida em braille.

Durante estas atividades, o par pedagdgico auxiliou a professora cooperante na

orientacdo da turma.

No periodo da tarde, o par disponibilizou-se para ajudar no decorrer das atividades no
exterior. A diade ficou responsdvel pela pintura/decoragdo do mural de parede, onde
cada crianga pintou a sua mao deixando-a marcada no papel de cendrio (o mural), de
forma a deixar a sua marca para assinalar o Dia Mundial da Crianca. Para além desta
atividade colaborou noutras que lhes foram solicitando, devido a falta de pessoas para
acompanhar a realizacdo das mesmas. Colaborou, assim, no jogo do limbo com as

criancas do pré-escolar.

A mestranda, no dia 25 de maio, a pedido da professora cooperante, explorou com a
turma as unidades de comprimento do sistema métrico, mais propriamente a definicao

de metro e os seus submultiplos.

Como os alunos ndo se recordavam do que era o metro, a professora estagiaria teve de
os relembrar e apresentou-lhes o metro, através de um metro de madeira, que a
professora cooperante lhe disponibilizou e, também, explorou com eles a necessidade
de se criar esta unidade de medida universal. Ainda, abordou com eles os submultiplos

do metro e estes conseguiram menciona-los.

De seguida, utilizando o metro tracou um segmento de reta com um metro de
comprimento no quadro branco e perguntou aos alunos se sabiam em quantos
decimetros esta dividido o metro, em quantos centimetros esta dividido um decimetro

e em quantos milimetros esta divido um centimetro. Como nenhum aluno conseguiu

96



responder, pediu para pensarem quantas décimas é uma unidade, quantas centésimas
é uma décima e em quantas milésimas é uma centésima. Apds estas indicacdes e
comparagdes os alunos comegaram a associar e conseguiram responder facilmente.
Entdo, questionou-os se sabiam em quantos centimetros esta dividido o metro e em
guantos milimetros. Pediu, novamente, para pensarem nas classes dos numeros (parte
inteira e parte decimal) e, posteriormente, comegaram a associar e a responder

acertadamente.

Para finalizar, a mestranda explorou com a turma como se realiza a conversdo de
numeros usando apenas o metro e os seus submultiplos. Em grande grupo, abordou-se
e observou-se o0 que acontece quando se anda o numero de casas para a direita ou para
a esquerda, foi feita, novamente, uma associagcdo com as classes dos numeros (parte
inteira e parte decimal), uma vez que o conteddo dos numeros decimais tinha sido
abordado recentemente e, seria mais facil para os discentes comparem este tema com
algo que ja conheciam. E de referir que usou-se a multiplicacdo por 10, 100 e 1000 e a

divisao por 10, 100 e 1000.

Pode-se concluir que a mestranda utilizou uma linguagem clara e adaptada a turma,
sempre com rigor matematico usando os termos corretos; teve sempre uma postura
correta, na qual ndo mostrou inseguranca fase o publico-alvo; respeitou os diferentes
ritmos de aprendizagem da turma; circulou pela sala de aula; proporcionou um clima

favoravel, onde manteve a disciplina na sala de aula e um ambiente organizado.

Apesar desta aula lecionada ndo ter planificacdo, pois foi solicitada pela professora
cooperante de véspera, esta contem uma grelha de observacdo preenchida (Apéndice
L). Neste sentido, a mestranda pensa que conseguiu dar resposta as necessidades dos

alunos e estruturar a aula mesmo sem planificacao.
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6. COMPONENTE INVESTIGATIVA: A GAMIFICAGAO COMO ESTRATEGIA
EDUCATIVA DE MOTIVAGAO E INTERESSE, NO 12CEB

O presente capitulo esta redigido em formato de artigo cientifico e € composto por um
resumo (em portugués e inglés) e o respetivo corpo de texto intrinseco. Na parte dos
Apéndices é possivel constatar as planificacbes e respetivos materiais desenvolvidos

para esta componente (Apéndice M ao S).
Resumo

A presente investigacdo foi desenvolvida na area curricular de Estudo do Meio,
pertencente ao bloco 3 — A Descoberta do Ambiente Natural e ao subdominio os seres

vivos do Ambiente préximo, no 32 ano de escolaridade.

Este estudo baseou-se numa sequéncia didatica e procurou dar resposta as seguintes
guestoes problema: “De que forma a gamificacdo desperta o interesse e a motivacado
dos alunos e os torna mais proativos?”, “A gamificacdo permite que os alunos
desenvolvam habilidades de comunicacdo em pequeno e grande grupos?”’ e “A
gamificacdo promove o trabalho colaborativo?”. Através de uma metodologia de
investigacdo-acdo, com abordagem mista, este estudo foi implementado numa turma

de 20 alunos, com idades compreendidas entre os oito e os nove anos de idade.

A sequéncia didatica englobou quatro situagdes formativas, que pretenderam verificar

se a gamificacdo estimula o interesse e a motivacdo dos alunos.

Analisando e refletindo sobre os dados recolhidos através do inquérito por questionario
aos alunos, a entrevista a professora titular, as grelhas de observacao e as narragdes
multimodais, pode-se concluir que a implementacdo de estratégias gamificadas
desperta e estimula a motivacdo e o interesse das criancas, possibilita o trabalho
colaborativo e torna os alunos mais proativos na procura de informacdes e realiza¢ao

das tarefas. Esta conclusdo é suportada, por exemplo, pelo facto da maioria dos
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inqueridos ter concordado que as estratégias gamificadas estimulam a motiva¢do e o

interesse dos discentes.

Os alunos foram os construtores do seu préprio conhecimento, a mestranda apenas

orientou-os ao longo das sessdes e do processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Estudo do Meio; Gamificacdo; Interesse; Motivacdo; Trabalho

colaborativo.

Abstract

This research was developed in the curriculum area of Environmental Studies, belonging
to Block 3 - Discovering the Natural Environment and the subdomain Living Creatures of

the Nearby Environment, in the 3™ year of schooling.

This study was based on a didactic sequence and sought to answer the following
guestions: “How does gamification awaken students' interest and motivation and make
them more proactive?”, “Does gamification allow students to develop communication
skills in small and large groups?” and “Does gamification promote collaborative work?”.
This study was implemented in a class of 20 pupils, aged between eight and nine years

old, using an action-research methodology, with a mixed approach.

The didactic sequence include four formative situations, which aimed to verify whether

gamification stimulates students' interest and motivation.

By analysing and reflecting on the data collected through the students’ questionnaire,
the interview with the head teacher, the observation grids and the multimodal
narratives, it can be concluded that the implementation of gamified strategies awakens
and stimulates children's motivation and interest, enables collaborative work and makes
students more proactive in finding information and completing tasks. This conclusion is
supported, for instances, by the fact that most respondents agreed that gamified

strategies stimulate students' motivation and interest.

100



The students were the builders of their own knowledge, the master’s student only

guided them throughout the sessions and the learning process.

Key-words: Environment Studies; Gamification; Interest; Motivation; Collaborative

work.

6.1. JUSTIFICATIVA

“Ser professor é, também, ser um investigador.” (Duarte e Moreira, 2020, p.3).

De acordo com Alarcdo (2001, p.6) “ser professor- investigador é ser capaz de se
organizar para, perante uma situacdo problemadtica, se questionar intencional e
sistematicamente com vista a sua compreensdo e posterior solucdo”. Desta forma,
existe “a necessidade de problematizar a pratica pedagégica, possibilitando
compreensdo sobre a complexidade da realidade educacional” (Rosa & Schnetzler,
2003, p. 33), pois é através da investigacdo que se reflete e se problematiza os

problemas da pratica pedagogica (Coutinho, 2014).

Ao longo da PES, a mestranda foi observando a turma na qual desenvolveu a intervencgao
pedagdgica, de modo a identificar uma problematica presente na mesma. Contudo, ndo
foi possivel realizar a componente investigativa com esta turma, sendo necessario

desenvolvé-la com outra turma.

Posto isto, houve um didlogo entre a professora titular de turma e a mestranda, com o
intuito de perceber se a problematica identificada na outra turma era visivel nesta e,
também, foi realizada uma analise sobre o que seria trabalho ao longo das sessdes.
Assim, foi possivel manter a problematica definida: a falta de interesse e motivagao dos
alunos na sala de aula. Este problema é importante, pois a motivacao é considerada
fundamental para promover a aprendizagem da crianca (Lourenco & Paiva, 2010, citado

por Targa et al., 2011).

Zagury (2006, citado por Targa et al., 2011) destaca a estrutura fisica da escola e a

escassez de recursos didaticos, como sendo os principais motivos da falta de interesse
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e motivacdo dos alunos. Perante este problema, Moraes & Varela (2007, citados por
Targa et al.,, 2011) apontam a falta de planeamento e a forma como a aula é
lecionada/desenvolvida como as causas do desinteresse e desmotivacdo das criangas.
J4 Almeida (2016), afirma que a grande carga horaria letiva leva a um cansago por parte
dos alunos, o que consequentemente, se retrata na falta de motivacdo e envolvimento

dos discentes em relacdo a escola.

Tendo isto em consideracao é “importante fazer uso de estratégias que possam ajudar
a motivar os alunos” (Almeida, 2016, p.4). Uma das estratégias a utilizar é a gamificagao.
“A gamificacdo é uma abordagem promissora para ajudar a resolver o problema
motivacional dos alunos no contexto educacional” (Brito & Madeira, 2017, p.133), a
partir de elementos de jogo que possibilitam um maior envolvimento no processo de
ensino e aprendizagem. Consoante Huang & Soman (2013, citado por Assuncdo, 2018),

o uso de metodologias gamificadas enriquece o processo de aprendizagem.

E possivel concluir que a falta de interesse e motivacdo dos alunos é um problema global,
ou seja, estd presente em muitas turmas. Em concordancia com Hartnett et al. (2014,
citado por Brito & Madeira, 2017), a desmotivacdo estudantil € um acontecimento
“observado em diferentes niveis de ensino” (p.133). Brito & Madeira (2017) mencionam
que esta desmotivacdo pode estar relacionada com a inadequagdo das prdaticas
tradicionais. Logo, ha a necessidade de criar novos modelos de ensino e aprendizagem
“que sejam mais interativos, estimulem a proatividade, colaboragao, inovagao e outras
habilidades consideradas essenciais para o novo perfil de formacao exigido pela

sociedade atual” (Coutinho & Lisbda, 2011, citado por Brito & Madeira, 2017, p.133).

Apds a exposicdo e identificacdo do problema existiu a necessidade de formular

objetivos e questdes com o intuito de dar resposta ao problema retratado.

Relativamente, ao tema escolhido — os animais — este revela uma grande importancia
no quotidiano da crianca e manifesta um “carater de identificacdo de suas vivéncias
pessoais e sociais contribuindo para aprendizagens significativas” (Rosa, 2012, p.3). Por

ser um tema muito vasto, tem a possibilidade de abarcar varios subtemas.
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6.2. QUESTOES DE INVESTIGACAO E OBJETIVOS

Partindo da problemadtica acima mencionada foram formuladas trés questdes de

investigacdo e quatro objetivos.

A primeira questdo de investigacdo: “De que forma a gamificacdo desperta o interesse
e a motivacdo dos alunos e os torna mais proativos?”, possibilitou determinar dois
objetivos de investigacdo: “Estimular o interesse e a motiva¢ao dos alunos” e “Incentivar
nos alunos a proatividade na procura de informacgdes”. Através da segunda questdo de
investigacdo: “A gamificacdo permite que os alunos desenvolvam habilidades de
comunicacdo em pequeno e grande grupos?” definiu-se o terceiro objetivo: “Contribuir
para o desenvolvimento das habilidades de comunicagdo em pequeno e grande grupos”.
Com base na terceira questdo de investigacdo: “A gamificacdo promove o trabalho
colaborativo?” estipulou-se o quarto e ultimo objetivo: “Promover o trabalho

colaborativo”.

6.3. ESTADO DA ARTE

6.3.1. A GAMIFICACAO NA EDUCACAO

“A gamificagdo € um novo modo de ensinar que pode alterar as praticas pedagogicas
mais tradicionais numa perspetiva mais inovadora” (Losso & Borges, 2015, citado por

Pedroso, 2018, p.8).

O conceito gamificacdo, vem do inglés Gamification, foi definido pelo programador
britanico Nick Pelling, em 2002. Este compreendeu o papel e o potencial dos
mecanismos caracteristicos dos jogos, no que diz respeito a motivar as pessoas na
resolucdo de alguns dos seus problemas. (Vianna et al., 2013, citados por Silva, 2019),
ou seja, a gamificacdo é a aplicacdo de elementos de jogo em atividades de nao jogos

(Fadel & Ulbricht, 2014).
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Deste modo, é possivel afirmar que a diferenga que existe entre o jogo e a gamificacgao,
é o facto de o jogo ser considerado algo completo e a gamificacdo ser uma abordagem
gue inclui elementos de jogos, tais como: avatares, desafios, feedback, progresso,

cooperagao, ...

De acordo com Araujo & Carvalho (2014), a experiéncia s é gamificada e cativante se
os elementos de jogo utilizados forem atualizados tendo em conta as atuais
potencialidades tecnoldgicas (dispositivos méveis, Quizzes, ...). Bunchball (2012, citado
por Franga & Reategui, 2013), ainda, acrescenta que “a gamificagdo compartilha
elementos do design dos jogos para lancar desafios, usar estratégias, obter pontos para
atingir determinados objetivos, liberar acesso a itens bloqueados, conquistar espaco,

ganhar visibilidade e recompensas, medalhas e prémios” (p.2).

A gamificacdo é uma prdatica que tem vindo a ser adotada em distintos
segmentos/distintas areas do mercado, incluindo a area/dominio da educacdo.
Seguindo esta linha de pensamento, Webach & Hunter (2012 citados por Signori &
Guimaraes, 2016, p. 70),

citam que a gamificagdo pode ser considerada revolucionaria, mas que se trata de um assunto muito atual, onde estd se
criando um conceito sobre o assunto em diversas dreas como educagdo, saude, marketing, gestdo de relacionamento,
programagdo de computadores, entre outros, a sua visdo sobre gamificagdo consiste em encontrar diverséo em atividades

que sdo realizadas.

Esta estratégia tem vindo a ser usada na escola com o propdsito de promover
aprendizagens mais significativas, envolvendo e motivando os alunos na realizacdo de
tarefas e de problemas (Alves, 2015, citado por Campos & Benedito, 2018). Schmitz,
Klemke e Specht (2012) afirmam que a gamificagdo contribui para a motivagdo da
crianca, assim como para o seu desenvolvimento cognitivo, podendo esta estratégia ser
aplicada em atividades de forma a estimular o comportamento dos alunos. Fardo (2013,
citado por Signori & Guimaraes, 2016), defende que os discentes se demonstram mais
desmotivados e desanimados, relativamente as metodologias de aprendizagem usadas
na maioria das escolas. Deste modo, é necessario criar novas abordagens e estratégias
para os estimular, uma vez que, a tecnologia se encontra em vdrias situacdes do seu

quotidiano.
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A introducdao de uma metodologia gamificada na educagdao compreende o uso da
mecanica, estilo e pensamento adotados nos jogos, como modo de motivacdo e
envolvimento dos individuos, visando a aprendizagem por meio de interagdes entre

eles, com as tecnologias e com o meio (Pimentel, 2018, citado por Silva, 2019).

De acordo com Fardo (2013, p.3),

(...) a gamificagéo encontra na educagdo formal uma drea bastante fértil para a sua aplicagéo, pois Id ela encontra os
individuos que carregam consigo muitas aprendizagens advindas das interagées com os games. Encontra também uma drea
que necessita de novas estratégias para dar conta de individuos que cada vez estéo mais inseridos no contexto das midias
e das tecnologias digitais e se mostram desinteressados pelos métodos passivos de ensino e aprendizagem utilizados na

maioria das escolas.

O uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo esta cada vez mais presente no
quotidiano das pessoas, desta forma, a educa¢dao tem de procurar meios para incluir
novas metodologias de ensino. O recurso as TIC associado com a gamificacdo, torna as
sessOes mais dindmicas e envolventes, estimulando no estudante um papel autodidata
onde este tem a possibilidade de construir o seu proprio conhecimento (Fernandes &
Ferreira, 2020). A gamificacdo aumenta o desenvolvimento dos alunos e proporciona

mais dinamismo/entusiasmo, prazer e dedica¢do (Domingos, 2020).

Zichermann e Linder (2010, citados por Quadros-Flores et al., 2020) relacionam a
gamificacdo a um processo de Game Thinking, no qual os alunos aprendem a partir do
jogo, sem se aperceberem que estdo a jogar ou sabem que estdo a jogar um jogo, mas
ndo tém a percecao que estdo a aprender e a adquirir conhecimentos e competéncias.
Além disso, Zichermann e Cunningham (2011, citados por Quadros-Flores el al., 2020,
p.52), “reforcam a ideia da gamificacdo detentora de regras e de desafios e, ainda, de
outros elementos essenciais que transformam as atividades educativas num ambiente

ludico e dinamico e fomentam um ambiente de conquista de objetivos”.

Segundo Cavallari et al, (2013, citados por Alves & Teixeira, 2014) a interagdo e as formas
de motivacdo dos jogos fazem da gamificacdo uma estratégia favoravel/conveniente
para a educacdo. Os mesmos autores elencam elementos de jogos, utilizados na

gamificacdo, tais como: regras, feedback, geracao de etapas e narrativa “como formas
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de contextualizar e envolver o usuario/aprendiz” (p.133). Ja Quadros (2012, citado por

Alves & Teixeira,2014), identifica como elementos de jogos: desafios, objetivos, metas,

Para concluir Gee (2003, citado por Alves & Teixeira,2014), reconhece que esta
estratégia é uma ferramenta com capacidades efetivas e positivas para favorecer e
impulsionar a educacdo, pois os processos de gamificacdo “incrementam um potencial
de aprendizagem ativo e critico” (p.132). Esta estratégia é utilizada para aumentar a

participacdo e a motivagdo dos alunos. (Tolomei, 2017, citado por Vasconcellos, 2019).

6.3.2. A GAMIFICACAO, A MOTIVACAO E O
INTERESSE DOS ALUNOS

A gamificacdo tem como finalidade atingir o grau de envolvimento e motivacdo, que os
jogadores apresentam quando estdo em interacdo com os jogos. (Fardo, 2013, citado
por Silva, 2019). “A motivacdo é tudo o que estimula um individuo a agir de determinada

maneira” (Buckley & Doyle, 2016, citado por Pedroso, 2018, p.10).

Orlandi et al. (2018, citados por Japiassu & Rached, 2020) afirmam que as estratégias
utilizadas pela gamificacdo captam o interesse dos alunos e despertam a sua
curiosidade, fazendo com que estes participem e se envolvam na aula, sendo eles os
construtores do seu préprio conhecimento. Os mesmos autores acrescentam que o
recurso a gamificacdo pode ser um método para evolver as pessoas, motivar agoes,

promover/desenvolver conhecimento e solucionar problemas.

De acordo com Assunc¢ao (2018), a nog¢dao de gamificagdo representa envolvimento,
motivacdo e ensino colaborativo. Posto isto, a aula torna-se mais inovadora e interativa,
na qual a crianca é o agente ativo/protagonista de todo o processo de ensino e
aprendizagem. Pode-se ter em considera¢do que esta estratégia (gamificacdo) permite
gue o discente seja um participante ativo do desenvolvimento de conteldos e
competéncias (Cruz, 2015, citado por Pereira, 2021). O docente apenas acompanha e

direciona o processo de aprendizagem, podendo interagir com o grupo “de forma a
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garantir a facilitacdo e absor¢dao do conhecimento” (Orlandi et al., 2018, citados por

Japiassu & Rached, 2020, p.50).

A motivacdo é um elemento crucial na aprendizagem, visto que estimula a crianca a
atuar de determinada forma. Varios autores dizem que existem dois tipos de motivagao:
intrinseca e extrinseca. Sheng & Ye (2009, citados por Silva & Dubiela, 2014) dizem que
a motivacdo é extrinseca quando a “sua causa é externa a pessoa ou a tarefa que se
realiza” (p.154). Estes afirmam que a “motivacdo intrinseca ocorre quando a causa da
motivacdo existe dento do individuo ou da tarefa.” (p.154). J& Zichermann &
Cunningham (2011, citados por Silva & Dubiela, 2014) declaram que “motivacdes
extrinsecas sdo frequentemente dirigidas pelo mundo a nossa volta” (p.154) e que as”
motivacOes intrinsecas sdao aquelas que derivam de nosso intimo e ndo sdo
necessariamente baseadas no mundo que nos cerca” (p.154). Conforme Zichermann &
Cunningham (2011, citados por Pedroso, 2018), a motivacdo pessoal dos discentes

melhora com o recurso a gamificagao.

Na seguinte tabela (tabela 8) temos a perspetiva de outro autor acerca da motivagao

intrinseca e motivacao extrinseca.

Tabela 8: "Resumo de tépicos sobre motivagdo intrinseca e extrinseca" (Busarello, 2016, p.56)

Motivacgao intrinseca Motivagao extrinseca

Originadas no proprio sujeito. -
g prop J que lhe sdo externas.

Baseadas no mundo que envolve o individuo e

O individuo se envolve com as coisas por
vontade prdpria pois elas despertam. Parte do
interesse, desafio, envolvimento e prazer. Além

da busca por novidades e entretenimento,
satisfagdo de curiosidade, e oportunidade de
executar novas habilidades e aprender sobre
algo novo.

exemplo, reconhecimento social e bens
materiais.

Tém como ponto de partida o desejo do sujeito
em obter uma recompensa externa, como, por

~ , Acontece quando alguém ou alguma coisa
Correspondem agdes como o altruismo, a

cooperagdo, o sentimento de pertencer, de

amor ou de agressdo. . .
e assim por diante.

determina ao sujeito a acdo que deve ser feita.
Como: pontos, prémios, missdes, classificacdes
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Estes dois tipos de motivagdo sao cruciais no ensino, dado que o discente necessita de
se sentir motivado para aprender. Em vista disso, a gamificacdo é uma estratégia que

estimula/incentiva a motivacdo e o interesse.

Lourencgo & Paiva (2010, citado por Assungao, 2018) referem que a motiva¢do do aluno
é uma variavel pertinente do processo de ensino e aprendizagem, uma vez que o
rendimento escolar ndo se rege, somente, “por conceitos como inteligéncia, contexto

familiar e condicdo socioecondmica” (p.2).

Vygotsky (2003, citado por Assunc¢dao, 2018) defende que “a aprendizagem é
influenciada pela inteligéncia, incentivo e motivacdao” (p.2). Se o aluno se sentir
motivado com as tarefas ird empenhar-se no processo de aprendizagem e ter um

comportamento e participa¢do mais ativos (Assuncdo, 2018).
6.4. METODOLOGIA DE INVESTIGACAO

A investigacdo consiste numa atividade indispensavel para a formacdo de professores,
pois permite que estes aumentem os seus conhecimentos e evoluam as suas
competéncias profissionais, de forma a melhorar as suas praticas de ensino e,
consequentemente, participarem na construcdo do préprio conhecimento cientifico.
Sendo assim, o professor deve tornar-se um investigador e participar de forma ativa nos
problemas do quotidiano, sugerindo hipdteses e solugdes para os resolver (Landsheere,

1996, citado por Menezes, L. et all, 2017).

A investigacao justifica-se por haver um pensamento critico e o desenvolvimento de
boas questdes, podendo: ndo existir respostas a essas questdes ou existir uma resposta
insatisfatdria. Visto isto, o investigador tera de desenvolver o conhecimento para dar

solucdes a essas questdes, de forma a combater essas lacunas.

Existem trés tipos de requisitos basicos da atividade investigativa: gerar novos
conhecimentos, apoiar uma metodologia rigorosa e ter caracter publico, de forma a ser

prezada pela comunidade cientifica (Beillerot, 1991, citado por Menezes, L. et all, 2017).
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As metodologias de investigacdao resultam de padrdes investigativos em ciéncias
humanas e sociais. Segundo Coutinho (2011, citado por Silva, Rodrigues & Botelho, s.d.),
estas metodologias tem um sentido mais amplo no que diz respeito a analisar e
descrever os métodos, acabando por se distanciar da prdtica para produzir
consideracdes tedricas sobre esses métodos. E possivel nomear duas grandes
derivacdoes metodoldgicas dos padrdes referidos: perspetiva quantitativa e perspetiva
qualitativa, existindo ainda, de acordo com Coutinho (2011, citado por Silva, Rodrigues

& Botelho, s.d.), a perspetiva orientada para a pratica.

Esta investigacdo seguiu uma metodologia de investigacdo-acdo, que pode ser
compreendida como uma relacdo de vaivém entre investigacdo e acdo. Esta
metodologia em educac¢do é um processo reflexivo, caracterizado por uma investigacao
realizada pelos professores conforme uma problematica identificada no seu projeto
educativo. Ou seja, a metodologia servira para aperfeigoar ou aumentar a compreensao
pessoal do docente perante a sua acdo na escola (McKerman, 1998, citado por Silva,

Rodrigues & Botelho, s.d.).

A metodologia de investigacdo-acdo estimula o professor a analisar e a refletir sobre as
suas acdes e estratégias implementadas, procurando o aperfeicoamento das suas
praticas pedagdgicas, tendo em conta o contexto educativo em que estd inserido.
Associado ao referido, os professores enriquecem os seus conhecimentos, quer a nivel
profissional, quer a nivel pessoal (Altrichert et al., 1996, citado por Maximo-Esteves,

2008).

Importa, ainda, referir que a metodologia de investigacdo-acdo apresentard duas
perspetivas, qualitativa e quantitativa, ou seja, € uma metodologia de cardcter misto.
Segundo Fernandes (1991, p.66), “dados de natureza quantitativa e qualitativa podem
ser recolhidos, com claras vantagens no processo de resolugdao do mesmo problema”.
Deste modo, foram estabelecidos diferentes instrumentos de recolha de dados, para

dar resposta aos objetivos delineados.
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6.4.1. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE
DADOS

As técnicas e instrumentos de recolha de dados utilizados foram variados e tiveram em
consideragao as questdes e os objetivados definidos, uma vez que uma investigacdo é
“uma tentativa sistematica de atribuicdo de respostas as questdes” (Tuckman, 2000,

p.5). Assim, recorreu-se a instrumentos de natureza qualitativa e outros quantitativa.

A técnica de observagdo naturalista, participante e ativa manifestou-se como uma das
fases fundamentais no processo investigativo pois, em concordancia com Vale (2000,
citado por Mascarenhas, 2011), “a observacdo é a melhor técnica de recolha de dados
(...), pois permite comparar aquilo que diz, ou que nao diz, com aquilo que faz” (p.144).
Posto isto, recorreu-se a observacdo direta com recurso a registos fotograficos e grelhas

de observacao.

Utilizou-se um inquérito por questionario e uma entrevista. Este tipo de recolha de
dados permite ter conhecimento sobre determinado assunto, recorrendo a questoes,
retratam opinides, atitudes e comportamentos de um conjunto de individuos (Tuckman,
200, p.517). O questiondrio é um instrumento de recolha de dados muito comum na
investigacdo, dado que possibilita uma recolha simples e de facil analise, a partir da

colocacgdo direta de questdes aos alunos (Afonso, 2005).

A entrevista foi realizada a professora cooperante. A entrevista elaborada é estruturada,
isto é, “cada entrevistado responde a uma série de perguntas preestabelecidas dentro
de um conjunto limitado de categorias de resposta” (Afonso, 2005, p.98). O
entrevistado, ao longo da entrevista, “tem a possibilidade de exprimir e justificar

livremente a sua opinido” (Baptista & Sousa, 2011, p. 81).

Por ultimo, recorreu-se as narragdes multimodais. “A Narracdo Multimodal é uma
narrativa dos eventos que ocorreram em sala de aula durante o desenvolvimento de

uma tarefa especifica. No entanto, é mais do que uma narrativa comum, uma vez que
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explicita a intencionalidade do professor.” (Lopes et al. 2013, citados por Maria, 2015,

p.3).

De acordo com Lopes et al. (2010, citado por Maria, 2015), a narracdo multimodal é um
instrumento que foca a sua atengdo para a media¢do do docente, visto que tenta
compreender como a tarefa é proposta aos alunos, quais os recursos usados, bem como
qual o trabalho efetuado pelos discentes, as suas “reagdes, posturas, siléncios, tanto dos

alunos como dos docentes, que permeiam a sala de aula” (p.3).

Recorreu-se aos documentos produzidos pelos alunos que passou pelo preenchimento
de uma tabela, a elaboracdo de um mapa conceptual e a criacdo de uma carta. Yin (1994,
citado por Coutinho, 2015) refere que o uso destes instrumentos de recolha de dados e
andlise documental permite o cruzamento da informacdo, visto que a utilizacdo de
varias fontes de dados proporciona um conjunto mais heterogéneo de topicos de andlise

para se chegar a uma conclusao, se possivel.

6.5. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

6.5.1. CARACTERIZAGAO DO CONTEXTO

A mestranda desenvolveu o seu projeto de investigacgdo com uma turma do 32 ano de

escolaridade.

A turma era constituida por 20 alunos, sendo oito do sexo masculino e 12 do sexo
feminino, com idades compreendidas entre os oito e os nove anos de idade. De uma
forma geral, a turma era heterogénea, apresentando um grupo de alunos com um bom
desempenho e outro grupo com algumas dificuldades, devido, principalmente, ao baixo

nivel de atengdo/concentragdo e as dificuldades cognitivas de raciocinio matematico.

Na turma existia uma crianca ao abrigo do decreto-lei n254/2018 de 6 de julho, esta
usufruia de Medidas Seletivas, necessitando de diferenciacdao pedagdgica, acomodacgdes

curriculares e promoc¢do de comportamento pré-social. Este aluno, juntamente, com
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outro colega tinham apoio adicional de um Terapeuta da Fala. Existiam dois alunos que

se encontravam em processo de avaliacdo, para admissdo nas medidas de suporte a

aprendizagem e a inclusao, seletivas e adicionais.

A grande maioria dos discentes pertencia a um meio socioeconémico médio, propicio a

uma aprendizagem bastante satisfatéria por parte dos alunos.

Relativamente, ao comportamento da turma, este de uma forma geral era bom, sendo

cumpridas e respeitadas as regras de sala de aula, os colegas e toda a comunidade

educativa.

6.5.2. IMPLEMENTACAO DO ESTUDO

O desenvolvimento desta investiga¢do seguiu o percurso de aprendizagem apresentado

na Tabela 9, correspondente a implementacdo de quatro sessoes.

Tabela 9: Percurso de aprendizagem da investigagdo

Area

Conteudo

Recursos

Estudo do Meio

Descoberta das caracteristicas dos
animais

PowerPoint interativo
Imagens para o Jogo do Intruso
Tabela com as caracteristicas a

pesquisar
Tablets

Estudo do Meio

Classe dos animais — Consolidagdo e
Mapa conceptual

PowerPoint interativo
Jogo da memodria invertido no
Wordwall
Mapa conceptual online na aplicagdo
Mindmeister
Quizizz
Tablets

Estudo do Meio

Tipos de alimentagdo dos animais

PowerPoint interativo
Cartas idénticas ao Jogo do Uno

Estudo do Meio

Elaboracdo da carta de um animal

PowerPoint interativo
Folha para a criagdo da carta
Tablets

O presente trabalho de investigacdo pretende fazer a diferenga no processo de ensino

e aprendizagem dos alunos. Assim, foram idealizadas quatro sessdes de intervencao.
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Nas sessOes utilizaram-se estratégias gamificadas e em trés delas recorreu-se as
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo. O tempo estipulado para cada sessdo era de

60 minutos.

As quatro sessGes foram implementadas, no periodo compreendido entre 2 e 15 de
novembro de 2021 e tiveram como tema: “Os animais”. Nas primeira e segunda sessoes
o subtema abordado foi as diferentes classes de animais e as suas caracteristicas; na
terceira sessao falou-se dos diferentes tipos de alimentacdo dos animais; na quarta

sessdo foi feita a consolidacdo dos subtemas abordados nas outras sessdes.

Para despoletar o interesse e a motivacao dos alunos foi criado um avatar, o Hugo que
era o Tratador do Zoo. Este acompanhou a turma ao longo das quatro sessdes, sendo
ele quem lancava os desafios a realizar. Importa referir que a turma se encontrava

organizada em um grupo de dois alunos e seis grupos de trés alunos.

Na primeira sessdo, a turma teve como missdo organizar os animais de acordo com as
suas caracteristicas. Deste modo, foi entregue a cada grupo quatro imagens de animais,
sendo que numa das imagens estava um animal intruso, ou seja, este animal era o Unico

que ndo apresentava as mesmas caracteristicas que os restantes — Jogo do Intruso.

Os grupos tinham de descobrir qual o animal intruso, para tal cada grupo teve acesso a
um tablet com o objetivo de realizar uma pesquisa acerca das caracteristicas dos
animais, ainda foi distribuida uma tabela pelos diversos grupos. Esta tabela continha a
informacgdo/pistas que os alunos teriam de pesquisar. Os alunos tinham 15 minutos para
realizar esta tarefa, porém como alguns ndo apresentavam competéncias bdsicas no que

diz respeito as TIC e ao uso de tablets, esta tarefa demorou mais tempo a ser realizada.

Apds descoberto o intruso de cada grupo, os alunos foram desafiados pela mestranda a
perceber qual a classe que cada um dos animais pertencia. Posteriormente, o avatar
pediu aos grupos que apresentassem as caracteristicas descobertas em cada animal. Foi
pedido que todos os grupos estivessem atentos, pois o grupo que tivesse como intruso

o animal que apresentasse as caracteristicas dos trés animais do grupo que estivesse a
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apresentar, teria de o entregar. Ao longo da apresentagao foi possivel observar que

alguns grupos tomaram a iniciativa e apresentaram curiosidades sobre os seus animais.

De seguida, a mestranda explicou que os animais apresentados podem ser animais

vertebrados ou nos animais invertebrados.

Pode-se salientar que os elementos de jogo utilizados, bem como o jogo em si, deixaram
a turma motivada e interessada em saber mais sobre os animais, pedindo a mestranda
mais exemplos de animais. Isto foi possivel observar através dos comentdrios e das

observagdes que os alunos fizeram ao longo da sessao.

Deste modo, a mestranda questionou os alunos sobre a classe a que pertenciam os

animais e também que caracteristicas teriam de ter para se agruparem naquela classe.

A primeira sessao demorou 90 minutos, pois os alguns alunos demonstraram
dificuldades em manusear o tablet e em efetuar pesquisas, sendo necessario mais

tempo para que eles pudessem realizar a tarefa de forma auténoma.

Falta referir que os nomes dos grupos correspondiam as diferentes classes dos animais,

dado que estes foram definidos através do jogo do intruso.

Relativamente, a segunda sessdo, esta iniciou-se com o lancamento de um desafio para
os alunos desbloquearem o jogo. Posteriormente, recorreu-se a aplicacdo Wordwall
para a realizagdo de um jogo da memdria invertido. Neste jogo os alunos teriam de
associar imagens de animais as suas caracteristicas. Durante este momento auténomo,
a mestranda po6de circular pela sala observando e verificando o que os grupos

compreenderam e assimilaram da sessdo anterior.

Em seguida, realizou-se um mapa conceptual, através da aplicagdo Mindmeister, em
grande grupo, como forma de consolidacdo do conteudo trabalhado durante as duas
sessOes. O mapa conceptual era para ser realizado no computador pelos discentes,
todavia estava-se a ficar sem tempo, entdo foi pedido pela professora titular de turma

gue a mestranda o realizasse. Posto isto, cada grupo elencou as caracteristicas dos
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animais da sua classe. Neste momento, deu-se a oportunidade de todos os elementos
do grupo responderem, podendo assim, sentirem-se envolvidos no processo de

aprendizagem.

Por ultimo, os alunos responderam a uma questdo de resposta aberta, recorrendo a
aplicacdo Quizziz, acerca dos tipos de alimentacdo dos animais. Com esta tarefa, a
mestranda pretendia compreender quais os conhecimentos que a turma tinha acerca

do conteudo e, de que modo, o Jogo do Uno adaptado iria funcionar.

A terceira e quarta sessoes foram implementadas no dia 15 de novembro de 2021.
Referente a terceira sessdo esta comegou com um didlogo entre a mestranda e a turma,
de forma a compreender os conhecimentos que estes possuiam sobre o tipo de
alimentagdo dos animais. Contudo, com a realizagdo da questdo aberta na sessdo
anterior, foi possivel deduzir que os alunos tinham poucos conhecimentos acerca desta

tematica.

Apds o breve didlogo, o avatar informou os alunos que seriam entregues cartas idénticas
as do Jogo do Uno e, ainda, pediu que estivessem atentos as regras do jogo para,
posteriormente, puderem jogar. Nesta parte da aula p6de-se constatar que existia um
grande numero de alunos que nao conhecia o jogo, sendo muito importante para eles a
explicacdo das regras do mesmo. As regras do jogo do Uno foram adaptadas para este
jogo. Os alunos tinham de associar os animais ao tipo de alimentacdo, sendo que as
cartas estavam organizadas por cores e cada cor tinha a imagem de um animal e a
imagem de um alimento. As cores estavam relacionadas com os tipos de alimentagao.
Os grupos receberam uma carta extra com a legenda das cores correspondente ao
respetivo tipo de alimentacdo. Os discentes tinham de compreender o significado de
cada uma das palavras a partir do jogo. A medida que ia finalizando o jogo, chamavam
a mestranda e esta questionava-os sobre o que comiam os animais herbivoros,

carnivoros e omnivoros.

Como alguns grupos demoravam mais que outros a finalizar o jogo, os discentes pediam

para jogar novamente. O facto de eles quererem repetir o jogo, revela o interesse e a
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motiva¢do dos alunos na aula. Com o recurso ao jogo, os alunos foram os construtores
do seu préprio conhecimento e foi-lhes possivel desenvolver aprendizagens

significativas.

No fim, foi feita uma pequena reflexao sobre o jogo e o conteludo trabalhado.

Na ultima sessdo, os alunos foram desafiados a criar uma carta de um animal. Este

animal tinha de estar inserido na classe a qual o grupo pertencia.

Foi entregue a cada aluno uma folha com a informacao que teriam de preencher para a
elaboracgdo da carta. Todos os elementos do grupo teriam de concordar com o animal
qgue seria escolhido de forma unanime. A informacdo com a qual a carta seria
preenchida, estava relacionada com todos os conteudos aprendidos ao longo das varias

sessoes.

Visto que, a aplicacdo (Magic Set Editor) usada para criar as cartas ndo dava para os
tablets, a mestranda ficou encarregue de as elaborar no seu computador e,

posteriormente, entrega-las aos alunos.

Os grupos usaram os tablets para procurar a informa¢do necessdria para o
preenchimento da carta e a imagem que queriam colocar na mesma. Foi possivel
observar uma maior destreza no manuseamento dos tablets, ou seja, existiu uma

evolugdo da turma, no que diz respeito a literacia digital.

Nesta sessdo, os alunos estavam bastante curiosos por saber qual seria o resultado final

da sua carta.

Para finalizar, foi entregue aos alunos um questionario. Este tem como intuito dar a
conhecer a mestranda o ponto de vista dos alunos em relagdo as sessdes concretizadas
e averiguar de que forma a gamificacdo estimula o interesse e a motivacao dos alunos;
contribui para o desenvolvimento da comunicacdo em pequeno e grande grupos;

promove o trabalho colaborativo.
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No dia em que a mestranda entregou as cartas aos alunos, realizou a entrevista a

professora titular de turma.

E de referir que ao longo das sessdes os alunos foram recebendo feedbacks positivos
por parte da mestranda. Esta apoio, estimulou e motivou os alunos nas suas
aprendizagens significativas. Os novos conhecimentos foram construidos pelas criancas,
sendo elas o centro do processo de ensino e de aprendizagem, tornando os saberes

adquiridos mais significativos.

Importa salientar que as estratégias gamificadas, tais como: os incentivos dados, a
utilizacdo do avatar, os desafios e o trabalho em grupo, motivaram, estimularam e
envolveram bastante os alunos no decorrer das sessdes. Os discentes participaram
quase sempre de forma ativa e organizada. Mostraram-se empenhados e

entusiasmados nas tarefas propostas.

Observou-se uma evolucdo da primeira sessdo para a ultima, no que diz respeito a
autonomia das criancas, na manipulacao dos tablets. Os recursos utilizados revelaram-
se motivadores e facilitadores da compreensao dos conteudos abordados e da resolugdo

dos diferentes desafios, de forma contextualizada, significativa e concreta.

Em suma, as sessOes tiveram como principal objetivo estimular o interesse e a

motivacdo dos alunos, recorrendo a gamificagao.

6.6. APRESENTACAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS
RESULTADOS OBTIDOS

Apds a implementagdo das quatro sessdes que constituiram a dimensao investigativa,
foi fundamental efetuar uma analise cuidada e pormenorizada dos dados obtidos no
guestionario. Este questiondrio tem como finalidade verificar se os objetivos formulados

foram ou ndao cumpridos.
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Deste modo, relativamente a primeira afirmagao do questiondrio, pode-se observar
através do grafico 1 que grande parte dos alunos concorda totalmente que a exploracao

do tema foi essencial para a sua aprendizagem.

Exploracao do tema

M Discordo totalmente B Discordo
B Nem discordo nem concordo i Concordo

B Concordo totalmente

Grafico 1: Resultados dos alunos a afirmag¢do 1 do questionario

A utilizagcdo dos tablets e as aplica¢gdes utilizadas, como o Google Chrome, Quizziz,
Wordwall, Mindmeister, foram fundamentais para a aprendizagem das criancas.

Segundo o grafico 2, cinco alunos concordaram e 15 alunos concordaram totalmente.
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Tablets e aplicagoes

H Discordo totalmente M Discordo
B Nem discordo nem concordo k& Concordo

B Concordo totalmente

Grafico 2: Resultados dos alunos a afirmagdo 2 do questionario

Através do grafico 3 observa-se que a maioria dos alunos concorda totalmente, que os
desafios apresentados despoletaram o seu interesse e motivagao na realiza¢do das
diferentes tarefas. A partir desta analise pode-se concluir que a gamificagao estimula o

interesse e a motivacao das criancas.

Interesse e motivagao nos desafios

M Discordo totalmente M Discordo
B Nem discordo nem concordo i Concordo

B Concordo totalmente

Grafico 3: Resultados dos alunos a afirmagdo 3 do questionario
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Na afirmagdo quatro, seis discentes concordaram que usar o tablet foi um ponto positivo
nas aulas, os restantes concordaram totalmente, como se pode constatar no grafico 4.
O recurso aos tablets entusiasmou e cativou os alunos no decorrer das sessdes, sendo
que, uma das primeiras questdes a colocar antes do inicio das sessdes era: “Professora,
hoje vamos usar os tablets?”; “Gostei muito da tarefa que fizemos com os tablets na

aula anterior. Podemos repeti-la?”.

Uso do tablet como ponto positivo

H Discordo totalmente B Discordo
B Nem discordo nem concordo i Concordo

B Concordo totalmente

Grafico 4: Resultados dos alunos a afirmagdo 4 do questiondrio

No que diz respeito ao trabalho de grupo, 14 alunos concordaram totalmente que este
ajuda na interacdao com os colegas, como é possivel verificar no grafico 5. Comparando
a primeira sessdo com a quarta, os alunos comegaram a dar-se melhor entre eles,
respeitando-se mutuamente, apesar das suas diversidades. A maioria dos grupos, dava
a oportunidade de todos os elementos exporem a sua opinido e, posteriormente,

chegavam a um consenso, em relagao a tarefa a realizar.
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Interagdo com os colegas

H Discordo totalmente M Discordo
B Nem discordo nem concordo k& Concordo

B Concordo totalmente

Grafico 5: Resultados dos alunos a afirmagdo 5 do questionario

Verificando os graficos 6 e 7, referentes as afirmacdes seis e sete, pode-se averiguar que
grande parte da turma se sente mais a vontade em partilhar as informagdes que
descobriu ou aprendeu com os elementos do grupo do que com a turma, pois o seu
publico-alvo é mais reduzido. H4, ainda, uma crianca que diz que nem discorda nem

concorda.

Partilha de informagao com o grupo

M Discordo totalmente M Discordo
B Nem discordo nem concordo i Concordo

H Concordo totalmente

Grafico 6: Resultados dos alunos a afirmagdo 6 do questionario
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Partilha de informag¢do com a turma

H Discordo totalmente M Discordo
B Nem discordo nem concordo k& Concordo

B Concordo totalmente

Grafico 7: Resultados dos alunos a afirmagdo 7 do questionario

Referente, a frase oito, treze discentes afirmam concordar totalmente, que a dindmica

de sala de aula, foi muito importante para o processo de aprendizagem, como se pode

constatar no grafico 8.

Dinamica da sala de aula

M Discordo totalmente M Discordo
B Nem discordo nem concordo i Concordo

B Concordo totalmente

Grafico 8: Resultados dos alunos a afirmagdo 8 do questionario
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Relativamente a relagdo estabelecida entre a professora estagiaria e os elementos do
grupo, quatro alunos concordam que foi muito importante para a sua aprendizagem,
sendo que 16 concordam totalmente, como se pode verificar no grafico 9. A mestranda
teve sempre o cuidado de criar um bom ambiente com os alunos e que fosse favoravel

a aprendizagem, mantendo sempre o respeito mutuo entre ela e os discentes.

Relagdao com a professora estagiaria e com os colegas

H Discordo totalmente M Discordo
B Nem discordo nem concordo ki Concordo

H Concordo totalmente

Grafico 9: Resultados dos alunos a afirmagdo 9 do questionario

Ao longo da investigacdo, através da observagao e do auxilio das grelhas de observacao,
verificou-se uma maior motivacao, interesse, participacao e envolvimento das criancgas
no processo de aprendizagem. Algo possivel de verificar nos seguintes comentarios:
“Professora, hoje és tu a dar a aula?”; “O Hugo vai apresentar-nos diferentes desafios?”;
“Na bi insetos tinh tid itina!”; “Pod fi

do sabia que os insetos tinham o corpo revestido por quitina!”; “Podemos ficar com

o Jogo do Uno, para jogarmos noutros dias?”; “Professora, vamos usar os tablets?”.

Comprova-se também, através da analise do inquérito por questionario aos alunos, o
gue a mestranda observou ao longo das aulas lecionadas. Isto €, que o uso de estratégias
gamificadas permitiu a compreensdo do conteudo trabalho, bem como motivou os

alunos ao longo das sessdes, tornando-os mais participativos e interessados.
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A mestranda, de forma a ampliar a informacao ja obtida, elaborou uma entrevista a
professora titular de turma, focando-se nos pontos de interesse. Através da entrevista,
concluiu-se que as quatro sessGes despertaram/estimularam o interesse e a motivacdo
das criangas, devido ao uso de jogos e tablets e ao trabalho colaborativo. Aliado a isto,
a professora titular menciona que “As sessGes foram sempre muito praticas, o que
permitiu que os alunos trabalhassem em equipa, se entreajudassem e partilhassem as
descobertas efetuadas.”. Afirmou que ndo tinha pontos negativos a referir e que “as
sessOes foram bastante atrativas, cativantes, diversificadas e possibilitaram um
ambiente atraente e desafiador na procura pelo conhecimento. Além disso, notou-se
um aumento na participacao dos alunos, no interesse demonstrado e a melhoria da
criatividade e autonomia.”. Declarou ainda que a gamificacdo é bastante pertinente,
pois “possibilita uma aprendizagem mais atrativa, motivadora e enriquecedora e um
feedback imediato. O interesse e a motivagdo, aquando da utilizagao de ferramentas
digitais, aumentam vertiginosamente. Atualmente, as criancas, fora do contexto escolar,
tém variados meios tecnoldgicos disponiveis que sdo muito mais aliciantes e com acesso
mais rapido a informagao. Seria benéfico poderem utilizar na sala de aula ferramentas
digitais de forma a despertar interesse, aumentar a participacdo, desenvolver

criatividade e autonomia, promover didlogo e resolver problemas.”.

Para que fosse possivel uma descricdo mais detalhada das atitudes e dos
comportamentos dos alunos foram realizadas narragdes  multimodais

complementarmente aos restantes instrumentos de recolha de dados.

Consequentemente, serdo apresentados e analisados alguns excertos das narracdes,
gue se encontram organizados em trés categorias, de forma a averiguar-se com que
frequéncia ocorriam. Estas categorias de andlise sdo: o aluno manifesta motivacao e
interesse; o aluno é capaz de trabalhar em grupo; o aluno desenvolve competéncias de

literacia digital.

Refletindo sobre as narracdes realizadas apds a gravacdo audio das sessoes e, tendo em
atencdo as trés categorias apresentadas, foi possivel quantificar a frequéncia de

ocorréncia de evidéncias com elas relacionadas (grafico 10).

124



Frequéncia das categorias de analise

12

10

Sessdo 1 Sessdo 2 Sessdo 3 Sessdo 4

[+.2]

=)

=

o]

W O aluno manifesta motivacdo e interesse
m O aluno é capaz de trabalhar em grupo

O aluno desenvolve competéncias de literacia digital

Grafico 10: Frequéncia das categorias de analise das narragdes multimodais
A primeira sessao foi mais focada em conhecimentos de literacia digital. As restantes
sessOes foram centradas no interesse e motivagao que os alunos apresentavam nas

tarefas realizadas, como também, nos contetudos abordados.

Os alunos ao longo das sessGes mostraram-se interessados e motivados nas tarefas
apresentadas, nos conteudos abordados, bem como, na utilizacdo dos tablets. Como é

possivel constatar nos seguintes didlogos:

G: Professora, ndo acabes a aula. Serd que podes dar exemplos de animais e nds

dizemos-te a classe a que pertencem?

M1: Professora, na préxima sessdo vamos voltar a usar os tablets? E que gostei

muito.

Durante as quatro sessdes foi possivel verificar nos alunos um melhoramento no
manuseamento do tablet e na procura de informagdes no mesmo. Algo que os alunos
na primeira sessdo apresentavam grandes dificuldades, ou seja, ndo tinham

conhecimentos de literacia digital. Isto é possivel observar no seguinte discurso:
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L2: Professora, como faco para pesquisar?

D1: Tens de ir ao Google e escreves o que queres procurar.

PE: Exato! A tabela que vos foi entregue tem a informagdo que devem procurar para
a preencherem. Por exemplo, no Google escrevem céo revestimento do corpo e véo
procurar e ler se o cdo tem o corpo coberto de pelo, penas, escamas, se tem pele
humida e nua, se o corpo é mole e pode possuir conchas ou se o corpo é coberto de

quitina.

Relativamente, ao trabalho de grupo, alguns discentes tinham dificuldades em partilhar
o tablet e as cartas do UNO. Também era evidente que os alunos ndao conseguiam
transmitir aos colegas a informacdo que possuiam. Porém, com o tempo
compreenderam que seriam mais rapidos a finalizar as tarefas e seriam melhores se
trabalhassem todos em equipa. Foi notavel o quanto os alunos gostaram de realizar o
trabalho em conjunto. Na seguinte frase, uma aluna referiu que ndo era comum fazerem

trabalhos de grupo:

G: Sabes professora, gostei bastante de trabalhar em grupo. E raro fazermos isto!

Em suma, pode-se afirmar que o recurso a gamificacdo desperta o interesse e a
motivacdo dos alunos e torna-os mais proativos na realizacdo das diferentes tarefas,
pois é uma técnica de aprendizagem que utiliza elementos de jogo no campo
educacional com o objetivo de assimilar conhecimentos ou melhorar as competéncias.
Com a analise dos gréaficos, a entrevista, as narracdes multimodais e as grelhas de
observacdo é possivel constatar que os alunos, no decorrer das sessdes, foram
desenvolvendo habilidades de comunicacdo em pequeno e grande grupo. Aquelas
criancgas, que eram consideradas mais timidas e retraidas, comecaram a participar mais
e dar o seu contributo ao grupo, desta forma é possivel deduzir que a gamificacdo

promove e possibilita o trabalho colaborativo.
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6.7. CONCLUSAO

O presente projeto foi desenvolvido com uma turma de 32 ano de escolaridade. Esta
investigacdo teve como problematica: a falta de interesse e motiva¢ao dos alunos na
sala de aula. Durante o projeto foram desenvolvidos desafios, que pretendiam
estimular/despertar a motivacdo, o interesse e o entusiasmo nas criangas, dado que, o
envolvimento dos alunos nas ag¢bes educativas é considerado como um aspeto
imprescindivel na prevencdao de consequéncias negativas, como resultados escolares

negativos e possivel abandono escolar (Veiga et al., 2012).

Como mencionado anteriormente foram estruturadas, para este projeto, trés questdes

de investigacao, que foram respondidas ao longo do mesmo.

Assim sendo, referente a primeira questdo: “De que forma a gamificacdo desperta o
interesse e a motivacdo dos alunos e os torna mais proativos?”, conseguiu-se mostrar
gue a utilizacdo de estratégias gamificadas, ao longo de todo o percurso efetuado nas
qguatro sessodes, estimulou o interesse e a motivagao dos alunos, bem como os tornou

mais proativos na procura de informacdes e realizacdo das tarefas.

Respondendo a segunda questdo: “A gamificacdo permite que os alunos desenvolvam
habilidades de comunicacdo em pequeno e grande grupos?”, foi evidente a evolucao
das criangas mais reservadas. Contudo, os discentes no questionario afirmam sentir-se

mais a vontade em partilhar as informacGes em pequeno grupo.

No que concerne a terceira questao: “A gamificacdo promove o trabalho colaborativo?”,
pode-se concluir que a gamificacdo possibilita e promove o trabalho colaborativo. Caso
isto, ndo acontecesse, a turma ndo poderia encontrar-se organizada em pequenos
grupos, no decorrer das sessoes. Esta foi uma boa dindmica de trabalho para o processo
de aprendizagem das criangas e, também, fez com que os alunos fossem capazes de se

entreajudar ao longo das tarefas propostas.
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Posto isto, através da observacgado direta, da analise dos resultados do questionario, da
entrevista a professora titular e das narragcdes multimodais, foi possivel averiguar e
constatar que os objetivos delineados foram cumpridos. A motivagao, o interesse, o
envolvimento e a participa¢do ativa que os alunos mostraram sessdo apds sessao sao
respostas as questGes de investigacdo e vao ao encontro da justificativa para este

projeto.

Importa salientar as dificuldades que os alunos apresentavam ao nivel das ferramentas
digitais e a falta de autonomia em alguns grupos na realizagao das tarefas. No entanto,
estas adversidades foram ultrapassadas com as sessoes, existindo uma maior destreza
no manuseamento do tablet e, com os feedbacks positivos, os alunos comecaram a ser
mais auténomos na elaboracdo das tarefas, ja que, se sentiam mais motivados,
interessados e empenhados em executd-las. Os saberes adquiridos foram bastante

significativos, pois os alunos é que construiram o seu préprio conhecimento.

O recurso a gamificacdo permite a motivacao e o interesse dos discentes, potencia a
criatividade e melhora a comunicagdo, promovendo ainda o trabalho colaborativo.
Contudo, grande parte das escolas ndo estdo, devidamente, equipadas com ferramentas

tecnoldgicas.

A fase final deste projeto de investigacdo ocorreu com a implementagcdo de um
inquérito por questionario aos alunos e a realizacdo da entrevista a professora titular de
turma. As informacgdes retiradas destes momentos, possibilitaram uma comparacao
entre o ponto de vista da mestranda, com o dos préprios alunos e da professora titular.
Assim sendo, verifica-se que estes pontos de vista vdo ao encontro das conclusGes
efetuadas nos momentos de observacdo, permitindo assim sustentar e comprovar as

informacgdes recolhidas durante a elaboracao de todo o projeto investigativo.

Concluisse que apesar dos dados recolhidos ndao serem generalizados, visto que a
investigacdo foi sustentada num estudo de caso, ao longo de toda a investigacdo foram
verificadas evidéncias que permitem, declarar que a implementacdo de metodologias

gamificadas apresentam um maior impacto na motivacdo e interesse das criangas,
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fazendo com que estas se sintam envolvidas em todo o processo de ensino e

aprendizagem.
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7. CONSIDERAGOES E RELEXOES FINAIS

E o momento de deixar de ser estudante e abracar a profissdo de ser professoral!

Chegado o final de mais um ciclo de estudos, no que diz respeito a finalizacdo do
Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais
no 22 Ciclo do Ensino Basico, torna-se crucial apresentar uma retrospetiva de toda a
acao educativa que se desenvolveu ao longo da PES. A PES possibilitou o confronto de

conhecimentos tedrico-praticos adquiridos ao longo da formacgdo académica.

A PES foi um momento importante para a formacdo da mestranda, pois deu-lhe a
possibilidade de atuar como um profissional de educacdo, podendo assim confrontar
teoria com pratica. Deste modo, a mestranda teve a oportunidade de observar e estar

em contacto com os diferentes contextos educativos e heterogeneidade de criancas.

Importa relembrar que na sala de aula, os interesses dos alunos eram colocados em

primeiro lugar, sempre que possivel.

Assim, sdo varios os parametros que a mestranda destaca no decorrer deste percurso.
Numa fase inicial, esta pratica foi marcada pelo contacto com o contexto educativo do
29CEB, desenvolvido durante o 192 Semestre, contacto este que deu a mestranda a
possibilidade de conhecer duas turmas diferentes, com as quais desenvolveu e
implementou as suas interveng¢des educativas. Devido a esta heterogeneidade, tornou-
se evidente e crucial realizar momentos de observacdo direta, que possibilitaram a
mestranda identificar caracteristicas e particularidades do contexto em que estava

inserida.

No que se refere a pratica pedagogica desenvolvida no contexto educativo do 12CEB, a
mestranda ja possuia mais conhecimentos e pratica em comparacdao com o 22CEB, o que
se refletiu numa postura mais confiante e audaz. Como a carga hordria era maior neste
ciclo de ensino, foi possivel criar lagcos com os alunos, como também, realizar praticas

mais apropriadas as necessidades dos mesmos.
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Ser professor exige um aperfeicoamento diario, sendo necessario inovar as praticas
pedagégicas proximo das criancas. Ao longo da PES constatou-se diferentes
comportamentos, interesses, necessidades, caracteristicas e ritmos de aprendizagem
nas diversas turmas, levando a mestranda a recorrer a estratégias pedagdgicas

diversificadas, com a finalidade de dar resposta a todos os alunos.

Desta forma, a PES teve um grande impacto no percurso da mestranda, permitindo
momentos singulares e inesqueciveis. Esta unidade curricular teve um grande impacto
na formacdo profissional da mestranda, uma vez que, permite uma evolugdo a nivel
profissional, mas também a nivel pessoal, pois o contacto com distintas realidades
pessoais e sociais contribuiram para uma melhor perce¢dao da importancia da adaptagao
das praticas educativas as necessidades dos alunos. Posto isto, a mestranda procurou
ser um agente ativo, investigando diferentes estratégias para criar um bom ambiente

de trabalho na sala de aula e estimular, cativar e motivar as criangas.

A dimensdo investigativa, que se encontra descrita no capitulo da Componente
Investigativa demonstrou-se bastante significativa, pois deu a mestranda a
oportunidade de vivenciar o papel de professora-investigadora, sendo este de grande
exigéncia e dedicacdo. Esta componente é imprescindivel na formacdo académica e na

formacao profissional do futuro docente.

E fundamental referir que a cooperacdo com o par pedagdgico foi um dos grandes
pilares na realizagao deste sonho. O respeito e a entreajuda foram de facto importantes

ao longo de toda a pratica pedagdgica.

Deste modo, o trabalho colaborativo foi importante pois, todos os receios, dificuldades,
duvidas e interesses eram sempre partilhados e resolvidos com base na cooperacdo

existente.

A educacgdo apresenta um cardcter universal, ou seja, é destinada a todos. Torna-se
importante partir sempre dos conhecimentos prévios que as criancas possuem,

respeitando e valorizando as caracteristicas individuas de cada aluno e do grupo.
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E com um sentimento de orgulho e dedicacio que a mestranda dd por concluido o ciclo
inicial de estudos. Importa referir que a formacdo ndo termina neste momento, dado
gue um professor tem de estar em constante formacdo e evolucdo das suas praticas

pedagdgicas, uma vez que a sociedade encontra-se numa continua e gradual evolugao.

Assim, a mestranda encontra-se a um passo de realizar o sonho de Ser Professora!

Inés Lopes
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APENDICES

APENDICE A - CRONOGRAMA DA PES

APENDICE A1 — CRONOGRAMA DO 22 CEB

Horario

Segunda

Terca

Quarta

Quinta

Sexta

Sabado

Domingo

19 de outubro

20 de outubro

21 de outubro

22 de outubro

[

Periodo de observacao

]

[ Matematica- 50’ ]

[ Ciéncias- 50’ ]

[ Ciéncias- 50’ ]

[ Ciéncias- 50’ ]

Matematica-
50’+50’

[ Ciéncias- 50’ ]

23 de outubro

24 de outubro

25 de outubro
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26 de outubro

27 de outubro‘

28 de outubro‘

Periodo de cooperagao

29 de outubro

[ Ciéncias- 50’ J

Matematica-

50’+50’- Teste

Ciéncias- 50’

Teste

[ Matematica- 50’ ]

[ Ciéncias- 50 ]

[ Matematica- 50’ ]

[ Ciéncias- 50’ ]

30 de outubro

31 de outubro

01 de novembro

| eiado

02 de novembro

03 de novembro

Matematica- 50’

04 de novembro

Matematica- 50’

Regéncia

N

|
Ciéncias- 50
& J

[ Ciéncias- 50 ]

05 de novembro

~

[ Ciéncias- 50

.
[ Matematica- 50’

[ Ciéncias- 50

06 de novembro

07 de novembro

08 de novembro

09 de novembro

10 de novembro

Matematica- 50’

Regéncia

[ Matematica- 50’ ]

Ciéncias- 50’

11 de novembro

Ciéncias- 50’

Regéncia

12 de novembro

-
Matematica- 50’
Regéncia
( Y
Matematica- 50’

& J
Ciéncias- 50

13 de novembro

14 de novembro

15 de novembro
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16 de novembro

17 de novembro

[ Matemadtica- 50’ ]

Matematica- 50’

Regéncia

Ciéncias- 50’

Supervisao

18 de novembro

[ Ciéncias- 50’ ]

19 de novembro

Matematica- 50’ ]

Matemidtica- 50’ ]

Ciéncias- 50’ ]

20 de novembro

21 de novembro

22 de novembro

23 de novembro

24 de novembro

25 de novembro

26 de novembro

27 de novembro

28 de novembro

29 de novembro

-
Matematica- 50’
Matematica- 100’ Regéncia
Regéncia Ciéncias- 50 ) .
Regéncia Matematica- 50’
\ J
Ciéncias- 50 p .
Ciéncias- 50’
30 de novembro 01 de dezembro 02 de dezembro 03 de dezembro 04 de dezembro 05 de dezembro 06 de dezembro
. Ciéncias- 50’ Matematica-
Feriado o
Teste 50’+50’- Teste

[ Ciéncias- 50 ]
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07 de dezembro

08 de dezembro

| reado |

09 de dezembro

Ciéncias- 50’

10 de dezembro
N\

Matematica- 50’

Supervisao

e

S
Matemadtica-50’

Supervisao

Ciéncias- 50

J

11 de dezembro

12 de dezembro

13 de dezembro

14 de dezembro

15 de dezembro

[ Matematica- 50’ ]

Matematica- 50’
Regéncia

Ciéncias- 50

Supervisao

16 de dezembro

[ Ciéncias- 50’ ]

17 de dezembro

Ciéncias- 50’

~\

Matematica- 50’
J

Ciéncias- 50

18 de dezembro

19 de dezembro

20 de dezembro

21 de dezembro

22 de dezembro

Interrupgao Letiva

23 de dezembro

24 de dezembro

25 de dezembro

26 de dezembro

27 de dezembro
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28 de dezembro

29 de dezembro

Interrupgao Letiva

30 de dezembro

31 de dezembro

01 de janeiro

02 de janeiro

03 de janeiro

04 de janeiro

05 de janeiro

Matematica-
50’+50

[ Ciéncias- 50’ ]

06 de janeiro

[ Ciéncias- 50 ]

07 de janeiro

Ciéncias- 50

Matematica- 50’

Ciéncias- 50’

08 de janeiro

09 de janeiro

10 de janeiro

11 de janeiro

12 de janeiro

[ Matemadtica- 100 ]

Ciéncias- 50’

Regéncia

13 de janeiro

Ciéncias- 50’

14 de janeiro

15 de janeiro

16 de janeiro

17 de janeiro
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18 de janeiro

19 de janeiro

20 de janeiro

21 de janeiro

22 de janeiro

23 de janeiro

24 de janeiro

25 de janeiro

26 de janeiro

27 de janeiro

28 de janeiro

29 de janeiro

30 de janeiro

31 de janeiro

01 de fevereiro

02 de fevereiro

03 de fevereiro

04 de fevereiro

05 de fevereiro

06 de fevereiro

07 de fevereiro
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08 de fevereiro

09 de fevereiro

[ Matematica ]

Ciéncias- 40’

10 de fevereiro

Ciéncias- 40’

Regéncia

11 de fevereiro

[ Matematica ]

12 de fevereiro

13 de fevereiro

14 de fevereiro

15 de fevereiro

16 de fevereiro

[ Matematica ]

Ciéncias- 40’

17 de fevereiro

Ciéncias- 40’

Supervisao

18 de fevereiro

Matematica- 40’

Supervisao

19 de fevereiro

20 de fevereiro

21 de fevereiro

22 de fevereiro

23 de fevereiro

Matematica- 40’

Regéncia

Ciéncias- 40’

Supervisao

24 de fevereiro

Ciéncias- 40’

Regéncia

25 de fevereiro

[ Matematica ]

26 de fevereiro

Matematica- 40’

Supervisao

27 de fevereiro

28 de fevereiro
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APENDICE A2 - CRONOGRAMA DO 1°2 CEB

Horario
Domingo
Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sabado
08 de margo 09 de margo 10 de mar¢o 11 de margo 12 de mar¢o 13 de margo 14 de marco
Periodo de observagao ]
15 de margo 16 de marco 17 de marco 18 de marco 19 de mar¢o 20 de margo 21 de margo

Periodo de cooperagio/observacio
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22 de marco 23 de mar¢o 24 de marco 25 de marco 26 de marco 27 de marc¢o 28 de marco
Periodo de cooperacao
29 de marco 30 de marco 31 de marco 01 de abril 02 de abril 03 de abril 04 de abril
Interrupgao Letiva
[ Feriado ]
05 de abril 06 de abril 07 de abril 08 de abril 09 de abril 10 de abril 11 de abril
Periodo de cooperacao
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12 de abril 13 de abril 14 de abril 15 de abril 16 de abril 17 de abril 18 de abril
Matematica — 90’ Articulagdo de
Cooperagdo Cooperagio Saberes — 90’
Cooperagao Cooperacgio
19 de abril 20 de abril 21 de abril 22 de abril 23 de abril 24 de abril 25 de abril
Estudo do Meio — Estudo do Meio — Articulagdo de
Cooperacﬁo 90’ 90’ Saberes — 90’ [ Feriado ]
Cooperagdo Cooperagao Cooperagao
26 de abril 27 de abril 28 de abril 29 de abril 30 de abril 01 de maio 02 de maio
Projeto “Histérias Matematica — 90’
da Ajudaris” — 90’ Feriado ]
Cooperagao & Tl e Cooperagao

Cooperagao

Cooperagao
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03 de maio 04 de maio 05 de maio 06 de maio 07 de maio 08 de maio 09 de maio
. N . Articulagdo de
Cooperagao Cooperagdo Cooperagao
Saberes — 90’
Cooperagao
10 de maio 11 de maio 12 de maio 13 de maio 14 de maio 15 de maio 16 de maio
io— Estudo do Meio —
S o o Estudo do Meio —
Construgédo da Construgdo da , -
Cooperagdo 90’ Supervisao
Magquete “O Magquete “O
Cooperagao Cooperagao Soopsidce
17 de maio 18 de maio 19 de maio 20 de maio 21 de maio 22 de maio 23 de maio
Articulagdo de Al e el
Saberes — 90’ Saberes — 90’ Cooperagao Cooperagdo
Supervisao
Cooperagao Cooperagao
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24 de maio 25 de maio 26 de maio 27 de maio 28 de maio 29 de maio 30 de maio

Cooperagdo
Cooperagdo Cooperagao Cooperagao
Matematica — 90’

31 de maio 01 de junho 02 de junho 03 de junho 04 de junho 05 de junho 06 de junho
Cooperagdo Cooperagio Cooperagdo Feriado ]

07 de junho 08 de junho 09 de junho 10 de junho 11 de junho 12 de junho 13 de junho
Cooperacio Cooperagdo Feriado ]

|

Matematica — 90’ ]

Supervisao
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14 de junho 15 de junho 16 de junho 17 de junho 18 de junho 19 de junho 20 de junho
Articulagdo de ATEEEOE .
Saberes — 90’ Cooperagdo EAE=E Cooperagao
Supervisao
Cooperagao ~
Cooperagao
21 de junho 22 de junho 23 de junho 24 de junho 25 de junho 26 de junho 27 de junho
Cooperagao Cooperagao

[ Feriado ]
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APENDICE B — PLANIFICACAO DE ARTICULAGAO DE SABERES NO 12CEB — “AVENTURA-TE COM O

PRINCIPEZINHO!”

Professoras Estagidrias: Bibiana Carvalho e Inés Lopes
Componente do Curriculo: Articulacdo de saberes

Dia da regéncia: 18.05.2021

Duragdo: 90’

- A turma é constituida por 23 alunos, sendo dez raparigas e 13 rapazes.

- Cinco criangas encontram-se ao abrigo do decreto-lei n.2 54/2018 de 6 de julho. Dois alunos com Medidas Universais acompanham o grupo,
enquanto outro com Medidas Universais realiza trabalho adaptado ao seu ritmo de aprendizagem, juntamente com duas criangas que

beneficiam de Medidas Universais e Seletivas, necessitando de diferenciacdo pedagégica, acomodacbes curriculares e promocdo de

comportamento pré-social. Beneficiam de adaptacdes no processo de avaliacdo (art.2 28.2).

- A turma, de uma forma geral, é interessada e participativa ao longo das aulas lecionadas.

- Referente a disciplina de Portugués, alguns alunos apresentam dificuldades no dominio da leitura e da escrita.

Dominio

- Oralidade;
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- Leitura e Escrita.

Subdominio

- Interagao discursiva;
- Compreensao e Expressao;
- Compreensado de Texto;

- Morfologia e lexicologia.

Objetivo geral

1. Escutar para aprender e construir conhecimentos.

2. Produzir um discurso oral com corregao.

3. Produzir discursos com diferentes finalidades, tendo em conta a situagdo e o interlocutor.
15. Redigir corretamente.

29. Compreender processos de formacdo de organizacao do Iéxico.

Descritores

1.1. Descobrir pelo contexto o significado de palavras desconhecidas.
1.2. Identificar informagado essencial.
1.3. Pedir esclarecimentos acerca do que ouviu.

2.1. Usar a palavra com um tom de voz audivel, boa articulagdo e ritmo adequado.
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3.1. Adaptar o discurso as situacdes de comunicacgdo.

3.2. Informar, explicar.

15.1. Utilizar uma caligrafia legivel.

15.2. Respeitar as regras de ortografia.

15.3. Usar vocabulario adequado.

29.1. Identificar radicais de palavras de uso mais frequente.

29.2. Identificar afixos de uso mais frequente.

- Oralidade;
Tema
- Gramatica.
Conteudos de - Compreensao;
aprendizagem - Expresso.

Objetivos essenciais de

aprendizagem,

- Interpretar o essencial de discursos orais sobre temas conhecidos.

- Identificar, organizar e registar informacao relevante em funcdo dos objetivos de escuta.
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conhecimentos,

capacidades e atitudes

- Falar com clareza e articular de modo adequado as palavras.

- Gerir adequadamente a tomada de vez na comunicacao oral, com respeito pelos principios da cooperacdo e da

cortesia.
- Usar a palavra com propriedade para expor conhecimentos e apresentar narragoes.

- Mobilizar adequadamente as regras de ortografia.

Praticas essenciais de

aprendizagem

- Compreensdo de textos em diferentes suportes audiovisuais (por exemplo, de temas nucleares de Matematica,

de Estudo do Meio, de Expressdes) para:

- avaliar os seus proprios discursos tendo em conta a adequacdo a situacdo (e os principios de cooperacao

e cortesia).

- Compreensdo de textos através de atividades que impliquem
- extrair informacdo implicita a partir de pistas linguisticas

- Manipulacdo de palavras e constituintes de palavras que tornem possivel
- produzir palavras a partir de sufixos e prefixos;

- descobrir regularidades na formagao de palavras.
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Perfil dos Alunos a saida da escolaridade obrigatoria

- Conhecedor/sabedor/culto/informado (A, B, G, 1, J);

- Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I);

- Sistematizador/organizador (A, B, C, |, J);

- Questionador (A, F, G, I, J);

- Comunicador/Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H);
- Autoavaliador (transversal as areas);

- Participativo/colaborador (B, C, D, E, F);

- Responsavel/autéonomo (C, D, E, F, G, |, J).

Conhecimentos
Objetivos — o que quero que os alunos aprendam

prévios

- Reconhecer o conceito de | - Reconhecer o radical das palavras.

fracdo; - Reconhecer palavras com prefixos e sufixos.
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- Recordar como se efetua
a adicdo e a subtracdo de
numeros racionais nao
negativos com o mesmo

denominador;

- Reconhecer a ordenacao

de fragdes;

- Recordar o que sdo
planas completas e

incompletas;

- ldentificar as partes

constituintes das plantas.

Métodos e Estratégias Materiais e recursos didaticos

- incipezi , 5 utiliz C - ;
Personagem “Principezinho”, este é utilizado como | - Caneta

ferramenta motivacional. - Quadro;
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- PowerPoint como recurso orientador ao longo da

aula.

- Video para apresentacdo da nova aventura do

Principezinho.

- Paint for kids, Quizizz e Kahoot para realizacdo dos

desafios.
- Ficha informativa para consulta.

- Cartdoes com as palavras descobertas ao longo de

cada desafio.

- Texto instrucional como guido para o desafio com o

Pic Collage.

- Computador;

- Projetor;

- Quadro interativo;
- PowerPoint;

- Video;

- Quizizz;

- Kahoot;

- Paint for kids;

- Texto instrucional,;
- Ficha informativa;

- Cartdes com as palavras descobertas.

Matematica

Numeros naturais

Numeros e Operagdes
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Adicdo e subtracdo

- Adicionar e subtrair nUmeros naturais

Multiplicacdo

- Multiplicar nUmeros naturais

NUmeros racionais hdo negativos

- Representar niUmeros racionais ndo negativos na forma de fracao;
- Medir com fracbes

- Ordenar fragcdes com o mesmo numerador.
- Adicionar e subtrair nimeros racionais

- Reconhecer que a soma e a diferenca de fracGes de iguais denominadores podem ser obtidas

adicionando e subtraindo os numeradores.

Estudo do Meio

Bloco 3 — A Descoberta do Ambiente Natural

1. Os seres vivos do Ambiente Proximo

167




- Comparar e classificar plantas segundo alguns critérios, tais como: cor da flor, forma da folha, folha
caduca ou persistente, forma da raiz, plantas comestiveis e ndo comestiveis... (constituicio de um

herbario).

Tecnologias da Informacao e

Comunicacao

Cidadania Digital

- Expressar-se enquanto cidadao digital, manifestando no¢ao de comportamento adequado, enquadrado

com o nivel de utilizacdo das tecnologias digitais.

- Compreender a necessidade de praticas seguras na utilizacdo de dispositivos digitais, nomeadamente no

que se refere aos conceitos de privado/publico.

Comunicar e Colaborar

- 0 aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de colaboracdo, sendo capaz de:
- Utilizar diferentes meios e aplicacdes que permitem a colaboracao com publicos conhecidos;
- Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a colaboragdo com publicos conhecidos;

- Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicacdo e

colaboracao.
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Recursos digitais:

- PowerPoint;
- Video;

- Ferramentas digitais.

Contexto inicial: Numa primeira fase, os alunos formam trés grupos de cinco elementos e dois grupos de quatro.

Posteriormente, a turma recorda a histdria “O Principezinho” de Antoine de Saint-Exupéry, com recurso a aplicacdo Pic Collage. Nesta aplicacao
cada grupo tem acesso a seis imagens do livro, nas quais vao escrever uma frase para cada imagem. Em seguida, os alunos organizam as
imagens por ordem cronoldgica que ddo origem ao resumo da histéria. Através desta aplicacdo, os alunos apresentam o reconto da histéria a

turma.

Apds o reconto da histéria, é apresentado aos alunos um video, no qual o Principezinho ingressa numa nova aventura. No video, os alunos
visualizam que o Principezinho decide viajar para um novo planeta, a procura de uma nova aventura. Ao longo da sua visita ao novo planeta,

o Principezinho vai interagir com a turma, para o ajudarem.
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- Aventura-te com o Principezinho!

- Entrada dos alunos na sala de aula e subsequente distribuicdo do material

necessario para o desenvolvimento das atividades. Abertura da aula no caderno 5’
didrio.

- Inicialmente, os alunos formam trés grupos de cinco elementos e dois grupos de

quatro. Em seguida, a turma recorda a histéria “O Principezinho” de Antoine de 20’

Saint-Exupéry, com recurso a tablets. Para esta tarefa, os alunos utilizam a aplicacdo
Pic Collage. Na Pic Collage tém acesso a seis imagens do livro, nas quais vao escrever
uma frase para cada imagem. Posteriormente, os alunos organizam as imagens por
ordem cronoldgica que ddo origem ao resumo da histéria. Através desta aplicacdo,

os alunos apresentam o reconto da histéria a turma.

- Apds o reconto da histdria, é apresentado aos alunos um video, no qual o
Principezinho ingressa numa nova aventura. No video, os alunos visualizam que o

Principezinho decide viajar para um novo planeta. A personagem vai interagir com a
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turma, perguntando-lhes como é que eles acham que ele ird viajar. Para os ajudar,
o Principezinho langa a primeira pista: “De um asteroide para um planeta tenho de
viajar. De um veiculo espacial vou precisar. Este transporte, humanos a Lua ja levou.
Que transporte vou usar? Podem-mo desenhar?”. Os alunos utilizam a aplicagao
Paint for kids para desenhar um foguetdo para o Principezinho. Ao concluir o desafio,

os alunos ganham pecas com a palavra foguetdo (foguete + do = foguetdo).

20

- Depois de concluir o desafio, a turma volta ao video, no qual aparece o

Principezinho a entrar no foguetao.

Ja no ar, ele vé um planeta e decide aterrar para o conhecer. Mal aterra

comega a explora-lo.

Passado algum tempo, depara-se com um som muito forte e estranho e
olha para o céu. Tal é o seu espanto quando repara que é um objeto
diferente e redondo. Este aterra a alguns metros de distdncia do

Principezinho.

Resolve ver o que é aquilo! Ao chegar ao local, verifica que estd alguém
preso dentro da nave e tenta ajudar. Mas ndo consegue abrir a porta,

pois esta tem um cddigo para digitar. Para o descobrir, o Principezinho,

5'

20
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precisa de resolver a pista descrita na lateral da porta: “Para o segundo
desafio resolveres, ao Quizziz teras de aceder. Ndo te atrevas a enganar,
pois a porta poderas bloquear! Para esta palavra encontrares, as
guestOes terds de acertar.”. Deste modo, para conseguir resolver o
desafio, o Principezinho pede ajuda a turma. A medida que acertam as
guestdes, os grupos ganham silabas que, futuramente, dardo origem a

palavra para abrir a porta (des+bloquear).

Apos a resolucdo do desafio, a porta da nave abre-se e sai um E.T. azul.
O Principezinho muito espantado, sauda-o, dizendo “Ola!”. Mas este
nao é retribuido. Entdo lembra-se que o E.T. ndo deve falar a sua lingua.

Deste modo, acena-lhe com a mdo e o Extraterrestre saida-o também.

O E.T. entra na nave e, quando volta a sair, traz consigo um aparelho
estranho. Admirado com aquilo que vé, o Principezinho vai para
questionar o E.T. sobre que aparelho é aquele, porém lembra-se que

nado falam a mesma lingua.

Nisto, o E.T. utiliza o dispositivo para comunicar com o Principezinho. O
E.T. diz: “Olda menino, sou um E.T. que gosta de desafios e para o meu

nome saberes terds de os resolver.”. E neste momento, que aparece a

20
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terceira pista. O E.T. diz a turma: “Ao menu principal do teu tablet teras
de aceder para o Principezinho o meu nome saber. Encontra o seguinte
logotipo (aparece uma imagem do logotipo) e insere o cddigo que te
sera apresentado. Nao falhes as questdes se as pecas queres ganhar!”

(Azul+inho = Azulinho).

- Saida dos alunos para o intervalo. 30’
- Entrada dos alunos na sala de aula. 5’
- Ap6s retomarem do intervalo, os alunos visualizam, novamente, um video, no qual 10’

o Principezinho apresenta-se ao Extraterrestre.

Posteriormente, o Principezinho apresenta-se ao amigo e pergunta-lhe
como é que ele consegue falar. Este explica que utiliza uma aplicacdo
como os humanos, o Google Tradutor, e que a adaptou para a sua

linguagem.

O E.T. pergunta ao seu novo amigo: “Principezinho, que tal tentarmos

descobrir que planeta é este?”
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Rapidamente, o Principezinho aceita o convite do seu novo
companheiro, pois o seu primeiro pensamento ao aterrar foi: “Que

planeta serd este?”.

Os dois amigos comegam a explorar o asteroide. Inicialmente, era tudo
mondtono, onde sé havia campos, extensas planicies com algumas
arvores. Passado algum tempo, reparam numa arvore com um formato
diferente, aproximam-se e observam que no tronco estd escrito algo:
“GIel=8 VOIADEE © Ppolz2A” OET., ao veraquela
linguagem escrita, disse ao Principezinho que consegue traduzi-la,
utilizando o seu dispositivo. O E.T. traduz a escrita e apresenta-a a turma
para que esta os possa ajudar: “Para o nome do planeta descobrires, as
operacOes terds de resolver. Cada operacdo representa uma letra,
descobre os resultados e a palavra iras desvendar. Para o quarto

desafio, a palavra encontrares, as seguintes operagdes deves efetuar:

12 3 7 2 1, 8 15 6 5 4 .
; -+t — -+ 5 — — - — + —. Para o desafio
24 24 16 16 9 9" 20 200 12 12

finalizares, as fragOes por ordem crescente deves organizar.”(A-F-I1-X-0).

15

20
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Apds descobrirem o nome do planeta, reparam que ndo estdo sozinhos
como pensavam, pois, existiam dois povos muito diferentes: os prefixos

e os sufixos.

Ap0s finalizarem esta divertida aventura, o Principezinho e o Azulinho

partiram juntos numa nova aventura.

- Apds a conclusao dos desafios, os alunos sdo questionados sobre o que observam
nas pecas cedidas e se conseguem identificar o radical de cada uma das palavras. E
expectavel que os alunos compreendam que existe uma palavra antes e/ou depois
do radical e, assim, a professora estagidria introduz os conceitos de prefixos e

sufixos.

- Por ultimo, é entregue aos alunos uma ficha informativa com as definicoes de
radical, afixo, prefixo, sufixo e alguns exemplos destes, para que estes possam colar

no caderno e, posteriormente, consultarem.

- No dia seguinte, sera feita a expansdo das frases das imagens, recorrendo aos
conectores. Cada grupo tera acesso as imagens com as frases que fizeram através da

aplicacdo Pic Collage.

50°
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- Posteriormente, serd pedido aos grupos que apresentem aos colegas aquilo que

escreveram.

- Por altimo, um representante de cada grupo iré& copiar as frases para um Word com

as imagens.

Avaliacao

- Observacdo direta;
- Participagao ativa;

- Grelha de observacao.

176



APENDICE B1 — POWERPOINT

2 Cllage @

L

Fousentunc-te com o
. ©
Ww}awgﬂ \/ PIC-COLLAGE

= ) =N

o * o * 6.* Pavse - Seleciona, novamente, o icone com 0 "+ e clica 1 opcdo de texto.

Pic Collage como utilizar i

- -
e & aherar o sea tipo de letra e cor. e
- -

1.8 Passo - Abee a aplicagio coen 0 icone: lé

%W

2. Passo - Clica code &z “Fomsa livre”.

7. Passo - Cli ot

2 . . [

a_ £ Pae - Gotod  a mngom 0 6 da s

&/
4 Passo - Escolle uma o da galera ¢ selecioana ; R ———
" Passo - Podes mover a fotografia atew gosto,
= —
== ==

o * 9.2 Pawsa ~Clica no canto seperor dirit, poicsne ™ () "
10 Passo — Repetn o peocedimesto nas caco smapens resaes.

11* Passo ~ Seleciona a5 sews imagens editadas « posicionn-as por ordem
cunegica, d sord com Wi o Priocipeaibo.

12 Passo - Sebecion, nosassense, o icone com o+ e clica s ops 8o de fundo.

=

135 Passs — Chca, novamente, em peouto  saha & tus smagern 00 solo de
ctmaa, para fsalizares  tea wabelo. BlipaClip

(Y —

De um asteroide para um planeta
tenho de viajar. De um veiculo
espacial vou precisar. Este
transporte, humanos 4 Lua jd levou.

Que transporte vou usar? Podem- 2,
mo desenhar? Qf?
i
il
2
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" ’ aArer@S
il elementos que se juntam o um radical para a ‘:..
fermagda de. uma. pofagra, ~.

Radical

& a purte da pulasra.que contém o significade bisico e
quepgcmum»u. t,sdusqus pu&lmmsdﬁmmrqmﬁu_

. . | |
'.. Radical ® Afixes ‘

Ememple: Felig - Infeligmente

Prefixo
7/ \ L
- Negagio, agio oniriia
Prefiocos Sufixes
“laments e Lementa que. s colocn n fim. de tma.
13
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P Infeli Feligmente a //. .
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APENDICE B2 — TEXTO INSTRUCIONAL

Amo Letive 2020/2021

Pic Collage como utilizar

1.” Passo — Abre a aplicagio com o icone: 'B-

2.° Passo — Clica onde diz: “Forma livre™.

o
"

4.° Passo — Escolhe uma foto da galeria e seleciona-a .
5.° Passo — Podes mover a fotografia a teu gosto.

6.” Passo — Seleciona, novamente, o icone com o “+” e clica na opgio de texto.
Escreve uma frase referente a imagem que observas. Podes colocar o texto onde quiseres
¢ alterar o seu tipo de letra e cor.

7.° Passo — Clica em pronto. quando acabares a edigdo da fotografia e do texto.

8.° Passo — Guarda a tua imagem no rolo da cimara.

U ————

9.° Passo — Clica no canto superior diretto. noicone () =

10.° Passo — Repete o procedi nas cinco i

Ano Letivo 2020/2021

11.° Passo — Seleciona as seis imagens editadas e posiciona-as por ordem
cronologica, de acordo com a historia do Principezinho.

12.° Passo — Seleciona, novamente, o icone com o “+” e clica na op¢ao de fundo.
Escolhe um fundo a teu gosto e quando o fizeres seleciona o icone 0 2%

13.° Passo — Clica, novamente, em pronto e salva a tua imagem no rolo de
cdmara, para finalizares o teu trabatho.
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APENDICE B3 — FICHA INFORMATIVA

Nota Informativa

Radical — ¢ a parte da palavra que contém o significado basico ¢ que ¢ comum a

todas as palavras da mesma familia.
Ex.: cas- € o radical de casa. casinha. casota...

AN

Afixos — elementos que se juntam a um
radical para a formagdo de uma palavra,

Ex.: -ota da palavra casota.

Prefixo - elemento que se coloca no inicio
de uma palavra para formar uma nova
palavra.

Ex.: justica - injustica
leal - decleal

Sufixo - elemento que se coloca no fim de
uma palavra para formar uma nova
palavra.

Ex.: cadeira - cadeirio

Prefixos e sufixos mais utilizados

Prefixo
[ Prefixo Significado | Exemplos _
| des- Negacdo, acdo contraria desfazer, desatenlo, d!.’;gual;a;; =
| i-, in- ou im- Negacdo ilimitado, indlil, impossivel
l re- ) Repeticio, reforco reler, reaé;n relozir
Blaimaant a
Sufixo
[Sufixo [ Significado _ |Exemplos
-al-ada I"Coyr\mlo, quantidade areal, laranjal, papelada
| -do, -aco, -aca Aumentativo casardo, ricago, m&@a_u :
-aria , Atividade, ramo de negdcio ;;v;aria, ourivesaria
-dade, -eza Estado ou lealdade, suavidade, beleza, tristeza
~dor W*VAgenle, instrumento de uma agéo N léca;lur, sonhador, afiador, reg-’ld;i
| -gira, -eiro ‘ Arvores, plantas Iigueir.;. ;naél'EA'ra p;:nheiro -
| ~eiro, -istar ) Profissao, oficio, ocupacao barbeiro, pedreiro, ja:nalisla, w‘a[.-msja

S, ~ense, -ano Naturalidade

portugués, portuense, a.‘enleianf: -

|

-inho, -ito Diminutivo gatinho, moedita o
-050 Posse em i bundanciade | famoso, orgulhoso, vaidoso, ”.",‘””"3
-ote, -ota | Diminutivo papelote, pequente, casota, i”’_”"»ﬁ,
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APENDICE B4 — CARTOES

DES

BLO QUE AR
DES + BLOQUEAR =
FOGUETAO + FOGUETE AO
- A F I
X 0 A zZU
LI NHO INHO AZUL

WO | o
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APENDICE B5 — TAREFA DE EXPANSAO DE FRASES A

PARTIR DE IMAGENS (EXEMPLO)

| Bpintety pinlew wn

eledenle dealye de wm jibén

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
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APENDICE B6 — GRELHA DE OBSERVAGAO (AVALIACAO FORMATIVA) PREENCHIDA

Participa de Necessita de Compreende o Utiliza
forma Compreende o Realiza a ajuda para a enunciado Sabe escutar a ALITEICE Compreende o corretamente

Nome dos alunos contetdo . professora e os registos no video .

oportuna e Tarefa realizacdo da do(a) L o material
abordado . colegas caderno didrio apresentado .
ordenada tarefa desafio/tarefa manipulado

S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO
Aluno A X X X X X X X X X
Aluno B X X X X X X X X X
Aluno C X X | X X X X X | X X
Aluno D X X X X X X X | X X
Aluno E X X X X X X X | X X
Aluno F X X X X X | X X
Aluno G X X X X X X X
Aluno H X | X X X X X X
Aluno | X X X X X X
Aluno J X X X X X X X
Aluno K X X X X X X X | X X
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Aluno L

Aluno M

Aluno N

Aluno O

Aluno P

X | X | X | X | X

X | X | X | X | X

Aluno Q

Aluno R

Aluno S

Aluno T

Aluno U

Aluno W

Aluno X

X | X | X | X | X | X

X | X | X | X|X|X|X|X|X|X|X]|X

X | X | X | X | X | X

X | X | X[ X[ X|X|X|X|X|X|X|X

X | X | X[ X[ X|X|X|X|X|X|X|X

Nomenclatura:
S —Sempre
R — Raramente
N - Nunca
NO — N3o Observavel

184




APENDICE C — PLANIFICACAO DE CIENCIAS NATURAIS NO 22CEB — “O DESENVOLVIMENTO DO
EMBRIAO E DO FETO”

Professora Estagidria: Inés Lopes Dia da regéncia: 17.02.2021
Area Curricular: Ciéncias Naturais Duragdo: 50’

- A turma é constituida por 11 raparigas e nove rapazes, ou seja, um total de 20 alunos.

- Nove desses alunos beneficiam de Medidas Universais de Suporte a Aprendizagem e a Inclusdo em conformidade com o decreto-lei n?
54/2018 de 6 de julho, necessitando de diferenciacdo pedagdgica, acomodacdes curriculares e promog¢do de comportamento pré-social.

Beneficiam de adaptacdes no processo de avaliacdo (art.2 28.9).

- Salientar que trés alunos obtiveram o Quadro de Exceléncia no ano letivo 2019/2020.

Dominio Processos vitais comuns aos seres vivos

Subdominio Transmissdo de vida: reproducdo no ser humano
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Objetivo geral

14. Compreender o processo da reproducdo humana

Descritores

14.3. Enumerar os principais anexos embrionarios e as suas fungdes.

Aprendizagens Essenciais

m Processos vitais comuns aos seres vivos

Perfil dos Alunos a saida da escolaridade obrigatoria

- Conhecedor/sabedor/culto/informado (A, B, G, |, J);
- Critico/Analitico (A, B, C, D, G);

- Respeitador da diferenca/do outro (A, B, E, F, H);

- Sistematizador/organizador (A, B, C, 1, J);

- Questionador (A, F, G, |, J);

- Comunicador (A, B. D, E, H);

- Autoavaliador (transversal as areas);

- Participativo/colaborador (B, C, D, E, F);
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- Responsavel/autéonomo (C, D, E, F, G, |, J);

- Cuidar de si e do outro (B, E, F, G).

Conhecimentos

prévios

- Reconhecer o]
conceito de

reprodugao.

- Reconhecer os
conceitos de
caractere, caracteres
primarios e caracteres
secundarios, e saber

identifica-los.

- ldentificar como sdo
constituidos 0s
sistemas

reprodutores

Objetivos — o que quero que os alunos aprendam

- Distinguir as fungbes dos anexos embrionarios.
- Reconhecer as diferentes semanas do periodo gestacional e as caracteristicas de cada uma delas.

- Identificar a diferenca entre embrido e feto.
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humanos feminino e

masculino.

- Reconhecer os
conceitos de odcito e

espermatozoide.

- Compreender os
conceitos de
reprodugao, ovulagao

e nidacgao.

Métodos e

Estratégias

Materiais e recursos didaticos
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- Imagem para
exploragao dos
anexos embrionadrios
e suas funcdes

(PowerPoint);

- O jogo de associacdo
o

(“Anexos
embrionarios e suas
funcdes”) serd
executado apds a
exploragao da

imagem;

- O jogo de associacdo
o H

(“Desenvolvimento do
embrido e do feto”)
serd realizado para
consolidagao do

conteddo referente

- Computador;

- Imagem;

- PowerPoint;

- Jogo de associagdo intitulado: “Anexos embriondrios e suas fungdes” no Wordwall online;

- Jogo de associacdo intitulado: “Desenvolvimento do embrido e do feto” no Wordwall online;

- Video informativo.
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ao periodo

gestacional;

- PowerPoint como
recurso de
consolidacdo e de
registo de
observacoes, por

parte dos alunos.

- Video informativo
para exploracdo do
desenvolvimento do
novo ser — periodo

gestacional.

Interdisciplinaridade com outras areas curriculares

- Portugués - Oralidade — exploragdo da imagem através do que veem.
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- Unidades de medida de comprimento do sistema métrico e unidades de massa do sistema métrico. Relagdao com o
- Matematica
comprimento e o peso do embrido, do feto e do bebé.

- Utilizacdo da aplicagdo Wordwall com a finalidade de os alunos aplicarem o que aprenderam, através de dois jogos

- Tecnologias da de associacio.

Informacao e da
- Utilizacdo de um PowerPoint como recurso de conclusdo do que vai sendo abordado ao longo da aula.
Comunicagao

- Utilizacdo de um video informativo, para introducdo do periodo gestacional.

Contexto inicial: A professora estagiaria apresentard uma imagem aos alunos com os anexos embrionarios. Através da imagem os alunos terdo

de identificar as diferentes funcdes de cada anexo embriondrios.

Posteriormente, estes realizaram um jogo de associacdo. Cada aluno terd de associar o anexo embrionadrio a sua respetiva fungao.

- O desenvolvimento do embrido e do feto.

- Jogos de associagao online.
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- Entrada dos alunos na aula sincrona por via Zoom.

5/

- Inicialmente, a professora estagidria apresentard aos alunos uma imagem legendada, no
PowerPoint, na qual irdo observar as palavras placenta, corddo umbilical, saco amnidtico e
liguido amnidtico. Em grande grupo, sera analisada a funcdo de cada um daqueles anexos

embrionarios.

- Apdés a exploragdo, os alunos realizardo um jogo de associagdo

(https://wordwall.net/play/10609/716/450), no qual terdo de associar o nome do anexo

embrionario a sua respetiva funcao.

- Posteriormente, os alunos visualizardo outro diapositivo (do PowerPoint), no qual ira
aparecer os anexos embriondrios e as suas fungdes, para consolidarem o que fizeram no jogo

de associagdo através da aplicagao Wordwall.

- Seguidamente, a professora estagiaria apresentara um video com imagens e dudio, realizado
por ela, para os alunos observarem o periodo gestacional desde o 1.2 dia do ovo até ao

momento do parto (37-41 semanas). A professora estagidria reforcara a necessidade de

10’

10’
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https://wordwall.net/play/10609/716/450

tirarem apontamentos sobre o que irdo visualizar e ouvir no video, para posteriormente

colocarem as suas duvidas.

- Por ultimo, os alunos voltarao a observar no PowerPoint uma sintese do que foi explorado
com o video como forma de conclusdo. Nos diapositivos, ainda observardo os diversos pesos

gue o embrido e o feto poderdo ter ao longo das varias semanas.

Observagdo: O sumario ja foi registado pelos alunos, uma vez que este tem de aparecer no Google
Classroom no dia anterior.
Se ainda houver tempo, os alunos realizardo um jogo de  associagdo

(https://wordwall.net/play/10758/079/554) para consolidagdo dos contelidos, referentes ao periodo

gestacional. Neste jogo cada aluno terd de associar o dia ou a semana do periodo gestacional ao
desenvolvimento do novo ser no ventre materno. Caso ndo haja tempo para a execugao do jogo, o
link do jogo serd disponibilizado no Google Classroom.

O PowerPoint sera disponibilizado no Google Classroom, juntamente com os links de cada jogo, para

gue os alunos possam consultar.

15

- Observacao direta;

- Participagao ativa;
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- Grelha de observacao.
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APENDICE C1 - POWERPOINT

Como se desenvolvem o
embriao e o feto?

.

Anexos embrionarios e suas fungoe:

| Saco amnidtico |=:)| Local onde se encontra 0 novo ser. |
ido amniético Eaestrutura liquida que protege o embriio
contra chogues mecinicos.

| Placenta |=:>| Local onde ocorrem as trocas entre a mie ¢ 0 embrido. |

| Cordio umbilical I:()' Estabelece a ligagio entre a placenta ¢ o embrida |

somana | 42 Jomana

» Inicio da formagdo do cerébro ¢ espinal medula.

0 coragio bate a uma taxa regular.

Peso:< Ig

Comprimento:<I mm

Comprimento:] a2 mm

ik pajory

Anexos embrionarios

Sio estruturas que se formam a partir das
células do embrido e que sdo o seu suporte de
vida.

12 Do

» Forma-se 0 ovo ou zigoto — célula inicial que resulta da

i0 do odcito por um

SAQ ?@/mmw,

> Ja sdo visiveis esbogos da cabega, das mios e dos
pés do embrifo. Comegam-se a formar os olhos e

o8 ouvidos.

Peso: < Iz

Comprimento: | 32 ma

62 .‘?@/m/c/rw,

> Comegam -se a formar os ovérios/testiculos ¢ os
pulmdes. O embrido estd suspensona cavidade

embriondria, preenchida com liquido amniético.

Peso:<l g

Comprimento:3 a 4 mm
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Comprimento:3 a 4 mm

Comprimento:1,6 cm

82 ?emw/vw,

> Todos os érgos estio posicionados. Os dedos e os

cotovelos sdo visiveis. Nota-se a placenta ¢ o

cordio umbilical, totalmente funcionais. O embrido -

recebe o nome de feto.
Pese: 1 g

Comprimenta 1,6 cm

Comprimento:3 em

/]O,E ?leﬂlﬂﬂ/

» 0 feto comega a responder por estimulos. [\

> A cabega é redonda. Contudo, nfio tem o drgios i pajory
genitais totalmete formados.

Peso:4 g

Comprimento:3 em > Nas n¥ios comegam a crescer unhas.

Comprimento:164 cm
202 %
.= Jemana

> O copo esti recoberto por pelos, os misculos

desenvolvenrse cada vez mais e os movimentos

tomam-se mais vigorosos (a mic consegue sentir e

O 1 2 3 4 5 6 7T 8 3 % Mmoo o s o v owow W
os movimentos do feto). Peso: 300 ¢
Comprimenta 164 Hk pajory

> O sisten circlatério estd funcional e ji ¢ possivel

distinguir os 6rgdos genitais externos.

322 Spe/m.wn@ 372 Ta/m.a/rw, a 4B .?e/m,cvn,q,

» O feto aumenta de peso drasticamente e ji » O pario estd iminente. O bebé esta totalmente

sobrevive fora do itero (bebé prematuro) se tal

desenvolvido e atingiu o seu peso miximo .

for necessdrio, mas com atengio médica.
> No parto o bebé ¢ expulso para o exterior através

Peso: entre2859 g e 3717 ¢

Peso: 1700g » O seu esqueleto ¢ visivel numa radiografia e do canal vaginal da mie .

i X Comprimentozentre 48,6 cm
Comprimento:42 cm realiza movimentos de sucgo.

e513em
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APENDICE C2 - JOGO DE ASSOCIAGCAO: “ANEXOS

EMBRIONARIOS E SUAS FUNCOES”

%wordwall Inicio  Recursos  Q Comunidade Minhas Atividades ~ Meus Resultados Atualizagio F1

4:59

Cordéo
umbilical
Placenta
<>
Liquido
amniotico

8

Local onde se encontra o novo ser.

[ Local onde ocorrem as trocas
entre a mae e o embrido.

[ Estabelece a ligagdo entre
a placenta e o embriao.

[ E a estrutura liquida que protege o
embrido contra choques mecanicos.

| |
kN

Alternar o modelo

INTERATIVOS

I;l Encontre a partida
o

F.E Perseguicio dolabi..

Exibir todos
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APENDICE C3 - JOGO DE ASSOCIACAO:
“DESENVOLVIMENTO DO EMBRIAO E DO FETO”

@ Wordwall Inicio  Recursos @ Comunidade Minhas Atividades ~ Meus Resultados Criar Atividade Atualizacdo F1

9:58 Alternar o modelo

Todos os membro estdo esbogados e posicionados.
0 embrido passa a denominar-se de feto.

Distingue-se esbogos da cabeca, dos membros
el A e i BB comorer

Inicio da formagao dos ovarios ou dos testiculos.

INTERATIVOS

Encontre 2 partida

4.7 Sem. O sistema circulatdrio esté funcional. A mée comega a sentir 0s seus movimentos.
Palavras cruzadas
32." Semana Dé-se a fecundagdo do odcito por um espermatozoide, formando-se o ovo. Quiz
20.7 Semana Inicio da formagdo do cérebro e da espinal medula. ~
Quiz no farmato pr...
O parto esta iminente; o bebé esta totalmente it d
desenvolvido e atingiu o seu peso maxima. Exibir todos

Tem a cabega redonda, mas ndo tem 6rgdos genitais formados.

Jé sobrevive fora do Gtero da mae, mas com atengdo meédica.

WWH
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APENDICE C4 - VIDEO INFORMATIVO (IMAGENS)
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APENDICE C5 — GRELHA DE OBSERVAGAO (AVALIAGAO FORMATIVA) PREENCHIDA

Parametros de avaliagao

Numero e nome Compreende o
dos alunos Participa de forma Compreende o Realiza a tarefa Necessita de ajuda para enunciado do(a) Utiliza corretamente o Regista no caderno
oportuna contetido abordado a realiza¢do da tarefa desafio/tarefa material manipulavel diario
NO S R NO S R N NO S R NO S R N NO S R NO S R N NO S R N
1. Aluno A
X X X X X X X
2. Aluno B
X X X X X X X
3. Aluno C
X X X X X X X
4. Aluno D
X X X X X X X
5. Aluno E
X X X X X X X
6. Aluno F
X X X X X X X
7. Aluno G
X X X X X X X
8. Aluno H
X X X X X X X
9. Aluno |
X X X X X X X
10. AlunoJ
X X X X X X X
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11. Aluno K
X X X X X X X

12. AlunoL
X X X X X

13. AlunoM
X X X X X

14. Aluno N
X X X X X

15. Aluno O
X X X X X X X

16. Aluno P
X X X X

17. Aluno Q
X X X X X X X

18. AlunoR
X X X X

19. Aluno S
X X X X

20. Aluno T
X X X X X X X

Obs.: Como as aulas a partir de fevereiro foram em ensino a distancia, nao foi possivel controlar as realizagdes das tarefas e os registos no caderno diario.

Legenda:
— N3&o observado (NO)
—Sempre (S)
— Raramente (R)

—Nunca (N)
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APENDICE D — PLANIFICAGAO DE ESTUDO DO MEIO NO 12CEB - “O QUE SABES SOBRE AS

PLANTAS?”
Professoras Estagiarias: Bibiana Carvalho e Inés Lopes Dia da regéncia: 20.04.2021
Componente do Curriculo: Estudo do Meio Duragdo: 90’

- A turma é constituida por 23 alunos, sendo dez raparigas e 13 rapazes.

- Cinco criangas encontram-se ao abrigo do decreto-lei n.2 54/2018 de 6 de julho. Dois alunos com Medidas Universais acompanham o grupo,
enguanto outro com Medidas Universais realiza trabalho adaptado ao seu ritmo de aprendizagem, juntamente com duas criancas que
beneficiam de Medidas Universais e Seletivas, necessitando de diferenciacdo pedagdgica, acomodacdes curriculares e promocdo de

comportamento pré-social. Beneficiam de adaptacdes no processo de avaliagdo (art.2 28.2).
- A turma, de uma forma geral, é interessada e participativa ao longo das aulas lecionadas.

- Referente a disciplina de Estudo do Meio, os alunos, na generalidade, revelam motivagao e interesse pelos conteudos abordados. Muitos
alunos tém um escasso conhecimento do meio envolvente, o que por vezes condiciona o decorrer da aula, pois estes ndo tém contacto, nem
nocao de situacGes concretas do quotidiano, o que torna complicado compreenderem certos temas. Ao longo das aulas, é possivel observar a

dificuldade de concentracdo e atencdo, que estd presente em todos os momentos de aprendizagem.
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Dominio - Bloco 3 — A Descoberta do Ambiente Natural
Subdominio - Os seres vivos do Ambiente préoximo.
- Comparar e classificar plantas segundo alguns critérios, tais como: cor da flor, forma da folha, folha caduca ou
persistente, forma da raiz, plantas comestiveis e ndo comestiveis... (constituicdo de um herbario).
- Realizar experiéncias e observar formas de reproducao das plantas (germinagao das sementes, reproducao por
Objetivo geral estaca...).
- Reconhecer a utilidade das plantas (alimentacdo, mobiliario, fibras vegetais...).
- ldentificar alguns fatores do ambiente gue condicionam a vida das plantas e dos animais (agua, ar, luz, temperatura,
solo) — realizar experiéncias.
Tema -Natureza.

Objetivos essenciais de

aprendizagem,

- Relacionar fatores do ambiente (ar, luz, temperatura, 4gua, solo) com condicdes indispensaveis a diferentes etapas

da vida das plantas e dos animais, a partir da realizacdo de atividades experimentais.
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conhecimentos,

capacidades e atitudes

- Organizacao de debates que requeiram a formulacdo de opinides;

- Realizacdo de jogos, jogos de papéis e simulagdes;

- Demonstracdo de pensamento cientifico: questionar, colocar hipdteses, prever repostas, experimentar, organizar

e analisar a informacao recolhida, para chegar a conclusGes e comunica-las;

Praticas essenciais de
- Partilha da informacdo recolhida sobre temas livres ou sugeridos;

aprendizagem
- Recolha de dados e opinides relacionados com as tematicas em estudo;

- Incentivo a investigacdo/pesquisa, sele¢do e tratamento de informacdo sustentados por critérios, com o apoio do

professor e autonomia progressiva do aluno;

- Aceitacdo ou refutacdo de pontos de vista com recurso a argumentacao.

- Conhecedor/sabedor/culto/informado (A, B, G, 1, J);

- Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I);
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- Sistematizador/organizador (A, B, C, |, J);

- Questionador (A, F, G, I,J);

- Comunicador/Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H);
- Autoavaliador (transversal as areas);

- Participativo/colaborador (B, C, D, E, F);

- Responsavel/autéonomo (C, D, E, F, G, |, J).

Conhecimentos
Objetivos — o que quero que os alunos aprendam

prévios

- Identificar plantas | - Relembrar diferentes ambientes onde vivem as plantas;

espontaneas e = .
P - Compreender que o sdo plantas completas e plantas incompletas;

cultivadas;
- Identificar as partes constituintes das plantas.

- Reconhecer diferentes
ambientes onde vivem

as plantas;

206



- Reconhecer as partes
constituintes das
plantas (raiz, caule,

folhas, flores e frutos).

- PowerPoint como recurso de orientagdo e | - Caneta;

expositivo; - Quadro:
- Video: “A viagem da sementinha”, do Canal | _ Computador;
do Youtube — Troll dos Livros, para exploracao

- Projetor;

do tema;

- Quadro interativo;
- Video: “As plantas”, do Canal do Youtube — A

Sala do Girassol, como forma de consolidagdo | PowerPoint;

das partes constituintes da planta e as suas | - Site para pesquisa (https://pt.slideshare.net/treis/as-plantas-raiz-e-caule);

funcoes; , e
c0es; - Video com a historia

- Nota formativa para consulta; (https://www.youtube.com/watch?v=Qcs7ucNEuks&t=32s&ab channel=TrolldosLivros);
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https://pt.slideshare.net/treis/as-plantas-raiz-e-caule
https://www.youtube.com/watch?v=Qcs7ucNEuks&t=32s&ab_channel=TrolldosLivros

- Exemplos reais e em imagem das diferentes | - Video para consolidagao

partes da planta. (https://www.youtube.com/watch?v=Rv5Z4Fw0LIU&t=53s&ab channel=AsaladoGirassol);

- Ficha de trabalho;
- Nota formativa;

- Exemplos de raizes, caules, folhas, flores e frutos.

1.2 Grupo - Obrigatério para todos os niveis e ciclos de escolaridade (porque se trata de areas transversais e

Cidadania e T
longitudinais)

Desenvolvimento
- Educagao Ambiental

Tema: Experimentacao e Criacao

- Integrar a linguagem das artes visuais, assim como varias técnicas de expressao (pintura; desenho - incluindo

Arte Visual
esbocos, esquemas e itinerdrios; técnica mista; assemblage; land’art; escultura; maqueta; fotografia, entre

outras) nas suas experimentacdes: fisicas e/ou digitais.
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https://www.youtube.com/watch?v=Rv5Z4Fw0LJU&t=53s&ab_channel=AsaladoGirassol

Portugués

Oralidade

Compreensao:

- Identificar, organizar e registar informacao relevante em funcao dos objetivos de escuta.
Expressao:
- Falar com clareza e articular de modo adequado as palavras.

- Gerir adequadamente a tomada de vez na comunicac¢ao oral, com respeito pelos principios da cooperacao e

da cortesia.

Leitura
- Ler textos com entoacdo e ritmo adequados.

- Mobilizar as suas experiéncias e saberes no processo de construgao de sentidos do texto.

Escrita

- Registar e organizar ideias na planificacdo de textos estruturados com introducdo, desenvolvimento e

conclusdo.
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- Redigir textos com utilizacdo correta das formas de representacdo escrita (grafia, pontuacdo e translineacao,

configuracdo grafica e sinais auxiliares da escrita).

- Escrever textos géneros variados, adequados a finalidades como narrar e informar, em diferentes suportes.

Tecnologias da Informacao

e Comunicagao

Tema: Investigar e Pesquisar
- Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online;

- Formular questoes simples que permitam orientar a recolha de dados ou informacdes;

- Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e

pesquisa;

- Analisar a qualidade da informacdo recolhida.

Contexto inicial: De forma a lecionar o novo conteudo: “As Plantas”, a professora estagidria apresentara aos alunos um video intitulado: “A

viagem da sementinha”, do Canal do Youtube — Troll dos Livros. Quase a chegar ao fim do video, a professora estagidria ird colocd-lo em pausa,

com o objetivo de os alunos desenharem/escrevem o que acham que acontecera a sementinha.

De seguida, a professora estagiaria introduzird o conceito de planta completa e planta incompleta.
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Sumario da Aula

- O que sabes sobre as plantas?

Percurso da Aula

- Entrada dos alunos na sala de aula e subsequente distribuicao do 5
material necessario para o desenvolvimento das atividades. Abertura

da aula no caderno diario.

- Inicialmente, a professora estagidria apresentara aos alunos um video

do Canal do Youtube — Troll dos Livros intitulado: “A viagem da 15’

sementinha”. Quando o video estiver quase a chegar ao fim, a
professora estagidria colocd-lo-a em pausa, com o objetivo de os alunos

escreverem o que pensam sobre o que acontecera a sementinha.

Na realizagdo desta tarefa, trés alunos ao abrigo do
decreto-lein.254/2018 de 6 de julho irdo desenhar o final

da historia.
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- Posteriormente, os alunos apresentarao os finais das suas histdrias e,
apos essas apresentacdes, a professora estagiaria divulgara o final da
histéria. Introduzindo, assim, os conceitos de planta completa e planta

incompleta.

- De seguida, a professora estagidria apresentard aos alunos as
diferentes caracteristicas e fun¢des de cada uma das partes da planta,

comegando pela raiz.

- Serdo distribuidas raizes, com a finalidade de os alunos, em pares,
descobrirem e identificarem a raiz quanto a forma. Para classificarem a
raiz, a professora estagidria, apresentarda um site, previamente
selecionado, no qual os alunos observardo as diferentes caracteristicas

e compara-las-do com as da raiz facultada.

Os trés alunos, que beneficiam de diferenciagao
pedagodgica, receberdo uma ficha de trabalho. Nesta

ficha, terdo de comparar as diferentes imagens de raizes

10

15
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e rodear as imagens que se assemelham com a raiz que

Ihes foi entregue.

- De seguida, a professora estagidria apresentara aos alunos exemplos
reais e em imagem de diferentes caules, formas de folhas e algumas 30’
plantas com flor e fruto e outras sé com flor. Esta atividade tem como
objetivo os alunos manusearem as partes constituintes da planta, e

tentarem descobrir qual a funcdo de cada uma dessas partes.

- Entrega aos alunos de uma nota informativa com as constituicdes da
planta e as suas fungdes, para que estes possam colar no caderno e,

posteriormente, consultarem.

- A professora estagiaria apresentara aos alunos um video intitulado
15’
“As plantas” do Canal do Youtube — A Sala do Girassol, como forma de

consolidagdo das partes constituintes da planta e as suas funcdes.

- Observacdo direta;
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- Participacao ativa;

- Grelha de observacao.
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APENDICE D1 - POWERPOINT
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APENDICE D2 - FICHA DE TRABALHO

Ficha de trabalho
Rodeia com 1apis de cor as raizes que correspondem 2 raiz da tua planta:
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APENDICE D3 — NOTA INFORMATIVA

A constituicdo da Planta e as suas fungdes

Fungoes:

- Raiz: fixar a planta ao solo e absorver dgua e sais minerais.

- Caule: conduz a dgua e os sais minerais da raiz até as folhas.

- Folha: produz o alimento da planta, transformando a dgua e os sais minerais absorvidos
pela raiz. Durante esta transformacao liberta-se o oxigénio. A planta respira e transpira

pela folha.

- Flor: permite a reproducdo das plantas. A flor dd origem ao fruto.

- Fruto: Contém sementes que ao cairem no solo e tendo condi¢des favoraveis para o

seu desenvolvimento, dao origem a uma nova planta.
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APENDICE D4 — GRELHA DE OBSERVAGAO (AVALIAGAO FORMATIVA) PREENCHIDA

Participa de Necessita de Compreende o Utiliza
forma Compreende o Realiza a ajuda para a enunciado Sabe escutar a Efetua os Compreende o corretamente

Nome dos alunos contetdo . professora e os registos no video .

oportuna e Tarefa realizacdo da do(a) L o material
abordado . colegas caderno didrio apresentado .
ordenada tarefa desafio/tarefa manipulado

S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO
Aluno A X X X X X X X X
Aluno B X X X X X X X X
Aluno C X X X X X X X X X
Aluno D X X X X X X X | X X
Aluno E X X X X X X X X
Aluno F X X X X X X X X
Aluno G X X X X X | X X X X
Aluno H X X X X | X X X X
Aluno | X X X X X | X X X X
Aluno J X X X X | X X | X X
Aluno K X X X X X X X X
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Aluno L

Aluno M

Aluno N

Aluno O

X | X | X | X

Aluno P

X | X | X | X

X | X | X | X | X

Aluno Q

Aluno R

>

Aluno S

X | X | X | X

Aluno T

Aluno U

Aluno W

Aluno X

X [ X | X | X | X |X|X

X | X | X | X

X | X | X | X |X|X|X|X|X|X|X]|X

X | X | X | X

X[ X | X | X | X|X|X|X|X|X|X|X

X [ X | X | X | X | X|X|X|X|X|X|X

Nomenclatura:
S —Sempre
R — Raramente
N - Nunca
NO — N3do Observavel
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APENDICE E — PLANIFICACAO DE MATEMATICA NO 22CEB — “O MISTERIO DOS ANGULOS

INTERNOS”

Professora Estagidria: Inés Lopes Dia da regéncia: 26.02.2021

Area Curricular: Matematica

Duragdo: 50’

- A turma é constituida por 20 alunos, sendo sete raparigas e 13 rapazes.

- Dois desses alunos beneficiam de Medidas Universais de Suporte a Aprendizagem e a Inclusdo em conformidade com o decreto-lei n2 54/2018

de 6 de julho, necessitando de diferenciacao pedagdgica, acomodagdes curriculares e promoc¢do de comportamento pré-social. Beneficiam de

adaptacdes no processo de avaliacdo (art.2 28.9).

- Ha um aluno que revela uma problematica comportamental com grandes dificuldades na autorregulacao.

Dominio

Geometria e Medida (GM)

Subdominio

Angulos de um tridngulo: soma dos &ngulos internos, relacdo de um angulo externo com os internos ndo

adjacentes e soma de trés angulos externos com vértices distintos.
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Objetivo geral

2. Reconhecer propriedade de triangulos e paralelogramos

3. Resolver problemas

Descritores

2.2. Reconhecer que a soma dos angulos internos de um tridngulo é igual a um angulo raso.

3.1. Resolver problemas envolvendo as nocdes de paralelismo, perpendicularidade, angulos e tridngulos.

Dominio

Medida de Geometria

Subdominio

- Figuras planas e sélidos geométricas;
- Resolugao de problemas;
- Raciocinio matematico;

- Comunica¢do matematica.
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Descritores de

Desempenho

- Exprimir a amplitude de um dngulo em graus e identificar angulos complementares, suplementares, adjacentes,

alternos internos e verticalmente opostos.

- Conceber e aplicar estratégias na resolucao de problemas usando ideias geométricas, em contextos matematicos

e ndo matematicos e avaliando a plausibilidade dos resultados.

- Desenvolver a capacidade de visualizacdo e construir explicacdes e justificacdes matemadticas e raciocinios

I6gicos, incluindo o recurso a exemplos e contraexemplos.

- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com precisdo e rigor, e justificar raciocinios,
procedimentos e conclusGes, recorrendo ao vocabuldrio e linguagem préprios da matematica (convencgdes,

notacdes, terminologia e simbologia).

- Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e

dominios da atividade humana e social.

- Desenvolver confianca nas suas capacidades e conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar o proprio

trabalho e regular a sua aprendizagem.

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situa¢ées que envolvam a Matematica no seu

percurso escolar e na vida em sociedade.
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- Visualizar, interpretar e desenhar representacdes de figuras geométricas e construir sélidos a partir de

representacdes bidimensionais e reciprocamente, usando materiais e instrumentos apropriados.

- Resolver problemas que requeiram a aplicacao de conhecimentos ja aprendidos e que apoiem a aprendizagem

de novos conhecimentos.

Objetivos de
- Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicacdes e justificacGes
Aprendizagem
de outros.

- Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para descrever e justificar raciocinios,

procedimentos e conclusdes.

- Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

- Conhecedor/sabedor/culto/informado (A, B, G, |, J);
- Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I);

- Sistematizador/organizador (A, B, C, |, J);

- Questionador (A, F, G, 1,J);

- Comunicador/Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H);
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- Autoavaliador (transversal as areas);

- Participativo/colaborador (B, C, D, E, F);

- Responsavel/autéonomo (C, D, E, F, G, I, J).

Conhecimentos

prévios

- Reconhecer os conceitos

de angulo e grau.

- Identificar as
classificacbes que o0s

angulos podem assumir.

- Reconhecer a definicao
de angulos alternos

internos.

Objetivos — o0 que quero que os alunos aprendam

- Compreender que a soma das amplitudes dos trés angulos internos do triangulo é igual a um angulo raso.

- Compreender que a soma das medidas das amplitudes dos trés angulos internos de um triangulo é 1809.
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Métodos e
Materiais e recursos didaticos

Estratégias

- PowerPoint como | - Geogebra;
recurso a introdugdo do - Computador;

novo tema.
- Video informativo no Geogebra, elaborado pela professora estagiaria.

- Video informativo no
- PowerPoint.
Geogebra com a
finalidade de provar aos
alunos que a soma das
amplitudes dos  trés
angulos  internos do
triangulo é igual a um
angulo raso e que a soma
das medidas das
amplitudes  dos  trés

angulos internos de um

triangulo é 180¢2.
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Interdisciplinaridade com outras areas curriculares

- Utilizagao de um PowerPoint como recurso para introdugao e explora¢do do tema.

Tecnologias da Informacéao e

. - Utilizacdo do Geogebra para provar que a soma das amplitudes dos trés angulos internos do tridngulo é igual
da Comunicagao

a um angulo raso e que a soma das medidas das amplitudes dos trés angulos internos de um triangulo é 1802.

Motivacdo/Problematizacdo

Contexto inicial: Inicialmente, a professora estagiaria apresentard um PowerPoint, no qual sera apresentado um quadro do pintor Kandinsky,

para os alunos observarem e identificarem as figuras geométricas existentes no mesmo. De seguida, sera apresentado um Triangulo, chamado
Tri que saird do quadro de Kandinsky. O tridangulo pedird ajuda aos alunos para descobrirem as duas amplitudes dos seus angulos internos em
falta, isto porque apenas conhece uma das amplitudes. O triangulo informard que esse angulo mede 402 e que as duas amplitudes em falta

tém a mesma amplitude.

Sumario da Aula

- O mistério dos angulos internos.
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- Entrada dos alunos na aula sincrona por via Zoom.

5I

- A professora estagidria apresentara um PowerPoint, no qual os alunos deparar-se-
do com um quadro de Kandinsky. Sera pedido aos alunos que identifiquem as figuras
geométricas que conseguem observar. A professora estagidria farda uma breve

apresentacao de Kandinsky.

- Para dar continuidade a tarefa seguinte, saird do quadro um triangulo, que sera a
personagem que conduzird os alunos aos diferentes desafios. Este apresentar-se-a e
pedirad a ajuda da turma para descobrir as duas amplitudes dos seus angulos internos
em falta. O Tri acrescentara que a amplitude que conhece mede 402 e que as duas
amplitudes em falta tém a mesma amplitude. Mas primeiro quer saber se os alunos
sabem o que é um tridangulo, pois na aula anterior, abordou-se a classificacdo de
poligonos quanto ao numero de lados. Esta personagem, também perguntara se os

alunos conseguem identificar o seu numero de vértices e de angulos.

5[

10

227




- Depois de os alunos identificarem o nimero de lados, vértices e angulos do
poligono, o tridangulo concluird que o seu niumero de vértices e o seu numero de

angulos internos sdo iguais ao seu numero de lados.

- De seguida, a personagem dird aos alunos: “Para ajudarem-me a descobrir as
amplitudes dos meus dngulos internos em falta, terGo de saber qual a soma das
amplitudes dos meus trés dngulos internos.”. Apds discussdao, em grande grupo, ira
ser feita uma demonstracdo recorrendo a dobragens, para os alunos
observarem/deduzirem que a soma das amplitudes dos trés angulos internos de um

triangulo é igual a amplitude de um angulo raso, ou seja, 1809.

- De seguida, para consolidarem esta propriedade, o triangulo dird aos alunos que

irdo visualizar um video.

- A professora estagiaria ird explicar como é que é possivel provar que a soma das
amplitudes dos trés angulos internos de um triangulo é igual a um angulo raso, com
recurso a um video elaborado pela professora estagidaria com recurso a aplicacao

Geogebra.

- De seguida, a professora estagiaria perguntard aos alunos: “Agora que jd
descobriram que a soma das amplitudes dos trés éngulos internos do tridngulo é

igual a um dngulo raso. Conseguem identificar qual serd a soma das medidas das

5I

5[

5[
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amplitudes dos trés dngulos internos de um triéngulo?”. Com esta questdo os alunos
terdo de ativar os seus conhecimentos prévios, referentes a amplitude de um angulo
raso, podendo desta forma, dar resposta a pergunta colocada pela professora

estagiaria.

- Posteriormente, os alunos irdo resolver o mistério das amplitudes dos dois angulos
internos em falta e serdo desafiados a descobrir que tipo de tridngulo é o Tri, de
acordo com a classificagdo quanto aos lados e quanto a amplitude dos angulos

(triangulo isdsceles e acutangulo).

- De seguida, ird ser feito o registo no caderno diario das duas regras gerais
referentes a soma das amplitudes dos trés angulos internos do triangulo e a soma

das medidas das amplitudes dos trés angulos internos de um triangulo.

- Serdo apresentados um triangulo retangulo e um triangulo obtusangulo. O Tri
perguntard aos alunos se conseguem identificar a que sera igual a amplitude dos
angulos internos desconhecidos de cada um dos triangulos. Os alunos terdao de
recorrer mais uma vez aos seus conhecimentos prévios e aqui terdo de relacionar as
possiveis amplitudes que um angulo reto e um angulo obtuso, para posteriormente,
identificarem as amplitudes dos outros angulos internos. Terdao assim, de identificar

que as outras amplitudes serdo iguais a um angulo agudo. Sera solicitado ainda aos

5I

5I

5[
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alunos pelo Tri que descubram a(s) amplitude(s) dos dois tridngulos em falta e os

classifiguem quanto aos lados e quanto a amplitude dos angulos internos.

- Por ultimo, serd apresentado um desafio para casa, na qual os alunos terdo de
calcular a amplitude em falta de outro triangulo do quadro de Kandinsky e classifica-

lo quanto aos lados e quanto a amplitude dos angulos.

Observagao: O sumario ja foi registado pelos alunos, uma vez que este tem de
aparecer no Google Classroom no dia anterior.

O contexto real apresentado, € um tema geralmente desfavorecido e desconhecido
pelos alunos, uma vez que a escola ndo o costuma trabalhar interligado com outras
areas curriculares. Deste modo, optou-se por trabalhar a matematica a partir da arte,

pois é uma tematica enriquecedora para a cultura dos alunos.

- Observacdo direta;
- Participagao ativa;

- Grelha de observagao.
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APENDICE E1 — POWERPOINT
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APENDICE E2 — DESAFIO PARA CASA

@esafiﬂ paro, casw

Tar efa:

- Descobre a amplitude  do  angule
interne desconhecide;
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APENDICE E3 — GRELHA DE OBSERVAGCAO (AVALIAGAO FORMATIVA) PREENCHIDA

Parametros de avaliagao
Numero e nome
dos alunos Participa de forma Compreende o . Necessita de ajuda para ComRreende ° Utiliza corretamente o Regista no caderno
u ) Realiza a tarefa . enunciado do(a) . L o
oportuna contetido abordado a realiza¢do da tarefa R material manipuldvel diario
desafio/tarefa
NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N
21. Aluno A
X X X X X X X
22. Aluno B
X X X X X X X
23. Aluno C
X X X X X X X
24, Aluno D
X X X X X X X
25. Aluno E
X X X X X X X
26. Aluno F
X X X X X X X
27. Aluno G
X X X X X X X
28. Aluno H
X X X X X X X
29. Aluno |
X X X X X X X
30. AlunoJ
X X X X X X X
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31. AlunoK
X X X X X X

32. Aluno L
X X X

33. AlunoM
X X X X X X X

34. Aluno N
X X X X X X X

35. Aluno O
X X X X

36. Aluno P
X X X

37. Aluno Q
X X X X X X X

38. AlunoR
X X X X

39. Aluno S
X X X

40. AlunoT
X X X X X X X

Obs.: Como as aulas a partir de fevereiro foram em ensino a distancia, nao foi possivel controlar as realizagdes das tarefas e os registos no caderno diario.

Legenda:
— N3&o observado (NO)
—Sempre (S)
— Raramente (R)

—Nunca (N)
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APENDICE F — PLANIFICACAO DE MATEMATICA NO 12CEB — “AJUDA A ARIEL A ADICIONARE A

SUBTRAIR FRACOES!”

Professoras Estagidrias: Bibiana Carvalho e Inés Lopes

Componente do Curriculo: Matematica

Dia da regéncia: 29.04.2021

Duragdo: 90’

- A turma é constituida por 23 alunos, sendo dez raparigas e 13 rapazes.

- Cinco criangas encontram-se ao abrigo do decreto-lei n.2 54/2018 de 6 de julho. Dois alunos com Medidas Universais acompanham o grupo,
enguanto outro com Medidas Universais realiza trabalho adaptado ao seu ritmo de aprendizagem, juntamente com duas criancas que

beneficiam de Medidas Universais e Seletivas, necessitando de diferenciacdo pedagdgica, acomodacdes curriculares e promocao de

comportamento proé-social. Beneficiam de adaptagdes no processo de avaliagdo (art.2 28.2).

- A turma, de uma forma geral, é interessada e participativa ao longo das aulas lecionadas.

- Referente a disciplina de matematica, a turma apresenta dificuldades ao nivel da compreensao de enunciados de problemas.

Dominio

Numeros e Operacdes (NO)

236



Subdominio

Numeros racionais ndo negativos

Objetivo geral

11.Medir com fragdes

12.Adicionar e subtrair nUmeros racionais

Descritores

1. Utilizar corretamente os termos «numerador» e «denominador».

2. Utilizar corretamente os numerais fracionarios.

3. Utilizar as fragGes para designar grandezas formadas por certo nimero de partes equivalentes a uma que resulte

de divisdo equitativa de um todo.

4. Reconhecer que a soma e a diferenga de fragdes de iguais denominadores podem ser obtidas adicionando e

subtraindo os numeradores.

Tema

Numeros e Operacgodes

Conteudos de

aprendizagem

- Numeros racionais ndo negativos;
-Resolucdo de problemas;

-Raciocinio matematico;
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- Comunica¢do matematica.

Objetivos essenciais de
aprendizagem,
conhecimentos,

capacidades e atitudes

- Calcular com numeros racionais ndo negativos na representacao decimal, recorrendo ao cdlculo mental e a

algoritmos.

- Representar numeros racionais ndo negativos na forma de fracdo e decimal, estabelecer relacdes entre as

diferentes representacdes e utiliza-los em diferentes contextos, matematicos e nao matematicos.

- Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com numeros racionais ndo negativos, em contextos

matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, e explicar raciocinios, procedimentos e conclusdes,
recorrendo ao vocabuldrio e linguagem proéprios da matemadtica (convenc¢des, notagbes, terminologia e

simbologia).

- Desenvolver o interesse pela Matemadtica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e

dominios da atividade humana e social.

- Desenvolver confianca nas suas capacidades e conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar o proprio

trabalho e regular a sua aprendizagem.

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situa¢des que envolvam a Matemadtica no seu

percurso escolar e na vida em sociedade.
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- Realizar tarefas de natureza diversificada (projetos, exploracdes, investigacOes, resolucdo de problemas,

exercicios, jogos).
- Utilizar materiais manipulaveis e outros recursos, incluindo os de tecnologia digital e a calculadora, na resolucado
Praticas essenciais de | de problemas e em outras tarefas de aprendizagem.

aprendizagem - Utilizar numeros racionais ndo negativos com o significado de parte-todo, quociente, medida e operador, em

contextos matematicos e ndo matematicos.

- Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos ja aprendidos e apoiem a aprendizagem de

novos conhecimentos.

- Conhecedor/sabedor/culto/informado (A, B, G, 1, J);

- Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I);

- Sistematizador/organizador (A, B, C, |, J);

- Questionador (A, F, G, |, J);

- Comunicador/Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H);

- Autoavaliador (transversal as areas);
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- Participativo/colaborador (B, C, D, E, F);

- Responsavel/autéonomo (C, D, E, F, G, |, J).

Conhecimentos prévios Objetivos — o0 que quero que os alunos aprendam

- Reconhecer o conceito de fragao.

- Identificar e reconhecer o

conceito de numerador e
- Compreender como se efetua a adigao e a subtragao de nimeros racionais ndao negativos com o mesmo
denominador;
denominador;

- Reconhecer o conceito de fragao
S o - Conhecer as regras gerais da adicdo e da subtracdo de numeros racionais ndo negativos com o mesmo
prépria e impropria;
denominador.

- Saber aplicar a leitura de
- Recordar o conceito de fragdes equivalentes.
numeros racionais nao negativos.

- Reconhecer o conceito de

fracdes equivalentes.

Métodos e
Materiais e recursos didaticos

Estratégias
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- PowerPoint como

recurso orientador ao

longo da aula.

- Goma eva para
demonstracao do
chocolate e
representacao

iconografica e visual da

mesma.
- Circulos fracionarios
como recurso

manipuldvel de modo a
compreenderem a adicao

e a subtracdo de fracgGes.

- Caneta;

- Quadro;

- Computador;

- Projetor;

- Quadro interativo;

- PowerPoint;

- Voki;

- Goma eva;

- Circulos fracionarios;

- Dois videos do canal de Youtube: Smile and Learn — Portugués (https://www.youtube.com/watch?v=zSU-

WOVOi o&t=6s&ab channel=SmileandLearn-Portugu%C3%AAs e

https://www.youtube.com/watch?v=TnkZJIOdGMU&t=92s&ab channel=SmileandLearn-Portugu%C3%AAs);

- Nota Informativa.
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- O PowerPoint como recurso orientador ao longo da aula.

Tecnologias de Informacgao e

- Utilizacdo do Voki para criacdo de uma personagem.
Comunicacgao

- Apresentacgado de dois videos para consolidagdo do conteudo abordado anteriormente.

Contexto inicial: A professora estagidria, inicialmente, questionara os alunos sobre os conceitos de fracdo, numerador, denominador e fracao

propria e imprépria e fragcdes equivalentes. De seguida, aparecerd a personagem do Voki, a Ariel (ja conhecida pelos alunos), que pedird ajuda

a turma, pois quer saber qual a parte que o primo comeu da sua tablete de chocolate e ndo sabe como o fazer.

Apds os alunos ajudarem a Ariel, esta dird: A minha mae chegou a casa com uma tablete de chocolate dividida em cinco partes iguais. Sabendo

3 . . ~ . 5
que ela comeu < Conseguem dizer-me qual é a fracdao que representa a parte que a minha mae ndao comeu?”.

Posteriormente, a professora estagidria distribuird os circulos fracionarios, de modo a os alunos manipularem e resolverem questdes-desafios

da Ariel.
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- Ajuda a Ariel a adicionar e a subtrair fragdes!

- Entrada dos alunos na sala de aula e subsequente distribuicdo do material
necessario para o desenvolvimento das atividades. Abertura da aula no caderno

diario.

- Inicialmente, a professora estagidria questionara aos alunos: “O que é uma
fracdo?”; “Como é que uma fragdo é constituida?”; “O que sdo fracBes préprias e
improéprias?”; “O que sdo fragcbes equivalentes?”, de modo a relembrar os conceitos

lecionados em aulas anteriores.

- De seguida, aparecerd a personagem do Voki, a Ariel (ja conhecida pelos alunos de

aulas anteriores), que ird acompanhar a turma ao longo da aula.

- A Ariel pedird a ajuda aos alunos na resolucdo de um problema: “Turma, preciso da

vossa ajuda. Hoje comprei uma tablete de chocolate que se encontra dividida em

10’

15’
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. L .1 . N 1 .
cinco partes iguais. Eu comi 5 da tablete, a minha irma comeu S € 0 meu primo

comeu o restante. Qual a fragcdo que representa a parte que meu primo comeu?”

- Apds discussao em grande grupo e visualizagdo da representagdo iconografica
através de um chocolate elaborado em goma eva, a Ariel apresentard um novo

desafio: “A minha mae chegou agora a casa e trouxe uma tablete de chocolate
3 p
dividida em cinco partes iguais. Sabendo que ela comeu P da tablete. Qual serd a

fracdo que representa a parte que a minha mae ndo comeu?”. Os alunos, em grande
grupo, irdo debater a questdo-problema apresentada, tendo como suporte a

visualizagdao do material manipulavel, goma eva.

- Desta forma, os alunos, juntamente com a professora estagidria, chegardo a regra
geral da adicdo e da subtracdo de fragdes: para adicionar ou subtrair fracdes com o
mesmo denominador, adiciona-se ou subtrai-se os numeradores e mantém-se os

denominadores.

10’

5'

- Noutro momento da aula, a professora estagidria distribuird o material manipuldvel
circulos fracionarios. Esta perguntara a turma o que conseguem observar em todos
os circulos fraciondrios. E expectdvel que os alunos percebam que apesar de os

circulos estarem divididos em partes diferentes, cada um corresponde a unidade,

15’
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gue conseguem formar fracGes equivalentes utilizando partes dos circulos e que
podem utilizar este material para trabalhar a adicdo e a subtracdo de fracdes. Como

estas duas ultimas sdo mais complicadas de compreender, a professora estagiaria
o 2 11 1 .
pedirad aos alunos que sobreponham 2 ouseia + " sob s E pode sugerir aos alunos

qgue fagam o mesmo, mas agora utilizando outros circulos. Assim, os alunos
trabalharam o conceito de fra¢des equivalentes e a adicdo com o mesmo

denominador.

- Apds os alunos destacarem e explorarem o material manipuldvel, através do
manuseamento, a Ariel aparecera, novamente, e langara trés desafios para os alunos

resolverem através dos circulos fracionarios:

1.9 Desafio: “Agora, utiliza o circulo fracionarios dividido em 5 partes iguais,
retira uma das partes e, diz-me qual a fracdo que representa essa parte do

circulo? E qual a fracdo que representa a parte que retiraste?”.

2.2 Desafio: “Faz o mesmo usando o circulo fracionario com 8 partes iguais,

mas em vez de retiras uma das partes, retira 3 partes.”.

. .4 , L .
3.2Desafio: “Se eu quiser p de um circulo fraciondrio, qual o circulo que devo

utilizar? E qual a fracdo que representa as restantes partes?”.

20
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- Para finalizar, serdo apresentados dois videos para consolida¢do do tema.

- Entrega aos alunos de uma nota informativa com as regras gerais da adicdo e da
subtracdo de numeros racionais ndo negativos com o mesmo denominador, para que

estes possam colar no caderno e, posteriormente, consultarem.

Avaliagao

- Observacao direta;
- Participacao ativa;

- Grelha de observacao.

10
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APENDICE F1 — POWERPOINT

Iy < > 1 -
A % % ol
&y o
Wy X /4

>
Adigde e Subtracie de fruqées
abroir: fragest

Ajules o Aviel o adicianar o o s

Subtragie de [racses

Tam Mﬁ‘/wm E}w@&m com o mevmo
dmumadwwgbzm—wwmmdu\me
mansm-be ot denominadores.

Adicie de frages com o Subtragie de fragses com
mesme deneminader o mesme deneminader
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APENDICE F2 — NOTA INFORMATIVA

Adicao e Subtracao de fracoes

Regras gerais

Adicdo de fracGes: Para adicionar fracdes com o mesmo denominador, adiciona-se os

numeradores e mantém-se os denominadores.
5 4

EX.:Z+-=>—=
2 2

Subtracdo de fracdes: Para subtrair fragbes com o mesmo denominador, subtrai-se os

numeradores e mantém-se os denominadores.

Ex.:

N |
N

5—-4
2 2
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APENDICE F3 — GRELHA DE OBSERVAGAO (AVALIACAO FORMATIVA) PREENCHIDA

Participa de Necessita de Compreende o Utiliza
forma Compreende o Realiza a ajuda para a enunciado Sabe escutar a Efetua os Compreende o corretamente

Nome dos alunos contetdo L professora e os registos no video .

oportuna e Tarefa realizagcdo da do(a) L 0 material
abordado . colegas caderno diario apresentado .
ordenada tarefa desafio/tarefa manipulado

S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO
Aluno A X X X X X X X X X
Aluno B X X X X X X X X X
Aluno C X X X X X X X X X
Aluno D X X X X X X X X X
Aluno E X X X X X X X X
Aluno F X X X X X X
Aluno G X X X X X X
Aluno H X X X X X X
Aluno | X X X X X X X X
Aluno J X X X X X X X X X
Aluno K X X X X X X X | X X
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Aluno L X X X X X
Aluno M X X X X X X X
Aluno N X X X X X X X
Aluno O X X X X X X X
Aluno P X X X X X X X
Aluno Q X X
Aluno R X X X X
Aluno S X X
Aluno T X X X X X X
Aluno U X X X X X X
Aluno W X X X X X X
Aluno X X X X X X X

Nomenclatura:
S —Sempre
R — Raramente
N - Nunca
NO — N3do Observavel
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APENDICE G — TESTE DE AVALIAGAO DE CIENCIAS
NATURAIS (COOPERAGCAO COM O PAR PEDAGOGICO)

Nome: No Turma: Data:

PARTE |

1. Completa a seguinte frase, com as palavras saude e higiene:

“A é o estado de completo bem-estar fisico, mental e

social e ndo apenas de doengas. A promog¢ao da doindividuo

depende da A implica cuidados

corporais, mentais e alimentares.”

, AR

7 ""'& - 2. Identifica trés habitos de higiene que abordaste ao

longo das aulas.

Figura 1l

3. Classifica as seguintes afirmag¢des como verdadeiras ou falsas:

a. Os alimentos contaminados podem ser uma fonte de infe¢des e de
intoxicacoes. D

b. E necessario, apenas ter cuidado com a confeg¢do dos alimentos
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c. Os alimentos devem ser malpassados, de forma a eliminar as

bactérias possiveis.
d. A qualidade do ar interior interfere com a saude do ser humano.

e. Aroupa da cama e as toalhas devem ser lavadas, semanalmente, para

prevenir os acaros e outros microrganismos.
f. O cigarro ndo contém substancias cancerigenas.

g. A utilizacdo de combustiveis fésseis é responsavel pela libertagdo de

gases.

J U ugt

4. Que tipos de poluicdo existem? Indica uma consequéncia da poluicdo e a

respetiva medida de controlo.
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PARTE Il

1. O que s3ao microrganismos? ldentifica os principais reinos onde os

microrganismos estao presentes.

2. Antoine van Leeuwenhoek e Robert Hooke foram dois cientistas que tiveram
um papel fundamental no desenvolvimento do microscépio e na descoberta da célula,
contribuindo assim para a evolugdo da ciéncia e da tecnologia.

a. Diz o que entendes por Microbiologia?

b. Refere o que descobriu cada um deles.
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_/ 3. Louis Pasteur enunciou a teoria microbiana da

’ "g.’o‘

doenca, sendo, mais tarde, provada por Robert Koch.

@r 4 o |
Animal doente ?
’
F‘.’. S o s _“ Identificouse o tipo de : > N )
e HRCUiyls pIESSOIS 0 SGUR. ’ a. O que verificou Robert Koch com a experiéncia
B
i S dos ratos?

identificada Inoculou-se um ratinho
saudavel com as bactérias
. da cultura.
£

‘ O ratinho adoeceu.

£

‘

S
N

T Aoy

Figura 2 — Experiéncia desenvolvida pelo médico alemado,

Robert Koch, em 1876.

b. Diz o que entendes por microrganismos patogénicos.

4. Descobre as palavras da chave e identifica-as nas palavras cruzadas.

Chave:

a) Flora que corresponde ao conjunto de bactérias que habitam

permanentemente uma zona do organismo. Designa-se

b) Flora que consiste num conjunto de microrganismos que vivem nos

intestinos. Designa-se

c) Bebida que realiza a fermentagdo alcodlica. Designa-se __Cerveja

d) Os seres humanos utilizam os microrganismos em seu beneficio,

nomeadamente em duas grandes industrias:
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i. Designa-se

ii. Designa-se

v

b)

5. Achas que a temperatura tem influéncia nos microrganismos? Se sim, o que

acontece quando estes estdo sujeitos a elevadas temperaturas? E a reduzidas

temperaturas?
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APENDICE H — PLANO SEMANAL DE CIENCIAS NATURAIS

APENDICE H1 - PLANO SEMANAL DE 9 E 10 DE

FEVEREIRO

Licdo n2 1 no ZOOM

Sumario: O processo de fecundagao nos seres humanos.

Aula do dia: 09-02-2021

Proposta de trabalho: Estuda as paginas 16, 17, 18 e 19 do manual escolar (parte 2).

escolar (parte 2) — ““Aprender a aprender”.

Sintese da aula:

Realiza a tarefa apresentada nas paginas 16 e 17 do manual

Todos os meses, um odcito (célula sexual feminina) é libertado alternadamente

de um dos ovarios da mulher e é lancado para a Trompa de Faldpio, a este processo

denomina-se ovulagdo. Se existir reproducdo entre o homem e a mulher, as células

sexuais masculinas (os espermatozoides), depositados na vagina, irdo atravessar o Utero

e entrar nas trompas de Faldpio. E neste local que ocorre a fusdo dos nicleos do odcito

e um espermatozoide — este processo denomina-se fecundagao.

Odcito

Figura 14 - Processo de fecundagdo

Espermatozoide
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Dessa fusao, resulta uma célula
chamada ovo que comeca a desenvolver-
se e origina o embrido. Este desloca-se
das trompas de Faldpio para as paredes
do utero feminino — a este processo

denomina-se nidagao.

Figura 15 - Processo de nidagdao
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Aula do dia: 10-02-2021

Ligdo n2 2 no ZOOM

Sumario: Como ocorre a fecundagdo — revisao.

Quiz: “Como ocorre a fecundac¢do no ser humano?”.

Proposta de trabalho: Estuda as paginas 16, 17, 18 e 19 do manual escolar (parte 2).

Realiza a ficha de trabalho apresentada abaixo.

Ficha de trabalho

Escolhe a opg¢do correta. Consulta o teu manual (parte 2).

1. Como se denomina o processo através do qual é concebido um novo ser com
caracteristicas semelhantes as dos progenitores.
(a) Nidagao;
(b) Ovulacao;
(c) Reproducdo.

2. Na ovulagdo...

(a) o conjunto das células embrionarias atinge o Utero e implanta-se na
sua parede.

(b) todos os meses, um odcito liberta-se alternadamente de um dos

ovarios da mulher e é lancado na trompa de Falépio.

3. Quando um conjunto de células embrionarias atinge o Utero implanta-se na
sua parede, este fendmeno denomina-se...
(a) Ovulacao;
(b) Fecundacao;

(c) Nidacgao.
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4. ldentifica o local onde sdo produzidos os espermatozoides.

(a) Canais deferentes;
(b) Testiculos;
(c) Uretra;

(d) Pénis.

5. Como se denomina a célula resultante do processo de fecundagédo?

(a) Embrido;
(b) Feto;
(c) Bebé;

(d) Ovo ou zigoto.

6. No ser humano a reproducao é...
(a) Externa;

(b) Interna.
7. No ser humano a reproducao é...
(a) Assexuada;

(b) Sexuada.

8. A seguinte afirmacdo ¢é verdadeira ou

espermatozoides ejaculados pelo homem entra no odcito.

(a) Verdadeira;

(b) Falsa.

9. A seguinte afirmacao é verdadeira ou falsa
trompas de Falépio.”.
(a) Verdadeira;

(b) Falsa.

falsa: “Apenas um dos

4

: “A fecundacdo ocorre nas
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10. A seguinte afirmacao é verdadeira ou falsa: “A fecundagao ocorre quando
um ou mais espermatozoides entram no odcito.”.
(a) Verdadeira;

(b) Falsa.

11. Aseguinte afirmacao é verdadeira ou falsa: “A reproduc¢do humana implica
dois progenitores, a mae e o pai.”.
(a) Verdadeira;

(b) Falsa.
12. A seguinte afirmacgdo é verdadeira ou falsa: “A célula sexual feminina é o
odcito.”.

(a) Verdadeira;

(b) Falsa.

Rom trabalhol
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APENDICE H2 — CORREGAO DA FICHA DE TRABALHO
DO PLANO SEMANAL DE 9 E 10 DE FEVEREIRO

Escolhe a opg¢ao correta. Consulta o teu manual (parte 2).

1. Como se denomina o processo através do qual é concebido um novo ser
com caracteristicas semelhantes as dos progenitores.
(d) Nidacao;
(e) Ovulacao;

=) (f) Reproducdo.

2. Naovulagdo...
(c) o conjunto das células embriondrias atinge o Utero e implanta-se na
sua parede.
=) (d) todos os meses, um odcito liberta-se alternadamente de um dos

ovarios da mulher e é langado na trompa de Faldpio.

3. Quando um conjunto de células embriondrias atinge o Utero implanta-se na
sua parede, este fendmeno denomina-se...
(d) Ovulacao;
(e) Fecundacao;

=) (f) Nidag3o.

4. ldentifica o local onde sdo produzidos os espermatozoides.
(e) Canais deferentes;
=) (f) Testiculos;
(g) Uretra;
(h) Pénis.

5. Como se denomina a célula resultante do processo de fecundagdo?

(e) Embrido;
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(f) Feto;
(g) Bebé;
mm=) (h) Ovo ou zigoto.

6. No ser humano a reproducdo é...
(c) Externa;

=) (d) Interna.

7. Noser humano a reproducdo é...
(c) Assexuada;

=) (d) Sexuada.

8. A seguinte afirmacdo é verdadeira ou falsa: “Apenas um dos
espermatozoides ejaculados pelo homem entra no odcito.”.
=) (c) Verdadeira;
(d) Falsa.

9. A seguinte afirmacdo é verdadeira ou falsa: “A fecundacdo ocorre nas
trompas de Faldpio.”.
mm=) (c) Verdadeira;
(d) Falsa.

10. A seguinte afirmacdo é verdadeira ou falsa: “A fecundacgdo ocorre quando
um ou mais espermatozoides entram no odcito.”.

(c) Verdadeira;

=) (d) Falsa.

11. A seguinte afirmacao é verdadeira ou falsa: “A reproducdao humana implica
dois progenitores, a mae e o pai.”.
=) (c) Verdadeira;
(d) Falsa.
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12. A seguinte afirmacdo é verdadeira ou falsa: “A célula sexual feminina é o
odcito.”.
=) (c) Verdadeira;
(d) Falsa.

Bom trabalho!
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APENDICE H3 — PLANO SEMANAL DE 23 E 24 DE FEVEREIRO

Aula do dia: 23-02-2021

Licdo n2 5 no ZOOM

Sumario: Os cuidados a ter na primeira infancia

Proposta de trabalho: Estuda as paginas 26 e 27 do manual escolar (parte 2).

Realiza o exercicio 5 da pdgina 31 do manual escolar (parte 2).
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Sintese da aula:

Lébulo

Durante a gravidez, as glandulas produtoras de leite aumentam de nimero e de volume, aumentado -

pois o corpo da mulher esta a preparar-se para alimentar o futuro bebé.

Nos primeiros dias apds o parto, hd a producdo de colostro (secrecdo concentrada,
amarelada e transparente), que fornece dgua, proteinas e sais minerais do que o bebé necessita, Glardulas manatias P Y
. ~ . . . . N , ) antes da gravidez durante a amamentacao
até que comece a producdo de leite. Além disso, existe a criacdo de um vinculo afetivo entre a
mae e o filho.

Com a amamentac¢ao, a mae ganha beneficios no que diz respeito a reducdo de doengas como o cancro da mama ou o cancro do utero. E,

ainda, o leite materno proporciona imunidade e prote¢do de doengas ao bebé, promovendo uma nutri¢ao equilibrada.

A crianca necessita de cuidados, sobretudo durante os primeiros anos de vida. Estes cuidados devem de acompanhar o seu
desenvolvimento: envolver o bebé em afeto, em carinhos; assegurar uma alimentacdo sauddvel, cuidados de higiene e cuidados de saude

regulares (vacinacdo).

O leite materno é o alimento mais completo para o bebé, pois tém proteinas (anticorpos) que aumentam a resisténcia do recém-nascido

a algumas doencas.
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O vestuario do bebé deve de ser adequado para o proteger do frio e/ou calor, uma vez que o recém-nascido ndo tem mecanismos que lhe

permitam regular a temperatura corporal.

Os afetos sao manifestagdes de carinho que desenvolvem o sentimento de seguranga.

Os cuidados de higiene, onde dar banho e trocar fraldas, contribuem para o bem-estar do bebé e evitam doencas.

A vacinagao é importante para a saude do bebé e, por isso, existe um plano de vacinagdo (Programa Nacional de Vacinagao) nos servigos

de saude.

Outro cuidado que se deve de ter é sobre a cadeira de bebé no carro. Devido ao pescoco do bebé ser muito fragil e a cabeca grande e

pesada, os bebés devem de ser transportados e posicionados no sentido contrario a deslocacdo do veiculo.
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Como protegero
recém-nascido?
FORA DE CASA

proceget = -
Sair de casa Frio, calor intenso, chuva e vento
. g ambientes com Muitas pessoas
Evitar demasiado ruido
3 fumo de tabaco

o ‘\‘ v'.-
A \
S~ )

sofa.

Como protegero

recém-nascido?
DENTRO DE CASA

[ Numa cama com grades protetoras, colchdo finme e sem almofada ]

Deitar 0 bebé sempre de costas:
Evitar cobrir a cabega ¢ os pés devem de tocar no fundo da cama;

Temperanua amena (20°C)

.

Nio deixar o bebé sozinho ] { Do D,

Em cima da cama, mesa ou sofit,

=& proteches

Quando os pais saem de casa com os recém-nascidos devem protegé-lo do frio, do
calor, do vento, da chuva. Assim como evitar ambientes com muitas pessoas, demasiado
ruido e o fumo do tabaco. No entanto, dentro de casa devem de proteger o recém-
nascido com cuidados que necessitam, nomeadamente, o bebé deve de ter uma cama
com grades protetoras, um colchdo firme e sem almofada. Assim, o recém-nascido deve
de ser deitado de costas, devem de evitar cobrir a cabeca, colocando o braco por cima
do lengdis e os seus pés devem de estar em contacto com o fundo da cama. E, acima de

tudo, o bebé nao deve ser deixado sozinho, sem protec¢ao, no banho ou na cama ou no

N3o esquecer que os cuidadores devem de proteger a saude do bebé, para isso
existem procedimentos que os pais devem de ter em conta a seguir ao nascimento: o
peso deve de ser vigiado semanalmente até ao 12 més; e as consultas devem de ser
agendadas de acordo com o Programa Nacional de Saude Infantil, para, assim, proteger

o bebé de infegbes graves.
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Aula do dia: 24-02-2021
Ligdo n2 6 no ZOOM

Sumario: Resolucdo e correcdo da ficha formativa “Avalio o que aprendi”.
¢ ¢ q p

Proposta de trabalho: Estuda as paginas 21, 22 e 23 do manual escolar (parte 2).

Realiza os exercicios das pdginas 30 e 31.

Bom traba”w!
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APENDICE H4 — CORREGAO DAS PAGINAS 30 E 31
DO PLANO SEMANAL DE 23 E 24 DE FEVEREIRO

Corregao das paginas 30 e 31

1. Areproducdo humana é sexuada. Individuos do sexo feminino e masculino
apresentam diferengas que os caracterizam.

1.1. Explica o significado da frase: “A reproducdo humana é sexuada”.
R.: No ser humano, sdo necessarios dois progenitores, um do sexo feminino

e outro do sexo masculino, para gerar descendéncia.
1.2. Identifica o que sdo os caracteres sexuais primarios.

R.: Os caracteres sexuais primarios sao os drgdos genitais — caracteristicas

que distinguem meninas e os meninos a nascenga.

1.3. Indica em que fase do desenvolvimento humano se desenvolvem os

caracteres sexuais secundarios.
R.: Desenvolvem-se na adolescéncia.

1.4. Das alteracOes descritas a seguir, indica as que s3o caracteres sexuais

secundarios exclusivamente femininos.
a) Acumulacdo de gordura nas coxas, nadegas e mamas.
e) Aparecimento da primeira menstruacao.

2. Asimagens representam os sistemas reprodutores feminino e masculino.
2.1. Legenda os numeros de ambos os esquemas.

1 - Trompas de Faldpio;
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2 — Ovarios;

3 — Utero;
4 —Vagina;
5- Vulva;

6 — Pénis;
7 — Uretra;

8 — Vesicula seminal;

9 — Préstata;

10 — Canal deferente;

11 — Testiculos.

2.2. Identifica as células sexuais:
a) Odcitos;

b) Espermatozoides.

2.3. Indica o(s) numero(s) da figura que assinalam:
a) os 6rgdos responsaveis pela producdo dos espermatozoides; 11

b) a estrutura que conduz a urina e o esperma até ao exterior; 7

c) os 6rgaos que produzem os odcitos; 2
d) o 6rgdo onde se desenvolve o feto; 3
e) as estruturas onde ocorre a fecundacao. 1
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2.4. Justifica a frase: “A uretra pertence, nos rapazes, a dois sistemas do corpo

humano.”.

R.: A uretra pertence ao sistema urinario e ao sistema reprodutor, nos
rapazes. E através da uretra que se expulsa a urina e os espermatozoides,

respetivamente.
2.5. Completa o texto que se segue:

A puberdade corresponde ao periodo no qual os adolescentes passam a
produzir células sexuais. No caso das raparigas, os ovdrios comecam a libertar odcitos.

Os rapazes iniciam a producdo de espermatozoides nos testiculos.

3. As imagens seguintes mostram o momento da concegdo do desenvolvimento

do embrido.

3.1. Ordena as imagens de forma cronoldgica.

B-A-C

3.2. Identifica os fendmenos representados nas figuras A e B?

A — Fecundacéo;

B — Nidacao.

3.3. Descreve o fendmeno B?

R.: A fecundagdao consiste na fusao do conteldo dos nucleos do

espermatozoide e do odcito.

3.4. Atribui um nome a célula resultante do processo B.

R.: Ovo.
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3.4. Legenda as estruturas 1 e 2 da figura C.

1 - Embrido;

2 — Placenta.

4. Analisa, com atengdo, o esquema que se segue.

4.1. Indica qual dos conceitos seguintes caracteriza melhor a imagem: Parto,

Gravidez, Fecundacao e Nidacao.

R.: Gravidez.

4.2. Identifica a funcdo das estruturas: a) I; b) II; c) Ill.

R.: | — local onde ocorrem as trocas de nutrientes, gases e outras

substancias entre os sangues materno e fetal (placenta).

Il — estabelece a ligagdo entre o feto e a placenta (corddao umbilical).

Il - é a estrutura liquida que protege o feto contra choques mecanicos (liquido

amnidtico).

5. Durante a gravidez e apds o parto, a mae deve ter alguns cuidados com o seu

filho.

5.1. Indica dois comportamentos que devem ser evitados durante a gravidez.

R.: Consumo de alcool e de tabaco.

5.2. Logo apds o nascimento, o bebé necessita de ser amamentado pela mae.

Justifica por que razdo a amamentacgdo é tao importante para o recém-nascido.

R.: O leite materno é o alimento mais completo e equilibrado que o recém-

nascido pode obter, adicionalmente ajuda a fortalecer o seu sistema imunitario.
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APENDICE | - FICHA DE NATAL - MATEMATICA

1. Indica o inverso dos seguintes nimeros:

1.2.—
4

1.3.7

1.4.

1.5.

2. Completa a seguinte tabela:

a b axb Inverso de a x b Inverso Inverso Produto dos inversos
dea deb deaedeb
2 3
Lls
4
7 2
3 5
0,3 7
2
11 1
4
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3. Mostra que:

1
3.1. Oinverso de; é 3.

4
3.2. Oinverso de s é —.

4. Calcula e apresenta o resultado sobre a forma de fracao irredutivel:

41.2
5

4.2.

4.3.

44,

4.5.

3
2

O |

ulo

N|o

N | o
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5. Calcula e simplifica o valor das expressdes seguintes:

512205 =
8
2 .
52.2 +4 =
532 = 1=
4 9
5.4.é - 8 =
8 6
552 L 15 _
7 7

6. O Elfo Ricardo esta a dar uma festa, e quer repartir, de igual forma, % de pdodeld

por ele e os seus 4 amigos elfos. Que parte do pdo de 16 ird comer cada um?
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7. A Mae Natal fez sumo de laranja para os seus convidados. A meio da noite havia
10 . ,
apenas— do sumo de laranja. Quantos copos de " de litro é possivel encher, sabendo

gue a Mae Natal tem de encher os copos com a mesma quantidade de sumo de
laranja?

2 n .
8. Naturma do Elfo Lanny, 3 dos alunos tém renas, sendo metade destas raparigas.

8.1. Determina a fracdo que representa o numero de raparigas elfo que tém renas.

8.2.Sabendo que a turma tem 26 alunos elfos, quantos rapazes tém renas?
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APENDICE 11 — POWERPOINT COM A CORREGCAO DA
FICHA DE NATAL

Indica o inverso dos
seguintes numeros

2.

Completa a
" seguinte tabela

3.

Mostra que...

>
>N~
~

Calcula e apresenta o _

resultado sobre a forma de
’ fraclo irredutivel
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' Resolucao de
Problemas

7. A Mae Natal fez sumo de laranja para os seus convidados. A meio
da noite havia apenz L do sump de laranja. Quantos copos-de i de
litro ¢ possivel encher, sabendo que a Mae Natal tem de encher os
copos com a mesma quantidade de sumo de la

ndo metade

apazes tém

5.

Calculae
simplifica o valor
das expressoes
seguintes

destes rapar

* 8.1. Determi
que tém renas.

sendo metade

senta 0 nimerq de rapari

elfo

278



APENDICE J — PLANO SEMANAL DE MATEMATICA

APENDICE J1 - PLANO SEMANAL DE 8 A 12 DE FEVEREIRO

Dia: 09-02-2021

Sumario: Classificacdo de angulos.
Angulo nulo; reto; agudo; obtuso; raso e giro.
Angulos Suplementares e Complementares.

Resolucdo de exercicios.

Proposta de trabalho:

e Lé o texto e observa as imagens das paginas 28 e 29 do manual (parte 2).

Copia para o teu caderno didrio, os retangulos referentes a classificacdo de angulos e as definicdes de angulos suplementares e

angulos complementares.

Resolve, no teu caderno diario, as questdes 1, 2 e 3 da pagina 30 e a questdo 6, as alineas A, B e E da pagina 31do manual parte
2.
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Dia: 10-02-2021
Sumario: Angulos definidos por retas.
Angulos verticalmente opostos.

Angulos definidos por duas retas intersetadas por uma secante.

Proposta de trabalho:

e Lé o texto e observa as imagens das paginas 32 e 33 do manual (parte 2).

e Copia para o teu caderno didrio, a informacao relativa a angulos correspondentes angulos alternos internos e angulos alternos

externos da pagina 33 do manual parte 2.

Dia: 11-02-2021
Sumario: Angulos definidos por retas.
Angulos verticalmente opostos.

Angulos definidos por duas retas intersetadas por uma secante.

Resolugdo de exercicios.
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Proposta de trabalho:

e Resolve, no teu caderno didrio, os exercicios da pdgina 34 do manual parte 2.

Dia: 12-02-2021

Sumario: Resolucdo de exercicios.

Proposta de trabalho:

e Resolve, no teu caderno didrio, os exercicios da pagina 35 do manual parte 2.

Bom trabalho!
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APENDICE J2 - PLANO SEMANAL DE 15 A 19 DE FEVEREIRO

Dia: 16-02-2021
Sumario: Corregdo do T.P.C. (pag. 34 e 35 do manual).
Resolucdo de exercicios.

Proposta de trabalho:

e Compara as seguintes imagens com o teu trabalho e corrige o que esta errado.

e Resolve, no teu caderno diario, as questdes 14 e 15 da pagina 44 e a questdol16 da pagina 45 os angulos A, B, C,E,F,H,K do manual

parte 2.

1. Na figura estdo representadas as retas AB e CD que se intersetam no ponto O. 1. Na figura estdo representadas as retas AB e CD que se intersetam no ponto O.

1.1. Indica, justificando, o valor de AOC. . % 1.1. Determina o valor de DOA.
C A
9 AOC = 140° Q DOA = 180° — 140° = 40°
por o angulo AOC ser verticalmente oposto por o angulo DOA ser um angulo
£ b s ao angulo BOD. - ™ - suplementar do angulo BOD.
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2. As retas r e s da figura seguinte sao paralelas.

2.1. Faz a correspondéncia de cada par de
angulos da coluna da esquerda a sua
classificagdo na coluna da direita.

Angulos
correspondentes

Angulos alternos
internos

Angulos adjacentes

Angulos
verticalmente
opostos

Angulos alternos
externos

2. As retas r e s da figura seguinte sdo paralelas.

2.2. Sabendo que a medida da amplitude do
angulo f é 40°, determina, justificando, a
medida da amplitude dos angulos a, b, c, d, e,
geh.

t a = 140°, por a formar um par de angulos
})b/ correspondentes com o angulo e (p.e.).

e ¢ b = 40°, por b formar um par de angulos
correspondentes com o angulo f (p.e.).

h
/({ ¢ = 140°, por ¢ formar um par de angulos
correspondentes com o angulo g (p.e.).

d = 40°, por d formar um par de angulos
alternos internos com o angulo f (p.e.).

2. As retas r e s da figura seguinte sdo paralelas.

2.2. Sabendo que a medida da amplitude do
angulo f é 40°, determina, justificando, a
medida da amplitude dos angulos a, b, ¢, d, e,

geh.
t
é=180°—40° por e ser um angulo
a ’
L d/>"/ suplementar do dngulo f (p.e.).
- f % g = 140°, por g ser verticalmente oposto ao

M anguloe (p.e.).

h = 40°, por h ser verticalmente oposto ao
angulo f (p.e.).

3. Na figura estdo representadas duas retas GI e HF que se intersetam no ponto
E. Sabe-se que IEF = 20°.
3.1. Indica, justificando, o valor de FEG.
FEG = 180° — 20° = 160°

G
>—E¢ 3.2. Indica o valor de GEH. Justifica, de duas

H [} formas diferentes, o valor que indicaste.
GEH = 180° — 160° = 20°
GEH = IEF = 20°
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4. Determina, sem utilizar transferidor, as medidas das amplitudes dos angulos
indicados nas figuras seguintes.

4.1. 4.2.

43°

£ =121°-90° = 31°
y = 180° — 121° = 59°

£ =43°
(por ser um angulo verticalmente
oposto ao angulo de 43°)

y= 180°—43° =137°

6. Na figura estdao representadas duas retas num plano intersetadas por uma
secante.

6.1. Indica dois angulos que sejam:

a) correspondentes; d,f
b) alternos internos; ef
c) alternos externos. ¢.g

5. Na figura, as retas r e r’ sdo paralelas e intersetadas pela reta t. Calcula as
medidas das amplitudes dos angulos indicados na figura.

b=180°—a= @ = 112°(por formar um par de

= 180° — 112° = 68° angulos  alternos  externos,
— y r definidos por retas paralelas,
¢=a=112 (‘P°' e com o angulo de 112°)
ser um angulo| _—
verticalmente oposto d=b=68° (por d ser um
ao angulo a) o angulo verticalmente oposto ao

= = angulo b)

f=b=68  (por f

formar um par de angulos
correspondentes com o
angulo b)

é = 112° (por e ser um angulo
verticalmente oposto ao angulo
de 112°)

g= f = 68° (por g ser um angulo

verticalmente oposto ao dngulo f) P
A

6. Na figura estao representadas duas retas num plano intersetadas por uma
secante.

6.2. Se as retas r e s se intersetarem,

angulos d e f poderdo ser iguais? Porqué?

R: N&o, porque as retas r e s ndo sao
paralelas.

como a figura sugere (embora o ponto de
intersecdo ndo faca parte da figura), os
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Dia: 17-02-2021
Sumario: Angulos definidos por retas.
Angulos verticalmente opostos.
Angulos definidos por duas retas intersetadas por uma secante.

Resolucdo de exercicios.

Proposta de trabalho:

e Resolve, no teu caderno didrio, a questao 22 da pagina 46 os angulos A; Be C, F, H, ] do manual parte 2;

Dia: 18-02-2021
Sumario: Bissetriz de um angulo.
Construcao da bissetriz de um angulo.

Resolucdo de exercicios.

285



Proposta de trabalho:

e Lé e estuda as paginas 39 e 40 do manual escolar parte 2;

e Resolve, no teu caderno didrio, os exercicios das paginas 41 do manual parte 2;

Sintese da aula:

Bissetriz de um angulo

- E uma semirreta;
- A origem da bissetriz é no vértice do angulo;
- Forma dois angulos geometricamente iguais com o angulo inicial.

Construcdo da bissetriz de um angulo

1 - Tragar um angulo.

2 - Abrir o compasso com uma amplitude qualquer, coloca-lo no centro do vértice do angulo e tracar um arco de circunferéncia que

intersete os dois lados do angulo, marcando os pontos de intersecao;

3 - Colocar o compasso com centro nos pontos e abri-lo ou com a mesma abertura ou mais de metade para tracar dois arcos de

circunferéncia. Onde eles se intersetam devem designar por uma letra maiuscula;

4 - Com a régua, devem desenhar a semirreta que tém origem no vértice do angulo e passa pelo ponto de intersecao dos dois arcos.
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Dia: 19-02-2021
Sumario: Bissetriz de um angulo

Resolucdo de exercicios

Proposta de trabalho:

e Resolve, no teu caderno didrio, os exercicios das paginas 52 e o exercicio 9 da pagina 53 do manual parte 2;

e No caderno diario deves apontar as duvidas que possas ter, para serem esclarecidas com a professora.

Bom trabaltho!
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APENDICE K — PROJETO AJUDARIS

APENDICE K1 - PROJETO AJUDARIS — GUIAO

Historia da Ajudaris’ 21

“A Ajudaris é uma associacao particular de caracter social e humanitaria de

ambito nacional, sem fins lucrativos”, fundada em 2008 (Ajudaris, 2021).

A associacdo criou, em 2009, o projeto intitulado “Histérias da Ajudaris”, com
o intuito de desafiar as criancas a criarem uma histdria e potencializar o seu gosto e o
seu prazer pela escrita, leitura, arte e solidariedade. Este projeto tem como objetivos: o
despertar dos habitos de leitura e escrita, o estimular da pratica da cidadania, o
aproximar os contextos escola-familia e comunidade e impulsionar a rede de

voluntariados na comunidade.

A escola integrara este projeto, deste modo a professora titular de turma deu-
nos a oportunidade de elaborar um texto coletivo para a associacdo Ajudaris. Este ano
o tema escolhido é «“Se eu fosse...” por ser magico e inspirador em todas as formas,
ganhando mais significado por a Assembleia Geral das Na¢des Unidas ter declarado o

ano de 2021 como o Ano Internacional para a Eliminacdo do Trabalho Infantil.».

Etapas:

Inicialmente, serd apresentada aos alunos a associacdo Ajudaris, com recurso a

um Prezi, de forma a contextualizad-los no projeto.

De seguida, explicar-se-a a turma, em que consiste o projeto da associacao e
gual o tema deste ano: “Se eu fosse...”. Este tema foi escolhido, pois a Organizacdo das
Nagdes Unidas (ONU) declarou o ano 2021 como o Ano Internacional para a Eliminagao
do Trabalho Infantil. Deste modo, é importante esclarecer a crianca o que é aONU e o

papel desta na sociedade (o que pretende, do que se trata, ...).

E fulcral que os alunos compreendam a complexidade e a importancia deste

tema, uma vez que é um assunto de grande relevancia, porque a partir do momento que

288



uma crianga é direcionada ou obrigada a trabalhar, perde toda a sua possibilidade de
escolhas futuras. Nos, como professoras estagidrias, devemos incutir na crianga o papel
da escola como agente educativo, pois sera esta que no futuro as permitird fazerem as
suas proprias escolhas sobre aquilo que querem ou sobre aquilo com que mais se
identificam, o que ndo acontece enquanto esta se encontra na fase da infancia. Assim
sendo, devemos apelar para que as criancas frequentem a escola e ndo sejam
forcadas/obrigadas a trabalhar, pois se o fizermos, estaremos a contribuir para a
exploracdo infantil, o que reprime todos os direitos e liberdade de expressdo que as

criangas tém.

E imprescindivel, na realizacdo deste projeto, dar a conhecer & turma os
Direitos da Crianca e que esta deve ser valorizada enquanto ser, mas também referir

gue esta tem Deveres para com a sociedade em que estd inserida.

Apds os alunos entenderem o que tem de ser retratado no texto, sera realizado
um Brainstorming, no qual estes irdo expor as suas ideias principais. Esta chuva de ideias
serd o ponto de partida para, posteriormente, passar-se a redagdo do texto de escrita

criativa.

Em seguida, elaborar-se-a a planificacdo do texto que conterd o titulo do texto,
inicio da histdria (as personagens da histdria, onde, quando), desenvolvimento da
histdria (o que aconteceu) e fim da histéria. Por ultimo, passarao a redacado coletiva do

texto.

Os objetivos pretendidos com esta tarefa de escrita criativa sdo: estimular e
promover a criatividade escrita; apelar a importancia dos direitos da crianca; apelar a

importancia da escola como agente educativo.

Referéncias Bibliograficas

Ajudaris (2021) Quem Somos. Recuperado a 22 de abril de 2021, em:

https://www.ajudaris.org/site/home/ajudaris/.

Rede de Bibliotecas Escolares (2021) Histdrias da Ajudaris 2021. Recuperado a 22 de
abril de 2021, em: https://rbe.mec.pt/np4/2456.html.
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APENDICE K2 - PREZI

Rjudaris

0 que &
“Rjudaris™?

@

Projeto

!

Historias da Ajudaris

v 4

Sobre o
projeto

@ rrez

Organizagio das
Nagcdes Unidas (ONU)

Foi fundada em 1945,

P
Ano Internacional para

Eliminagdo do Trabalho Infantil

Infantil

@prea |
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Objetivos

- Erradicar o trafico de seres humanos e a
escravidao moderna;

- Assegurar a proibigao e eliminagao das
piores formas de trabalho infantil.

@ prezi

dade, sem

ind
ico em primeiro lug

ar, em caso de catastrofes.
 protegido contra 0 o orac:
ho

W krasces duobo it uw iR ol ailareedny
comp: izade & justica

@reu

Referéncias Bibliogrificas

rado a 24 de
Ajudaris (2021 Ajudoris
em: hitps:fwaw.ajudaris
UNICEF (20)

UNICEF

{bclid=IwARICAR
yiskdbdNOSIEVK
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APENDICE K3 — PLANIFICACAO PARA A HISTORIA

Titulo

Inicio da histoéria

Personagens

Onde? Quando?

Desenvolvimento da histdria

O que aconteceu?

Fim da historia
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APENDICE L — GRELHA DE OBSERVAGAO (AVALIAGAO FORMATIVA) PREENCHIDA DO DIA

Participa de Necessita de Compreende o Utiliza
Compreende o . . . Sabe escutar a Efetua os Compreende o
forma B Realiza a ajuda para a enunciado . , corretamente
Nome dos alunos conteudo . professora e os registos no video .
oportuna e Tarefa realizacdo da do(a) L o material
abordado . colegas caderno didrio apresentado .
ordenada tarefa desafio/tarefa manipulado

S R N NO S R N NO R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO

Aluno A X X X X X X X X
Aluno B X X X X X X X X
Aluno C X X X X X X X X
Aluno D X X X X X | X X X X
Aluno E X X X X X | X X X X
Aluno F X X X X X | X X X X
Aluno G X X X X | X X X X
Aluno H X X X X X X
Aluno | X X X X X X
Aluno J X X X X | X X X X
Aluno K X X X X X X X X

25.05
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Aluno L

Aluno M

Aluno N

Aluno O

Aluno P

Aluno Q

Aluno R

Aluno S

Aluno T

Aluno U

Aluno W

Aluno X

X | X | X | X |X|X|X|X|X|X|X|X

X [ X | X | X[ X|X|X|X|X|X|X|X

X | X | X[ X|X|X|X|X|X|X|X|X

X | X | X | X

X[ X | X | X[ X|X|X|X|X|X|X|X

X | X | X | X |X|X|X|X|X|X|X|X

X | X | X | X[ X|X|X|X|X|X|X|X

Nomenclatura:
S —Sempre
R — Raramente
N - Nunca
NO — N&do Observavel
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APENDICE M — PLANIFICACAO DA PRIMEIRA SESSAO INERENTE A INVESTIGACAO

Professora Estagidria: Inés Lopes Dia da regéncia: 02.11.2021

Componente do Curriculo: Estudo do Meio Duragao: 60’

- A turma é constituida por 20 alunos, sendo oito do sexo masculino e 12 do sexo feminino.

- Uma crianca encontra-se ao abrigo do decreto-lei n.2 54/2018 de 6 de julho. Esta usufrui de Medidas Seletivas, necessitando de diferenciacdo
pedagdgica, acomodacgdes curriculares e promog¢do de comportamento pré-social. Beneficia de adapta¢des no processo de avaliacdo (art.2

28.9).

- Duas criangas encontram-se em processo de avaliacdo, para admissdo nas medidas de suporte a aprendizagem e a inclusdo, seletivas e

adicionais.

- A turma é heterogénea, apresentando um grupo de alunos com um bom desempenho e outro grupo com algumas dificuldades, devido,

principalmente, ao baixo nivel de atencdo/concentragio.

Dominio - Bloco 3 — A Descoberta do Ambiente Natural
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Subdominio - Os seres vivos do Ambiente proximo.

Objetivo geral - Comparar e classificar animais segundo as suas caracteristicas externas e modo de vida.

Tema -Natureza.

Objetivos essenciais de | - Compreender que os seres vivos dependem uns dos outros, nomeadamente através de relagSes alimentares, e de

aprendizagem, meio fisico, reconhecendo a importancia da preservagdo da Natureza.

conhecimentos, - Reconhecer que os seres vivos se reproduzem e que os seus descendentes apresentam caracteristicas semelhantes

capacidades e atitudes | 505 progenitores, mas também diferem em algumas delas.

- Pesquisa e selecdo de informacdo pertinente;
- Concecgado de situacdes em que determinado conhecimento possa ser aplicado;

Praticas essenciais de | - Realizacdo de jogos, jogos de papéis e simulagoes;

aprendizagem . . o . . .
P g - Partilha de informacdo recolhida sobre temas livres ou sugeridos;

- Incentivo a investigacdo/pesquisa, sele¢do e tratamento de informacdo sustentados por critérios, com apoio do

professor e autonomia progressiva do aluno;
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- Apresentacdo de comunicacdes orais, por iniciativa prépria ou por sugestdo do professor;

e analisar a informacao recolhida, para chegar a conclusGes e comunica-las;
- Organizagao do espaco e do tempo de trabalho individual e coletivo;

- Organizacdo e realizagcdo autdnoma de tarefas.

- Demonstracdo de pensamento cientifico: questionar, colocar hipdteses, prever repostas, experimentar, organizar

- Conhecedor/sabedor/culto/informado (A, B, G, 1, J);

- Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I);

- Sistematizador/organizador (A, B, C, |, J);

- Questionador (A, F, G, 1,J);

- Comunicador/Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H);
- Autoavaliador (transversal as areas);

- Participativo/colaborador (B, C, D, E, F);

- Responsavel/autéonomo (C, D, E, F, G, |, J).
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Conhecimentos

prévios

- Reconhecer
caracteristicas externas

de alguns animais;

- Identificar os seres
vivos de acordo com
semelhancas e

diferencgas observaveis.

- Relacionar as
caracteristicas dos
animais com a classe

correspondente.

Objetivos — o que quero que os alunos aprendam

- Reconhecer as diferentes classes de animais e as suas caracteristicas.

- Compreender os conceitos de animais vertebrados e animais invertebrados.

Métodos e Estratégias Materiais e recursos didaticos
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- PowerPoint como recurso de orientacdo e

expositivo.

- Jogo do intruso. Os grupos tém de descobrir
gual o animal intruso de acordo com as
caracteristicas dos animais que lhes foram
entregues. Para tal, terdo de pesquisar e

recolher a informacdo recorrendo aos tablets.

- Caneta;

- Quadro;

- Computador;

- Projetor;

- Quadro interativo;

- PowerPoint;

- Imagens para o jogo do intruso;

- Tabela com as caracteristicas a pesquisar.

Cidadania e 3.2 Grupo — Com aplicagdo opcional em qualquer ano de escolaridade

Tecnologias da Informacdo | - Utilizacdo de um PowerPoint para orientagdo e exploragdo da tematica;

e Comunicagdo - Utilizagdo de tablets para pesquisa e recolha de informacgao.
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Motivacdo/Problematizacdo

Contexto inicial: A professora estagiaria apresentara a turma um PowerPoint, no qual aparecera um avatar, o Tratador do Zoo.

Este apresentar-se-a a turma e pedira a sua ajuda para organizar os animais, pois as jaulas estavam abertas e eles conseguiram fugir.

Acrescentard, ainda, que os alunos terdo de organizar os animais de acordo com as suas caracteristicas.

Posto isto, a professora estagiaria distribuird umas cartas com as imagens de animais e explicard aos alunos que terdo de pesquisar, nos tablets,

as caracteristicas dos animais entregues.

Sumario da Aula

- Descobre o intruso — as caracteristicas dos animais.

Percurso da Aula Duragao

- Entrada dos alunos na sala de aula. No quadro encontrar-se-a 5
projetado o primeiro diapositivo do PowerPoint, com a finalidade de

despertar o interesse das criancas.

300



- Inicialmente, a professora estagiaria organizara os alunos em seis
grupos de trés alunos e um grupo de dois alunos. Os grupos foram

realizados, previamente, com a professora titular.

- De seguida, apresentara a turma um PowerPoint, no qual aparecera
um avatar, o Tratador do Zoo. Este pedird, a turma: “Ola turma, o meu
nome é Hugo e sou o Tratador do Zoo. Hoje de manha ao chegar ao
Jardim Zooldégico apercebi-me que as jaulas dos animais estavam
abertas e eles conseguiram fugir. Preciso da vossa ajuda, para os voltar
a colocar dentro das suas jaulas. Para me ajudarem, posso-vos dizer que
0s animais estdo organizados de acordo com as suas caracteristicas.
Serd entregue, a cada grupo, imagens de quatro animais. Tém como
missdo descobrir quais é que apresentam as mesmas caracteristicas e
qual o animal intruso. Para tal, terdo de recorrer ao tablet e,
posteriormente, preencher as caracteristicas que encontram, numa

folha que vos serda fornecida. Boa sorte!”

- A professora estagiaria distribuirad pelos grupos, quatro imagens de

animais e reforcara o pedido de ajuda do Tratador do Zoo. Os alunos

5'

10

15’
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preencherdo, na folha, uma tabela com as caracteristicas que vao

pesquisar acerca dos seus animais.

- Posteriormente, o Tratador do Zoo pedira a turma que apresentem as
caracteristicas dos seus animais e identifiquem qual o intruso: “Turma,
agora que ja descobriram qual o intruso e as caracteristicas dos vossos
animais, pedia-vos que apresentassem aos outros grupos a vossa
pesquisa. O grupo que tiver como intruso o animal, que apresente as
caracteristicas dos trés animais, do grupo que estiver a apresentar, tera

de o entregar.”

- Através das caracteristicas apresentadas pelos alunos, a professora
estagiaria explicard que os animais apresentados enquadram-se nos

animais vertebrados ou nos animais invertebrados.

Obs.: O Tratador do Zoo ira acompanhar a turma ao longo das sessoes.
Os nomes dos grupos correspondem as diferentes classes dos animais. Estes
nomes serao definidos através do jogo do intruso.

20

5l

- Observacao direta;

302



- Participacao ativa;

- Grelha de observacao.
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APENDICE M1 — POWERPOINT

L x S U i
[z : e
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APENDICE M2 — IMAGENS PARA 0 JOGO DO

INTRUSO




APENDICE M3 - TABELA

Ams Lietive T0TLNIT

Caracicrnfeaa

Reprodugds

Ame Lietive TYLNCT
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Gar:ia
=Jrta

Awmo Lative ML )

e acoede con as carsctenisticas que assizalaram, s aismnals organizen-s em

classes. Deseobre a closse a que perienoem os leus aimais:

Alamafferos: oo coqpn coberto de pelo e alimentans se de leise m:m{'nn
durante 2 primeira semana de vida (viviparo). Bespiren pelos pulmbes ¢
nazcem do vestne matemno da mde. Viaan, andasn, nadam e salsans
Aves tim o copo coberio de pens, s bice em vez de boea e 1 asas.
S0 aninsis oviparce. Respiram pelos pulnsies ¢ nescem de ovos. Voam,
nasdhum ¢ andam.

Peies: i o corpo cobesto de escamas ¢ barbatanas para nadar. S0
asmimiais oviparns o pvvipanes. Respiram por guelras « nescem de ovas.
Répteis: wdm o corpo coberio de cscanas. S50 animais ovipars ou
anvoviparns. Respiram pelos pulmies ¢ nascem de ovos. Rastejam. nadam
2 andam.

Anfibies: tdm a pele benida e s, 880 anisnais oviparos ou ovovipans,
Respiram pelos pulmbes ¢ pela pele. Nascam de ovos. Saltam e asdame
Mlonscos: im0 copo mole ¢ algos possuems conchas para se
protegerent 5o animais ovipanes, wna ver qUE Se Meprod con por o,
Madam e rastejam

Imzeeos: tdin o coope coberin de quiting. Geralmenie, wim seis pales ¢
duas antenas, mvailos Em oaas para voan Reprodusem-se por ovs,

podendo ser animnais ovipamos ou eyoviparce, Voan. andam ¢ saltam.
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APENDICE M4 — GRELHA DE OBSERVACAO (AVALIACAO FORMATIVA) PREENCHIDA

P Comprendeo | g, | et | TR0 | sopossara | DT soeratar
Nome dos alunos SRR @ contetdo Tarefa rejalizazéo da Sl professora e os e em pequeno
ordenada FlOEkEe tarefa desafio/tarefa Bl longo da aula grupo
R|N|NO|S|R|N|NO|S|R|N|N|S|R|N|NO|[S|R|N|NO|S|R|N|NO|S|R|N|NO|S|R|N]|NO
Aluno A X X X X X
Aluno B X X X X
Aluno C X X X X X X X
Aluno D X X X X X X
Aluno E X X X
Aluno F X X X X X
Aluno G X X X X X X
Aluno H X X
Aluno | X
Aluno J X X X
Aluno K X X X
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Aluno L

Aluno M

Aluno N

Aluno O

Aluno P

Aluno Q

Aluno R

Aluno S

Aluno T

X | X | X | X | X

X | X | X | X

X | X | X | X

Nomenclatura:
S —Sempre
R — Raramente
N - Nunca
NO — N3do Observavel
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APENDICE N — PLANIFICACAO DA SEGUNDA SESSAO INERENTE A INVESTIGACAO

Professora Estagidria: Inés Lopes Dia da regéncia: 09.11.2021

Componente do Curriculo: Estudo do Meio Duragao: 60’

- A turma é constituida por 20 alunos, sendo oito do sexo masculino e 12 do sexo feminino.

- Uma crianca encontra-se ao abrigo do decreto-lei n.2 54/2018 de 6 de julho. Esta usufrui de Medidas Seletivas, necessitando de diferenciacdo
pedagdgica, acomodacgdes curriculares e promog¢do de comportamento pré-social. Beneficia de adapta¢des no processo de avaliacdo (art.2

28.9).

- Duas criangas encontram-se em processo de avaliacdo, para admissdo nas medidas de suporte a aprendizagem e a inclusdo, seletivas e

adicionais.

- A turma é heterogénea, apresentando um grupo de alunos com um bom desempenho e outro grupo com algumas dificuldades, devido,

principalmente, ao baixo nivel de atencdo/concentragio.

Dominio - Bloco 3 — A Descoberta do Ambiente Natural
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Subdominio

- Os seres vivos do Ambiente proximo.

Objetivo geral

- Comparar e classificar animais segundo as suas caracteristicas externas e modo de vida.

Tema

-Natureza.

Objetivos essenciais de
aprendizagem,
conhecimentos,

capacidades e atitudes

- Compreender que os seres vivos dependem uns dos outros, nomeadamente através de relacdes alimentares, e de

meio fisico, reconhecendo a importancia da preservacdo da Natureza.

- Reconhecer que os seres vivos se reproduzem e que os seus descendentes apresentam caracteristicas semelhantes

aos progenitores, mas também diferem em algumas delas.

Praticas essenciais de

aprendizagem

- Concecdo de situacdes em que determinado conhecimento possa ser aplicado;

- Realizacdo de jogos, jogos de papéis e simulagdes;

- Demonstracdo de pensamento cientifico: questionar, colocar hipoteses, prever repostas, experimentar, organizar

e analisar a informacdo recolhida, para chegar a conclusdes e comunicd-las;
- Construcdo de mapas conceptuais;

- Organizagao do espaco e do tempo de trabalho individual e coletivo;
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- Organizacdo e realizagcdo autdnoma de tarefas.

Perfil dos Alunos a saida da escolaridade obrigatoria

- Conhecedor/sabedor/culto/informado (A, B, G, |, J);
- Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I);
- Sistematizador/organizador (A, B, C, I, J);

- Questionador (A, F, G, 1, J);

- Comunicador/Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H);

- Autoavaliador (transversal as areas);
- Participativo/colaborador (B, C, D, E, F);

- Responsavel/autonomo (C, D, E, F, G, |, J).

Conhecimentos

prévios

Objetivos — o0 que quero que os alunos aprendam
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- Reconhecer diferentes
ambientes onde vivem

0s animais;

- Reconhecer
caracteristicas externas

de alguns animais;

- Identificar os seres
vivos de acordo com
semelhancas e

diferencas observaveis.

- Relacionar as
caracteristicas dos
animais com a classe

correspondente.

- Reconhecer as diferentes classes de animais.

- Reconhecer as caracteristicas que o animais assumem em cada uma das classes.

Métodos e Estratégias

Materiais e recursos didaticos
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- PowerPoint como recurso de orientagdo e

expositivo.

- Jogo no Wordwall para consolidagdo do tema

abordado na aula anterior.

- Utilizacdo da aplicacdo Mindmeister para
criacdo, em grande grupo, de um mapa

conceptual.

- Resposta aberta na aplicacdo Quizizz, com o
objetivo de compreender se os alunos sabem

quais os tipos de alimentacao que existem.

- Caneta;

- Quadro;

- Computador;

- Projetor;

- Quadro interativo;
- PowerPoint;

- Jogo da memodria invertido no Wordwall (https://wordwall.net/play/15552/405/541);

- Criacdo de um mapa conceptual online, através da aplicacdao Mindmeister

(https://www.mindmeister.com/folders);

- Resposta aberta na aplicagao Quizizz

(https://quizizz.com/admin/quiz/617c02549559f1001d3a6abc/tipos-de-

alimenta%C3%A7%C3%A30);

Cidadania e

Desenvolvimento

3.2 Grupo — Com aplica¢do opcional em qualquer ano de escolaridade
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- Bem-estar animal

- Utilizacdo de um PowerPoint para orientacdo e exploracao da tematica;

- Jogo no Wordwall para consolidacao do tema abordado na aula anterior.
Tecnologias da Informacgao
. - Criacdo de um mapa conceptual através da aplicacdo Mindmeister.
e Comunicagao

- Resposta aberta na aplicagdo Quizizz, com o intuito de a professora estagidria compreender que

conhecimentos os alunos possuem sobre os tipos de alimentacao.

Contexto inicial: A professora estagidria apresentara a turma um PowerPoint, no qual aparecerd o Tratador do Zoo.

Este desafiara a turma a ouvir, com atencdo, as caracteristicas de uma das classes dos animais e a adivinhar a que classe se estd a referir, de

modo a desbloquearem o jogo.

Posteriormente, os alunos realizardo um jogo da memdria invertido, ou seja, terdo de associar imagens de animais as suas caracteristicas.

- Jogo da memodria invertido — caracteristicas dos animais.
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- Entrada dos alunos na sala de aula. Estes sentar-se-do de acordo com

os grupos da sessdo anterior.

5l

- Inicialmente, aparecera o Tratador do Zoo. Ele desafiara a turma, a
ouvir as caracteristicas de uma das classes de animais e a denomina-la:
“0la turma! Recordam-se de mim? Desafio-vos a descobrir a que classe
dos animais correspondem as caracteristicas que vao ouvir. Ougam com
atencgdo para o jogo desbloquearem e puderem continuar a jogar. Boa

I”

sorte

- Apds desbloqueado o jogo, o tratador lanca uma nova tarefa a turma.
“Agora, para continuarem tém de aceder a aplicagdo Wordwall e a
tarefarealizar.”. Nesta tarefa, os alunos irdo realizar o jogo da meméria
invertido, ou seja, terdo de associar imagens de animais as suas

caracteristicas.

15
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- Posteriormente, serd criado, em grande grupo, um mapa conceptual
online com as classes e caracteristicas dos diferentes animais, como

forma de consolidacdo, através da aplicacdo Mindmeister.

- Para finalizar a aula, os alunos, em grupo, responderao a uma questao
de resposta aberta sobre os tipos de alimentacdo, com o intuito de a
professora estagiaria compreender se eles ja conhecem todos os tipos

de alimentacgao.

20

10’

- Observacdo direta;
- Participagao ativa;

- Grelha de observagao.
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APENDICE N1 — POWERPOINT
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APENDICE N2 — JOGO DA MEMORIA INVERTIDO NO

WORDWALL

atividade

Caracteristicas dos animais

Caracteristicas dos animais

+instrugdo

Pares de itens idénticos

IS

® Pares de itens diferentes

Sou um animal viviparo: alimento-me de leite

Sou um animal oviparo: respiro pelos pulmde

Sou um animal oviparo; respiro pelos puimde

Sou um animal oviparo; respiro por guelras: t

Sou um animal oviparo: respiro pelos pulmde

um animal oviparo; respiro por guelras: o me

Sou um animal oviparo; respiro pela tragueia.
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APENDICE N3 — REPOSTA ABERTA — QUIZIZZ

Quiz

PR ) ) _ (1=
e 2@y 11posde alimentacdo
L S
P BTESY > 0 plays
AL LT = Istgrade » [E Science

Q0 B Save @ Share Edit

INSTRUCTOR-LED SESSION ASYNCHRONOUS LEARNING

£l Start a live quiz

© Assign homework

4 1 question @ SHOW ANSWERS P> PREVIEW
= Question1 Ungraded @© 300 seconds

Q. Que tipos de alimentacdo conheces?
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APENDICE N4 — MAPA CONCEPTUAL

Corpa mole e podem possuir conchas
Cwiparas
Respiram pelos pulmaes

Locomogao: Madar, rastejar

Corpo coberto de quitina
Chiparos ou ovoviparos
Respiram pelos pulmaes

Locomogio: Andar, saltar, voar

Pele himidz & nua

Teém seis patas & duas antenas, muitos tém
asas Para voar

Oviparos ou ovoviparos
Respiram pelos pulmoes

Locomeocgao: nadar, andar, saltar

Meoluscos

Inzetos

Anfibios

Classes dos animais

Corpo coberto de pelo

Beoem leite materne

Mamiferos Vivipares

Aves

Peixes

Répteis

Respiram pelas pulmaes

Locomocio: Andar, saltzr, voar, nadar

Carpo coberto de penas
Tem bico & zsas
Oviparos

Respiram pelos pulmdes

Locomogao: Vear, andzr, nadar

Corpo coberto de escamas
Oviparos ou ovoviparos
Respiram por guelras

Locomogae: nadar

Corpo coberto de escamas
Oviparos ou ovoviparos
Respiram pelos pulmaes

Locomocae: andar, rastejar, nadar
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APENDICE N5 — GRELHA DE OBSERVAGCAO (AVALIAGCAO FORMATIVA) PREENCHIDA

| compreenieo |y | s OIS | sibecsatara | DO | soe bar
Nome dos alunos e T contetudo Tarefa reJaIizazéo da Lol professora e os lEEeE em pequeno
ordenada elbar ey tarefa desafio/tarefa poleee longo da aula grupo
S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO
Aluno A X X X X X
Aluno B X X X
Aluno C X X X X X
Aluno D X X X X X X X
Aluno E X X X X X
Aluno F X X X X X X
Aluno G X X X X X X X X
Aluno H X X X X
Aluno | X X X X
Aluno J X X X X X X
Aluno K X X X X
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Aluno L

Aluno M

Aluno N

Aluno O

Aluno P

X | X | X | X

Aluno Q

Aluno R

Aluno S

X | X | X | X

Aluno T

X | X | X | X

X | X | X | X | X | X|X|X|X

X | X | X | X

X | X | X | X

X | X | X | X | X | X

Nomenclatura:
S —Sempre
R — Raramente
N - Nunca
NO — N3do Observavel
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APENDICE O — PLANIFICACAO DA TERCEIRA SESSAO INERENTE A INVESTIGACAO

Professora Estagidria: Inés Lopes Dia da regéncia: 15.11.2021

Componente do Curriculo: Estudo do Meio Duragao: 60’

- A turma é constituida por 20 alunos, sendo oito do sexo masculino e 12 do sexo feminino.

- Uma crianca encontra-se ao abrigo do decreto-lei n.2 54/2018 de 6 de julho. Esta usufrui de Medidas Seletivas, necessitando de diferenciacdo
pedagdgica, acomodacgdes curriculares e promog¢do de comportamento pré-social. Beneficia de adapta¢des no processo de avaliacdo (art.2

28.9).

- Duas criangas encontram-se em processo de avaliacdo, para admissdo nas medidas de suporte a aprendizagem e a inclusdo, seletivas e

adicionais.

- A turma é heterogénea, apresentando um grupo de alunos com um bom desempenho e outro grupo com algumas dificuldades, devido,

principalmente, ao baixo nivel de atencdo/concentragio.

Dominio - Bloco 3 — A Descoberta do Ambiente Natural
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Subdominio

- Os seres vivos do Ambiente proximo.

Objetivo geral

- Comparar e classificar animais segundo as suas caracteristicas externas e modo de vida.

Tema

-Natureza.

Objetivos essenciais de
aprendizagem,
conhecimentos,

capacidades e atitudes

- Compreender que os seres vivos dependem uns dos outros, nomeadamente através de relacdes alimentares, e de

meio fisico, reconhecendo a importancia da preservacdo da Natureza.

- Reconhecer que os seres vivos se reproduzem e que os seus descendentes apresentam caracteristicas semelhantes

aos progenitores, mas também diferem em algumas delas.

Praticas essenciais de

aprendizagem

- Concecdo de situacdes em que determinado conhecimento possa ser aplicado;

- Realizacdo de jogos, jogos de papéis e simulagdes;

- Demonstracdo de pensamento cientifico: questionar, colocar hipdteses, prever repostas, experimentar, organizar

e analisar a informacdo recolhida, para chegar a conclusdes e comunicd-las;

- Aceitacdo ou refutacdo de pontos de vista com recurso a argumentacao.

325




Perfil dos Alunos a saida da escolaridade obrigatoria

- Conhecedor/sabedor/culto/informado (A, B, G, 1, J);

- Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I);

- Sistematizador/organizador (A, B, C, |, J);

- Questionador (A, F, G, I, J);

- Comunicador/Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H);
- Autoavaliador (transversal as areas);

- Participativo/colaborador (B, C, D, E, F);

- Responsavel/autéonomo (C, D, E, F, G, |, J).

Conhecimentos
Objetivos — o0 que quero que os alunos aprendam

prévios

- Reconhecer | - Compreender que os animais podem ser classificados de acordo com o seu tipo de alimentacao.

caracteristicas externas . . ~ I
- Compreender os tipos de alimenta¢dao dos animais.

de alguns animais;
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- Identificar os seres
vivos de acordo com
semelhancas e

diferengas observaveis.

- Relacionar as
caracteristicas dos
animais com a classe

correspondente.

Métodos e Estratégias

Materiais e recursos didaticos

- PowerPoint como recurso de orientacdo e

expositivo;

- Jogo idéntico ao jogo do UNO com o objetivo
de associar os animais aos seus alimentos e,
posteriormente, compreender qual o tipo de

alimentacao.

- Caneta;

- Quadro;

- Computador;

- Projetor;

- Quadro interativo;

- PowerPoint;
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- Cartas idénticas ao Jogo do Uno.

Interdisciplinaridade com outras disciplinas

Cidadania e 3.2 Grupo — Com aplicagdo opcional em qualquer ano de escolaridade

Desenvolvimento - Bem-estar animal

Tecnologias da Informacao
- Utilizacao de um PowerPoint, com a finalidade de desafiar a turma.
e Comunicagao

Motivacdo/Problematizacdo

Contexto inicial: A professora estagidria apresentard a turma um PowerPoint, no qual aparecerd um avatar, o Tratador do Zoo.

Ele perguntara a turma: “Vocés sabiam que os animais também se podem organizar de acordo com o seu tipo de alimentacdo?”. De seguida,
serd entregue a cada grupo cartas idénticas as do Uno para que eles possam associar o animal ao tipo de alimentac¢ao, de acordo com as cores

das cartas.

Sumario da Aula

- Jogo do Uno — tipos de alimentacao.
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- Entrada dos alunos na sala de aula.

5l

- Inicialmente, o Tratador do Zoo questionara a turma: “Vocés sabiam
que os animais também se podem organizar de acordo com o seu tipo
de alimentacdo?”. Didlogo com os alunos de modo, a compreender que

conhecimentos eles possuem sobre esta tematica.

- Posteriormente, a professora estagidria distribuira pelos grupos cartas
idénticas as do jogo do Uno e explicara aos alunos que tém de associar
0s animais ao tipo de alimentacdo. As cartas estardao organizadas por
cores. Cada cor terd a imagem de um animal e a imagem de um
alimento. As cores estardao associadas aos tipos de alimentagdo. Sera
distribuido por cada grupo uma carta que tera o tipo de alimentacdo
correspondente a cada uma das cores. Os alunos terdo de compreender

o significado da palavra através do jogo.

15

40’
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Avaliacao

- Observacdo direta;

- Participagao ativa;

- Grelha de observacao.
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APENDICE O1 — POWERPOINT

Yo7

1a Da

Descoberta, das \k Classe dos animais ~
caracter{sticas dos Consefidagdo e Mapa,

animais. conceptual

Tipros de alimentagiio
dos animais

Cada jogador recsbe 7 cartas. O restante baraho & deixado na mesa com a
e virada para baixo ¢ entio virw-se uma carta do monte, Esta cara que.
ca m cima da mesa serve com base para que 0 jogo comess. O jogador
4 esquerda do que distrbuiu s cartas inicia 0 jogo que deve seguir em
sentido dos ponteiros do reldgio. Os jogadores devem jogar, na sua vez,

uma carta da mesma cor ou com o mesmo simbolo, O proximo a jogar iz
o mesma, desta vez valendo como base a carta colocada. pelo jogador
anterior.

Ao jogar @ peniliima cata, o jogador anuncia em vo alta Blando
“UNO'. Se nio s isso, o demais jogadores podem obrigilo a i
buscar duas carts 0 baralho. A rodsda termina quando um dos jogadores

i o tver as suss cartas na mdo.

//‘» Observagho: As cartas que tém o niimero | comespondem 0 alimento ¢ as

— catas 2 comespondem

eqh).'abuqin

Corte 2 s i s s i 5

perde a vez de jogar. Caso o jogador tenha uma carta ')
jinal, poderd jogi-Ia, fazendo com que o jogador ‘( o
seguinte apanhe as cartas.

Cor verde:  Aimais
herbivaros

Mudar de cor — esta carta pode ser usada em qualquer
altura do jogo ¢ por cima de qualquer carta. O jogador
que a jogar tem de escolher a cor. camivoros

Cor  vermelha:  Animais

Cor aml: Animais omnivoros.

Proibido- o jogador seguinte perde a sua vez de jogar.

Animais frugivoros,

r\ alimentam-se de frutas.

Alimentan-se de plantas

Alimentam-se de came de

outros animais.

Animais  insetivoros,

alimentam-se de insetos.

(87 (¥}
O

Animais  granivoros,

alimentam-se de grios

&)

(9 (&3

(&) (€

Alimentamse de plantas

¢ de came de outros

animais.

331



APENDICE 02 — CARTAS IDENTICAS AO JOGO DO

UNO




QO]
OO

CIOROIO)
QIR OIO)




A (S

@ (s)(s)
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APENDICE O3 — GRELHA DE OBSERVAGAO (AVALIACAO FORMATIVA) PREENCHIDA

FelilElE e Compreende o . N.ecessita de Compret?nde © | sabeescutara Pemonstra Sabe trabalhar
Nome dos alunos opior::]:a o conteldo R_?::Z;a :;:I?;azggadaa ent;z((:;a;do professora e os rr::fc(ievr:;;f) :o em pequeno
ordenada gheee tarefa desafio/tarefa ARl longo da aula grupo
s|R|N|NO|[S|R|N|NO|S|R|N|NO|S|R|N|NO|S|R|N|NO|S|R|N|NO|S|R|N|NO|S|R|N]/NO
Aluno A X X X X X X
Aluno B X X X X X X
Aluno C X X X X X X X
Aluno D X X X X X X X X
Aluno E X X X X X X X X
Aluno F X X X X X X X
Aluno G X X X X X X X
Aluno H X X X X X X X X
Aluno | X X X X X X X X
Aluno J X X X X X X
Aluno K X X X X X X
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Aluno L

Aluno M

Aluno N

>

Aluno O

Aluno P

Aluno Q

X | X | X | X |X|X

X | X | X | X | X |X

Aluno R

Aluno S

Aluno T

X | X | X | X | X

X | X | X | X | X

X | X | X | X | X|X|X|X|X

X | X | X | X | X|X|X|X|X

X | X | X | X |X|X|X|X|X

Nomenclatura:
S —Sempre
R — Raramente
N - Nunca
NO — N3do Observavel
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APENDICE P — PLANIFICACAO DA QUARTA SESSAO INERENTE A INVESTIGACAO

Professora Estagidria: Inés Lopes Dia da regéncia: 15.11.2021

Componente do Curriculo: Estudo do Meio Duragao: 60’

- A turma é constituida por 20 alunos, sendo oito do sexo masculino e 12 do sexo feminino.

- Uma crianca encontra-se ao abrigo do decreto-lei n.2 54/2018 de 6 de julho. Esta usufrui de Medidas Seletivas, necessitando de diferencia¢do
pedagdgica, acomodacgdes curriculares e promoc¢do de comportamento pré-social. Beneficia de adapta¢des no processo de avaliacdo (art.2

28.9).

- Duas criangas encontram-se em processo de avaliacdo, para admissdo nas medidas de suporte a aprendizagem e a inclusdo, seletivas e

adicionais.

- A turma é heterogénea, apresentando um grupo de alunos com um bom desempenho e outro grupo com algumas dificuldades, devido,

principalmente, ao baixo nivel de atencdo/concentragio.

Dominio - Bloco 3 — A Descoberta do Ambiente Natural
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Subdominio

- Os seres vivos do Ambiente proximo.

Objetivo geral

- Comparar e classificar animais segundo as suas caracteristicas externas e modo de vida.

Tema

-Natureza.

Objetivos essenciais de
aprendizagem,
conhecimentos,

capacidades e atitudes

- Compreender que os seres vivos dependem uns dos outros, nomeadamente através de relacdes alimentares, e de

meio fisico, reconhecendo a importancia da preservacdo da Natureza.

- Reconhecer que os seres vivos se reproduzem e que os seus descendentes apresentam caracteristicas semelhantes

aos progenitores, mas também diferem em algumas delas.

Praticas essenciais de

aprendizagem

- Concecdo de situacdes em que determinado conhecimento possa ser aplicado;
- Organizacao de debates que requeiram a formula¢ao de opinides;

- Realizacdo de jogos, jogos de papéis e simulagdes;

- Demonstracdo de pensamento cientifico: questionar, colocar hipdteses, prever repostas, experimentar, organizar

e analisar a informacao recolhida, para chegar a conclusdes e comunicd-las;

- Aceitacao ou refutacdo de pontos de vista com recurso a argumentacao.
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Perfil dos Alunos a saida da escolaridade obrigatoria

- Conhecedor/sabedor/culto/informado (A, B, G, 1, J);

- Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I);

- Sistematizador/organizador (A, B, C, |, J);

- Questionador (A, F, G, |, J);

- Comunicador/Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H);
- Autoavaliador (transversal as areas);

- Participativo/colaborador (B, C, D, E, F);

- Responsavel/autéonomo (C, D, E, F, G, |, J).

Conhecimentos
Objetivos — o0 que quero que os alunos aprendam

prévios

- Reconhecer as diferentes classes de animais.
- Reconhecer

caracteristicas externas | - Reconhecer as caracteristicas que o animais assumem em cada uma das classes.

de alguns animais; . o o
& ’ - Compreender os conceitos de animais vertebrados e animais invertebrados.
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- ldentificar os seres | - Reconhecer que os animais podem ser classificados de acordo com o seu tipo de alimentacao.
vivos de acordo com
semelhancas e

diferengas observaveis.

- Relacionar as
caracteristicas dos
animais com a classe

correspondente.

- Compreender os
diferentes tipos de

alimentacgao dos

animais.

Métodos e Estratégias Materiais e recursos didaticos
- Caneta;
- PowerPoint como recurso de orientacao e
- Quadro;
expositivo;
- Computador;
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- Folha com informacdo, a preencher, para a | - Projetor;

criagdo da carta. Posteriormente, a professora | _ Quadro interativo:
’

estagidria criard as cartas elaboradas pelos

. oL ) - PowerPoint;
grupos, com recurso a aplicacdo Magic Set

Editor. - Folha para a criag¢do da carta.

Interdisciplinaridade com outras disciplinas

Cidadania e 3.2 Grupo — Com aplicagdo opcional em qualquer ano de escolaridade

Desenvolvimento - Bem-estar animal

Tecnologias da Informacao
- Recurso de um PowerPoint para orientagao da tematica;
e Comunicagao

Motivacdo/Problematizacdo

Contexto inicial: O Tratador do Zoo desafiara cada grupo a criar uma carta com um animal, referente a classe que Ihes foi atribuida na primeira

sessao.
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Sumario da Aula

- Cria a carta do teu animal.

Percurso da Aula

- Entrada dos alunos na sala de aula. 5’

- O Tratador do Zoo, vai desafiar os alunos, em grupo, a criar uma carta
com um animal. Este animal tem de se inserir no nome da classe a qual
o grupo pertence. Os alunos, de acordo com o que aprenderam nas ’
outras sessoes terdo de colocar na carta: o revestimento do corpo, tipo >

de reproducdo (oviparo, viviparo, ovoviparo), tipo de alimentacgao, ...

Serd entregue a cada grupo uma folha, para saberem o que devem
incluir na carta, para posteriormente, a professora estagiaria criar a

carta.

Obs.: A professora estagidria recorrerd a aplicagdo Magic Set Editor

para criar as cartas que os alunos irdo elaborar. Posteriormente, a
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professora estagiaria ird a escola entregar aos alunos as cartas por eles

elaboradas.

Avaliagao

- Observacgdo direta;
- Participacao ativa;

- Grelha de observacao.
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APENDICE P1 - POWERPOINT

= _—_—
R e Foulas 7’ ‘
12 o >
Disesberta das ) (lasse dus animais - TP"' de alimentacie
carcta{stions des Conseliduglo « Mapu dos animais
animois csnaptual

/ Elabaragdis da avta
de s il

.......

344



APENDICE P2 — FOLHA PARA A CRIAGAO DA CARTA

Hame do animat

Lmagem. da animal

Tipw de alimentacio

| Coractesr{aticas do animal

Nome do animal:

':npu de. alimentagie:

Coracteristicus da animal:
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APENDICE P3 — CARTAS CRIADAS
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APENDICE P4 — GRELHA DE OBSERVAGAO (AVALIAGCAO FORMATIVA) PREENCHIDA

orma | Compreendeo | e | enaneada | Sobeescutara | IR | sabe rabalhr
Nome dos alunos PRI @ contetdo Tarefa rejalizaf;)z“ao da ol professora e os e em pequeno
ordenada elogike tarefa desafio/tarefa collets longo da aula grupo
S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO S R N NO
Aluno A X X X X X
Aluno B X X X X X
Aluno C X X X X X X X
Aluno D X X X X X X X X
Aluno E X X X X X X X
Aluno F X X X X X X X X
Aluno G X X X X X X X
Aluno H X X X X X X
Aluno | X X X X X X
Aluno J X X X X X X X X
Aluno K X X X X X X X X
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Aluno L

Aluno M

Aluno N

Aluno O

Aluno P

Aluno Q

Aluno R

X | X | X | X | X |X|X

Aluno S

Aluno T

X | X | X | X | X

X | X | X | X | X

X | X | X | X | X | X|X|X|X

X | X | X | X | X

X | X | X | X | X |X|X|X]|X

X | X | X | X | X |X|X|X|X

Nomenclatura:
S —Sempre
R — Raramente
N - Nunca
NO — N3do Observavel

348




APENDICE Q — INQUERITO POR QUESTIONARIO AOS
ALUNOS

Com este questionario pretende-se conhecer o ponto de vista dos alunos em
relacdo as sessdes criadas pela mestranda, no ambito do projeto de investigagdo em
desenvolvimento na Pratica de Ensino Supervisionada (PES), no 2.2 ano do Mestrado
Ensino do 1.2CEB e Matematica e Ciéncias Naturais no 2.2CEB, da escola Superior de

Educacdo do Politécnico do Porto.

Este questiondrio tem como finalidades averiguar de que forma a gamificacao:
estimula o interesse e a motivacdo dos alunos; contribui para o desenvolvimento da

comunicagao em pequeno e grande grupos; promove o trabalho colaborativo.

O anonimato de todos os participantes sera salvaguardado. Os dados obtidos

serdo utilizados, exclusivamente, para fins cientificos.

Lé com atencgdo cada questao.
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Idade:

Para cada uma das afirmacdes seguintes, assinala com um X o numero da escala

qgue representa melhor o teu nivel de concordancia com a frase exposta:

1 - Discordo totalmente 2 - Discordo 3 —Nem discordo nem concordo 4 — Concordo

5 — Concordo totalmente

Grau de concordancia

1. A exploragdo do tema dos animais foi essencial para a
minha aprendizagem.

2. Os tablets e as aplicacdes utilizados foram fundamentais
para a minha aprendizagem.

3. Os desafios apresentados, pelo Tratador do Zoo,
despoletaram o meu interesse e motivacdo, na realizacdo
das diferentes tarefas.

4. Usar o tablet, ao longo das sessées foi um ponto positivo.

5. O trabalho de grupo, ajudou-me na interacdo com os
meus colegas.

6. Senti-me a vontade em partilhar com os meus colegas, de
grupo, as informacgdes recolhidas e o que descobri/aprendi
em cada sessao.

7. Senti-me a vontade em partilhar com a turma as
informacdes recolhidas e o que descobri/aprendi em cada
sessao.

8. A dinamica de sala de aula, criada pela professora
estagiaria, foi muito importante para o meu processo de
aprendizagem.

9. A relagdo estabelecida com a professora estagidria e com
0s meus colegas de grupo foi muito importante para a minha
aprendizagem.
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APENDICE R — GUIAO PARA A ENTREVISTA A
PROFESSORA TITULAR

Data:_ / /

O presente guido de entrevista realiza-se no ambito da unidade curricular
Pratica de Ensino Supervisionada, presente no 2.2 ano do Mestrado em Ensino do 1.2CEB
e de Matemadtica e Ciéncias Naturais no 2.2CEB, da Escola Superior de Educacdo do

Porto.

A entrevista tem como objetivo compreender de que forma os alunos, com o
recurso a gamificacdo, melhoraram a sua atencdo, motivacdo e empenho na sala de

aula.

Deste modo, a sua opinido é fundamental para esta investigacdo. Pede-se a sua
colaboracdo para responder a algumas questées sobre a acdo formativa da professora

estagidria.

Agradeco, desde ja, o seu contributo, ajuda e disponibilidade para participar

nesta fase da investigacdo, a entrevista.

Autoriza a gravacdo da entrevista?

Sim

Nao

A gravacdo da entrevista tem como finalidade facilitar a analise de todos os
dados, pelo que serad utilizada, apenas pela mestranda e exclusivamente para o

desenvolvimento do projeto de investigacdo.

Inés Lopes
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Investigagao

Como caracteriza o grupo de alunos da turma?

Considera que um dos problemas, identificados, na turma é a falta de interesse e
motiva¢do na sala de aula? Porqué?

Considera pertinente o estudo que esta a ser realizado sobre “o impacto da
gamificacdo na motivacdo e atencdo dos alunos”? Porqué?

Como descreve o envolvimento dos alunos nas situacdes formativas da
professora estagiaria?

Na sua opinido, no que considera que a gamificacdo teve mais impacto para os
estudantes? Na motivacdo e interesse nas aulas ou no que diz respeito ao
trabalho colaborativo?

Considera que as situacGes formativas da professora estagiaria foram
fomentadoras de aprendizagens significativas, para os alunos? Porqué?

Quais os pontos positivos e menos positivos que destaca nas situa¢des formativas
realizadas?

Incluiria a gamificacdo na sua pratica futura? Porqué?

Obrigada pela sua colaboragao!
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APENDICE R1 — TRANSCRICAO DA ENTREVISTA A
PROFESSORA TITULAR

Data: 13/01/2022

O presente guido de entrevista realiza-se no ambito da unidade curricular
Pratica de Ensino Supervisionada, presente no 2.2 ano do Mestrado em Ensino do 1.2CEB
e de Matemadtica e Ciéncias Naturais no 2.2CEB, da Escola Superior de Educag¢do do

Porto.

A entrevista tem como objetivo compreender de que forma os alunos, com o
recurso a gamificacdo, melhoraram a sua atencdo, motivacdo e empenho na sala de

aula.

Deste modo, a sua opinido é fundamental para esta investigacdo. Pede-se a sua
colaboracdo para responder a algumas questées sobre a acdo formativa da professora

estagidria.

Agradeco, desde ja, o seu contributo, ajuda e disponibilidade para participar

nesta fase da investigacdo, a entrevista.

Autoriza a gravacdo da entrevista?

X Sim

Nao

A gravacdo da entrevista tem como finalidade facilitar a analise de todos os
dados, pelo que sera utilizada, apenas pela mestranda e exclusivamente para o

desenvolvimento do projeto de investigacao.

Inés Lopes
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Investigagao

1. Como caracteriza o grupo de alunos da turma?

E um grupo heterogéneo, com alguns alunos com um bom desempenho e outro
grupo que, na generalidade, apresenta algumas dificuldades a maior parte das
vezes devido ao seu baixo nivel de atengdo/concentracdo e as dificuldades
cognitivas, de raciocinio matemdtico e de memorizacdo. E uma turma muito

meiga e afavel. Sdo alunos pouco motivados e sem grande interesse em aprender.

Considera que um dos problemas, identificados, na turma é a falta de interesse e
motiva¢ao na sala de aula? Porqué?
A grande parte do grupo revela falta de interesse e de motivagdo. Desistem muito

facilmente perante as dificuldades.

Considera pertinente o estudo que esta a ser realizado sobre “o impacto da
gamificacdo na motivagao e atengao dos alunos”? Porqué?

Bastante pertinente. A gamificacdo possibilita uma aprendizagem mais atrativa,
motivadora e enriquecedora e um feedback imediato. O interesse e a motivacao,
aquando da utilizacdo de ferramentas digitais, aumentam vertiginosamente.
Atualmente, as criancas, fora do contexto escolar, tém variados meios
tecnoldgicos disponiveis que sdo muito mais aliciantes e com acesso mais rapido
a informacao. Seria benéfico poderem utilizar na sala de aula ferramentas digitais
de forma a despertar interesse, aumentar a participa¢cdo, desenvolver

criatividade e autonomia, promover didlogo e resolver problemas.

Como descreve o envolvimento dos alunos nas situacdes formativas da
professora estagiaria?

Inicialmente os alunos estavam inibidos e com pouca destreza para trabalhar com
tecnologias, mas com o continuar das sessdes ficaram mais a vontade, bastante
interessados, com ansia de aprender mais e trabalhar com as aplicagdes nas

tablets.
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5. Na sua opinido, no que considera que a gamificagdo teve mais impacto para os
estudantes? Na motivacdo e interesse nas aulas ou no que diz respeito ao
trabalho colaborativo?

A nossa escola ndo estd equipada com computadores ou tablets que permitam
um trabalho individual com os alunos. Por isso, a possibilidade da turma trabalhar
com tablets, usando diferentes jogos, quizzes, aplicacGes, proporcionam um
maior interesse e motivacdo. E um método de ensino muito mais aliciante do que
os tradicionais manuais. As sessdes foram sempre muito praticas, o que permitiu
gue os alunos trabalhassem em equipa, se entreajudassem e partilhassem as

descobertas efetuadas.

6. Considera que as situacOes formativas da professora estagidria foram
fomentadoras de aprendizagens significativas, para os alunos? Porqué?
As sessdes estavam muito bem estruturadas e organizadas de acordo com as
aprendizagens essenciais previstas para o 32 ano de escolaridade. Todas as
atividades desenvolvidas foram cuidadosamente preparadas para motivar a

aprendizagem dos alunos.

7. Quais os pontos positivos e menos positivos que destaca nas situacdes formativas
realizadas?
Ndo ha pontos negativos a referir. As sessGes foram bastante atrativas,
cativantes, diversificadas e possibilitaram um ambiente atraente e desafiador na
procura pelo conhecimento. Além disso, notou-se um aumento na participacao

dos alunos, no interesse demonstrado e a melhoria da criatividade e autonomia.
8. Incluiria a gamificacdo na sua pratica futura? Porqué?

Teria muito gosto se tivesse computadores ou tablets disponiveis. Seria uma

forma de proporcionar aulas mais atrativas e poder facultar um feedback

imediato dos trabalhos realizados.

Obrigada pela sua colaboracao!
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APENDICE S — NARRAGOES MULTIMODAIS

APENDICE S1 — NARRACAO MULTIMODAL — 12
SESSAO

Planta da sala:

_ Porta da sala

Legenda:

1 — Secretaria da professora
2 — Mesas dos alunos

3 — Quadro interativo

4 — Quadro de giz

5 —Janelas

6 — Parede

7 — Mesas suplentes

8 — Armario
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Descrigdao da turma: A turma era constituida por 20 alunos, oito do sexo masculino e 12
do sexo feminino, com idades compreendidas entre os oito e os nove anos de idade. E
uma turma heterogenia, havendo alunos com um bom desempenho e outros com
algumas dificuldades, devido, ao baixo nivel de aten¢do/concentracdo. De um modo
geral, € uma turma desinteressada, pouco motivada e desiste com alguma facilidade

perante as adversidades.

Os episddios aqui narrados sao excertos de situagdes gravadas durante as sessdes, por
isso o tempo aqui mencionado raramente corresponde aos 60 minutos estipulados para

dinamizar as tarefas/desafios.

Durante as quatro sessoes, os alunos foram organizados em seis grupos de trés alunos

e um grupo de dois alunos.
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Sessao 1 — 2 de novembro de 2021 — Descoberta das caracteristicas dos animais

Descricdo: A mestranda comeca por saudar todos os alunos e explica quais os conteudos
gue vao ser trabalhados ao longo das quatro sessdes. Acrescenta, ainda que, ao longo
das sessdes os alunos serdao acompanhados por um avatar que lhes ird apresentar os

desafios das diferentes sessdes.

[Apdbs o avatar apresentar o desafio, a professora reforca o que foi dito e distribui as

imagens e a folha de registo pelos diferentes grupos.]

Professora — Sabem o que é um intruso?

Aluno Al — Eu n3o sei.

Professora — Alguém sabe explicar?

Aluno B1 — Um intruso é como se tivesses uma sala de pessoas boas e estivesse |a uma

pessoa ma. A pessoa ma era o intruso.

Professora — Exato! E idéntico ao Among Us.

Aluno B1 —E.

Professora — Vocés vao ter de descobrir qual é o animal que tém as caracteristicas

diferentes.

[Gerou-se algum barulho na sala.]

Professora — Oucam! Vamos imaginar que temos dois animais com pelo e um animal

com escamas. Qual é o nosso intruso?

Aluno D3 — O animal com escamas.
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Professora — Exatamente! E isso que vocés terdo de fazer com os animais que vos serdo
entregues. Os animais serdo todos diferentes. Vocés vao tentar identificar os animais
gue vos foram entregues, para ver se conhecem esses animais e, depois de acordo com
as caracteristicas que eles apresentarem vao descobrir qual o intruso. Quem nao

conhecer o animal presente numa das imagens chama-me que eu digo, estda bem?

[Todos os alunos concordaram. Gerou-se barulho e confusdo na sala.]

Professora — Vamos ouvir! Os tablets sdo para todos. Todos tém de ter a oportunidade

de trabalhar com eles. Ndo é sé para um elemento do grupo.

[A professora entregou as imagens e a folha para os alunos registarem as caracteristicas

dos animais.]

Os alunos fizeram algumas questdes sobre o preenchimento da folha que lhes foi

entregue, tais como:

“Posso escrever o nome dos animais?”, “Preencho a lapis ou a caneta?”, “E para colocar

uma cruz nas caracteristicas que os animais apresentam?”

Professora — Antes de iniciarem a tarefa, tenho uma questao para vés. Sabem o que é

um animal viviparo?

Aluno F —Sim. E um animal viviparo é um animal que nasce da barriga da mae.

Professora — Exatamente! Nasce do ventre materno. Muito bem! E um animal oviparo?

Alguns alunos, em unissono — Nasce do ovo.

Professora — Nasce do ovo! Um animal ovoviparo?

Aluno P — Nasce do ovo e da barriga.

Professora — Mais ou menos isso. Boal!
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Aluno M1 — Nasce do ovo?

Professora — Ndo. O animal que nasce do ovo é oviparo. No animal ovoviparo, o ovo é
formado na barriga da mae e depois o bebé é expelido para o exterior. Depois de
concluirem a tarefa, sera entregue outra folha e vocés terao de descobrir a que classe

pertencem 0s vOss0Os animais.

[Os alunos comecaram as pesquisas nos tablets. Alguns grupos comecaram a deduzir
qual seria o intruso, de acordo com o que observavam na imagem. A professora referiu
gue poderia ndo ser esse o intruso e que era importante realizarem a pesquisa nos

tablets para confirmarem aquilo que estavam a dizer.]

Aluno L2 — Professora, como faco para pesquisar?

Aluno D1 —Tens de ir ao Google e escreves o que queres procurar.

Professora — Exato! A tabela que vos foi entregue tem a informacdo que devem procurar
para a preencherem. Por exemplo, no Google escrevem cdo revestimento do corpo e
vao procurar e ler se o cdo tem o corpo coberto de pelo, penas, escamas, se tem pele
himida e nua, se o corpo é mole e pode possuir conchas ou se o corpo é coberto de

quitina.

Aluno L2 — Obrigado! Ja percebi.

[Os alunos realizaram as pesquisas nos tablets, de forma pouco auténoma, pois alguns
elementos dos grupos ndo sabiam como os manusear, sendo necessario o
acompanhamento e/ou auxilio por parte da mestranda, do par pedagdgico e da
professora titular de turma. Deste modo, a realiza¢ao da tarefa demorou mais do que
era esperado, pois pretendia-se que os alunos realizassem a tarefa de forma auténoma.

Existiram, também, alguns problemas de rede, mas que foram ultrapassados.]

Professora — Vamos agora ouvir todos!
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[Existia ruido e confusdo na sala de aula.]

Professora — Meninos, tém de fazer siléncio. Vamos parar com os tablets e vamos ouvir

o avatar. Ele vai-vos dizer o que tém de fazer.

[Os alunos foram desafiados a apresentar os seus animais aos restantes colegas e qual

o animal intruso.]

Professora — Vocés vao apresentar os vossos animais e qual o vosso intruso e porqué,
de acordo com as caracteristicas que ele apresenta diferentes dos outros trés. Imaginem
que elas as trés tém trés animais com o corpo coberto de pelo e este grupo tem outro
animal que tem o corpo coberto de pelo, mas ele é o intruso deles. Entdo, eles vdo dar

a carta do intruso a elas. Esta bem?

[Todos os alunos concordaram e compreenderam.]

Professora — Vocés vao ter de estar muito atentos as caracteristicas dos animais dos

vossos colegas para saberem quem é que tem o animal que pertence ao grupo deles.

[Os grupos apresentaram a turma as caracteristicas dos seus animais e as classes a que
pertenciam. Alguns grupos que divulgaram curiosidades sobre os seus animais. Isto
mostrou o quao empenhados, interessados e motivados estes estavam na realizacdo da
tarefa. O grupo que tinha como intruso o animal, que apresentava as caracteristicas dos
trés animais do grupo que estava a apresentar, tinha de o entregar. Depois das
apresentacdes a mestranda, juntamente, com a turma fez uma sintese oral sobre as

caracteristicas das varias classes.]

Professora — Como vimos, os animais de acordo com as caracteristicas que apresentam
organizam-se em sete classes. Essas caracteristicas sdo aquelas que vocés estiveram a

procurar nos tablets e que revimos agora. Vamos ouvir novamente, o Hugo!

[O avatar explicou aos alunos que os animais organizam-se em dois grupos, animais

vertebrados e animais invertebrados. Gerou-se barulho na sala.]
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Professora — Vamos fazer siléncio, turma! Agora ouvimos que os animais organizam-se
em dois grupos, animais vertebrados e animais invertebrados. Alguém sabe o que é um

animal vertebrado e um animal invertebrado?

Aluno D1 — Os animais vertebrados sdao os animais que tém o0ssos e 0s animais

invertebrados sdo os animais que ndo tém 0ssos.

Professora — Boa! Os animais vertebrados possuem esqueleto interno e os animais

invertebrados ndo tém esqueleto interno. Perceberam?

[Todos os alunos disseram que sim.]

Professora — As classes dos animais que ndo tém esqueleto interno, ou seja, que sao
animais invertebrados, sdo a classe dos moluscos e a classe dos insetos. Ja as classes dos
animais vertebrados, que s3o os que possuem esqueleto interno, sao as classes dos

mamiferos, das aves, dos peixes, dos anfibios e dos répteis. Perceberam todos?

[Todos os alunos afirmaram que sim.]

Professora — Questdes que queiram colocar? Duvidas que tenham?

[Ninguém respondeu.]

Professora — Ndao tém duvidas? Se eu vos perguntar o que é um anfibio sabem dizer?

Nao olhem para a folha.

Aluno M1 — Animal que anda dentro e fora de dgua.

Professora — Como é o corpo? Tem pelo, tem escamas, tem pele humida?

Aluno L1 — Existem varios anfibios.

Professora — Sim, mas o revestimento do corpo é igual. Diz Aluno T1.
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Aluno T1- Pele nua e humida.

Professora — Boa, pele nua e humida.

Aluno G — Professora, ndo acabes a aula. Sera que podes dar exemplos de animais e nés

dizemos-te a classe a que pertencem?

Professora — Claro que sim!

[A professora continuou a questionar os alunos sobre as caracteristicas que os animais
tinham de ter para se agruparem em determinada classe e deu exemplos de alguns

animais questionando a que classe é que eles pertenciam.]

Professora — Turma, ougcam isto. S6 os mamiferos é que bebem leite materno, tém o

corpo coberto de pelo e sdao animais viviparos.

Aluno B1 — O golfinho tem o corpo coberto de pelo?

Aluno S -0 qué?

Professora — Sim, o golfinho tem o corpo coberto de pelo. A baleia é outro mamifero

aquatico que tem o corpo coberto de pelo.

Aluno M3 — Nao!

Professora — Sim, por apresentarem estas caracteristicas, é que a baleia e o golfinho sdo

considerados mamiferos.

Aluno L2 — Mas parece pele nua.

Professora — Mas ndo é. Eu ndo sei se vocés sabem, mas o elefante pertence a que

classe?

Aluno G — Mamiferos.
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Professora — Exatamente! Pertence a classe dos mamiferos. Ele tem o corpo coberto de
pelo, mas devido ao calor em Africa, esse pelo transforma-se em couro, por isso, é que

a pele deles é muito resistente e muito forte.

Aluno G - O que é couro?

Professora — Couro é pele de animais. Existem casacos, sapatos, botas de couro. Qual é

o0 Unico mamifero aéreo?

Aluno D1 — Morcego.

Professora — Muito bem. O morcego é o Unico mamifero aéreo.

[A professora repetiu o que eram animais oviparos e ovoviparos.]

Professora — Posso dar por concluida a sessao?

Aluno T2 — N3o.

Professora — Ndo? Que querem saber mais?

Aluno G — Os insetos também podem ser ovoviparos?

Professora — Sim, os insetos podem ser oviparos ou ovoviparos.

Aluno M1 — Professora, na préxima sessdo vamos voltar a usar os tablets? E que eu

gostei muito.

Professora — Sim, vamos.

Ouviu-se alguns alunos a comentar:

“Que fixe!”, “Estou ansioso para usar, novamente, os tablets.”
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Aluno M2 — Podemos levar as folhas para casa?

Professora — Claro que sim, isso é para guardarem. E as imagens também s3o para vos.

[Algum ruido devido ao entusiamo de ficarem com as imagens.]

Professora — Meninos como ndo existem mais questdes, até a proxima sessao.

Esta sessdo demorou mais tempo do que o programado, uma vez que os alunos
apresentaram dificuldades em manusear os tablets e em efetuar pesquisas, sendo
necessarios mais tempo, para que eles pudessem realizar a tarefa sozinhos. Contudo, os
grupos recorriam ao auxilio de uma das professoras presentes na sala de aula, sempre

que sentiam necessidade.

A mestranda com esta sessdao observou que os elementos de jogo utilizados, bem como
o préprio jogo, motivaram a turma, deixando-a interessada em saber mais sobre o tema.
Ao longo da sessao foram dados feedbacks positivos aos alunos, com a finalidade de os

motivar e de se sentirem envolvidos na aula e na constru¢do do seu préprio

conhecimento.

y
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APENDICE S2 — NARRAGAO MULTIMODAL - 22
SESSAO

Sessao 2 — 9 de novembro de 2021 - Classe dos animais

A mestranda comeca por saudar todos os alunos.

Professora — Ainda se recordam de algumas coisas da sessdo anterior?
Aluno F = Sim.

Aluno Al - Estou esquecida.

Professora — Estas esquecida? Ndo ha problema. Vais ja recordar. A aula de hoje é
novamente sobre as classes dos animais e vamos fazer uma consolidacdo. Como vai ser
feita essa consolidacdao? Através de um jogo que eu vos preparei, que é idéntico ao jogo
da memodria, mas é um jogo da memodria invertido, ou seja, vocés em vez de terem de
associar duas imagens iguais, vocés terdo de associar a imagem do animal a

caracteristica que aquele animal possui.

Aluno G — Que giro!

Professora — Por exemplo, um coelho. O coelho a que classe dos animais pertence?
Aluno A2 — Mamifero.

Professora — Mamifero, boa! E que caracteristicas é que ele tem?

Aluno G —Tem pelo.

Aluno T2 — Bebe leite materno.

Professora — Tem pelo, bebe leite materno. Que caracteristicas é que tem mais?
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Aluno D1 — Ele salta.

Aluno P — E oviparo.

Professora — Ele é oviparo?

Aluno G — Nado, é viviparo.

Professora — Exato! O que é um animal viviparo?

Aluno M1 — Nasce na barriga da mae.

Professora — Exatamente! Ele nasce na barriga da mae. Se fosse oviparo ele teria de
nascer do ovo. Entdo no jogo, vocés terdao de olhar para a imagem, se for a imagem de
um coelho, vocés terdo de descobrir qual a caracteristica dele. S6 que, tal como no jogo
da memédria as cartas estdo viradas ao contrario, se vocés errarem elas voltam a rodar.

Ook?

Aluno G- Ok.

Aluno A2 — Mas vamos ver antes as cartas?

Professora — As cartas vdo aparecer-vos no tablet. E tudo muito simples. Ndo se

preocupem! Lembram-se do nosso personagem?

[Os alunos disseram que sim e, ainda, ouviu-se alguns a mencionar o nome dele. O

avatar langa o desafio a turma.]

Professora — O Hugo traz-nos aqui um desafio. O que é que aconteceu? O nosso jogo
esta blogueado. Entdo, o Hugo vai dar-vos as caracteristicas de uma das classes dos
animais e o grupo que souber a que classe pertencem, coloca o dedo no ar. E eu vou

pedir a esse grupo para dizer qual a classe.
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[Um aluno ndo ouviu o que foi referido. Deste modo, a professora repetiu e ainda
perguntou aos alunos se recordavam-se das classes e que as elencassem.
Posteriormente, a professora coloca o dudio a dar, para que os alunos possam ouvir as

caracteristicas e, assim, desbloquear o jogo.]

Professora — Que caracteristicas é que o nosso avatar disse que os animais tinham?

[Professora escreve no quadro as caracteristicas para que os alunos possam visualiza-

las e identificar mais facilmente a classe.]

Aluno A2 — Tém escamas.

[Algum ruido na sala, pois estavam todos a tentar dizer as caracteristicas.]

Professora — Vamos fazer siléncio e quero que coloquem o dedo no ar para falarem.

Aluno D3 — Oviparos.

Aluno F — Também podem ser ovoviparos.

Professora — Exatamente! Podem ser oviparos ou ovoviparos.

Aluno G — Rastejam, nadam e andam.

Professora — O Hugo mencionou mais alguma caracteristica?

Aluno D3 — N3o tenho a certeza.

Professora — Vou colocar, novamente, para vermos se temos toda a informacdo

necessaria para descobrir a classe.

[A professora coloca o dudio mais uma vez.]

Aluno L4 — Respiram pelos pulmdes.
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Professora — Agora que temos todas as caracteristicas, quem me sabe dizer qual a

classe?

[Turma fez siléncio.]

Professora — Quais sdao as duas classes em que os animais tém o corpo coberto de

escamas? Quem sabe dizer quais sdo?

Aluno G — Peixes.

Professora — Os peixes.

Aluno F — E os moluscos.

Professora — Sera? Os moluscos tém o corpo coberto de escamas? Como é o corpo dos

moluscos?

Aluno M3 — Nao, os moluscos tém o corpo mole. A outra classe é a dos répteis.

Professora — Exato! As duas classes s30 os peixes e os répteis. E s6 isto?

Aluno T2 — Nao professora. Ainda ndao descobrimos a classe.

Professora — Exato! Que sabemos mais sobre estes animais, que o Hugo apresentou?

Aluno S — Que respiram pelos pulmdes.

Professora — Boa! Sabemos que os animais desta classe respiram pelos pulmdes. Por

onde é que respiram os peixes?

Aluno P — Por guelras.

Professora — Sim, muito bem. Os peixes respiram por guelras. E os répteis?
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Aluno L1 — Pelos pulmdes.

Aluno G — Professora, os animais pertencem a classe dos répteis.

Professora — Muito bem! Os animais vao pertencer a classe dos répteis. Vamos ver o que

aconteceu ao nosso jogo.

[Entusiamo e admiracao dos alunos ao observarem que o jogo foi desbloqueado.]

Professora — Vamos ouvir o Hugo, novamente.

[Os alunos ouvem o avatar. Este langa um novo desafio.]

Professora — Eu vou mandar um email com o link para acederem ao jogo, no Wordwall.

Vou passar pelos grupos e ajudo-vos a aceder ao link do jogo.

[Alguns alunos informam a professora que sabem aceder ao email e que ndo necessitam

de ajuda para fazer isso.]

Aluno B1 — Professora, ja conseguimos entrar no link. O que colocamos no nome?

Professora — Ja entraram todos?

[Todos os alunos afirmaram que sim.]

Professora — Vocés lembram-se que na ultima sessao ficaram com as imagens do jogo?

Aluno L4 —Sim.

[Algum ruido instalou-se na sala devido a conversas paralelas acerca das imagens.]

Professora — Ougcam! Vocés com essas imagens ficaram incluidos numa das classes dos

animais. Tém de escrever o nome da classe que vos foi atribuida semana passada.
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[A professora perguntou a cada grupo qual a sua classe e pediu que estes a escrevessem

no tablet.]

Professora — Depois de escreverem o nome da vossa classe podem clicar onde diz

comegar. Tém 10 minutos para realizar o jogo. Ao fim de 10 minutos o jogo acaba.

Aluno M3 — Podemos comecar?

Professora — Sim, podem comecar. Lembrem-se que o tablet é para todos os elementos

do grupo e que tém de decorar onde estdo as cartas, por isso é que é jogo da memoria.

[Os alunos comegaram o jogo. Foram feitas algumas chamadas de atenc¢ado, devido ao
barulho que, por vezes, existia. A professora circulou pela sala de aula e a medida que
passava pelos grupos iam dando feedbacks sobre o que estavam a fazer, motivando-os

e incentivando-os a resolverem a tarefa e a estarem interessados na aula.]

Professora — Agora, vamos realizar o mapa conceptual. Alguém sabe o que é um mapa

conceptual?

Aluno G — Ndo.

Professora — Um mapa conceptual é uma forma de organizar a informagado, neste caso,

a que estamos a aprender. Isto €, as classes dos animais. Ok?

[Alunos dizem que sim.]

Professora — O que é que nosso mapa conceptual vai ter?

Aluno M1 — As classes e as caracteristicas de cada uma das classes.

Professora — Exatamente! Para eu ver se ainda se recordam ou ndo do que foi abordado
semana passada, vamos realizar isto por grupos. Eu vou escrever o nome do grupo e o

grupo tera de dizer quais as caracteristicas da sua classe. Estd bem?
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[Os alunos em unissono concordaram com o que lhes foi dito/explicado. Deste modo,
foi realizada, assim, a tarefa. Cada grupo elencou as caracteristicas dos animais da sua
classe. Todos os elementos do grupo tiveram a oportunidade de participar, sentindo-se

envolvidos no processo de aprendizagem.]

Professora — Muito bem meninos! J& vi que vocés se recordam das classes e das
caracteristicas dos animais pertencentes a cada uma. Agora, vamos estar atentos e

ouvir, o que o Hugo nos vai dizer.

[O avatar langca o desafio. Os alunos terdo de responder a uma questdo de resposta
aberta, através da aplicacdo Quizizz. A professora colocou, novamente, o avatar a falar,

para que todos os alunos ouvissem, e ainda repetiu o que este disse.]

Aluno S — Professora, qual é o cédigo?

Professora — Ja entraram todos na aplicacdo?

[Todos os alunos proferiram que sim.]

Professora — Vou por o cédigo.

[Ruido na sala de aula.]

Professora — Facam todos siléncio! Olhem todos para o quadro interativo. Vai aparecer

aqui o cédigo. Podem colocda-lo nos vossos tablets.

Aluno D3 — Professora, ¢ mesmo nome do jogo anterior?

Professora — Sim, o nome que tém de colocar é o mesmo do jogo anterior.

[Gerou-se barulho na sala, enquanto os alunos colocavam o cddigo e o nome do seu
grupo. Os alunos mostravam-se entusiasmados e ansiosos por puderem realizar a

questdo de resposta aberta.]
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Professora — Faltam dois grupos. O grupo dos anfibios e dos moluscos.

Aluno M2 — O meu grupo ja esta professora.

Aluno D2 — O meu também.

Professora — Ja estdo todos os grupos inscritos. Vamos comecar. A questdo aparece nos

vossos tablets e diz “Que tipos de alimentacdo conheces?”.

Aluno T1 — Todos.

Professora — Ndo! Todos? Todos ndo é respostal Que tipos de alimentacdo vocés

conhecem dos animais?

Aluno L3 — Professora, existe s6 um tipo de alimentacao?

Professora — Vocés é que sabem.

Aluno B2 — N&s nunca demos isto.

Aluno L2 —J4 demos, ja.

Professora — Vocés ja falaram sobre isto.

Aluno T1 — Nds ndo conseguimos.

Aluno M3 — Nos ja escrevemos.

[Algum ruido de fundo.]

Professora — Siléncio! Respondam a questdo, por favor. Trés grupos ja enviaram as suas

respostas.
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[Os alunos responderam a questao e submeteram as suas respostas. Existiram algumas

conversas paralelas.]

Professora — Vamos fazer siléncio, para puderem ouvir. Ja vi as vossas respostas. Na
proxima sessdao vamos abordar os tipos de alimenta¢do dos animais, mas gostava que
VOCEs em casa procurassem quais sdo os tipos de alimentacdo dos animais. Na proxima

sessdo antes de comecarmos os desafios, vou questionar-vos sobre isso. Estd bem?
[Os alunos afirmaram que sim. E, assim, a professora despediu-se da turma.]

A questdo de resposta aberta permitiu a mestranda compreender quais os
conhecimentos que a turma possuia acerca dos tipos de alimentacdo e, de que modo, o

jogo do Uno adaptado iria funcionar.

i
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APENDICE S3 — NARRAGAO MULTIMODAL - 32
SESSAO

Sessao 3 — 15 de novembro de 2021 - Tipos de alimentagao dos animais
A mestranda comeca por saudar todos os alunos.

[Inicialmente, a professora distribuiu pelos alunos o mapa conceptual realizado na

sessdo anterior.]
Aluno D1 — Professora, vamos usar os tablets?

Professora — No jogo que irdo realizar ndo precisardo dos tablets. A nossa terceira aula
sera sobre os tipos de alimentacdo dos animais. Eu pedi na semana passada que
realizassem uma pequena pesquisa em casa acerca dos tipos de alimenta¢do dos

animais. Quem é que fez?

Aluno L1 — Eu esqueci-me.

Aluno Al - Eu nado fiz.

Professora — Ninguém fez?

Aluno L2 — Eu também me esqueci.

Professora — Vamos |4 ver! Entdo que tipos de alimentacdo dos animais é que existem?

Um tipo de alimentacdo, quem é que pesquisou? Diz Aluno P!
Aluno P — Peixe.
Professora — N3o, isso ndo é um tipo de alimentacdo. Isso é um alimento ou uma classe

dos animais.
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Aluno D1 — Carnivoros.

Professora — Carnivoros. Sim, boa! Outro tipo de alimentacgdo, Aluno G?

Aluno G — Omnivoros.

Professora — Omnivoros, boal!

Aluno F — Herbivoros.

Professora — Boa! Muito bem!

Aluno S — Insetivoros.

Professora — Também, existe os insetivoros. Muito bem! Isso depois nés vamos ver mais
a frente que os insetivoros também pertencem aos animais carnivoros. Esta bem? Isso
vai ser explicado depois de realizarem o jogo e perceberem como é que o jogo funciona.

Vamos ouvir 0 nosso avatar, o Hugo.

[O avatar pergunta as criangas se sabiam que os animais também se podem organizar

de acordo com o seu tipo de alimentacdo.]

Professora — Sabiam?

[Ouviu-se algumas criangas a responderem que nao.]

Professora — Nao? Vamos ver o que € isso de tipo de alimentacao!

[O avatar informa que para a tarefa os alunos receberam cartas idénticas as do jogo do

Uno e pede que prestem atencgdo as regras, para puderem jogar.]

Aluno M2 — A professora vai dar cartas? [Ouviu-se muito baixinho, este comentario.]
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Professora — Eu vou distribuir pelos grupos cartas idénticas as do jogo do Uno. Mas

primeiro vamos ver as regras do jogo.

Aluno G — Eu ndo sei como se joga!

Professora — Por isso é que eu vos vou apresentar as regras e explicar-vos como funciona

0 jogo.

[Alguns alunos disseram que ja sabiam como jogar. A professora projetou as regras e
pediu a alguns alunos para as lerem em voz alta. A medida que uma regra era lida, a
professora explicava aos alunos, pois como se péde observar do didlogo acima, nem

todos sabiam como jogar. Também explicou como funcionavam as cartas de acdo.]

Professora — Vocés vao receber uma carta, que tem o significado das cores das cartas. O
que é que acontece? Cada cor estd associada a um tipo de alimento. A cor verde vai
corresponder aos animais herbivoros, a cor vermelha aos animais carnivoros e a cor azul
aos animais omnivoros. O que é que eu pretendo que vocés percebam com esta parte?
Tém de perceber, porque é que as cartas verdes sdo os animais herbivoros, ou seja, de
que é que esses animais se alimentam para serem animais herbivoros. De que é que se
alimentam os animais carnivoros para serem considerados animais carnivoros e de que
€ que se alimentam os animais omnivoros para serem considerados animais omnivoros.
Vocés terdao mais do que uma imagem referente ao tipo de alimento, ndo serd sempre

a mesma imagem.

Aluno G — No jogo ha s6 comida ou também hd animais?

Professora — Ha alimentos e animais. Eu vou mostrar-vos s6 um exemplo.

[A professora mostra algumas cartas. De seguida, distribui as cartas, pois todos os
discentes ja tinham percebido como se jogava. A professora deu ordem para iniciarem

o jogo.]

Aluno B2 — Quem comega a jogar?
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Professora — Cada grupo é que decide. Eu ndo decido isso.

Aluno A2 — Esta carta sai, ndo sai? Nao faz parte do baralho?

Professora — Sim.

[Gerou-se algum ruido.]

Professora — Olhem uma coisa! A carta igual aquela, que eu vos entreguei, que esta ali
projetada, ndo é uma carta para jogar. E s para explicar o significado das cores. N3o faz
parte do baralho. Quando acabarem de jogar, coloquem o dedo no ar, pois quero saber
se descobriram de que é que se alimentam os animais herbivoros, carnivoros e

omnivoros.

[Os alunos continuaram a jogar. A professora projetou as regras para os alunos
pudessem |é-las, caso ndo se lembrem de alguma regra. Ao longo do jogo, surgiram
algumas duvidas, mas foram todas esclarecidas pela mestranda, pelo seu par

pedagdgico ou pela professora titular.]

Duvidas como: “Jogo azul com azul?” “Posso jogar um proibido vermelho por cima de

uma carta verde?”

[A medida que os grupos iam acabando o jogo, a professora dirigia-se a eles para
compreender se conseguiram identificar de que é que se alimentavam os animais
herbivoros, carnivoros e omnivoros. Relativamente, aos animais carnivoros e omnivoros
todos os grupos responderam que se alimentam de carne e que comem um pouco de
tudo, respetivamente. Em relacdo aos animais herbivoros apenas um grupo identificou
que estes alimentam-se de plantas, os restantes grupos disseram que comem ervas.
Deste modo, era pedido que voltassem a observar as imagens para conseguirem

identificar corretamente, de que se alimentam os animais herbivoros.]

Aluno D1 — Professora, o meu grupo pode jogar novamente?
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Professora — Sim. Como ainda ha grupos que ndo acabaram, os grupos que ja

terminaram a primeira ronda e que ja falaram comigo podem jogar, novamente.

[Depois de todos finalizarem a primeira ronda, a professora pediu que fizessem siléncio

e que prestassem atengao.]

Professora — Ja jogaram todos, certo? Pelo menos uma vez.

[Os alunos afirmaram que sim.]

Professora — Entdo, agora, dedos no ar para responder, atengao. Quem me sabe dizer o

que come um animal herbivoro.

Aluno M1 — Come plantas.

Professora — Muitos disseram ervas, nao sdao ervas. Alimenta-se de plantas. Ele pode
comer fruta, legumes, logo come plantas. Houve quem dissesse que a alface era uma

erva, a alface é um legume.

[Gerou-se algum ruido na sala.]

Professora — Siléncio meninos, vamos continuar. O que come um animal carnivoro?

Aluno A2 — Carne.

Professora — Come carne, todo o tipo de carne. E um animal omnivoro, Aluno F?

Aluno F - Come de todas as coisas.

Professora — Come de tudo, um pouco de tudo. Vamos olhar para o quadro interativo.
Eu tenho aqui, os animais herbivoros, que estavam nas vossas cartas, e diz que eles
alimentam-se de plantas. Hd pouco, alguém que disse que ha animais granivoros.

Lembras-te Aluno P? Sabes dizer-me o que é um animal granivoro?
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Aluno P — E um animal que come gr3o.

Professora — E um exemplo de um animal granivoro, alguém sabe dar?

Aluno M3 — Um pdssaro.

Professora — Boa!l Um passaro. A galinha também é um exemplo de um animal

granivoro.

[Riso de alguns alunos.]

Professora —Certo? Estes animais comem grao. Dentro dos animais herbivoros, também
temos outros animais que comem outros tipos de alimentos, por exemplo, fruta. Estes
animais sdo denominamos de animais frugivoros. Ou seja, nos animais herbivoros
existem outros tipos de animais que comem um alimento especifico, que é o caso das
galinhas que sdao animais granivoros, porque comem grao. E temos, por exemplo, o
elefante que é um animal frugivoro, porque ele come fruta. Ok? Vocés tinham nas cartas

o exemplo da mac¢d, o amendoim, que é um fruto seco. Certo? Compreenderam?

Aluno G — Sim, professora.

Professora — Perceberam até aqui?

[Todos os alunos responderam que sim. Todavia, a professora recapitulou esta parte.]

Professora — Depois temos os animais carnivoros que se alimentam...

Aluno A2 — Carne.

Professora — Alguém disse que existiam os animais insetivoros. Quem foi?

Aluno G — Fui eu.
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Professora — E o que é um animal insetivoro? Come o qué, um animal insetivoro? Aluno

T1?

Aluno T1 — Um animal insetivoro come insetos.

Professora — Ele come insetos. E o0 que é um inseto?

Aluno G — S3o insetos. Um inseto é um inseto.

Professora — Um inseto é carne, por isso é que os animais insetivoros fazem parte dos
animais carnivoros. Os animais insetivoros também se enquadram nos animais
carnivoros, porque comem carne. Os insetos sdo carne. Dos animais que temos aqui

sabem dizer algum que seja insetivoro?

Aluno G — A terceira imagem.

Professora — O camaledo, boa! Também temos aqui um papa-formigas que come
formigas, aranhas e ndo so, ele come outros insetos. Por ultimo, temos os animais

omnivoros, que comem um pouco de tudo.

Aluno D1 —Tipo nés.

Professora — Exatamente! E o caso do ser humano.

Aluno L2. — E um animal.

Professora — Exatamente! N6s somos animais omnivoros. Comemos plantas e comemos

carne, ou seja, comemos um pouco de tudo.

[Uma aluna questionou a professora acerca de uma imagem. Para finalizar a sessdo, a
professora recordou com os alunos os tipos de alimentacdo dos animais e tirou algumas

duvidas que existiam sobre o conteudo.]

Aluno G — Professora, mas existem pessoas que ndo comem carne nem peixe.

382



Professora — Estas a falar dos vegetarianos e dos vegans? Eles ndo deixam de ser animais
omnivoros por ndo comerem carne nem peixe. Eles é que se adaptaram aquele regime

de alimentagao.

Aluno G — Professora, tenho outra davida.

Professora — Diz-me!

Aluno G — Os sapos também sdo insetivoros?

Professora — Exatamente! O sapo e a ra sdo exemplos de animais insetivoros.

[Apds relembrar, em grande grupo, os tipos de alimenta¢do dos animais, a professora

dé como concluida a sessdo.]
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APENDICE S4 — NARRAGAO MULTIMODAL - 42
SESSAO

Sessao 4 — 15 de novembro de 2021 - Elaboragao da carta de um animal

[A professora informou os alunos que o mapa conceptual entregue na sessao anterior

poderia ser usado nesta sessdo.]

Aluno A2 — E a quarta aula?

Professora — Agora é a quarta e ultima sessao.

Aluno F — A Ultima? E a sua Ultima aula, professora?
Professora — Sim, a ultima.

[Os alunos comegaram a dizer que nao.]

Professora — Meninos guardem as cartas no canto da mesa.

[Alguns alunos, ainda, questionavam-se, incrédulos, se era a quarta aula. A professora
informou que as cartas do jogo iriam ficar com a professora titular de turma, para que

pudessem jogar sempre que quisessem.]
Professora — Vamos agora prestar atengdo, meninos!

[O avatar desafia os grupos a criarem uma carta com um animal pertencente a classe
que cada grupo enquadra. Mais informa que sera entregue uma folha com a informagao

gue deverdo incluir na carta.]
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Professora — Entdo, vocés vao escolher um animal, apenas um animal pertencente a
vossa classe. Atencdo que todos os elementos do grupo tém de concordar com o animal
escolhido. Depois, vao criar uma carta sobre o vosso animal. No entanto, a carta tera de
ser feita no meu computador, pois a aplicacao utilizada para a elaboragdo das cartas,
ndo existe para os tablets. Vocés, agora, terdo de fazer numa folha e usar os tablets para
procurarem a informagao que precisarem acerca do animal e uma imagem do mesmo.
Noutro dia, passarei por cd para entregar as vossas cartas impressas, para que possam

ficar com elas.

Aluno D2 — Que fixe, professora.

Aluno M2 — Que divertido.

[A professora distribuiu as folhas e os tablets.]

Professora — Os tablets vao ser distribuidos. Vocés ja sabem como é o revestimento do
corpo, tipo de reproducdo, ja sabem isso tudo. S6 que ha animais, como é o caso de
alguns tubardes que podem ser oviparos ou ovoviparos e é importante que tenham a

certeza. Ouviram?

[Alguns alunos estavam distraidos, sendo necessario a professora repetir.]

Professora — Olhem para aqui! A vossa carta serd igual a esta que vocés estao a ver aqui.
(Aponta para o quadro interativo.) No computador é isto que aparece e eu crio a carta
nesta imagem da aplicacdo. Em cima, eu vou escrever o nome do animal que vao
escolher, depois em baixo, uma imagem desse animal, que eu ja vou explicar como vao
escolher essa imagem. De seguida, neste espacinho pequenino, o tipo de alimentagao

que foi o que vimos hoje e em baixo as caracteristicas que ele tem. Ok?

Aluno G — Podemos ver por aqui também? (Mostra o mapa conceptual.)

Professora — Sim, podem ver por essa folha. Por isso, é que eu vos entreguei o mapa.

Irdo escolher a imagem no fim. O que é que vai acontecer? Vocés vao ao Google
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escrevem o nome do animal, selecionam a imagem que querem e vao enviar a imagem
através do email que esta no tablet para o meu email pessoal, para que depois possa
colocar a imagem que escolheram na carta. Conforme vao acabando a tarefa, colocam
o dedo no ar e eu vou aos vossos lugares, para entao enviarem a imagem para o meu

email. Ok?

[Todos os alunos afirmaram que sim. E comecaram a escolher o animal para,
posteriormente, preencherem a folha. Por vezes, surgiram pequenas duvidas que foram

retiradas pela mestranda, pelo par pedagdgico ou pela professora titular de turma.]

Professora — Vamos olhar para o quadro interativo! Siléncio, meninos. Vamos ouvir.

Pousem os tablets na mesa para continuarmos.

[O avatar agradeceu a ajuda da turma ao longo das sessoes.]

Professora — Chegamos ao fim das sessdes. Eu vou distribuir agora um questionario ao
qual terdo de responder. Estd bem? E andnimo, ou seja, ndo é para escreverem o vosso
nome, apenas quero que preencham com a vossa idade. Este questionario servira para

eu saber se as tarefas que elaborei funcionaram da forma que eu pretendia ou ndo. Sim?

[Os alunos responderam que sim.]

Professora — E para serem sinceros, quero a vossa sincera opinido. Eu ndo sei quem esta
a responder e, também, ndo conheco a vossa letra. Apenas tém de colocar uma cruz, de
acordo com aquilo que vocés acharem. A primeira folha do questiondrio serve para

explicar qual a finalidade, o objetivo do questionario. Podem comecar a responder.

Aluno G — Sabes professora, gostei bastante de trabalhar em grupo. E raro fazermos isto!

[Os alunos facilmente responderam ao inquérito por questionario. Por ultimo, a
professora recolheu os questionarios e despediu-se da turma, dando por concluida a

sessdo.]
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