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Poster Presentation

PETRHA (Physiotherapy E-Training Re-
HAbilitation), € um projeto europeu para
desenvolvimento de um jogo sério on-line de
casos clinicos virtuais, destinado a ser utilizado
por estudantes e profissionais de Fisioterapia
no treino de competéncias clinicas. Os
parceiros deste projeto, financiado pelo
programa Erasmus Plus sao a IRFSS Aquitaine
(Cruz Vermelha Aquitania), UPNA (Universidad
Publica de Navarra), IPP (Instituto Politécnico
do Porto), ESTSP (Escola Superior de
Tecnologia da Saulde do Porto), Mairie de
BEGLES (Municipio de Beégles) e a
INTERACTION HEALTHCARE.

Propédsito do estudo- O objetivo final do
PETRHA é que este jogo sério on-line seja
usado como uma ferramenta para a Educacao,
concebido para melhorar o raciocinio clinico
dos estudantes de Fisioterapia.

Esta ferramenta digital, disponibilizada numa
plataforma de Internet em formato de médulos
associados a patologias ou publicos
especificos, estara acessivel para a formacéo
em instituicOes e para estudantes. Ira permitir
uma melhor apropriagcdo dos processo de
tomada de decisdo, melhor capacidade de

diagnéstico e melhor capacidade no
estabelecimento de planos de intervencao de
fisioterapia processos esses que normalmente
exigem formacdo extensiva. A sua facil
utilizacao vai permitir aos professores criar uma
infinidade de casos clinicos virtuais e dara aos
estudantes a oportunidade de treinar de forma
independente.

Estes casos clinicos, tendo em conta as
especificidades de cada pais, permitira partilhar
boas praticas e a internacionalizacdo do saber.
Um estudante ou professor, onde quer que
esteja na Europa ou no mundo, podera
trabalhar repetidamente em situagbes mais
complexas e diversificadas do que as que
normalmente tem acesso nas formas
tradicionais.

Conclusbdes- Esta abordagem ao
desenvolvimento dos processo cognitivos com
recurso a jogos sérios apresenta potencial para
ser usado como uma ferramenta de educacao
continua destinado a profissionais que queiram
progredir nas suas praticas profissionais.
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